τν 
} 


Ἵνεν ΜΑΣΤΕΗ 2000: ΤΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑΙ 


το ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς α] 


ΤΕΥΧΟΣ 132 Ί5ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 2000 Ι99Ν 1105-5472 1700 ΔΡΧ. 


ονι- πρόσκληση 
ύχος το κουπον! πιίθτθ, 
.ν Βράτο ύστε πρώτοι απ᾿ όλους, ας ανοπί ριό 
' ϊ 
. .] νι αινία επιστημονικής φαντασ 
ΗΤΗΣ” 
Μ΄ «ΚΟΚΚΙΝΟΣ ΠΛΑΝ 
- (Βεά Ριαπεῖ) 
. μα τον ΒΑΛ ο αρες 
και την ΚΑΡΊ ω, ; 
... 3 39 
2 πι ΛΑαυ Εωβρι ΑΜΝΕΤ 


ΜΙΛΗΗΟ 
ἡ ΙΙ ΛΗΒΙ Πο 


ΜΠΜΗΛΙ ΗΙΗΗ 
ΣΙΜΙΙΛΙΗΗ 7 


ΣΗΡΗΗΗΚΙ 2081 
Μο: ΗΝΙΝ΄ Π ΙΡ 


ΗΙΜΗΙΡΗΙΗ: 
ΓΛΙΛΙΗ ΤΟΝ 


ΗΒ ΠΗΥΛΙ 
ΜΙΗΗΝΝΙΙΜ 


ΡΗΡ ΗΜΗΤΗΙ 


ΛΕΚΛΛΙΗ ΜΗΛΟ ΠΛ 
ΓΑ ΛΙΛΙΗΝΜΗΙΛ ΤΙ 
ΠΛΙΧΝΙΛΙΛ 


ΕΛΑ ΤΑ ΝΙΛ ΛΙΠΗ ΤΗΝ 
ΒΛΥΜΛΙΗ ΚΙΜΗ 
ΤΕΝ ΕΜΗΙΛΤΗΗΣΟ 


ΡΙΛΝΗ ΡΟΗ] 
ΜΟΝΙΤΗΗ 
ΙΒΤΙΛΙΠΙΒ 


ΙΛΚΙ ὁ ΛΗΗΝΛ: 
ΙΒΝΙΝΛΙ ΠΙΙΠΙ 


ΜΛΙΒΙΜΙΠΙΛ 
ΗΛΟΗ 0 ῇ 


κ νννν.ἀηυρίς.6Γ 


Τα βιβλία συναντούν το Διαδίκτυο 


.«Φυσικά µόνο απο τις 


Καλωσορίσατε! Πο ΤΕ. Ἡ Η ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ 
σσορρς Η δηµιουργία, 
η εξέλιξη καιη 
- λειτουργία των 
.---.. Το υφαντό της Φιόναθαρ - Βιθλίο Β’. πο βιβλιοθηκών απὀ 
σα ΕΤ ΝΑΜΗΕΗ κνν π ἨἩ Περιπλανώμενη Φλόγα την αρχαιότητα 


. ως τις µερες µας 
ΠΕΡΙΗΑΝΗΜΕΝΗ Η Τζένιφερ, σηµαδεμένη στην ψυχή και µε το παιδί του Ξηλωτή 


Φον Ὕ ὴ στην κοιλιά -που έχει αποφασίσει να το αφήσει να γεννηθεί για 
να υπηρετήσει το Καλό, ὡς απάντηση στο Σκότος-, επιστρέφει µε 
μαγικό τρόπο στη Φιόναβαρ µαζί µε τους τέσσερις συμφοιτητές 
της. Εκεί, φτάνει πρόωρα στον τοκετό και παραδίδει το νεογέν- σπ . 
νητο στη µητέρα του Φιν, του αγοριού που λίγο αργότερα εξαύ- 
λώνεται και παίρνει τον πιο μακρινό δρόμο 
Το Ὑφαντό της Φιόναβαρ” ολοκληρώνεται σε τρία βιβλία 
“Το Δέντρο του Καλοκαιριού 
:Η Περιπλανώμενη Φλόγα 
«Όπιο Σκοτεινός Δρόμος 


Μικρό χρονολόγιο 
της μεγάλης 
Ἱ-ἁα  συγαρπαστικής 


Η περίπλοκη και 
συνάμα µαγευτικὴ 
περιπέτεια της ταξινόμησης των 
Ρἱ8ΡΙο «ΗΕ βιβλίων µίας βιβλιοθήκης 


Σε αυτή την επικἠ περιπέτεια η τύχη είναι στα χέρια σας. Οσοι 

συνεργάζονται θα επωφεληθούν απὀ την ισχύ της ομαδικής προ- 

σπάθειας. Ενωθείτε µε την ομάδα µας και µαζί θα καταφέρουμε 

να επιζήσουµε Μία συναρπαστικἡ 
περιήγηση στο 
θαυμαστό κόσµο 
του τυπωµένου 
χαρτιού. 


Ανεπανάληπτη κάλυψη των πέντε χαρακτήρων-ηρώων - Τακτικές 
για κάθε 9ΚΙ και λεπτομερείς πίνακες µε όλα τα ζωτικά στατιστι- 
κά - Ο οδηγός σας για τα τέσσερα Αοὶ5 - Πολύτιμες τακτικές και 
οδηγίες για την αποκάλυψη μυστικών στο παιχνίδι - Ολα τα τέρα- 
τα και τα αντικείµενα που θα συναντήσετε στο Οἱαδίο ΙΙ 


Μιωμρίαγου: Γίνετε ένας θρύλος στο ΒαΠίθ ηοί - Οι ειδικοί της 
ΒΙἰΖζα(ά σάς συμβουλεύουν - Τα 5ΚΙνδ των χαρακτήρων, εντυπω- 
σιακές φωτογραφίες και μυστικά του παιχνιδιού, όλα αυτά σε ένα 
έγχρωμο δεκαεξασέλιδο 


-Δισθάστε περισσότερα... 


Οοργς Φ 2006 ϱοπρυριρος 5. ου οἷς ἀθοίφηά αρα ποσα Ὁν Ὀφίσοη 


Ίο πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο οη-]ἰης 


ακριά σας! 


μόνο Ὦω 4 
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ας κ κ ου κἶίθ: νΝΝΥ απυδίς.ᾳ:, θ-πιαϊ!: απυθίς(ῴοοππρυρ/θς5.ϱΓ 


εµαρτεκ. Γ: Οκιαινς ος ΕχςαΗΒΙΙΚ 
ἄ 
ας. πρ 


--- ἠἧστετο μύβο της Στρογγυλής Τραπέζης Και πάρτε το ρόλο του Β{αάννεη, ενός ήρωα του 

τα η μεσαίωνα που ἃαᾳα σφυρπλατήσει τη μοίρα του µε τη βοήδεια του Βασιλιά Αρδούρου, του 
. Μέρλιν και της Γουίνεβιρ, απὀ το Κάµελοτ στο Βασίλειο του Ατριβάτη. Για να κερδίσει τη 
. καρέκλα του στη φημισμένη Στρογγυλή Τράπεζα, ο Β{άάννεη ἃα πρέπει πρώτα να ξανακερδίσει 

! 7. τη γη που του έχει κλέψει ο προδότης αδελφός του, µε το σπαδί του. 

Φ{- Ζήστε το µεγάλο έπος και επιλέξτε τη µοίρα σας, είτε ο Χριστιανός είτε ὡς Κέλτης ιππότης. 

Δύο μοναδικές αναζητήσεις, δύο διπγήµατα αρχαίας ιστορίας, δύο παιχνίδια σε ένα] 


«ην --- Περιέχέι--- 
- ρ"- νΝ/ΑΠΔΦΟΟ Ελληνικό βιβλίο 


----- οδηγιών ------- 
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[ΠρςΤΕΕ. 
ΟΕ ΓαΠΤβς 


ΕΝΑ ΜΥεΙκο ΕΠΟΣ 
ΠΟΝ ΔΙΝΒΛΕ ΤΗ 
ΜΟΝΟΜΙΑΣ. 


τισςσαΝ Α 
Ἕνα σαγηνευτικό µυθιστόρηµα, η μαγική αφήγηση µι 
παλεύει για την ελευθερία της. Πάνω σε ένα εξαιρετικής πθρο, έναν 
κόσµο ταυτόχρονα αισθησιακό και βάρβαρο, αυτό το αριστουργη! έπος ενός 

παθιασµένου λαού, που κυνηγάει το όνειρό του, συναρπάζει µε τον οραµατισµό του 
και αλλάζει για πάντα τα σύνορα της λογοτεχνίας του φανταστικού. 


οὗ Υ ΟΑΥΕΙΕΙ ΚΑΥ 


Η Αρμπόν είναι µια γώρα που θυμίζει τῃ Γαλλία στα τέλη του Μεσαίωνα: ένας 
τόπος που ανθεί και όπου οι μεγάλοι ηγέτες µπορούν εύκολα να είναι ταυτόχρονα τροβα- 
δούροι που υμνούν τον έρωτα. Όμως σε αυτό τον κόσµο µε τα δύο φεγγάρια, οι βάρβαροι 
από το Βορρά έχουν τα δικά τους σχέδια για την Αρμπόν, που κυβερνάται από γυναίκες. 

Με το γνώριμο πια ύψος του, ο καταπληκτικός σι σαυγίεί Καγ δίνει έναν πλούσιο και 

περίτεγνο καμβά, στον οποίο απεικονίζονται µε σπάνια λεπτομέρεια οι ψυγές των γαρα- 

κτήρων και η δαιμόνια πλοκή. 


Σα ΟΕΕ ΝΝΗ ΓΙΑ ῳ) 


να. 


η οἱ ἡ ΛΝΗΙΕΙ ΚΑ 


Πλ] 
ΛΛΟΚΛΙΡΙΟΝ " 


μι - σον... «4 . απασπτσ 


ΠΟ πΙη κ αρομοσ. το ΥΦΑΝΤΟ ΤΗΣ ΦΙΟΝΑΒΑΡ 


Ἰ ῄ κο ος ν, 
ΠΕΙΠΙΧΩΜΕΝΙΙ - 


ΦΙρΙΝ 


Πέντε συμφοιτητές πείθονται από Ἰο μάγο 4σημόγλαινο ορίν να 


ταξιδέψουν από το σήµερα στη Φιόναβαρ. τον Πρώτο από τους 
Κόσμµους. Ο φαινοµενικός λόγος είναι για να συμμετάσχουν οτις 
εορταστικές εκδηλώσεις για τα πενήντα χρόνια τῃς βασιλείας του 
Μεγάλου Βασιλέα της Μπρενίν. Στην πραγματικότητα, όµως, 
κάτι πολύ πιο σκοτεινό τους περιμένει εκεί, καθώς θα κληθούν να 
αντιμετωπίσουν την ἴδια την ενσάρκωση του Κακού... 

Το «Ὑψφαντό της Φιόναβαρ» έχει αποσπάσει διθυραμβικές κριτι- 
κές από τον παγκόσμιο Τύπο, ενώ, όπως γαρακτηριστικά αναφέ- 
Ρει το περιοδικό ΠΗΙΕΥΤΟΠΕ: «είναι το μοναδικό έργο στο γώρο της φανταστικής 
λογοτεχνίας που θά μπορούσε να σταθεί επάξια δίπλα στον "Άρχοντα των 


Δαγτυλιδιών "του ].Κ.Κ. Τοιμίο». 


. 
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αλά, τι σόι Νοέμβριος είναι αυτός; Άμα δεν κάνει µια τόση δα ψυχρούλα, 
ένα Ψιλόβροσο, Ί1α υγρασία, δεν σου κάνει κέφι να κάτσεις σπίτι µπρο- 
στά στον υπολογιστή. Κάθεσαι, δηλαδή, αλλά κάτι σε τραβάει προς τον 
«έξω κόσμο” Και δεν μπορείς να συγκεντρωθείς στο θεάρεστο έργο του 


σοπαρυίεί σαπαίπσ. 

Προκειμένου βέβαια ἵπα το Ἐθά Δ]οτί 2, απλώς κατεβάζεις τα ρολά, παρακα- 
λείς τη µπτέρα σου (ά τη γυναίκα σου) να στρώσει τα χαλιά στο σπίτι, βάζεις στο 
στερεοφωνικό ένα μουσικό ΟΡ µε ήχους από βροχή, κεραυνούς και αστραπές 
«ώστε να µπεις σε χειμωνιάτικο Κλίµα- Καὶ σιήνεσαι µπροστά στην οθόνη προσπο]- 
ούμενος ότι έξω ρίχνει καρεκλοπόδαρα. Μόνο έτσι µπορείς να µπεις στο σπίτι (με 
το παιχνίδι παραµάσχαλα) Τ ρίτη μεσημέρι Και να βγεις Παρασκευή βράδυ ἵια κά- 
να καφέ (Κκαφέτο λέμε τώρα, - άσχετο). 

Για τις κρύες νύχτες του Νοέμβρπ (φάσκω καὶ αντιφάσκω κατά την προσφιλή 
μου συνήθεια), το «ΡΟ Μασιοι’ σας έχει ετοιμάσει -άλλη- μία έκπληξη: Μία αναηίΐ 
ριθτηἰότθ του κινηματογραφικού έργου 'Ἐθά Ῥ]αποί’ (Κόκκινος Πλανήτης -ο Άρης, 
δηλαδή, έτσι;), Ἡ οποία θα πραγµατοποιηθεί στις 26 Νοεμβρίου στο νή]ασθ ΟΘπΠίΘΙ 
του Ἀμαρουσίου. Καλό θα ήταν να μην το χάσετε, διότι θα βγείτε χαμένοι από πολ- 
λές απόψεις. Λεπτομέρειες για ΤΏΥ εκδήλωση θα βρείτε στο τεύχος που κρατάτε 
στα χέρια σας. 

Στο τεύχος αυτό θα βρείτε επίσης τα τελικά αποτελέσματα του διαγωνισμού 
τπθῦ Μαδίοτ 2000 στις τ ρεις κατηγορίες σελίδων που είχαν ανακοινωθεί (Ρ6ίβοή- 
αἱ, Οαπιθς και Βροτί ρασθ). Ἡ επιλογή ήταν δύσκολη, καθώς πολλές απότις σελί- 
δες ήταν ομολογουμένως καλοδουλεμµένες. Οι κριτές ήταν επτά (όσες οι... πύλες 
της κολάσεως Και τρεῖς λιγότεροι από τις πληγές του Φαραώ!) ανάµεσα στους 
οποίους Καπ αφεντομουτσουνάρα μου - οπότε ξέρετε ποιον θα πρέπει να αναθε- 
ματίζετε... 

Προτού κλείσετε το περιοδικό και το αφήσετε στπν άκρπ περιμένοντας το επό- 
µενο, ρίξτε µια ματιά στο άρθρο “Άρωμα γυναίκας στα σοτηρυίθ σ8τηθς”. Μπορεί 
και να σας ενδιαφέρει]... 

Γιάννης Πατρίκος 


ς ΕΩΤΟΠΙΑΙΙ 


22 


26 


52 


128 


134 


6Ρ-ΚΟΜ Ρασες 
Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του (Ρ 


ΝεΧ! Οεπογαίοη 
Τα ᾳσαφε!» του 2 ]ου αιώνα. 
Ρς Νέα 
Εξελίξεις της αγοράς 

κής, 
ΝΘ! Νεννς 
Μία νέα στήλη που σας 

Ίγια ότι νεότερο 
συμθαίνει στο Διοδίκτυο. 
Ρς 6απιος 
Τα τελευταία νέα από το χώρο 
των 6απης». 
Ρς 5ΡΥ 
Ριθνίθννς από τα πιο ΄Λοί 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 
Αάνεπιυτο ἃ βΡος 
υράα!ο 
ΟΙ τελευταίες εξελίξεις από το 
χώρο των 'υγε ᾳσπηε». 
Ρ6 Εἰαςῇ 
Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 
Πριν Αγοράσετε 
μην παραλείψετε να 

ναβάσετε τις συμβουλές του 

΄Ρς Μαμιεγ”. 
ὑςει Ροννεγ 
Δυναμικές παρεµθόσεις των 
αναγνωστών µας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 


Μεταξύ µας 

Σχολιασμός τν δρώμενων 

της πληροφορικής. 

Ρς Εχρογ! 

Η στήλη συτή σας προσφέρει 

κότ' πολύτιμο: Ρζ εμπειρία. 

Νενν ΜΙΙεππίυπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και 

εξελίξεις που αφορούν στους 

πολίτες του μέλλοντος. 

Ηο! 51υΗ 

Νέα στήλη µε παρουσιάσεις 

από το χώρο του ᾖαάνα!θ. 

Ηίπις΄η Τῖρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα 
ρπλέστερα παιχνίδια της 

ογορας. 

Μος! Μαπιθά 

ΟυαΚε ΙΙΙ δυηνίνα[ Ουἱς8, 

µέρος ]ο. 

Αάνεπίυτο 505 

Λύσεις και ΠἰπΙ5 για σανεπ!υγθ 

6απηθ». 


ο θα, 


ΠΕΡΙΕΧΛΝΕΗΙΗ 


138 


140 


144 


148 


15] 


154 


158 


162 


168 


170 


176 


178 


ό2 


ό8 


74 


Ὀαγίς 5ίά9 οἱ σαπιΐπς 
Σχόλια και παρασκήνια από 
τον κόσμο τὼν «οπηρυ!ΕΓ 
6απιθ». 

Επιυ]αΐουγς’ (ογπθΓ 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξοµοιωτών άλλων 


υ κών συστηµάτων 
νεα 

Φπιόξτε θήµα προς Βήμα τη 
δική σας ΛΕΡ ρασο. 
Οη-ήπο Θαπιΐπα 
Διασκεδάστε παίζοντας τα 
σγαπηµένα σας παιχνίδια οἨ- 
[πεί 
Το 4Η: ζοπιΐπα 

Τα τελευταία νέα από το χώρο 
του πρώτου ελληνικού οη-[ίπε 
κρο. 


Ὀο Ἡ! Ύουγςείέ 


προγραμµστισµού. 
Αλληλογραφία 
Ανοιχτή γραµµή επικο/νωνίας 
µετους αναγνώστες µας. 
6ἴποπιαςίογ 
ελ. Λανίογ” κάνει µία 
λτα στις κινηµοτογραφικές 
αίθουσες. 


ΛΜήαδίεγ”. Όπι θέλετε να 
ο ήραε ή να βρείτε είναι 
εδώ. 


Τα Κόμιξ 

του “Ρς Μας!ογ’ 

Μία χιουµορισηκή µστά στα 
γεγονότα. 


Αποτελέσματα 

Ἠ/6Ρ Μας!οτ 2000 

Τα τελικά αποτελέσµατα του 
μεγάλου µας διαγωνισμού. 
μοά τα 

Όηπ θέλετε να ξέρετε για την 
ταινία, αλλά και τη µεγά 
προσφορά του “Ρζ Λήανῄεγ”. 
ο -- Γυναίκας” 
στα ορ σαπιες 
Ό ρόλος και η σχέση του 
΄σσθενούς φύλου΄ µετο 
χώρο των ᾳαπηε». 


Ίδη ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 2000 


Οη θέλετε να ξέρετε γιοι ηντ 
τῇ µεγάλη προσφορά του 


"Άρωμα Γυναίκας” 
στα (οπιρυΐοι Οαπιες 


ο-πια![]: ρεπιας![ογΘεοπιρυρτεςς.ᾳΓ 


σΑΝΕΕΙυΒ 


Εεά ΑΙεν! 2 ΤΗε δίπης: Πϊνίπ΄ Ἡ υρ 
Η επιστροφή ενός εκ των 
κορυφαίων 5ΙΓαίθογ 6απηο». 


ἨΙχαγας δι Ἠ/ατγῖοις 


8 Ροά Αἰοη 2 
Η επιστροφή ενός εκ των 
κορυφαίων «ΠαίθογΥ σσπηε». 


Το θχραη»ίοη του πρωτότυπου 


' παιχνιδιού ΤΗ δίπις 
Λπείτε σε έναν κόσµο γεμάτο 


μάγους και πολεμιστές. Ηοπιθννογ]ά ζαἱας[γσπι 


ζοπιρα! Εἰἰαϊν 
5ἰπιυ]αΐοι 2 


| 04 ο... γαι 


Η συνέχεια του πολύ καλού ΠΙΟ] Ενα διαστημικό ΙΤαίθγ, µε πολλά 
αἷπη τῆς ΛΛἰαποσοή. ενδιαφέροντα στοιχεία, Ο Αστερίξ και ο Οβελίξσε νέες 
5υρεγυἰκε 200] Ρεερ Εἰαίῃει περιπέτειες. 

ΛΛάχες και στρατηγική στο βυθό 

της δἀλασσας. 


Εογ! Βογατά ΜΙεηπίυπι 


Η ΕΑ ξαναχτυπά στο χώρο των 


µηχανων. 

Αξιογὶχ: Τ19 6αἱ[ίς ὙΜατ Ἰ | Ρουρ Εἰφμίου 

οἱ Αστερίς και ο ΟΒελίξ σε νέες Περιπέτεια κόνΊρα σε υπερφυσικές ΛΜόχες και σηρστηγική 
πμ δυνάμεις. στο βυθό της Δάλασσας. 


ον) ὑ)--- ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ζοππρυρτθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 8238672, (αχ: 9216847, ο-ππαί!: ροπιαφίοπῷεοπιρυριθςφ.ϱ! 
| Π] ῃ ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 
Ἰ Ἡ.. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, 


ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 60-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, ζωή Μαρμαρά, Ηλίας Καφούρος, 
ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ώριοκάθίᾶ Ευθηί, Βαγγέλης Αλευρίτης, Θόδωρος Αργιαδίτης, Γιάννης Βογιατζής, Γιώργος Ιωσηφίδης, 

4 ρΙρρ ΕΑΕΡ Δημήτρης Ιωαννίδης, Γιάννης Καλοσκάμπης, Ηλίας Καφούρος, Νίκος Κόντης, Γιώργος Κυριακός, Δημήτρης Μανούσος, Ζωή Μαρμαρά, Κώστας Μειντάνης, 
Σπύρος Μορφονιός, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, Γιάννης Παναγάκης, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Κώστας Σπυρόπουλος, 
Ιωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μαρίλη Ηλιάδου, 

Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Ελενα Χαβιάρα, Σωτήρης Τρόντζος, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 

ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.Τ..: Βάσω Τσόρλαλη, Ὀ.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Ηρώ Σταμπούλου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυμπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Α. Βασίλογλου 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστροµανώλη, 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


ΡΟ ΜασιεΓέή 


Καλωσορίσατε στις σελίδες του 
69-ΚΟΜ που συνοδεύει το “Ρς 
Μαε/θγ”. Όσοι το έχετε ήδη τρέξει 
θα ανακαλύψατε την αλλαγή στο 
ἱπ/θγίαςθ. ΟΙ υπόλοιποι 
τοποθετήστε το (0 στο ἄγίνθ και 
δα δείτε για ΤΙ είδους αλλαγή 
μιλάμε. Δεν είναι, όµως, µόνο 
αυτός ο λόγος που πρέπει να 
τρέξετε το (Ώ, Πέντε 
ολοκαίνουρια ρἰαγαβ[ο ἄθηιος 
και δύο γο[[ίπᾳ σας περιμένουν 
για να σας χαρίσουν πολλές ώρες 
απόλαυσης. Θα βρείτε, λοιπόν, τα 
ἆθηιος των Β/αἰγ Υ/Ηεῇι Ργο[θε! 
γοΙ, 2, ΚθαΙ ΛΥΣ!, ΕΙΡΑ 2001, 
Κθεἰόθη! Εν! 3 και 5969 οί 
Ανα[οη, καθώς και τα ΙΥαί[θης των 
ΕΠΊρΘΓΟΥ ΒαΗ/ο {ου Όυπο και 
ἰ6ςθηά: οἱ ΜίσΗ ἃι Μασίς, Για τα 
λοιπά περιεχόμενα δεν έχετε παρά 
να ανατρέζετε στα σχετικά 
θ6/ἱοη». Καλή διασκέδαση! 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καῄουτοςθεοπηρυρ!θς».0Γ 


ΒΙΑΙΕΚ ΥΜΜΗΙΤςΗ ΡκΟΙΕςΤ νοι.2 


Εταιρεία: Οσλεγίπο οἱ Ώενείορεις 
Απαιτήσεις: βεηῇυπῃ ΙΙ 234ΜΗΖ, ΟρεπΟι 


Τ ο πρώτο Βιαΐτ ΥΕΝ Ρτοἰθεἰ παρουσιό- 
στηκε στο αναλυτικό τθνίθν/ του προη- 
γούμενου τεύχους. Προτού προλάβει καλά 
καλά να κυκλοφορήσει, το δεύτερο µέρος 
του βρίσκεται στα σκαριά. Το Βἰαἰν ΥΜΕ] 
Ριο[εε! νοἱ. 2: Τη ἱεοεπά οἱ Οοβίη Βοεκ, 
όπως είναι ο πλήρης τίτλος του, έχει µπει 
στο τελικό στάδιο της ετοιµασίας του, οπό- 
τε φυσικό επακόλουθο ήταν το παρόν ἀε- 
ππο. Η υπόθεση του παιχνιδιού µάς µεταφέ- 
ῥει στο έτος 1886. [ια περισσότερο από µι- 


ΕΕ) ;ΡΓ οι: 


σό αιώνα η περιοχή στην οποία εκτυλίσσε- 
Ται η δράση είναι απαλλαγμένη από τον 
τρόμο που άλλοτε την περικύκλωνε. Ενας 
στραπώτης, ο οποίος συμμετείχε στον ψυ- 
χρό πόλεμο, έχει πάθει αµνησία και σώζεται 
από ένα μυστηριώδες κορίτσι στην περιοχή 
του ΒυηκΗσνί]Θ. Το κορίτσι λέγεται Κοθίη 
γήθανει και σύντομα, µε τη Βοήθεια της µυ- 
στηριώδους γιαγιάς της, καταφέρνει να 
“αναστήσει” τον στρατιώτη. Έπειτα από λί- 
Υο, όµως, η Κοθίη εξαφανίζεται κάτω από 
αδιευκρίνιστες συνθήκες και ο φίλος µας 
αποφασίζει να ψάξει να τη Βρει. Από το ση- 


µείο αυτό ο στρατιώτης μπαίνει σε έναν 


εφιαλτικό κόσµο µε πολλές ανθρωποῦυ- 
σίες, όπου ὃα βιώσει υπερφυσικό τρόμο. 

Το παιχνίδι, ὡς προς τα γραφικά, χρησιµο- 
ποιεί την εποἰπε του Νοείυτπθ, ενώ το 
Θαπιερἰαγ του είναι εμπνευσμένο από τη 
σειρά Κοςἰἀρη! Ενί]. 


ΚΕΑΙ ΜΥΣΤ 


Εταιρεία: (γαη 
Απαιτήσεις; βεηῄήυπη |ἱ 450, ό4λβΒ ΡΑΜ, 
40 αοοεἰετα!ο; 


υσιαστικά το βεαί ΜΥ: είναι µία επα- 

γακυκλοφορία του δημοφιλούς σα- 
νθπίυτθ 4απηε Μγ5!, το οποίο έλαθε περίο- 
πτη Θέση από εσάς στο περσινό δηµοψήφι- 
σµα για τα Καλύτερα παιχνίδια όλων των 
εποχών. Εδώ, όπως εἶναι αναμενόμενο, 
έχουν επέλθει Βελτιώσεις, οι οποίες αφο- 


ρούν στην απόδοση των διαστάσεων: το 
παιχνίδι πλέον είναι πλήρως τρισδιάστατο. 
Το φαπιερἰαγ παραμένει στα ἴδια µε του 
προκατόχου του υψηλά επίπεδα. Αν δεν Όυ- 
µάστε, σας πληροφορώ πως το Μγ! υπήρξε 
για περίπου πέντε χρόνια ένα εκ των δέκα 
δηµοφιλέστερων παιχνιδιών σε σχέση µετις 
πωλήσεις του. Διαθέτει εντυπωσιακούς κό- 
σµους, υψηλής ποιότητας γραφικά και εξαι- 
ῥετικό ήχο. Η αἴσθηση που Ὁα προκαλέσει 
σε όποιον ασχοληθεί μαζ του είναι μοναδική, 
Δείτε το Φεππο και Όα καταλάβετε τι εννοώ. 


Εταιρεία: ΕΑ 6ροης 
Απαιτήσεις; βεπῄυπι ΙόόλΛΧ, 32Μ8Β 
ΚΑΛ, 30 αεοε[εταῖο; (ὈἱθςιΦΏ) ΟΙάε) 


κ άδε χρόνο η νέα έκδοση του ΒΑ της 
ΕΑ 5ροης αναμένεται µε µεγάλη ανυ- 
ποµονησία από τους φίλους του είδους, οι 
οποίοι δεν είναι και λίγοι. Λίγο πριν από το 
τέλος του... αγώνα (Βλ. κλείσιμο ύλης], το 
4επιο εντοπίστηκε. Καλώς εχόντων των 
πραγμάτων, την ώρα που Όα διαθάζετε αυ- 


1111) 


τές τις γραµµές, η πλήρης έκδοση ὃα έχει 
κάνει την εμφάνισή της στα ράφια των κα- 
ταστηµάτων. Στο παρόν ἆθπιο µπορείτε να 
παίξετε ένα ημίχρονο μεταξύ των οµάδων 
Μαπεῄες!ει Οπίϊθά και Αιθπα[. Δυστυχώς, 
δεν µπορείτε να κάνετε καμία αλλαγή ούτε 
πριν από ούτε κατά τη διάρκεια του αγώ- 


να, ασφαλώς όµως Όα σχηµατίσετε άποψη. 


Η πλήρης έκδοση υπόσχεται περισσότερο 
ρεαλισμό, ενώ θα περιλαμθάνει πολλές ει- 
δικές ντρίπλες ΄τραθηγµένες” απὀ πραγ- 
µατικούς αστέρες του παγκόσμιου ποδο- 
σφαίρου. Οι µικροθελτιώσεις είναι επίσης 
πολλές και για πρώτη φορά Όα υπάρχουν 
απἰπιαϊεαά πάγκοι και επόπτες γραμμών. 
Μένει µόνο να δούμε αν το παιχνίδι Όα κα- 
ταφέρει να πραγματοποιήσει όσα υπόσχε- 
ται και αν Ὁα ξεπεράσει τους προκατόχους 
του. Πάντως, η αποστολή του µόνο εύκολη 


δεν είναι. 


Εταιρεία; (αροοπι 
Απαιτήσεις; βεπ/υπι 233ΜΗ7, ό4λΒ 
ΚΑΛΛ, 30 αοοε[θπαίο; 


Τ ο τρίτο µέρος της γνωστής σειράς παι- 
χνιδιών δράσης και τρόμου Κρσίάεπ! 
Ενή είναι εδώ. Το “επεισόδιο” που παρου- 
σιάζεται µας εισάγει στα άδυτα της µυστη- 
ριώδους οργάνωσης “Ὀπηριθίία (ουρο- 
πα[ίοπ΄” και η εφιαλτική πλοκή του µας µετα- 
φέρει λίγες ώρες πριν από τα γεγονότα του 
δεύτερου Εεοίἀθη! Ενί], Εσείς καλείστε να 
ενώσετε τις δυνάµεις σας µε την «ΙΙ Ψαϊθη- 
πε, την ηρωίδα που επιβίωσε από τις δύ- 
σκολες καταστάσεις που πέρασε, σε έναν 


εφιάλτη που μοιάζει να µην έχει τελειωμό. 
Εχοντας μόλις παραπηδεί από την οργάνω- 
ση 51.Α.Κ.5. ετοιμάζεται να κατευθυνθεί 
προς τη Καοοοοηῃ (1, ξαφνικά, όµως, Βρί- 
σκεται περικυκλωµένη από ορδές ανθρω- 
ποφάγων ζόμπι και µεταλλαγμένων πλασµά- 
τῶν, αλλά συναντά και την αναγεννηµένη 
Νεπιθείς. Για άλλη µία φορά Όα πρέπει να 
στηριχτεί στις δυνάµεις της προκειµένου να 
αντεπεξέλθει στις δυσκολίες και να παρα- 
μείνει ζωντανή. Αυτό που Όα ανακαλύψει 
λίαν συντόμως είναι η τρομακτική δύναμη 
του νέου τέρατος της Ὀπισγείϊα. Αραγε Όα 
µπορέσετε να τη βοηθήσετε να µην καταλή- 
ξει... µεζεδάκι στα δόντια των ζόμπι που πα- 
ῥραμονεύουν στο σκοτάδι; Εγκαταστήστε το 
ἀεπιο που σας προσφέρουμε για να δώσετε 
απάντηση στο ερώτημα αυτό. 


5ΙΕΟΕ ΟΕ ΑΝΑΙΟΝ 


Εταιρεία: Γἱοίϊαι Ίοππε 
Απαιτήσεις; βεπ/υπῃ | 300ΜΗΖ, ό4λΒ 
ΚΑΛΜ 


ξ γα “παραδοσιακό” μεσαιωνικό ΚΡΟ, 
που ακολουθεί τα χνάρια του Γαἰ]ου! 


ξ κτός τῶν άλλων, στο (09 αυτού του 
δεκαπενθηµέρου Όα Βρείτε ένα 
Ιταϊϊθγ από την επερχόμενη ταινία επι- 
στηµονικής φαντασίας “Κθὰ Ρἰαπο!’. 
Πρόκειται για την πρώτη ταινία από 
µία σειρά αναπ! ργεπιίει5 που έχει εξα- 
σφαλίσει για εσάς το αγαπημένο σας 
περιοδικό. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες τόσο για την ταινία όσο και για 
τον τρόπο προσέλευσής σας δεν έχετε 
παρά να διαθάσετε το σχετικό άρθρο 
που υπάρχει στις σελίδες του τεύχους 
που κρατάτε στα χέρια σας. 


και στο σύστηµα τῶν μαχών που εµπεριέ- 
χει Θυμίζει έντονα το πρώτο Ὀἱαθίο (δεν 
ξέρω κατά πόσο µπορεί να θεωρηθεί πρω- 
τότυπη δηµιουργία ένα παιχνίδι που Ὀυμί- 
ζει τόσο πολύ κάποια άλλα...). Εσείς υπο- 
δύεστε έναν νεαρό, ο οποίος μόλις εισήλ- 
δε στη “σκηνή”, στο αποκορύφωμα ενός 
δωδεκαετούς πολέμου. Τα σΚἰ]ίς και οι ικα- 
γότητές του Όα παίξουν ενεργό ρόλο στο 
παιχνίδι, καθώς τα επιλέγει ο παίκτης και 
δεν εἶναι προκαθορισµένα. Το 5ἱ6969 οί 


Αναἰοη εἶναι ένα εἰποίθ-ρίαγθι Φαπιθ, που 


Στο παρόν τεύχος α βρείτε τους τελευταίους ἀῑίνεις για τις ακόλουθες κάρτες 
γραφικών, (Ρ-ΕΟΜ, ΏΝΡ και γθοοΓάθ;ς: 
60-ΛΟΜΕ/Αοεογάοτς/ΏΥὈ 


επιτρέπει τον έλεγχο έως και πέντε παι- 
κτών. Ο παίκτης µπορεί να έχει τον πλήρη 
έλεγχο κάθε µέλους αυτής της πενταµε- 
λούς ομάδας και να εκμεταλλευτεί τις δυ- 


Κάρτες Γραφικών 


ολα ΡΗοπανος Ρτορίνοί Ρ0Κ γατότητές του προκειµένου να επιτύχει 
.ς ἤνο Ρς ΝΟ Ρ Ηειευίθς Ρτορῇς! Ιἰ ΟΤ5/0]ηα επιµέρους στόχους. Το Αἱ [τεχνητή νοηµο- 
}Ρι /ρνῦ Ρ30/« νοοάοο 4/5 ΑΟΡ/ΡΟΙ .ν και οἱ πολεμικές ημας προσδί- 
υν περισσότερο ρεαλισμό και προσφέ- 
: νο. ο λαο. Ρ Μαϊτοχ 0450 ρουν διασκέδαση στους παίκτες. Πραγμα- 
ΡηΥΙΟΙΑ Ὀρ]οπαίογ τικά, οι κινήσεις που µπορείτε να κάνετε 


) Ρἰοχίοτ 8/4/32 
) 5οηγ ΟΡ-ΒΟΜς 


κυμαίνονται απὀ σφαγές έως και εξαπόλυ- 
ση δρεῖ[ς. Αν Θέλετε να πάρετε µια ιδέα, 


Ρο Μανοι ΘΗΗ 


δεν έχετε παρά να εγκαταστήσετε το 4ε- 
πιο που φιλοξενείτε στο (Ρ-ΚΟΜ αυτού 
του δεκαπενθηµέρου. 


ΕΜΡΕΚΟΚΕ ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΕ ΡύΝΕ 


Εταιρεία: γΜβε/νοοα δΙυαΐος 
Κοῄίπα ἄεπιο 


πόλεμος για την κυριαρχία στο διά- 
ο στηµα ξεκινά για άλλη µία φορά. Αυ- 
τή τη φορά, όµως, όλα συµθαίνουν σε 
έναν πλήρως τρισδιάστατο κόσµο. Όπως 
μάλιστα ανακοίνωσε η ἴδια η Μθοινοος, 
πρόκειται για το πρώτο της πλήρως 30 ας- 
οεἰεταίεά ΕΤ5 9απιθ. Η κυκλοφορία του 
αναμένεται το 200]. Το παιχνίδι δεν εἶναι 


άψογο µόνο από πλευράς γραφικών, αφού 


ταυτόχρονα δίνει νέο θάδος στην έννοια 
της στρατηγικής. Περιλαμθάνει τρεις ξεχω- 
ριστές φυλές: τους Νοδἰε Ηουςε Αἰποίάςς, 
τους Εν Ηαγκοηπεη και τους Ιησίαίους Ο:- 
4995, καθεµία από τις οποίες έχει το στρα- 
τό και τον οπλισμό της. Αφού επιλέξετε τη 
µεριά σας, ὃα µπορέσετε να συµµαχήσετε 


επ εᾱ τε Ἑξ ΕΕ ΕΞ 


ς περάσουμε, όµως, στο πάντα ενδιαφέρον «ἰγθείογγ/θχίτας και στα πλού- 

σια περιεχόμενά του. Αυτή τη φορά ὃα έχετε την ευκαιρία να φτιάξετε τα δι- 
κά σας παιχνίδια, µε τα δύο σχετικά προγράµµατα που σας προσφέρουμε. Μάλι- 
στα, αν νομίζετε ότι η δηµιουργία σας είναι ενδιαφέρουσα, δεν έχετε παρά να 


. 


µας τη στείλετε. Αν η γνώµη µας συμφωνεί µε τη δική σας, ίσως να τη συµπεριλά- 
Βουµε σε κάποιο ΟΡ-ΒΟΜ. Επιπλέον, οἱ φίλοι του μαπηρίοποΗίρ Μαπαροι ὃα 


έχουν την ευκαιρία να παίξουν στο ἄθπιο τα πρωταθ 


λήματα της Ελλάδας, της 


Ιταλίας και της Ισπανίας, ενώ οι φίλοι του ΏυαΚο 3 Όα Βρουν το ενδιαφέρον 
πιοά ΒοεΚε! Ατθπα. [ια να δούµε τι ὃα δούμε, λοιπόν... 


. Αάνεπευγο Μαφίς: Φτιάξτε γρήγορα 
και µε ελάχιστο κόστος τα δικά σας 
παιχνίδια. Το πρόγραµµα είναι ιδιαίτε- 
ρα εύχρηστο και επιπλέον δεν απαιτεί 


από µέρους σας ιδιαπερες (καθόλου, 
για την ακρίθειο] γνώσεις προγραµµα- 
πισμού. 

α (γοαβνο Αάνοπ!υτγο Τοοἱἰ!ῇ; Και 
εδώ έχουµε να κάνουµε µε ένα πρό- 
γραμµα δημιουργίας παιχνιδιών. 


τα τρέξετε Όα πρέπει να τα αποσυµπιέ- 
σετε στο ἀϊτεςίοηγ/αυἱοΚ»]ατ!», που Βρί- 
σκεται εκεί όπου έχετε εγκαταστήσει 
το ἀεπιο. 

5. Βοεκε! Αγθπα: Το Μοά για το 
ΏυαΚε 3: Ατθπα, το οποίο είχε πα- 


µε δύο από τους υπόλοιπους πέντε πολιτι- 
σμούς, τους οποίους δεν µπορείτε να ελέγ- 
ξετε, και να εκµεταλλευτείτε τις δυνοτότη- 
τές τους προς ὀφελός σας. Δείτε, πάντως, 
το Ιτα[]ει για να καταλάθετε περί τίνος 
πρόκειται. 


ΙΕΦΕΝΡΟΣ ΟΕ ΜΙΟΗΤ ἃ ΜΑοΟΙς 


Εταιρεία; 30Ο 
Μο[[πο ἄεπιο 


Π ιστός στην “παράδοση” των ΜΙΦΠΙ δ. 
Μαρφίς ο τίτλος αυτός εἶναι µία ιστο- 
ρία ἵντριγκας που εξελίσσεται σε μυστικά 
βασίλεια και περιλαμθάνει ταξίδια στο 
χρόνο, αλλά και έντονο το στοιχείο της µα- 
γείας. Το παιχνίδι ξεκινά µε τον νεαρό 


Ρήοε Θοἰνγη να αναλαμθάνει τα ηνία µίας 
ομάδας έξι χαρακτήρων, διαφορετικών 
ικανοτήτων και 5Κἰ]Ι ο καθένας. Ο απώτε- 
ῥρος σκοπός του Ρήορ είναι να σώσει το 
Βασίλειο του πατέρα του. Αν όµως σκε- 
φτούμε τα εβδομήντα νέα ΜΙΟΙΙ δι Μαςὶς 
δημιουργήματα, µόνο εύκολη δεν εἶναι η 
αποστολή. Τα γραφικά βασίζονται στην πο- 
λύ δυνατή [ἠήθεῇ 2.0 οταρΒίς εηρίπθ. Η 
συγκεκριμένη επφπθ, δηµιουργία της 
Μοποήῃ, διασφαλίζει το ομαλό απἰπιαῄοπ 
και τη σωστή απεικόνιση των ἵη-ᾳαπῃθ γρα- 
φικών. Θα ταξιδέψετε µέσα απὀ έλη, δά- 
ση, κάστρα και μπουντρούμια, τα οποία 
προσδίδουν υψηλό ρεαλισμό στον τρισ- 
διάστατο κόσµο του τίτλου. Επιπλέον, επι- 
τρέπεται πιυ]ήρἰαγε; παιχνίδι µέσω Ιπίθηπθ! 
ή ΙΑΝ, στο οποίο μπορούν να συμμµετά- 
σχουν έως και έξι παίκτες, ενώ στο ἀεα!ῃ- 
πιαϊςἩ πιοάς ο αριθµός αυξάνεται στους 
δεκαέξι. Δείτε, λοιπόν, το Ιταί[ει και πάρτε 


µια δόση... μαγείας. 


ὅ έῇε αξεαςςί 


3 
Βγ Ραυἱο (οείπο ς 


(νντίηει οἱ «Το Αἰε[πεπιῖς!») 


.. - - ἡ 
παει, πο ο 
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ο ος γς 
( 
Τ0 ΚΡΥΦΟ ΜΑΤΙ ΣΑΣ } 
ΑΑΤΝ αυΑΗΡΙΑΝ ΕΥ 
ο προϊόν αυτό εκ πρώτης όψεως μοιάζει µε κανονικό ρολόι. 
Μέσα του όµως κρύθει µία κάµερα, η οποία δεν γίνεται 
αντιληπτή από κανέναν. Με αυτόν τον τρόπο µπορείτε να 
ελέγχετε τῃ γίνεται στο σπίτι σας ή σε χώρους µακριά από αυτόν 
όπου Βρίσκεστε εσείς. Μπορείτε να τη συνδέσετε σε οποιαδήποτε 
τηλεόραση, για να έχετε πάντα τα µάτια σας... ανοιχτά. Προσοχή, 
λοιπόν, στις κινήσεις σας την επόμενη φορά που θα Βρεθείτε σε 
κάποιον χώρο όπου θα υπάρχει παρόμοιο “ρολόι”. 


ἱηίο ννην.ἰσαἀσοῖ.οοτα 


ΡΟΛΟΙ ΓΙΑ ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΥΛΕΙΕΣ 


νΑςΑ ΘΜ-80ΟΟ 


ώρα) µας έρχεται από την ]ὰσα. Διαθέτει θερμόμετρο, Βαρόμετρο, υψόμετρο, 
χρονογράφο, αντίστροφη µέτρησπ, ημερομηνία, ξυπνητήρι κ.ά. Μόνο καφέ δεν 
φτιάχνει! Ἡ Ίὰᾷὰ αντιπροσωπεύεται και στη χώρα µας, ενώ το ρολόι κοστίζει 35.000 ὄρχ. 


Ιη{ο Μ/νννν.]ἀσαστεεςθ.αἵ 


Λ λλο ένα ρολό! που ενσωματώνει αρκετές θχ{τὰ λειτουργίες (πέραν του να δείχνει την 


ΑΚΟΥΣΤΕ ΤΑ... ΟΛΑ! 


ΡΟΝΕΒΗΕΏΌ ΑΜΡΙΊΕΙΕΟΌ ΑΝΤΕΝΝΑ 


σας ραδιοφωνικών σταθμών. Το προϊόν αυτό της ΕΙΙΘΙΦΟΠ σας 

επιτρέπει να "πιάνετε” περισσότερους σταθμούς πιο καθαρά από ποτέ! 
Επίσης, προσαρμόζεται εύκολα σε οποιοδήποτε στερεοφωνικό συγκρότημα 
διαθέτει ραδιόφωνο. Ακούστε, λοιπόν, δυνατά και καθαρά τον αγαπημένο 
σας σταθµό. 


1η{ο ννν.θἴτοπῖχς.σοπι 


Τ έρµα πια στις άτονες και γεµάτες παράσιτα λήψεις των αγαπημένων 


ΗΝ) ΓΡς Μ..ιε: 


ΕΝΑ ΟΡ-ΟΗΑΗαΕΗ ΠΟΥ 
ΠΡΟΣΑΡΜΟΖΕΤΑΙ ΣΤΟ ΣΤΥΛ ΣΑΣ 


ΡΙΟΝΕΕΗ σΡ-ΡΤΡΘΕΜ 
ΕΜ ΜΟΡυύΙΑΤΟΒΗ 


χωρίς να χρειαστεί να αλλάξετε το παλιό κασετόφωνό 

σας. Ιδανική λύση για τους λάτρεις των “κλασικών” 
αυτοκινήτων, οι οποίοι θέλουν να χαρούν ό,τι προσφέρει η νέα 
τεχνολογία, ενώ παράλλπλα επιθυμούν να διατηρήσουν το στυλ 
τους. Διαθέτει και τηλεχειριστήριο, ούτως ώστε να ρυθµίζετε εξ 
αποστάσεως τις επιλογές σας. Τέλος, το σετ συνοδεύεται από 
εγγύηση ενός έτους. 


Ν ιώστε την απόλαυση ενός (Ρ-(Παχσ6ι 6 ή 12 δίσκων, 


1ηΐο κΜν.ρίοπεθχ.οοπΙ 


ΝΙΩΣΤΕ ΤΗΝ ΕΝΤΑΣΗ ΣΤΟ ΜΑΧΙΜυΜ 


ΡΑΝΑΡΣΟΝΙ6Ο6 ΒΗΑΙΝ ΘΗΑΚΕΗ Χ-ΤΗΕΜΕ 
ΗΕΑΒΡΗΟΝΕΡΟ 


ουνηθείτε, χτυπηθείτε, κυλιστείτε... Ο,τι και αν κάνετε, τα ακουστικά αυτά δεν θα 

ξεκολλήσουν από επάνω σας. Μάλιστα δεν θα ακούτε µόνο τη μουσική της επιλογής 

σας, αλλά θα τη... νιώθετε κιόλας, αφού ενσωματώνουν µία νέα τεχνολογία, η οποία 
μετατρέπει τον ήχο του μπάσου σε δόνηση, όπως κάνει ὅπλαδή ένα Ἠοππθ «ἴοτεο σύστηµα. 
Ἐτοιμαστείτε, λοιπόν, κυριολεκτικά να νιώσετε τη μουσική που σας αρέσει. 


1πίο Ἠκνν.ραπᾶδοπίς.σΟπι 


ΕΧΟΥΝ ΕΡΘΕΙ 


ΠΒΗΕΜΟΤΕ 6ΟΝΤΗΟΙΙΕΟ 
ΕΙΥΙΝα ΘΑύςΕΗΒΗ 


ιπτάµενων δίσκων. Εσείς µε τη χρήση του 

τηλεχειριστηρίου µπορείτε να κανονίσετε τις 
κινήσεις και τις μανούβρες της συσκευής αυτής. Δεν 
απαιτούνται καύσιμα για τη λειτουργία της, καθώς 
ανυψώνεται µε το φούσκωμµα των νάιλον µπαλονιών που 
“συμπληρώνουν” το σετ. Αν θέλετε, µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε την ελεγχόμενη µονάδα και σε άλλα 
αντικείµενα και να τα µετακινήσετε µε το χειριστήριο. 
Ἐντάξει, δεν είπαμε να το κάνετε και στη ντουλάπα σας! 


Ἰηΐο νννν.φαἀσαῖ.σοπι 


Ἔ αφνιάστε την παρέα σας σκηνοθετώντας µία εισβολή 


Ρς Μακιογ(ΕΒΗΝ 


Ρ, ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 


τους αναγνώστες 
του “Ρς Μας!ιεγ” 


Ζαρρίησ στον κόσµο 
του Ιηίοχποί 


ὡς θα σας φαινόταν να 
π µη χρειάζεστε 

ηλεκτρονικό υπολογιστή 
Και γα συνδέεστε στο Ιπίθηπε! από 
το σαλόνι του σπιτιού σας; Αν 
επιπλέον σας έλεγαν πως το 
Κόστος εἶναι πέντε φορές 
μικρότερο από την αξία ενός 
καλού Ρς; Χμ, μάλλον το θέµα 


αρχίζει και γίνεται ενδιαφέρον. 

Ολόγος γιατη συσκευή 
ΥΝθῦ2υ, η οποία µε το ασύρματο 
πληκτρολόγιο που διαθέτει, µπορεί 
να συνδεθεί µε την τηλεόραση και, 
φυσικά, µε την τηλεφωνική γραµµή 
και το ταξίδι σας στο Ιπίθιηεί 
ξεκινά. 

Το ΝθΘ2υ έχει το µέγεδος ενός 
Βιβλίου και δεν απαπεί Ιδιαίτερες 
γνώσεις. Μπορείτε να 
επισκεφθείτε τα αγαπημένα σας 
σἱϊθ», να λάβετε και να στείλετε 6- 
πιαῖϊς και να κάνετε |.Α. εἰαήίπο. Το 
καλό είναι ότι µπορείτε την ἴδια 


ώρα να κάνετε ζαρρῖπα και στα 


κανάλια της τηλεόρασης, καθώς 
και να εκτυπώσετε τα περιεχόμενα 
των σἶῖες. Σημειώνεται ότι το 
Υθῦ2υ περιλαμθάνει ελληνικό 
μενού επιλογών. Η συσκευή έχει 
ενσωματωμένο Υ90 πιοΦεπι 5όΚ, 
υποστηρίζει τα συστήµατα βίντεο 
ΝΤΡς/ΡΑΙ και δίνει ανάλυση 
ό40χάθ0 στα ὀ5536 
χρώματα, ενώ 
σύμφωνα µετην 
κατασκευάστρια 
εταιρεία, εἶναι 
συμβατό µε όλες τις 
τηλεοράσεις. Επίσης, 
διαθέτει έξοδο γα 
σύνδεση µε ηχεία 
[ηχητική ποιότητα (0), 
ενώ έχει εγκατεστημένη 
μνήμη 4 ή ΘΜΒ, 1ΜΒ 
Παση ΚΟΜ, ΏΜΑ 
ἱπιεπυρί! και ππΕπΊοη/ 
οοη[τοῖϱι. Επίσης, έχει 
υποδοχές για Ρ9/2 
πληκτρολόγιο και ποντίκι και, 
φυσικά, ρήπίει ροή. 

Το 5οβν/ατθ που συνοδεύει τη 
συσκευή περιλαμθάνει Ὀγον/σε:, 
που υποστηρίζει την ΗΤΜΙ 93.2, 
ΚΟΜ Αυἱο υράαἰθ, το οποίο 
ανανεώνει αυτόματα τις νέες 
ΗΤΜΙ εκδόσεις, και ρἰυο-Ίη. 

Την πρωτοποριακή αυτή 
συσκευή µπορείτε να 
προμηθευτείτε από τα ΜΙεηπίυπι 
5ΙοΓ85 σε αρκετά ενδιαφέρουσα 
τιµή και µε ἸΆμηνη σύνδεση στο 
[πίθιπε!. Για περισσότερες 


ς µπορείτε να 
τηλεφωνήσετε στο 0800-900800. 


Το ΕΟΡΙ, γνωρίζει 
επιτυχία στην Ελλάδα 


ροτού προχωρήσουμε 

σης λεπτομέρειες 

σχετικά µε την ανάπτυξη 
του προγράµµατος ΕΓΡἰ. 
{Ευπορεαη (οπιρυίει Εηήνίπο 
Ιοεηςε) στη χώρα µας, να 


ΕΕ ΝΏΡς Μµο:: 


υπενθυµίσουµε περί τίνος 
πρόκειται. Το ΕΓΡἱ εἶναι ένα 
δίπλωμα το οποίο πιστοποιεί πως ο 
κάτοχός του γνωρίζει τις θασικές 
αρχές της πληροφορικής και 
µπορεί να χρησιμοποιεί τους 


υπολογιστές και τις εφαρμογές 


Επιμέλεια: Μανώλης Φουρνιστάκης 


πρόγραµµα, το τελευταίο γνώρισε 


τους. Πρόκειται για ένα δίπλωμα επιτυχία, µια και η 
με πανευρωπαϊκή αναγνώριση και ανταπόκριση του κοινού και του 
σίγουρα επιθεθαιώνει πςγνώσεις επιχειρηματικού κόσμου ήταν 
που έχει αποκτήσει ο κἀτοχός του άµεση, κάτι που είχε ως 
και τον θοηθά στην εύρεση αποτέλεσµα ο αριθµός των 
εργασίας οπουδήποτε στην πιστοποιηµένων κέντρων να φτάσει 
Ευρώπη. Το πρόγραµµα στα 50, σε 20 νομούς. Ακόμη 
αποτελείται από 7 τεχνολογικές έντονο εἶναι και το ενδιαφέρον 
ενότητες: τῶν φορέων του δηµόσιου και του 
1. Βασικές έννοιες Ιδιωτικού τοµέα για την 
πληροφορικής εκπαίδευση του προσωπικού τους 
2. Χρήση υπολογιστή κα µε αυτό. 
διαχείριση αρχείων Αξιοσημείωτη επίσης ήταν η 
3. Επεξεργασία κειµένου επιλογή από το Ίδρυμα ΕΟΡΙ της 
4. Λογιστικά φύλλα χώρας µας για τη διοργάνωση του 
5. Βάσεις δεδοµένων Παγκόσμιου Συνεδρίου των 
ὁ. Παρουσιάσεις χωρών µελών του προγράµµατος 
7. Διαχείριση πληροφοριώνκαι ΕΟΡΙ. Το συνέδριο 
υπηρεσίες πραγματοποιήθηκε στις 26-27 
Την προώθηση του ΕΟΡΙ. στη Οκτωθρίου στο ξενοδοχείο Ἀφϊγ 
χώρα µας έχει αναλάθει η Ραἰσορ' Βουλιαγμένης και κάθε 
Ελληνική Εταιρεία Επιστημόνων χώρα εκπροσωπήθηκε από τον 
Η/Υ και πληροφορικής (ΕΠΥ) σε διευθύνοντα σύμβουλο της εκεί 
συνεργασία µε την ΕΓΡΙ Ελλάς ΕΠΥ. 
ΑΕ. [ια περισσότερες πληροφορίες 
Απότις 12/7/2000, οπότε µπορείτε να ρίξετε µια μαπά στο 
έλαθε χώρα η εναρκτήρια οἴΐθ της ΕΓΡΙ ννν/θεαἰ.ο( ή να 
συνέντευξη Τύπου γιατοεν λόγω  τηλεφωνήσετε στο 3255588. 
Μια νέα πρόταση στο 
χώροτου ήχου 
γνωστή εταιρεία ψηφιακό «υπουπα ήχο και στην 
[ῇ κατασκευής καρτών περίπτωση που χρησιμοποιούμε 
γραφικών Ηριευίες ακουστικά, ο ήχος 
(Μνηνθιευ]θ.οοπι) ανακοίνωσε προσαρμόζεται ειδικά για αυτά. 
το Όσπιθ Τηθαίθι ΧΡ, το οποίο Το Όαπιθ Τήθαίθι 
αποτελείται απὀ µία κάρταήχου περιλαμβάνει ακόµα Ό5Ρ ΜΡ3 
και έναν εξωτερικό ενισχυτή. αποκωδικοποίηση µε [παιάν/αιθ 
Υποστηρίζει 30 ήχο µέσω ενός εππάχυνση, ενώ µπορείτε να 
συστήµατος Ὀ»5β ενώ µπορείπενα συνδέσετε μικρόφωνο και 
ακούσετε τη μουσική και τα συσκευές πιίαϊ, Ακόμη µπορείτε 
ηχητικά εφέ .ε ακουστικά ἠηχεία. να φορτώσετε ψηφιακά αρχεία 
Μάλιστα, υπάρχει δυνατότητα ήχου σε ΑΙ ή πηἰηί αἰδε {οπηπα!ς. 
σύνδεσης µέχρι και έξι ηχείων.Ὁ Το λογισμικό που συνοδεύει το 
ενισχυτής περιλαμθάνει 4-ροή Έαπις Τηεαίε; είναι το Ρον/θ; 
ὑ58 πυῦ µε Φαπιθροή στο ὈΥΏ, το γνωστό πρόγραµµα για 
μπροστινό µέρος του. γα τρέχουμε ταινίες ΏΥΡ), και το 
Για τους χρήστες εκείνουςπου  5θησαυτα Ψἱηυαί Εαι. Το προϊόν 
διαθέτουν 0ΥΏ, το Όαπιε αναμένεται να κυκλοφορήσει 
Τηθαίςι µπορεί να κάνει ψηφιακή στην ανήπερα όχθη του 
αποκωδικοποίηση μέσω των Ατλαντικού προς το τέλος του 
χρυσών ΚΑ εξόδων, οι οποίες µήνα και η Πμή του ὃα ανέρχεται 
είναι έξι τον αριθµό, ενώ µετα»- περίπου στα Φ]49 09. 


ΡΡΙΕ και ΌΤ5 {οππαίς έχουµε 


Ἡ ΤπίθΙ (ξανά)µειώνεῖ 


σις τιμές 


µάχη µεταξύ της Ιπ]εἰ και 
Ἡ της ΑΜ0 δείχνει να µην 

έχει τέλος. Πάντως, είναι 
γεγονός πώς η δεύτερη έχει το 
προθάδισµα µέχρι στιγμής, µια και 
ο συσχετισμός τµής/απόδοση 
εἶναι πολύ καλύτερος από τον 
αντίστοιχο της |ΠΙε], κάτι που 
ανάγκασε την τελευταία να ρίξει 
εντυπωσιακά τις τιµές της. Στη 


συνέχεια παραθέτουμε έναν 
πίνακα µε τους επεξεργαστές τῶν 
οποίων μειώθηκε η τιµή, 
δείχνοντας επίσης το αρχικό 
κόστος τους και φυσικά το νέο. Οἱ 
τιµές είναι σε δολάρια. Για να 
βρείτε το κόστος σε δραχμές, δεν 
έχετε παρά να πολλαπλασιάσετε 
το ποσό αυτό µε την τρέχουσα 


Επεξεργαστής 


Ρεπήυπι ΙΙ 16Η 

Ρεηήυπι ΙΙΙ Φ32ΜΗΣ 

ΡοηΗυπι ΙΙΙ ΒόόΜΗΣ 

Ρεπήυπῃ ΙΙ ΔΟΜΗΣ 

ΡεπΗυπι ΙΙ ΒΟΟΜΗ:Σ 

ΡεηΗυπι ΙΙ Τ5ΟΜΗΣ 

Ιη1οἱ (εἴθγοπ Ρς ΖΟΟΜΗΣ 
Ιπεὶ (δἰθτοη Ρς όό7ΜΗΣ 
Ιπίθἱ (εἰθτοπ Ρς 

Ιη]οἱ (δἰθγοη Μοδί[ο όδΟΜΗΣ 
Ιη1θἱ (οἰθγοη Μοδίιε όΟΟΜΗΣ 


Ιηίεἱ (εἰεγοη Μοβθίιο 550ΜΗΣ 


ισοτιμία δραχµής-δολαρίου. 
Παλιά Νέα 
τµῆ  µτμή 


ᾧμό5 
ἀ508 Φφ348 
356 Φ24] 
φ48 Φ24] 


φ25Ι 49193 
φ24] 4193 
«4138 488 
112 483 
φοᾷ 479 
-ΦΙ8] Φ]34 
ΦΙ94. 


φ9ό 
Φθό 475 


Το νέο Εχίσδδοηι 1-20 


γνωστή -και µη 
Ἡ εξαιρετέα- εταιρεία 
κινητής τηλεφωνίας 


Εῄεσσοη ετοιμάζεται να ρίξει στην 
αγορά το νέο ΥΜΑΡ τηλέφωνό της 
για γα ανακτήσει το χαμένο 
έδαφος. Το όνοµα αυτού [μα τι 
άλλο) Εήςςσοη 1-20. 

Το κινητό είναι Όυαί Βαπά 
0900/1800 και µέσω αυτού 
µπορείτε να ανταλλάξετε 5ηη5 
μηνύματα, να παίξετε παιχνίδια, 
ενώ σύμφωνα µε ανακοίνωση της 
εταιρείας, η µπαταρία έχει 
διάρκεια 200 ώρες σε κατάσταση 
αναμονής και προσφέρει 10 ώρες 
ομιλίας, Επίσης, όπως αναφέραμε, 
το τηλέφωνο έχει δυνατότητα ΥΜΑΡ 
για βολήτσες στο Διαδίκτυο. 
Βέβαια, η οθόνη του ακολουδεί 
την πεπατηµένη της Εήςσ5οη στον 
τοµέα αυτό, δηλαδή είναι αρκετά 
μικρή, 


Θα ανππείνετε, θέθαια, πως τα 
ανωτέρω χαρακτηριστικά τα 
συναντάμε πλέον και σε άλλα 
σύγχρονα κινητά. Συμφωνούμε, 
ὠστόσο το Τ:20 φέρει µία 
καινοτομία, η οποία ονομάζεται 
[η/εππε! Τίπ1. Πρόκειται για µία 
προσέγγιση τῆς 9ναἰκὴ για τη 
µέτρηση του χρόνου στο Ιηϊθγηθί, 
µία πατέντα δηλαδή που µετρά το 
χρόνο στο Δίκτυο λίγο 
διαφορετικά από τα συνηθισμένα. 
Μία µέρα τη χωρίζει σε 1.000 
Ὀθαίς, προκειµένου να υπάρχει 
ένας κοινός ενιαίος τρόπος 
μέτρησης του χρόνου στο Ιπίθππε!. 
Μετην προσθήκη αυτή στο 1-20 
δεν χρειάζεται να υπολογίζουμε τη 
διαφορά ώρας σε κάποιο εἶνα]. 
Βέβαια, δεν γνωρίζω κατά πόσο 
Θα είναι χρήσιμο κάτι τέτοιο.Ο 
χρόνος ὃα δείξει. 


Σ185Ἡ 


ΑἰαςΝε!, ένας απὀ τους νεότερους Ι505, 
εξέδωσε ανακοίνωση προσφορών για το 
µήνα Νοέμβριο στις ἀῑα[-υρ συνδέσεις. 
ὃὲ Στις γέες συνδρομές ή στην ανανέωση των παλιών 
{προσφέρει 3006 στις Ἰ2μηνες συνδρομές Ρ5ΤΝ 56Κ 
΄-και Ι5ΌΝ ό4Κ και 2056 έκπτωση στις όµηνες 
}ἡ συνδρομές Ρ5ΤΝ 5όΚ και Ι50Ν ό4Κ. Για όσους 
η ὁ μ ἐνδιαφέρονται για Ηίοῇ 5ροεά Ιπεγπε!, συνεχίζεται 
7 “η προσφορά για 12 µήνες σύνδεση µε Ι50Ν 128Κ 
5 στις 150.000 δρχ. απὀ 186.440 δρχ. που ήταν, ενώ 
:ὁ δίνεται δώρο και ένας από τους καλύτερους πιοάσπι 
΄ Ταάαρίθις της αγοράς, ο ΡΒΙΝΑ της ΕΙΓΟΝ. 


Ελλάδα έχει πλέον µπει για τα καλά στο 
χορό των ηλεκτρονικών δημοπρασιών. Μία 
- από της εταιρείες που δραστηριοποιούνται 
ἆ,στο χώρο αυτόν εἶναι η Ψαΐετα, η µοναδική .«οπι 


στην ε-γἱσίοπ,͵ που είχε ιδρύσει την Ὀεγεπιαίθ.εοπι, τη 
{: μεγαλύτερη εταιρεία διαδικτυακών δημοπρασιών στη 
7 Νότια Αμερική. 
γαΐεγα, εντοπίζοντας ένα σηµαντικὀ κενό 
στο χώρο των οη-]Ίΐπο δημοπρασιών στην 
ι Ανατολική Ευρώπη, αποφάσισε να 
{ :ζεπεκτείνει τις δραστηριότητές της εκεί. Ώς 


ή; µηνών να λειτουργήσουν σἶῆες της εταιρείας στην 
τν : ἡολονία, την Τσεχία, την Τουρκία και την Ουγγαρία. 


: ο ΓΙπυκχ δείχνει σιγά σιγά να παίρνει το 
ἒι δρόµο του, καθώς στο Τόκιο µία αλυσίδα 
µε καταστήµατα ηλεκτρικών ειδών 
; προύίθεται να αγοράσει 15.000 «εγνεις της ΙΒΜ 
ον {κδετίες], που Όα τρέχουν το λειτουργικό που έχει ως 
ος ζ σύμβολο το συµπαδές πιγκουινάκι. Είναι η 
΄ "μεγαλύτερη εµπορική αξιοποίηση που έχει επιτύχει το 
ς ίπυκ µέχρι σήµερα. Πιο συγκεκριµένα, στα 7.500 
9 μὰὶ καταστήματα της αλυσίδας ἰαν/σοῃ ὃα 
[}; τοποθετηθούν δύο 5«εγνεγς της ΙΒΜ, στους οποίους 
θα εἶναι συνδεδεμένα τερματικά µε ἨΝΙπάοννς, µέσω 
΄πων οποίων Όα μπορούν οἱ πελάτες να μπαίνουν στο 
ή Ἰπίεγπε! και να κάνουν "ευγῇήπᾳ", να κατεβάζουν 
ν Σαρχεία κ.λπ. Πληροφορίες σχετικά µε αυτήν τη 
7 "συμφωνία δεν υπάρχουν ακόµα, µια και οι δύο 
ο ιλευρές αποφάσισαν να µην αποκαλύψουν 


ο Ἡ περισσότερες λεπτομέρειες. 
΄ 


.- 


καθυστερήσει την ευρεία 
του Ροηῄυπι 4 από την αγορά, την 


Νέο οἱάρδεέτης ΥΙΣ 
τιατους Ροπυπη 4 


τη µνήµη τύπου Καπιθυς και να 
χρησιµοποιούνται οι μνήμες ΓΌΕ 


δκιώραπονη αν, 
ει ΞΓΚΑΛ µετο 
ο ο οσοα 


Εν της 0 τον 


επιδόσεις. 


| Επανεγγράψιµα ους. 
ἁπλής χωρητικότητας 


- αι, σωστά διαθάσστε, 
Ν οὖν ρελής 
χωρητικότητας σε σχέση 
µε τα απλά συµθατικά (Ὀ» που 
κυκλοφορούν αυτήν τη σηγµή, Ας 
ό δεδοµένα απὀ την 
αρχή. Στη Νέα Υόρκη οι εταιρείες 
ΤΟΚ και (αἰϊπιείήςς υπέγραψαν 
µία τεχνολογική συμμαχία για τη 
ιουργία ενός νέου ἀήνθ 


ΕΕΗΌ;Γ νους: 


επανεγγραφής οπτικών δίσκων, το 
οποίο Όα έχει την τριπλάσια 
ταχύτητα και χωρηπκόπηα σε 
σχέση µε τα υπάρχοντα συμβατικά 
(0-ΑΕ/ΒΥΝ5. Αργότερα στην 
κατασκευή Όα λάβουν µέρος και 
οι εταιρείες Μἰἰσυδίσηί (Ποπιίσαἰ 
(οηρ και δβίπαπο Κθησῃί (ο. 

Το [οπηα! του νέου οπτικού 


δίσκου Όα βασίζεται στην 


(οπνοπάοπαἱ Ύεγευις ΛΜ{1οναί Βατ 


τεχνολογία Μυ]η]ονεἱ Κθεοταίπα 
[Εγγραφή Πολλαπλών Επιπέδων] 
της (αϊπιθίής». Τα δεδοµένα που 
θα μπορούν να αποθηκεύονται 
στα (0-Ες/ΑΥΝ5 που 
ενσωματώνουν την τεχνολογία 
αυτή φτόνουν µέχρι και τα 208 σε 
3όχ ταχύτητα σε ειδικά 


ως παραέσεν- καλά (0ς, 
καθώς το νέο ἀήνθ α µπορεί να 
γράφει τα Κανονικά (05 των 
650ΜΒ µε ταχύτητα 12Χ. 

Σε αυτό το σηµείο γεννιέται το 
ερώτημα π Όα απογίνουν τα ΏΥΏ0 
Εθεοοτάθις που ακόµη καλά καλά 
δι ὄρυν ει ρόο υοδοῄς 
από τους χρήστες. Ία στελέχη της 
ΤΌΚ και πιο συγκεκριµένα ο 


πρόεδρός της, Κούνι Ματσούι, 
δήλωσαν πως η νέα αυτή 
τεχνολογία δεν επιδιώκει να 
αντικαταστάσει το ὈΝ 0, αλλά θα 
προσπαθήσει να καλύψει τις 
ανάγκες του αἰώνιου προβλήματος 
που λέγεται χωρητικότητα μέχρις 
ότου τα επανεγγράψιµα ΏΝΏς να 
εἶναι προσπά σε όλους τους 
χρήστες, Πάντα σύμφωνα µε τον Κ. 
Κούνι Ματσούι, η Εγγραφή 
Πολλαπλών Επιπέδων της 
(αἰϊπιθίήςς Όα μπορέσει να 
ενσωματωθεί μελλοντικά και στα 
ΏΥΏς, εκτοξεύοντας έτσι τις 
επιδόσεις στα ύψη. Οἱ τιµές τῶν 
γέων αυτών ἀήνθς δεν αναμένεται 
να είναι πολύ υψηλότερες από 
αυτές των συμβατικών (0- 
Κ5/ΑΥΝς. 


ΕαχοΡτὶχ 2000: 
Ἡ ώρα των “μικρών” 


παρουσιάστηκαν 
Οκτωθρίου στην έκθεση Ππκέυή 
Βοοκ Εαἰς. Κάθε χρόνο, µέσα από 
τον Κορυφαίο διαγωνισμό ΕυτοΡήχ, 
Βραθεύονται οἱ καλύτερες 
ευρωπαϊκές εφαρμογές µε 
γνώμονα την ποιότητα, τη 
δημιουργικότητα αλλά και το 
περιεχόµενο. Εταιρείες από 30 
ευρωπαϊκές χώρες 

περί τις 502 εφαρμογές. Τον 


περασμένο Ιούλιο, µία ειδική 
επιτροπή συστάθηκε στο »αἰζουτο 
της Αυστρίας για να επιλέξει τις 
υποψήφιες εφαρμογές που ὃα 
λάβουν µέρος στην τελική φάση 
του διαγωνισμού. Στη διαδικασία 
αυτή συμμετείχαν 33 ειδικοί από 
20 ευρωπαϊκές χώρες, ανάμεσά 
τους εκπρόσωποι από τη 
Βιομηχανία πολυμέσων, 
δημοσιογράφοι, παραγωγοί και 
επιστήμονες. Το κύριο κρπήριο 
επιλογής ήτανηαξίατου 
προϊόντος ὡς προς τους τελικούς 


χρήστες κυρίως σε ότι αφορά τη 
Θεματική ποιότητά του αλλά και τη 
χρηστικότητά του. Με αυτόν τον 
τρόπο η Ευτοβήχ καδιερώνει τα 
ποιοτικά στάνταρ καιτις χαμηλές 
πμές των προϊόντων αυτών. Κάτι 


τέτοιο κυρίως τις µικρές 
εταιρείες, οἱ οποίες συναντούν 


Ευρώπη αυτή τη στιγµή, Η 
Βιομηχανία πολυμέσων αλλάζει 
πολύ γρήγορα, µε συνέπεια οι 


µικρές επιχειρήσεις να µην 
προλαθαίνουν να αναπτύξουν την 
μεν λθωμαὶ πιαγκθ[ίηᾳ για 
τους ἤτλους τους. 
Ακριθός γα αυτόν το λόγο η 
ΕυτοΡήχ, µέσω του διαγωνισμού, 
Βοηθά τους μικρούς παραγωγούς 
γα δώσουν ώθηση στα προϊόντα 
τους και να αναπτύξουν την 
κατάλληλη στρατηγική πιαγκθ[ίηρ. 
Μπορείτε να αναζητήσετε 
περισσότερες πληροφορίες στο 
εἴίθτης ο της Ειτοῆήίκ νναΜευτορήχ.ο{α. 


Ῥοτίαβί]ο Ὀἰς5ος 6,268 
από την Οα54οννοοά 


όσες φορές δεν έχει 
τύχει να γίνει διακοπή 
Ρεύματος και εμείς να 


Σε αυτό το σηµείο έρχεται η 
(ακθνοοα 
(νηνν,οα5ἠθν/οοά «οπη] να δώσει 


Νέα ΜΡΟ ΡΙαγοχς5 από 
ΟχθοαΏνο ἃ Ὀἰαπιοπά 


ζπθανε και η τους ΜΡᾷ Ρἰαγει». Εχει μέγεθος 
Ἡ Βἱαπιοπά φαίνεταιπως σχεδόν όσο µία πιστωτική κάρτα 


µην έχουµε σώσει τα δεδοµένα τη λύση µε το νέο ροῄαθἰε ἀήνε 
μίας σημαντικής εργασίας που που αι αἶςος µε 

κάναμε εκείνη τη στιγµή; Ειδικά χωρητικότητα 2208Β.Το ΟΚΒ 
αν έχεις γράψει το ἀήνθ, όπως αποκαλείται, 

μισό µπορεί να τοποθετηθεί 


εσωτερικά ὡς |ΙΡΕ ή 
5(5ἱ ή εξωτερικά 


έχουν θαλθεί να και για να το χρησιμοποιήσετε 
κατακτήσουν την αγορά των δεν χρειάζεστε καν τη χρήση του 
ανερχόµενων ΜΡΞ ρἰαγεις͵ οι εγχειριδίου, καθώς είναι εξαιρετι- 
οποίοι τείνουν να « κά λειτουργικό και εύχρηστο. 
αντικαταστήσουν τα Μειονεκτήµατά του τα μόλις 
ο) Ἄραί 
και το υψη- 
παραδοσιακά λό κόστος του, που 
Μαἰκπιαη ή ακόµη και τα ανέρχεται στα Φ280. . 
ἰσοππση. ο] Μπορείτε, Βέβαια, γα 
Η (πθαῄνθ κυκλοφορεί προσθέσετε άλλα ό4ΜΒ 
το νέο δηµιούργηµά της, το µνήµης µέσω της μικρής κάρτας 
οποίο ονομάζεται υκθὈοχ. Ὡς »πιαή Μθαϊα, το περι 
προς το μέγεθος είναι περίπου ακό αυτό στοιχίζει άλλα η 


όσο ένα κανονικό (0-ρἰαγει. Φέ- 
ρει έναν 2,5' ΙΏΕ δίσκο χωρητι- 
κότητας 608, όπου µπορείτε να 
αποθηκεύσετε έως και 100 ώρες 
µουσικής ΜΡᾷ ποιότητας 
128Κ/ΡΙΙ/6. Το νέο Είο 500 εἶναι 
η δεύτερη συσκευή της Ὀϊαπιοπαά 


Το Βἰο είναι ιδιαίτερα βολικό για 
όσους κινούνται συνεχώς, αφ' 
ενός διότι δεν χρειάζεται µηχανι- 
κούς «οπιροπεηίς και αφ’ ετέρου 
λόγω μεγέθους, ἑνώ αντέχει σε 
ισχυρούς κραδασμούς και δεν 
διακόπτει το ρἰαγθαεκ. 


Και πλέον άρθρο για το "ρς 
Μαρει’ και πρέπει να το 
ξαναγράψεις, τότε κατευθείαν 
θάφεις το ΡΟ µπλε και το πετάς 
στη Θάλασσα. Επίσης, συχνά 
γίνεται κάποια άλλη ζημιά και δεν 
μπορούμε να ανακτήσουµε 

µες πληροφορίες µας, 
γεγονός που έχει σηµανηκές 
επιπτώσεις τόσο σε χρόνο όσο 
και σε χρήμα. Ειδικά αν έχετε 
κάνει ΌαεΚυρ σε μεγάλο αριθμό 
από (Ώς ή ακόμα χειρότερα σε 
1ρ ἀήνθς ἡ δισκέτες, σίγουρα ὃα 
πάρει πολύ χρόνο. 


µε 01598 ή 5ς5Ι. Λόγω 
της μεγάλης χωρητικότητάς του 


μπορούμε να αποδηκεύουµε 
µεγάλες ποσότητες δεδοµένων 


(ὓς, 7ἱρ ή ο ενώ όλος 
αυτός ο 
δεδοµένων µπορεί πολὺ εύκολα 
να µεταφερδεί. Η έκδοση ΙΡΕ ὃα 
στοιχίζει Φ149/95, ενώ η έκδοση 
µε σύνδεση στο 0058 Όα στοιχίζει 
Φ179/95 καιτο ανήστοιχο 55] 
ΦΙ99 905. Ελκυστική, πάντως, 
είναι η τιµή των δίσκων που ὃα 
, µια και Όα κοστίζουν 

1995, όσο δηλαδή δύο 2ἱρ των 

250ΜΒ. 


-----------------------------------------------κ------ 


9 
ἡ- Ἐποδή υπάρχει ία σηµανκή μερίδα αναγνωσηκού κονού που, πε 
Ι. µέσω επιστολών και θ-πιαί[ς είτε µέσω του οη-]ἱπό {οτυπι του 
ἡ Ῥς Μανίοί, δείχνει να προπµά τη µηµαία έκδοση του περιοδικού, 
αποφασίσαμε στο τεύχος αυτό να ζητήσουμε τη γνώμη όλων σας για 
το θέμα. Συμπληρώστε, λοιπόν, το κουπόνι (όχι φωτοτυπία), επιλέγο- 
ἕ. Ύτας την απάντηση της αρεσκείας σας, και ταχυδροµήστε το στη διεύ- 
ἡ-. θυνση του περιοδικού: Ρς; Μανίον, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αδίνα. 

; ΏἼθελο ΤΟ “ρς ΜΑΣΤΕΚ’ ΝΑ ΜΕΙΝΕΙ ΔΕΚΑΠΕΝΘΗΜΙΡΟ 
|. Ὠθελω Το “ρς ΜΑΣΤΕΚ” ΝΑ ΣΑΝΑΠΝΕΙ ΜΗΝΙΑΙΟ 


Η συµθολή όλων σας είναι πολύτιμη και σας ευχαριστούμε προκατα- 
Βολικά για αυτήν. 


βηιηίς 10 χρόνια κοντά σας! 
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Α.Ε., Εθν. Αμύνης 40, 031-243660, Παπασωτηρίου Α.Ε., Γιαννπσά 


Τσιμισκή 87, 031-234965, Παπασωτηρίου Α.Ε., Εμπ. Κέντρο Τομπάζης Κ., Ελ. Βενιζέλου 133, 0382-22328 
Μακεδονία, 031-473104, Πλαίσιο, Π.Π. Γερμανού 11 ἃ 
Τσιμισκή, 031-236008, Προμηθέας, Ερμού 75, 031-279695, 


Ραγιά Ουρ., Ερμού 44, 031-264420 Καστοριά 
3 Παπαστεργίου Α., {1ης Νοεμβρίου 48, 0467-22948 
Ιωάννινα : ο 
Δωδώνη, Μιχαήλ Αγγέλου 27, Κοζάνη τς .. ϱ- 
0651-45026, Κωνής Ν., Αλ. Διάκου 12, Αθανασιάδης Δ., Ιπποκράτους 12, 0461 -36028 


0651-27385, Νταλαμάγκας Γ., 28ης 


Οκτωβρίου 8, 0651-25496, ὡὉ--------α. 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Μιχαήλ Αγγέλου 6, : 
0651-64000 ΐ 


Κέρκυρα . 
Ε1οῦαἱ ΒοοΚς, Σαμαρά 2, 0661 -32823, Καντά Ε., Μητρ. Μεθοδίου 9, . 
0661-31636, Μουστάκη Μ., Δημ. Καββαδία 16, 0661 -39455 


Ηγουμενίτσα 
Μητσέλου Κ., Κύπρου 8, 0665-2499] Π ρ έβ εζα 
Αυδίκος Ν., κ 
Εθν. Αντιστάσεως 1, 
/ 0682-24025 
Αγρίνιο 


Μοσχονά Α., Α. Αναστασιάδη 2, 0641-52715 


Καρδίσα 
Κοπιίεοῇ, Β. Τζελλά 33, 0441-25530 3 
Παιδεία, Ηρώων Πολυτεχνείου 6-8, 0441-42182 ο... 


Ζάκυνθος 

Ἀγαπύόκης Β., Ευγενίδου 2, Πλατεία Αγ. Λουκά, 0695-49180 
Τρίκαλα 

Κηρήθρες, Ασκληπιού 98, 0431-98660 

Πάτρα 


Γνώση, Αράτου 41, 061-226453, Λυμπεράτου Ε., Κορίνθου 19, 061-431655, 
Α.Ε., Μαίζωνος 58, 061-624918, Παπασωτηρίου Λ.Ε., Πανεπ/πολη, 


061-997892, Παπαχρίστου Α., Αγ. Νικολάου 32, 061-2778396, Πλαίσιο, Άγ. Ανδρέου 120, | 
061-240700, Πολύεδρο, Κανακάρη 147, 061-277942 


Ρέθυμνο . 
Κλαψινόκη Αφοί, Λ. Ηγουμ. Γαβριήλ 59, 0831-50200 ως ο ο 
Χανιά 
Επιλογές, Δημοκρατίας 10, 0821-4443 
Ηράκλειο 
Ἀναλόγιο, Ρούσσου Χούρδου 8, 081-282408 
Δοκιμάκης Α., Ταγµ. Τζουλάκη 8, 081-288544 
Κυριακής Μ., Έβανς 85 - 87, 081-285119 
ᾱ- . Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 τηλ.; 01-9238672, φαξ; 01-9216847 Λέξις, Μαυρολένης 4, 081 -942641 
| ΛΠΙΡΙς Κάημκή δΜῶζι Σολ (6. 00 γα ηλ 0ἱ 330 ἐς 0 Φλιν Παπαδοπούλου Ε., Έβανς 47, ο 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, φαξ; 01-3841095 Παπασωτηρίου Λ.Ε., Κοραή 17, 081-300880 


κο τει εκ ο ς σι ο σσ Πλαίσιο, Λ. Δημοκρατίας 93, 081-301300 | 


 οοῤσίτε Καιί 


Ξάνθη 


Παρασχίδης Ν., 28ης Οκτωβρίου 161, 0541-22755 


Κομοτηνή 


Εκλογή, Παπαδήμα 14, 0591 -27475 


Αλεξανδρούπολη 
Δημητριάδης Γ., Ελ. Βενιζέλου 49, 0551-81005 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 41, 0551-23050 


Καβάλα 


Λύχνος, Νέο Εμπορικό Κέντρο - 2ος Όροφος, 051-220052 


Βέροια 


Τσακλιώτου Κ., Μητροπόλεως 25, 
0391 -20437 


Λάρισα Αθήνα 

ος Παιδεία, ἑνήρη 11, μ] ο. τν Γ ά Κέντρο: Αριστοτέλης, Πανεπιστηµίου 34, 3025026, 
πακζοὰ πκώσλο Ὃ ο. κο» ρεβεν Βιβλιοθήκη, Κολοκοτρώνη 19, 3227840, Ελευθερουδάκης, 
41 «649228, φορα Αναγνώστου Δ., Μ. Αλεξάνδρου 4, Πανεπιστηµίου 17, 3225442, Ἑστία, Σόλωνος 60, 3635970, 


Πατρόκλου 12, 041-533263 0462-22996 βος Γ., Σόλωνος 87, 3612130, Κλειδάριθμος, Στουρνάρη 37, 


38298298, Παπασωτηρίου Α.Ε., Στουρνάρη 23 δι 35 δι 49Α, 
3809821, Πατάκης, Ακαδημίας 65, 3811850, Πλαίσιο, Βουλής 8, 
3258000, Πολπεία, Ασκληπιού 18 3, 3600235, Πρωτοπορία, 


Βόλ Γραβιάς 3-5, 3801591, Σαββάλας, Ζωοδόχου Πηγής 18, 
ος 3301251, Σείριος, Μάρνη 5, 5221744, Σιδέρης, Σόλωνος 116, 
Επιλογή, Ερμού 258, 0421-44987 3833494, Σίµος Δ., Κωλέττη 11, 3830491, Σπουδαστής, 
Παιδεία, Δον Δαλεζίου 2, 0421-26280 Στουρνάρη 33, 3832568, Σταμούλης Α., Αβέρωφ 2, 5238305, 
ΑΕ., Δημητριάδος 223, Φοἰκής, Μπόταση 6, 3941065 


Παπασωτηρίου 
0421-76210 Γλυφάδα: Παπασωτηρίου Λ.Ε., Α. Παπανδρέου 13, 
8942745, Πλαίσιο, Λαζαράκη ἃι Αθηνών δ, 8981700 
Ζωγράφου: Παπασωτηρίου Α.Ε., Εντός Ε.Μ.Π, 7482548 
Κηφισιά: Ελευθερουδάκης, Κηφισίας 268, 6236677, 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Κολοκοτρώνη 10, 6231854 
Μαρούσι: Εοτυπι, Αγ. Κωνσταντίνου 40, 6199675 
Μεταμόρφωση: Πλαίσιο, Φαβιέρου 5 ἃ Χλόης, 
2892117 

- 4 Νέο Ψυχικό: Πλαίσιο, Ομήρου 5, 6779200 


΄ Πειραιάς: Μποστάνογλου Ε., Μπουμπουλίνας 10, 4124588, 
-- Τσαµαντάκης Α., Άγ. Κωνσταντίνου 11, 4175814 

4) 5 Περιστέρι: Πλαίσιο, Εθνικής Αντιστάσεως 42, 5742222 

. “ -” Χαλάνδρι: Ευριπίδης, Βασ. Κωνσταντίνου 11, θ800644. 


Ρόδος 


Μακρής Μ., Πλαστήρα 10, 0241-24215 
Το Δέντρο, Χειμάρρας 14, 0241-20058 


Λευκωσία, Κύπρος 
ΜΙ5 σοπιρυίε: δο]μίΐοης͵ 
θερµοπυλών 2, 0035972-917471 


Κανακάρης Ν., Στ. Πρωίου 50, 0281-87890 


Αγ. Νικόλαος 
Δομή, Ν. Πλαστήρα 12, 0841-22898 
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ου 


Ἶ 
-- 
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Από αυτήν τη στήλη ὃα διαβάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο σημαντικές ειδήσεις που αφορούν στον 
Βαυμαστό κόσµο του Ιη!γεγηε!, οι οποίες πιστεύουμε 
πως ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες του “Ρς 


Μαριεγ’. 


Του Δημήτρη “Ροά ΟΥ Όθσαά” Ιωαννίδη 


ΙἰπιίοαπηθΘεοπιρυργθς».ΩΓ 


ΝΑΡΣΤΕΗ: 
ΟΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ 


Πολύ μελάνι έχει χυθεί και συνεχώς 
χύνεται για τις εξελίξεις που αφορούν 
στο πολύκροτο θέμα του Ναρ5ίθι. Η 
εφαρµογή ακόµη Και σήµερα αποτε- 


λεί πολύτιμο θοήθηµα όλων των χρη- 
στών που επιθυμούν να αποκτήσουν εύκολα, γρήγορα αλλά κυρίως δω- 
ρεάν τα αγαπημένα τους τραγούδια. Η χρήση του διάσημου προγράµµα- 
τος ανταλλαγής μουσικών αρχείων ΜΡὰ όλο ακούγεται πως Όα απαγο- 
ρευτεί, αλλά µέχρι σήµερα δεν έχει εκδοθεί συγκεκριμένη απόφαση. 
Όπως έχει γραφτεί και σε παλαιότερα άρθρα του περιοδικού, έχει δηµι- 
ουργηθεί νοµικό κόλλημα στο θέμα του Ναρσίει, αφού η Ναρίε: [ης, 
δεν έχει κριθεί ένοχη για κατοχή παράνομου υλικού παρά για τη διακίνη- 
ση αυτού. Ενώ µέχρι τώρα είχαμε χορτάσει να διαβάζουμε αναγγελίες 
σχετικές µε την ανωτέρω δίκη, ένας νέος κίνδυνος παρουσιάστηκε για το 
δηµοφιλέστατο πρόγραµµα. Οι φήμες που πλέον ακούγονται, σχετίζονται 
µε πιθανή πώληση της Ναρρ!οι |ης. σε κάποιον µεγάλο παροχέα υπηρε- 
σιών |πίθπηθ! (199). Οι δηλώσεις του διευθύνοντος σύµθουλου της Ναρ- 
σίει {ης. διαψεύδουν τις διαδιδόµενες φήμες, ὠστόσο τον τελευταίο και- 
ρό η φημολογία γίνεται όλο και πιο έντονη. Αν, τελικά, συµθεί κάτι τέτοιο, 
θα αλλάξει άρδην ο τρόπος που ανταλλάσσουν αρχεία οι χρήστες µετα- 
ξύτους. Το πιθανότερο είναι να ζητηθεί από τους χρήστες του προγράµ- 
µατος να πληρώνουν ετήσια συνδρομή για να τους επιτραπεί η χρήση 
του, ενώ τα νούμερα που ακούγονται εἶναι της τάξης των Φό0. Το σίγου- 
ρο εἶναι πως από αυτήν την υπόθεση δεν Όα θγει χαμένος ο Βασικός δη- 
µιουργός του προγράµµατος 5αἩ/π Εαμπίπα. Σας δυμίζουμε πως το ρτο- 
ἴθε! του εν λόγω νεαρού είχε ξεκινήσει ὡς ένας µη κερδοσκοπικός οργα- 
νισµός, που είχε ὡς σκοπό να βοηθήσει τους χρήστες στις οη-]/ηθ ανταλ- 


ο 


λαγές μουσικών αρχείων. Η όλη υπόθεση παρουσιάζει τρομακτικό ενδια- 
φέρον. Τελικά, Όα αποδειχθεί ότι όλα σήµερα έχουν µία τιµή; Λέτε, απὀ 
τη στιγµή που δεν κατάφεραν τα µεγάλα κεφάλια να απαγορεύσουν τη 
χρήση του προγράµµατος µε νομικά µέσα, να γρησμοποιήσουν Τώρα πιο 
ύπουλες μεθόδους; Μόνο ο χρόνος ὃα το δείξει. Πάντως, δεν Όα πρέπει 
ακόµα να κατηγορήσουµε για τίποτα τον Γαν/πίπα γιατί ίσως να ΄αναγκα- 
στεί” να κάνει πράγματα που ούτε Και αυτός επιθυμεί. Παρ’ όλα αυτά 
εσείς µην ανησυχείτε καθόλου. Απλώς ανατρέξτε στο τεύχος της Ίδης 
Οκτωβρίου του “ΡΟ Μακἰει” και διαθάστε το άρθρο "5ῄατε [νε πθ!’. 
ΜΗρ://νννιπαρσ!θγ.εοπι 


Το “αδελφό” περιοδικό “60Ο” δια- 

ΤΟ “ΕΟΜΡύΤΕΕ ΠΑ δέτει εδώ και λίγο καιρό ηλεκτρονική 
ΟΛΟΥΣ” ΣΤΟ σελίδα στο Διαδίκτυο. Είναι γνωστός 
ΙΝΤΕΒΝΕΤΙ! ο ρόλος που έχει διαδραματίσει το 


συγκεκριµένο περιοδικό στο χώρο 

της πληροφορικής, όπου για 18 συναπτά χρόνια έχει καταφέρει να απο- 
τελέσει σηµείο αναφοράς. 

Στη Βοπιθ ραςε του οἵϊθ µπορείτε να Βρείτε σύντομες ειδήσεις και νέ- 

ες κυκλοφορίες προϊόντων, ένα δημοψήφισμα σχετικό µε κάποιο θέμα 


1 


ΕΟΝΡΥΤΕΝ 
υπνο νύφη ΝΟΤΗ ἘΦΑΚΙΑΝΑΚΗΝΜ 
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του ευρύτερου χώρου της πληροφορικής και πολλά άλλα καλούδια. Στην 
κορυφή του οἵιε υπάρχουν «τορ [δὶς µε πολύ ενδιαφέρουσες επιλογές. 
Από τς επιλογές αυτές ξεχωρίσαµε µία µε την οποία µας παρουσιάζο- 
ται τα εξώφυλλα και τα περιεχόμενα όλων των παλαιότερων τευχών του 
περιοδικού από το τεύχος Ἰ έως και το τεύχος που βρίσκεται σήµερα 
στα περίπτερα (195). Αλλος ένας σημαντικός σύνδεσμος είναι και αυτός 
µε τη χρήση του οποίου μπορούμε να λάβουμε πληροφορίες για διάφο- 
ρες εταιρίες πληροφορικής και όχι µόνο. Οι πληροφορίες αυτές σναλυτι- 
Κότερα έχουν να κάνουν µε τις διευθύνσεις, τα τηλέφωνα και τις ηλε- 
κτρονικές διευθύνσεις των εταιρειών στο διαδίκτυο, όπου αυτές εἶναι 
υπαρκτές. Τα περιεχόμενα του 5ἶςε, όµως, δεν σταματούν εδώ αλλά επε- 
κτείνονται Και σε άλλους τοµείς, Πιο συγκεκριµένα υπάρχει ειδικό τµήµα 
µε επιλογή για να κατεθάσουµε ἀήνθι» για τις πιο γνωστές συσκευές του 
χώρου, όπως και ένα τµήµα µε γενικότερης φύσης προγράµµατα για 
ἀονπίοσα. Εδώ να σημειώσουμε πως παρά το γεγονός πως ο τοµέας των 
ἀήίνεις παρουσιάζεται σχεδόν πλήρης, ο αντίστοιχος των ἀον/πίοαάς 
χρειάζεται ακόµη πολλή δουλειά καθώς περιλαμθάνονται μονάχα µερι- 
κές ενδεικτικές καταχωρίσεις. Οι συνάδελφοι, πάντως, του “οπιρυ]θι 
Για Όλους” υπόσχονται να τον θελτιώσουν πολύ σύντομα. Επίσης, υπάρ- 
χει {ογυπῃ στο οποίο μπορούν να συμμετέχουν όσοι το επιθυμούν, αφήνο- 


γτας κάποιο νέο μήνυμα ή απαντώντας σε κάποιο ήδη καταχωρισμένο. 

Γενικότερα έ έχει γίνει πολύ καλή δουλειά στο «ἷϊθ και αξίζει σίγουρα να το 

επισκεφτείτε για να διαπιστώσετε και μόνοι σας του λόγου το αληδές. 
ΙΜΗΡ://νηνην εφοπιαφ.9: 


Μέχρι τώρα ἴσως να δεωρούσατε το 
γάμο σας απόλυτα προσωπικό γεγο- 
Υός, το οποίο ὃα δέλατε να µοιρα- 
στείτε όταν και αν αυτό συµθεί ποτέ] 
: - ρε κάποιους στενούς και, φυ- 
σικά, µε τους συγγενείς. Παρά το γεγονός ότι η ανωτέρω άποψη Βρίσκει 
και εμάς σύμφωνους, υπάρχει ένα 5ἶϊθ στο Διαδίκτυο που διαφωνεί. Συ- 
γκεκριµένα το ψθἀςίθ.ᾳΓ υπόσχεται να δώσει µία νέα διάσταση στο γά- 
μο σας. Φιλοδοξεί να αναδειχτεί σε κορυφαίο διαδικτυακό κόμθο στην 
ον όπου όσοι σκοπεύουν να “εισέλθουν εις γάμου κοινωνία” ἡ 
να ενημερωθούν για τις τάσεις και τις εξελίξεις στο χώρο, σίγου- 
ρα θα 8ρουν κάτι ἠρήσμα Σε όσους εγγραφούν ως µέλη στο 5Ώε και 
σκοπεύουν να παντρευτούν σε συγκεκριµένο χρονικό διάστηµα παρέχε- 
ται η δυνατότητα να καταρήσουν τη δική τους γάµου, απὀ όπου οι 
καλεσμένοι του ζευγαριού δα έχουν τη δυνατότητα να τους δωρίσουν 
οη/ΐπθ αγαπημένα αντικείµενα από επιλεγμένα καταστήματα. Τα ζευγά- 
ρια Όα μπορούν να δημιουργήσουν επίσης τη δική τους προσωπική ιστο- 
σελίδα, μέσω της οποίας Όα μπορούν να μοιραστούν µε φίλους τους 
στιγμές από το γάμο και το µήνα του μέλιτος. Προβλήματα που απασχο- 
λούν συνήθως τα ζευγάρια που πρόκειται να παντρευτούν, τακτοποιού- 
νται επίσης εύκολα µέσω Βοηθηµάτων που υπάρχουν στο 5ἵςθ, όπως ένα 
πρόγραμμα κόστους-εξόδων (θυάφε! ρἰαπηει] αλλά και ένα ημερολόγιο 
για τα ζητήματα που πρέπει να τακτοποιηθούν σε συγκεκριμένες ηµερο- 
µηνίες. Στο οἵϊε µπορεί επίσης να βρει κάποιος συνεργασίες µε ξ. 


Την Τρίτη 7 Νοεμβρίου, στις 700 

μμ. παρουσιάστηκε µέσω [π]ειποί 
ζωντανά η απονομή του πλατινένιου δί- 
σκου στο γνωστό καλλιτέχνη Νότη 
Σφακιανάκη για το άλμπουμ "χκ. εν- 
θύμιον”. Ο συγκεκριμένος δίσκος έγ- 
γε πρόσφατα επτά φορές πλατινένιος. 
Η όλη εκδήλωση πραγματοποιήθηκε 
στο χώρο του “Βοχ΄” και καλύφθηκε 
ζωντανά από το μουσικό ροῄαἱ 
πισα.ο. Το συγκεκριµένο 5ἷϊε έχει δεί- 
ἔει ευαισδησία και άλλες φορές σε πα: 


ΕΙΔΗΣΕΙΣ 


σος δα κα) με νο μα ν ---)ή 


Περοθος δόκλκαστκηκ ήοφγος 


ον λα όρη ανσόσ ο... 


ο ος μα δεν 
σα Όνα ιο) πό "η σπηνάν . 


χεία και τουριστικά γραφεία, τα οποία παρέχουν αποκλειστικές Προσφο- 
Ρές σε ζευγάρια για το µήνα του µέλπος. Τέλος, στο «ἵε µπορεί κάποιος 
γα Βρει επιµέρους δεµατικά στοιχεία, όπως ζώδια, παιχνίδια, κουϊζ και 
πολλά άλλα ενδιαφέροντα. Το «Ἡε συνεργάζεται µε µεγάλα ονόματα του 
χώρου, όπως είναι το περιοδικό “Γάμος”. Αν µέχρι τώρα δεν είχατε την 
καλύτερη γνώµη όσον αφορά στο γάμο, µία επίσκεψη στο συγκεκριµένο 

5ἴίθ ίσως να σας πείσει να ήσετε εντελώς τις απόψεις σας. 
ΜΗρ://νννννθάςίνθ.ᾳ ῶ 
ρς 


τα προσωπικά και οἱ γνωριμίες, το ηλεκτρον:- 
κό εµπόριο, ειδήσεις, ψυχαγωγία και πολλά 
άλλα. Το Βασικό χαρακτηριστικό είναι πως 
όλα τα κείµενά του Βρίσκονται σαν κή 
γλώσσα. Πρόκειται για µία “ 

γική Κοινωνία” (Οἰοραί 0189 ὀμίπ (οπι- 
πιυπΙ!γ) όπως χαρακτηριστικά αναφέρεται κά- 
που στις σελίδες του και αξίζει σίγουρα µία 
επίσκεψη από µέρους σας, αν όχι κάτι περισ- 


σότερο. 
ΒΗρ:// νυν θοοπι.ηθΗ 


ῥρόµοιες εκδηλώσεις. Με µία επίσκεψη 
στον δικτυακό τόπο του σἷ/θ Όα µπορέ- 
σετε να πάρετε επιπλέον πληροφορίες 
για το γεγονός, καθώς και να “κατεθά- 


σχετικά µε τον 


ΣΥΝΙΟΜΕΣ 


σετε΄ διάφορα ενδιαφέροντα σχετι 
ος όπως ψα[ραραι», βίντεο και άλλα. 


ΜΗρ://νννηΝ.πιαά.α 


Το οἴϊθ της μεγάλης ελληνικής εταιρείας 
---ἶὔἐσ ο μόσμνα 
αναβοδµίστηκε και το µόνο που έμεινε ἴδιο εἰ- 
ναι η διεύθυνση, όπως χαρακτηριστικά αναφέ- 


ρουν οι υπεύθυνοι. Καινοτόμα στοιχεία εἶναι η 
άντληση δυναμικού περιεχοµένου τοις, 
που προέρχεται πλέον από τράπεζες δεδοµέ- 
νωγ, όπως και µία πρωτοποριακή μηχανή ανα- 
υπηρεσιών της Ἰθίθ»!ε]. 
ΜΗ ρ:// ην οἰθς!θ).ᾳ 


ο Ιπίθππεί ρογίαἱ δοοπῃ είναι ένα από τα 
γνωστότερα του χώρου του. Πιο συγκε: 


κριµένα συμπεριλαμβάνει επιµέ- 
ρους νθηΐσαί σἰίθς που εκτείνονται σε ποικί- 


λους τοµείς, όπως οἱ δημοπρασίες, η μουσική, 


Ο “σπασμένος 
παράδεισος” 


ο Ραταα[ςθ (αεΚθα της 
ρωσικής Βυκα 
Επιθηαἰηπιεπ! είναι ένα 
τοἱ ρἱαγίπο Ιαεῄίσαἰ φαπ;θ, µε ένα 
σενάριο ἴσως όχι τόσο φανταστικό. 
Δείτε το και ὃα καταλάβετε τι 
εννοώ. 
Εδώ και πολλά χρόνια ο κόσμος 
υποφέρει απὀ τον υπερπληθυσµό 


και την οικολογική καταστροφή, [ια 


την αντιμετώπιση τῶν 
προβλημάτων κορυφαίοι 
επιστήμονες δημιούργησαν τον 
Ογρεήσταΐη, έναν υπερυπολογιστή 
ο οποίος αρχικά έλυσε όλα τα 
προθλήµατα και σύντομα 
μετέτρεψε τη [η σε παράδεισο. 

Ο κυβερνοχώρος έδωσε την 
ευκαιρία σε όλους του ανθρώπους 
γα γίνουν πιο ευτυχισμένοι. Τον 
περισσότερο καιρό τους τον 
περνούν στο δίκτυο μιλώντας ο 
ένας µε τον ἆλλο, παίζοντας, 
Κάνοντας έρωτα ([} ή ψαρεύοντας. 
Όλα αυτά όµως εικονικά, χωρίς την 
παραμικρή ουσιαστική επαφή 
µεταξύ τους. Τα πάντα, λοιπόν, 
έδειχναν πως η ανθρωπότητα είχε 
φτάσει στην πραγματοποίηση της 
ουτοπίας που ανέκαθεν 
ονειρευόταν. Το ευ ζην, ὡστόσο, 
είχε ως αποτέλεσµα να σταματήσει 
η πρόοδος, καθώς κανείς πλέον 
δεν ενδιαφερόταν να ανακαλύψει 
κάτι νέο. Οι πάντες ήταν βολεμένοι 
µε όσα υπήρχαν. 

Ο υπολογιστής άρχισε να 
επεξεργάζεται και να αναλύει 
γεγονότα της καθημερινής 


ΕΝ Σ)Ρς Μοε: 


ανθρώπινης ζωής, που οδήγησαν 
σε απρόσµενα αποτελέσµατα: η 
γεννητικότητα μειώθηκε 
κατακόρυφα και το ανθρώπινο 
είδος απειλήθηκε µε αφανισμό, 
[Εδώ που τα λέμε, πώς να “πιάσει” 
ένα ζευγάρι παιδί µέσω του 
[πίθηπε!; Να το κάνει ἀονπίοαα 
µήπως; Χεχεχε!) Κατόπιν αυτών των 
στοιχείων ο Ογρεήσηαΐη αποφάσισε 
να κάνει ένα πείραμα, πιστεύοντας 
πως Όα διορθώσει την κατάσταση. 

Εσείς θα υποδυθείτε έναν 
γεαρό ῄαςκοτ. Καθώς, λοιπόν, 
περιπλανιέστε στον κυβερνοχώρο, 
καταφέρνετε και εισθάλετε σε µία 
απαγορευμένη περιοχή και 
ανακαλύψστε µία σειρά από 
“περίεργα” πακέτα δεδοµένων. 
Επειδή όµως σας ανακαλύπτουν, το 
µόνο που προλαθαίνετε να κάνετε 
εἶναι να αντιγράψετε µερικά 
αρχεία σε µία δισκέτα, τα οποία 
όµως δεν προλαθαίνετε να 
διαβάσετε. Λίγο µετά ακούτε από 
παντού σειρήνες περιπολικών και 
ένα χτύπημα στην πόρτα που σας 
διατάζει να ανοίξετε. Η συνέχεια 
επίτης οθόνης. 

Το σενάριο µέχρι ενός σηµείου 
δεν µου φαίνεται ιδιαιτερα 
φανταστικό ή εξωπραγµατικό. Με 
την τροπή που έχουν πάρει τα 
πράγματα στη σηµερινή εποχή και 
τον καταιγισμό από 
κατευθυνόµενες σκέψεις και 
απόψεις προερχόμενες από τα 
ΜΜΕ (Μην Μας Ενοχλείτε!, τίποτα 
δεν αποκλείεται. ἤδη η αποξένωση 


του ανθρώπου εντείνεται. Ας 
Βάλω, όµως, ένα τέλος σε αυτούς 
τους προσωπικούς 
προθληματισμούς και ας 
επιστρέψω στα του παιχνιδιού. 
Στον τοµέα των γραφικών 
χρησιµοποιείται µία προηγμένη 30 
οταρῄῃίς Θησἱπε που διασφαλίζει 
μοναδικές εµπειρίες. Τόσο τα 
επίπεδα όσο Και οι χαρακτήρες 
εἶναι πλήρως τρισδιάστατοι, το δε 
απἰπιαοη άκρως ρεαλιστικό. Στα 
όπλα και τον εξοπλισμό τους 
υπάρχει µεγάλη ποικιλία. Θα 
βρείτε από αυτόματα πιστόλια 
µέχρι εκτοξευτές ρουκετών και 


ειδικές πολεμικές στολές. Από την 
όλλη, η πορεία του δεν ακολουθεί 
προκαθορισμένη δοµή, αλλά 
εξαρτάται από τις πράξεις σας. 
Τέλος, υποστηρίζει και ππυιήρἰαγθι 
πιοᾶθ µέσω ΙΑΝ ή Ιπίειπε!. 

Όσο γιατις προβλεπόμενες 
ελάχιστες απαιτήσεις, πιστεύω πως 
ανταποκρίνονται στις δυνατότητες 
του µέσου χρήστη: Θα χρειαστείτε 
έναν (Θἰθτοη 200ΜΗΖ, ὀ4ΜΒ 
ΚΑΜ και 30 αεοεἰεταίοι δεύτερης 
γενιάς. Η κυκλοφορία του 
αναμένεται στο δεύτερο εξάµηνο 
του 200]. 


Το κάλεσμα 


του οΟύυ]πα 


νΝ έχετε κάποια 
Ἀ σχέση µε τη 

λογοτεχνία 
τρόμου και φαντασίας ή 
έστω µε τη ππεία| μουσική, ο 
τίτλος αυτός όλο και κάτι 
θα σας θυμίζει. Αν ανήκετε 
στην πρώτη κατηγορία, α 
γνωρίζετε ασφαλώς το 
ομώνυμο σύγγραμμα του 
“πατέρα” του είδους 
Ηον/ατά ΡΠΙρ ἱονεεταῇ. Αν 
ανήκετε στη δεύτερη, ὃα 
αναγνωρίσατε το οµότπλο 
τραγούδι των Μεια[ίσα, 
εμπνευσμένο από το 
διήγημα και ένα απὀ τα 
Καλύτερα του 
συγκροτήµατος, κατά τη 
γνώµη µου. Σήµανε, λοιπόν, 
η ώρα για τη µεταφορά του 
και στις οθόνες των 


υπολογιστών. Η παραγωγή του, την 
οποία έχει αναλάβει η Ηθαα[:ς! 
Ριοαυε!ίοης, βασίζεται στο 
ομότιτλο ρθη-απἀ-ραρε: παιχνίδι. 
Η ύπαρξη του ΟΙλυϊπυ αναφέρεται 
σε µία εποχή που προὐπήρξε της 
εμφάνισης του ανθρώπου στη [η. 
Εκείνη την περίοδο (σύμφωνα µε το 
μυθιστόρημα] ο πλανήτης µας 
κατοικούνταν από απροσδιόριστα 
τερατόµορφα όντα, τα οποία ήταν 
στην ουσία οἱ μεγάλοι θεοί της 
αρχαιότητας. Εσείς ὃα 
περιπλανηθείτε σε πολλές 
περιοχές, στις οποίες υπάρχουν 
απομεινάρια των µεγαλόπρεπων 
ναών, που ήταν αφιερωμένοι στις 
παραπάνω θεότητες. 


Το παιχνίδι Όα περιλαμβάνει 
πολλά επιµέρους σενάρια και 
γρίφους, αλλά και τέρατα και 
περάσματα που οδηγούν σε 
παράξενα µέρη. Τα γραφικά 
αναμένονται εντυπωσιακά, καθώς 
θα εκμεταλλεύονται όλες τις 
δυνατότητες που προσφέρει η 
σύγχρονη τεχνολογία στο χώρο. 
Πάντως, σύμφωνα και µε την 
παραγωγό εταιρεία, σκοπός της 
είναι να δημιουργήσει το πιο 
ατμοσφαιρικό παιχνίδι του είδους 
του. Πάντως αν αποδώσει πιστά 
την ατμόσφαιρα του διηγήματος, 
εἶμαι σίγουρος πως Όα τα 
καταφέρει. 


Ο βασιλιάς Ἀρθούρος 


επιστρέφει 


μύθος του βασιλιά 
Αρθούρου και των 


[ο] ιπποτών της στρογγυλής 


τραπέζῃς είναι ένας από τους πιο 
γνωστούς. Μάλιστα, για αυτό το 


θέµα γράφτηκαν αρκετά Βιθλία, 
ενώ δεν έλειψαν οι μεταφορές της 
ιστορίας στη µικρή (’Μεη(π΄] ήτη 
µεγάλη οθόνη (΄Εχεα[ϊου” - 
παρεμπιπτόντως αν δεν το έχετε 
--. δει, χάνετε] 
Κυκλοφορεί και σε 
ΡΝΓ). ἔτσι, λοιπόν, η 
(ηγο [πίθιας/ίνθ 
αποφάσισε να 
κυκλοφορήσει µία 
σειρά παιχνιδιών 


µετο μύθο. 

Η ιστορία του 
πρώτου παιχνιδιού- 
κεφαλαίου µάς 


[κεφαλαίων] σχετικών 


μεταφέρει στον 7ο μ.Χ. αιώνα και 
στην προέλευση του Εχοα[ίου:. 
Είναι µία εποχή κατά την οποία 
χριστιανισμός και κελτικές 
παραδόσεις μάχονταν για την 
κυριαρχία επάνω από τα ερείπια 
της πάλαι ποτέ κραταιάς ρωμαϊκής 
αυτοκρατορίας, Εσείς ὃα επιλέξετε 
το µέρος µε το οποίο ὃα ταχθείτε. 
Θα ενσαρκώσετε το ρόλο του 
Βιαάψεη, του ευφυούς υιού ενός 
Βασιλιά, ο οποίος έχει εξοριστεί 
από τον ετεροθαλή αδερφό του 
Μοιᾳαπο:. Ο Βιαάν/θη, 
προκειµένου να αποδώσει 
δικαιοσύνη και να επανακτήσει Τα 
χαμένα εδάφη που του ανήκουν, 
πρέπει να γίνει ιππότης της 
στρογγυλής τραπέζῃς. Από το 
“μονοπάτι” που έχετε επιλέξει Όα 
εξαρτηθεί η πλοκή του παιχνιδιού. 
Αν ακολουθήσετε τους Κέλτες, ὃα 
πρέπει να συµµαχήσετε µε τον 
πανίσχυρο µάγο Μθηϊη και µε τον 


γεραϊδόκοσµο. Αν επιλέξετε το 
χριστιανικό μονοπάτι, ὃα 
αναπτύξετε φιλικές σχέσεις µε τον 
Λάνσελοτ, τον Καλύτερο ιππότη, 
και τον επίσκοπο Νονείίυ». 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 
βασίζονται στην (η/οσεη εποίπθ, 
την οποία έχει χρησιμοποιήσει η 
εταιρεία στα παιχνίδια Ο4γ556Υ 
και Τίπις Μαεῄίπε. Ορισμένοι, 
όµως, καταδίκασαν το γεγονός ότι 
ο έλεγχος γίνεται αποκλειστικά 
από το πληκτρολόγιο. Φαίνεται 
πως δυσκολεύτηκαν κομματάκι, 
ἔτσι͵ η (ηγο αποφάσισε να 
συμπεριλάβει και τη δυνατότητα 
χρήσης ποντικιού, κάτι που 
αναμένεται να θοηθήσει αρκετούς 
παίκτες, Μέχρι στιγµής πάντως το 
παιχνίδι δείχνει πολύ καλό και 
περιμένω µε αγωνία να βρεθεί 
“χειροπιαστό΄” υλικό - λέγε µε 
ἀςππο. Μέχρι τότε μπορούμε να 
απολαύσουμε τις εικόνες του. 


Ρς ΜαειεΓ ες 


γα γέο οη-Ίίπθ ΒΡΟ, το πολ- 

λά υποσχόµενο (απηείο!, 

ολοκλήρωσε πρόσφατα το 
πρώτο στάδιο του Ρεία Ιθε[πο. 

ιουργείται µε τη συν! ία 

μονο .. καιτης ΑὈαπάοη 
ΕπΙεηαἱηπιεη!. Σύντομα, λοιπόν, 
αναμένεται να ξεκινήσει το δεύ- 
τερο µέρος του Ρθἱα Ιθ5ήπα. Η 
υπόθεσή του µας μεταφέρει στο 


υπερασπιστείτε τα 
της. Τα γραφικά θα εἶναι πλήρως 
τρισδιάστατα και ὃα περιλαµθά- 


γουν πολλά επ είδη παι- 
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το 


ο 24]χο Μασ!θγ 


λους σας που δεν διαδέτουν Ρς, 


αλλά µία τελευταίας τεχνολογί 
κθισόλα νο ο ξοα 
Ρἱαγ5/α[ίοη 2). Πιστεύω πως αυ- 
τή η κίνηση της Γαρεοπῃ δα ικα- 
γοποιήσει τους απανταχού υ58:5 
και σύντομα ὃα ακολουθήσουν 


κι εταιρείες. - 


Πρόσφατα 
ὦθηκε από τους α 
του (οπηρα! ΠΙΟ Ἐν 3 
κια 


ετοιµάζει πάλι τα... 


Δέστετις ζώνες σας! 


λλο ένα το] ᾳαπιε 


έρχεται να προστεδεί 

στον ολοένα 
αυξανόμενο σχετικό κατάλογο. 
Φαίνεται πως η καθυστέρηση στην 
κυκλοφορία του (οἶἵη Μεβα 2 
έδωσε την ευκαιρία -και φυσικά 
τον απαιτούμενο χρόνο- στους 
επίδοξους ανταγωνιστές να 
δράσουν. ἔτσι, ακόµη ένας 
επίδοξος ανταγωνιστής κάνει την 
εμφάνισή του µέσω του Ρτο-βαἴ!γ 
200] 


Αρχικά θα περιλαμβάνονται 15 
επίσηµα αυτοκίνητα για να 
επιλέξετε το δικό σας, µεταξύ των 
οποίων το νέο Ρευφρο! 206 ΥΝΕς 
99, Οι πίστες (5ἱαφες] που ὃα 
περιλαμθάνονται Όα αριθμούν τις 
24 και για να τις τρέξετε ὃα 
ταξιδέψετε σε 12 χώρες. Σε κάθε 
χώρα ὃα Βρίσκετε τοπία Και 
σκηνές που Όα σας θυμίζουν πού 
βρίσκεστε κάδε στιγµή. Μάλιστα, 
οι πίστες ὃα είναι πιστές 
αναπαραστάσεις τῶν πραγματικών. 
Αν είστε φανατικοί των αγώνων 
(οἱ]γ, ὃα το καταλάβετε καλύτερα. 
[ενικότερα, στον τοµέα των 
γραφικών το Ριο-βαἰἰγ 200] 
χρησιμοποιεί µία νέα επαναστατική 
εηφίπθ, η οποία αποδίδει 
φωτορεαλιστικά Ιθχίυες και 
υψηλό [ταπηε ταἰθ. Στη δύσκολη 
αποστολή σας να γίνετε ο 
Καλύτερος οδηγός Όα έχετε 


πολύτιμο αρωγό τον ψηφιακό 
συνοδηγό σας. Μάλιστα, ὃα 
διαθέτει ένα είδος ανεξάρτητης 
τεχνητής νοημοσύνης και α σας 
επισημαίνει πιθανά λάθη στην 
οδήγηση, τα οποία µπορεί να 
προκαλέσουν σοβαρή ζημιά στο 
όχημά σας. Ετσι, αν κάπου σας 
ξεφεύγει το όχημά σας, ὃα σας 
συμβουλεύσει πώς να το φέρετε 
σε ισορροπία, ή αν φρενάρετε 
εκτός χρόνου Όα σας πει τι 
ακριθώς πρέπει να κάνετε 
βοηθώντας σας να γίνετε 
Καλύτεροι. 

Αν Θέλετε, µπορείτε να μάθετε 
εξειδικευμένες τεχνικές οδήγησης 
και να δείτε ακόµη και σχετικά 
βίντεο µέσω του Ιπ]εταε[ῖνε πιοάθ. 
Συνολικά, θα υπάρχουν τέσσερα 
είδη παιχνιδιού (πέραν της 
“σχολής΄]: Τίπιθ αῄσεκ, δἰποίε 
(αςθ, (Παπιρἰοησβίρ πιοὰς και 
Μυ]ήρἰαγι. Αναφορικά µε το 
τελευταίο, ὃα έχετε τη δυνατότητα 
να παίξετε µε φίλο σας µέσω [ἰηκ ή 
Και σε 9ρ]ή 5εΓΘθῃ στον (διο 
υπολογιστή. Φυσικά, αν επιθυμείτε, 
µπορείτε να συνδεθείτε µέσω 
κάποιου 58/νΘΙ παίρνοντας µέρος 
σε ένα τουρνουά µε πολλούς 
παίκτες. Ας δούμε, όµως, 
συνοπτικά τα κυριότερα 
χαρακτηριστικά που Όα 
ενσωματώνει το Ρτο-βαϊγ 200]: 

Ε 15 επίσηµα αγωνιστικά οχήματα. 


Β 0 κατηγορίες πρωταθλημάτων: 
Οτουρ Ν, ΚΙ’ (αις και Ότουρ Α 
ες, 

Ε.24 ειδικές διαδρομές σε 12 
διαφορετικές χώρες. 

Β Φωτορεαλιστικά Ιθχίυτθς και 
αναπαραστάσεις αυθεντικών 
τοπίων. 

Ἡ Εκηληκτικά εφέ νυχτερινής 
οδήγησης, καδώς και 
εντυπωσιακές φωτοσκιάσεις. 

. Επαναστατική γέα μηχανή 

γραφικών, η οποία µπορεί να 
επεξεργάζεται περισσότερα από 
60000 πολύγωνα επί της οθόνης 
ταυτόχρονα, ενώ κάθε όχηµα 
αποτελείται από 1.600 


πολύγωνα. 

Β Πολύ καλά και ρεαλιστικά 
απἰπια[ίοη». 

5 Υψηλής νοημοσύνης συνοδηγό, 
ο οποίος σας δίνει πολύτιμες 
συμβουλές κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. 

Β Πολλά ειδικά εφέ. 

Β Μεγάλη ποικιλία 
εναλλασσόμενων καιρικών 


συνθηκών. Ο καιρός µπορεί να 
αλλάξει ανά πάσα στιγµή, ενώ 
καιη συμπεριφορά του 
οχήµατός σας επηρεάζεται από 
πς ἐς αυτές. 

Β Ρεαλιστική απεικόνιση των 
ζημιών των οχημάτων, καθώς 
εἶναι δυνατόν να καταστραφούν 
επιµέρους τμήματα του 
αυτοκινήτου. Φυσικά και η 
συμπεριφορά των οχημάτων 
επηρεάζεται άµεσα από τς 


ζημιές. 

Ἡ 4 διαφορετικά πιοᾶθς 
παιχνιδιού. 

Ἡ Εξομοίωση περισσότερων των 
60 μηχανολογικών στοιχείων, 
ώστε να είναι πιο αληθοφανής η 
συμπεριφορά τῶν οχημάτων. 

Β Αν διαθέτετε 30) αεοεἰθγαίοι, η 
ποιότητα των γραφικών 
απογειώνεται. 

Ἡ8 Πλήρως τρισδιάστατα «οεκρῖϊς 
µε ρεαλιστικά απἰπιαήοη οδηγού 
και συνοδηγού. 

Β Νέες τθρἰαγ» και νέες κάµερες. 


Ένα σ81π9 για 
φανατικούς 5Καίοθις5 


λόγος για τη µεταφορά 

του Ίοηγ Ηαν/κ Ρτο 

5Καΐθι 2 απὀ το 
Ριαγ»ια!ίοη στο Ρζ. Από ότι 
φαίνεται, όµως, κατά τη διαδικασία 
τῆς μεταφοράς δεν άλλαξαν και 
πολλά, Δεν γνωρίζω το λόγο, αλλά 
τελευταία το φαινόμενο αυτό 
παρατηρείται αρκετά συχνά. 


Μάλλον οι εταιρείες Θέλουν να 
γλπώσουν χρόνο και χρήμα, οπότε 
αν ένα παιχνίδι σημειώσει επιτυχία 
στς κονσόλες, το µεταφέρουν 
σχεδόν αυτούσιο στο Ρζ. Σεγνόνε, 
μου φαίνεται, πως τα ΡΟ έχουν 
σαφώς μεγαλύτερες δυνατότητες 
από τις κονσόλες. Δυνατότητες 
που, δυστυχώς, τις αφήνουν 


ανεκµετάλλευτες. Τέλος πάντων... 

Επιστρέφοντας στα του 
παιχνιδιού, σας ενηµερώνω πως η 
µόνη αλλαγή που έχει γνει αφορά 
στη θελήωση του Ιθχίυτθ ναηρίπο 
και του αἰϊασίπα. Πέραν τούτου 
Πποτα το αξιοµνηµόνευτο. 

Ακόμη και το ααπιθρίαγ έχει 
παραμείνει ακριθώς ἴδιο µετης 
ΡΟΧ έκδοσης. 

Σεκινώντας επιλέγετε το είδος 
του παιχνιδιού που Όα παίξετε 
µέσα από µία ικανοποιητική 
ποικιλία διοθέσιµων πιοᾶθς. Το πιο 
ενδιαφέρον είναι ασφαλώς το 
οαΓθε; πποςβ, το οποίο σας δίνει 
την ευκαιρία να εξελιχθείτε σε 
κορυφαίο «Καΐςι. Αρχίζετε από τα 
τοπικά πάρκα και τις πίστες και 
κερδίζοντας χρήματα -από τς 
γίκες σας ασφαλώς- µπορείτε να 
αγοράσετε καλύτερες σανίδες και 
να µάθετε νέα κόλπα. Για να το 
επιτύχετε, όµως, αυτό Όα πρέπει να 
φέρετε εις πέρας µία σειρά από 


συγκεκριµένα οὔεε[ίνθς µέσα σε 
κάθε πάρκο. ἕνα άλλο ενδιαφέρον 


στοιχείο του παιχνιδιού είναι ο Ραηκ 
εαϊϊοι, µέσω του οποίου µπορείτε 
να κατασκευάσετε το δικό σας 
πάρκο. Σε αυτά µπορείτε να 
συμπεριλάθετε ελεύθερα 
οποιοδήποτε αντικείµενο 
επιθυμείτε από τα υπάρχοντα στα 
κανονικά πάρκα. 

Κρίνοντας πάλι απὀ την Ρ5Χ 
έκδοση, ο έλεγχος των 
χαρακτήρων είναι Ιδιαίτερα 
ακριθής, καθώς ανταποκρίνονται 
άµεσα σε οποιονδήποτε 
συνδυασμό πλήκτρων. Βέβαια, 
µέχρι την τελική έκδοση του 
παιχνιδιού είναι πιθανό να 
αλλάξουν κάποια πράγματα, οπότε 
το µόνο που έχουµε να κάνουµε 
εἶναι να περιμένουμε. Μόνο έτσι 
Όα αποκτήσουμε εμπεριστατώµένη 
άποψη, κάτι που ισχύει για όλους 
τους ἤτλους που φιλοξενούνται σε 
αυτήν εδώ τη στήλη. 


Ρς ΜακιετεΗ8 


ΑΟΕ ΟΕ 5ΑΙΙ Ι 


Από την Ἰαἱοη5ο//ΑΚείία 
Ετοιµαστείτε να σαλπάρετε 


Τ ο παιχνίδι ετοιμάζεται εδώ και δυόμισι χρόνια στα στούντιο της ΑΚεἰ- 


|ᾳ στη Ρωσία, µίας εταιρείας που έχει συµθάλει στη δηµιουργία αρκε- 


τών γνωστών Ππλων. Αποτελεί τη συνέχεια του δημοφιλούς Αᾳ9 οἱ 5αῇ, 
το οποίο Κυκλοφόρησε το 1996, και μεταφέρει τον παίκτη στην περίοδο 
από το 1775 έως τα πρώτα χρόνια του 1800, βασιζόμενο (όπως και ο 


προκάτοχός του) σε πεαἱ Ίπιε ιστορικές ναυμαχίες µε µεγάλα πλοία. Προ- 
σφέρει πολλούς Βαλάσσιους ακροβολιστές από καθεμία εκ των παρατά- 


ξεων (πολιτισμών) εκείνης της περιόδου, ενώ η προσοχή στη λεπτομέρεια 
καιτην αυθεντικότητα είναι αξιοσημείωτη. Ο παίκτης ὃα παίζει το ρόλο 
ενός ανερχόμενου ναυάρχου που Όα ναυµαχήσει µέσα από εκατοντάδες 


διαφορετικά σενάρια, σε µία εποχή όπου η πειρατεία ήταν σε έξαρση, πα- 


ράλληλα µε το λαθρεμπόριο και το κυνήγι του χρυσού. Το Αᾳ9 οἱ δαϊ {! 
δίνει µία άνευ προηγουμένου επική και τρισδιά- 
στατη στρατηγική εμπειρία. 

Στο συγκεκριµένο παιχνίδι έχουν συντελεστεί 
αρκετές αλλαγές κυρίως στην εμφάνιση και το Α:|. 
Από την κίνηση των σύννεφων και των πλοίων Όα 
καταλάβετε όλες τις δυνατότητες του παιχνιδιού. 
Ο κόσµος του είναι πλήρως τρισδιάστατος και 
“ζωντανός”, µετο ρεαλισμό να εξυψώνεται όταν ο 
παίκτης αναλαμθάνει τον έλεγχο του στόλου του 
και κινείται µέσα στο παιχνίδι. Ενώ ο έλεγχος των 
Πλοίων και οἱ ελιγμοί είναι απλοί και εὐκολοι, ο 
πλήρης έλεγχος του στόλου σας εἶναι πιο περίπλο- 
κος. Η επιλογή ΄Τίπιθ πιαπαφβπιεη!΄ σας επιτρέπει 
να ΄΄παγώσετε” το χρόνο έτσι ώστε να σκεφθείτε την τακτική και τους 
σχηματισμούς που Όα ακολουθήσετε. Το καλαίσθητο ἱπίθήαςς σάς επι- 
τρέπει να “οµαδοποιείτε” τα πλοία σας και να χειρίζεστε μικρούς στό- 


λους. Ία πλοία είναι άκρως λεπτομερή και αποδίδουν πιστά τα χαρακτηρι- 


στικά των μοντέλων που αντιπροσωπεύουν. Τα το]πο ε/έθεί», η κατανομή 


ο Λό]κα Μαρίθι 


του βάρους και η επιλογή των πλοίων παίζουν το δικό τους ρόλο στον το- 
µέα του ρεαλισμού, κάτι που Όα διαπιστώσετε καλύτερα όταν χρησιµο- 
ποιήσετε τα όπλα σας. Η κίνηση των πλοίων Όα απεικονίζει την πλήρη 
ακρίθεια καδώς και την ακήνα βολής των όπλων, αλλά την ώρα της χρή- 
σης τους τα πράγματα δεν ὃα είναι τόσο εύκολα όσο νομίζετε. Με τον 
καιρό να αλλάζει από στιγµή σε στιγµή και το χρόνο να πιέζει σε ορισµέ- 
γες αποστολές, ὃα πρέπει να λάβετε τα µέτρα σας. Ενα σετ από πλήρως 
ελεγχόμενες και τροποποιήσιµες κόµερες επιτρέ- 
πει στον παίκτη να "Ζοοπι-άρει”, να δει τι γίνεται 
γύρω του (περιστροφή) Και να επισημαίνει σηµεία 
που τον ενδιαφέρουν. Ασφαλώς το τελευταίο Όα 
σας διευκολύνει αρκετά. 

Οἱ παίκτες έχουν απεριόριστες επιλογές για να 
λάβουν µέρος σε αγγλογαλλικές και αγγλοσµερι- 
Κανικές οαπηραίᾳῃ», εγώ τα επιµέρους σενάρια 
αριθμούν τα 100 και περιλαμβάνουν πολλές ξσ- 
κουστές ιστορικές µάχες:της Κοπεγχάγης, του 
Νείλου, του Ιραφάλγκαρ κλπ. Το παιχνίδι δεν επι- 
κεντρώνεται µόνο στο θαλασσινό στοιχείο, καθώς 
οι ακτές ὃα σας προσφέρουν πολλά σηµεία για 
ανάπτυξη τακτικής αλλά και άμυνα, ενώ τα εγκαταλελειμμένα κάστρα µε 
τα κανόνια τους ὃα σας φανούν ιδιαίτερα χρήσιμα. Το ποσοστό της λε- 
πτοµέρειας και της έρευνας που έχει πραγµατοποιηδεί για χάρη του 
ΑΟ»Ι εἶναι ευρύτατο και περικλείει περισσότερα από 2000 ιστορικά πο- 
λεμικά πλοία, όλα πιστά αναπαραστώµενα, σε τρισδιάστατα μοντέλα. 

Λόγω της µεγόλης προσοχής που έχει δοδεί στις λεπτομέρειες, το πέ- 
Ρασµα του χρόνου ὃα είναι σημαντικός παράγοντας για το Φαπιερἰαγ. Οἱ 
διεργασίες στην Αε οἱ Ταἶ! 5Πήρς παίρνουν αρκετό χρόνο. [ια παράδειγ- 
μα, αν θέλετε να ξαναγεμίσετε τα όπλα σας, ὃα πρέπει να περιμένετε γύ- 
Ρῶ στα 5 λεπτά, Αν όµως ενεργοποιήσετε την εντολή ΄Τῖπιε «εαἰε”, όλες 
οι διαδικασίες ὃα επιταχυνθούν, επιτρέποντάς σας να Κάνετε πιο γρήγο- 
ρες τις µάχες και να γλπώσετε τα µεγάλα χρονικά κενά ανάµεσα στις επι- 
µέρους δραστηριότητες. Και, φυσικά, ὃα κερδίζετε χρόνο για να σκεφθεί- 
τετις επόμενες κινήσεις σας. Επιπλέον η Ἰαἱοηςοῇ πιστεύει πως το παιχνίδι 
΄στοχεύει” πρωτίστως στους φίλους των οἰταἰθοίθ» και ότι µετις σωστές 
κινήσεις ὃα το “Βάλει΄ για τα καλά στη συνείδηση των Φαπηθ;». 

Περιέχει καλαίσθητα και εύχρηστα “ροίπὶ απά εἴςκ” κοντρόλ, µία µε- 
γάλη λίστα από μενού και στατιστικά και ελεύθερες επιλογές εντολών για 
τους παίκτες. Όι χάρτες, η κατάσταση των πλοίων και οι συναντήσεις µε 
τα εχδρικά πλοία είναι µερικά από τα στοιχεία που ὃα πρέπει να αφοµοι- 
ώσει ο παίκτης. [ενικά τα το Αᾳ8 οἱ »αϊ ΙΙ µας μεταφέρει πολλούς αιώνες 
πίσω και µας δίνει τη δυνατότητα να ζήσουμε την τότε ζωή στη θάλασσα 
και τα προβλήµατα των ναυτικών. 

του ΏεγεΚ αθία Ρυεπ!θ 


ΡΕΙΤΑ ΕΟΕΕΕ ΙΑΝΟ ΝΑΡΒΕΙΟΚ 
Από τη Νονα[οσίς 
Η δύναμη ΄Δέλτα” ξαναχτυπά 


μὰ Νοναίἰοσίς ασχολείται για περισσότερα από Ἰ0 χρόνια µε την παρα- 
γωγή ας[ίοη-εἰπιυ]α[ίοπ παιχνιδιών και πάντοτε επικεντρώνεται στην 
τεχνολογία που χρησιμοποιεί θεωρώντας τη σηµαντικό και αναπόσπαστο 
αθαντάζ, Τώρα, λοιπόν, µε µία νέα θη6ἱπε αλλά το ίδιο πολύχρωμο |οοΚ, 
που συνδυάζει το ρεαλισμό µε µία αἴσθηση καλλιτεχνικού αγγίγµατος, το 
παιχνίδι αυτό αναμένεται να µπει στη “βάση” πολλών 9απηθ:». Το ἀθπιο 
του Όα κυκλοφορήσει σχετικά γρήγορα, ενώ οι τελευταίες πινελιές προ- 
στίθενται την ώρα που διαβάζετε αυτές τις γραµµές. 

Ηνέα 30 οποίπθ που χρησιμοποιεί η Νοναίοσίς και έρχεται να αντικα- 


ταστήσει τη Ψοχεἰ 6ραςς Εποίπθ είναι εκπληκτική και επιτρέπει και σε χρή- 
στες “1ον/-Επα΄ µηχανηµάτων να παίξουν το παιχνίδι - χωρίς να μπορούν 
να χαρούν όµως όλα τα “καλούδια΄” του παιχνιδιού. Επίσης, επιτρέπει πε- 
ρισσότερη προσοχή στα τερέν και στη λεπτομέρεια των χαρακτήρων. [ια 
παράδειγµα, όταν πυροβολείτε ένα αντικείµενο, Το αποτέλεσµα δεν ὃα 
εἶναι απλώς το Πναγµά του, αλλά Όα απεικονίζονται πιο αληθοφανή τα 
αποτελέσµατα της πράξης σας και οι ζημιές που ὃα προκαλείτε. τσι, ὃα 
Καταλάθετε εύκολα σε ποιο σηµείο χτυπήσατε κάποιον εχθρό σας ή σε 
ποιο σηµείο κάποιου οχήματος προκαλέσατε ζημιά, γεγονός που θελτιώ- 
γειτο ρεαλισμό του παιχνιδιού. 

Με την πρώτη µατιά Όα νομίζετε πως παίζετε κάποιο παιχνίδι που δεν 
διαφέρει σηµαντικά από άλλα του είδους. Όμως, µε µια πιο προσεκτική 
µατιά Όα διαπιστώσετε πως πρόκειται για κάτι το ξεχωριστό, που Βρίσκε- 
ται στην Κορυφή των Αγά ρθ/5οη «Ἀοοίςγ. Η δυνατότητα επιλογής ανάµε- 
σα σε διαφορετικούς χαρακτήρες σε συνδυασμό µε την εβδομαδιαία οη- 
Ιίπθ κυκλοφορία νέων, αυξάνει κατακόρυφα τη διάρκεια ζωής του παιχνι- 
διού. Κυριολεκτικά το Ὀθίϊα Εογςθ: ἰαπά ΥΜαπίοι έχει θελτιωθεί από την 
κορυφή έως τα νύχια. Τα πολύ καλά απἰπια[οης και οι “ζωντανοί” ήχοι το 
ανεθάζουν σε άλλο επίπεδο. Χαρακτήρες φωνάζουν και ειδοποιούν µό- 
λις ανακαλύψουν κάποιον “παρείσακτο΄ ή μόλις γίνουν αντιληπτοί από 
εχθρούς. Τα προαναφερόµενα σε συνδυασμό µε πολλές ακόµη έξυπνες 
“κινήσεις” προσφέρουν µία εμπειρία πρωτόγνωρη. Οι παίκτες ὃα έχουν 
στη διάθεσή τους µια µεγάλη ποικιλία από όπλα, στα οποία περιλαμθάνο- 
νται μεταξύ άλλων ένα 9.96 Πῄ]θ και ένας 2Όπιπι οτεηαάθ Ιαυπεῄει, ένα 
όπλο |αφθ: και ένα ειδικό νίάθο 5«ορθ µε θερμική όραση για νυχτερινές 
αποστολές. 

Κατά τη διάρκεια της πλοκής, Όα πρέπει να χειριστείτε µία οµάδα 5 θε- 
τεράνων στρατιωτών της Ὀθ]ϊα Εο:ςθ͵ ο καθένας µε τα δικά του χαρακτη- 
ριστικά και ξεχωριστές ικανότητες. Εσείς µπορείτε να αλλάζετε τον επικε- 


φαλή της οµάδας, ανάλογα µετις απαιτήσεις κάθε αποστολής. Οι απο- 
στολές ποικίλλουν, απὀ διάσωση ομήρων µέχρι και απευθείας επιθέσεις 
σε τρομοκρατικές οµάδες. 

Ακόμη το παιχνίδι περιλαμθάνει µαθήµατα σπό πραγματικές στρατιωτ- 
κές µονάδες. Πρόσφατα μάλιστα η Νοναίοσίς συμφώνησε να τροποποιή- 
σει το Ὀθίία Γοτςθ 2 και να το κάνει κατάλληλο προς χρήση από τον αµε- 
ρικανικό στρατό. Παίζοντας, λοιπόν, κάποιος το ἰαπά ΥΝαπίοι, Όα πάρει 
µια πρώτη γεύση για τις μελλοντικές ἱπίαπίηγ µάχες. 

του ΏεγεΚ ἀεία Ευεπ!θ 


ΟΡΟΥ» 
Από τη [ηγρεγ]πιθαία 
Το πρώτο κυπριακό αανεπ/υπε! 


Τ ΙΌα σκεφτόσαστε αν σας έλεγα ότι έχει κυκλοφορήσει ένα ΄ελληνι- 
κά’ αάνεπίυπθ, το οποίο εκτός των άλλων δίνει στον πρώτο που θα 
το τελειώσει και ένα έπαθλο 10.000 δολαρίων; Αν στα παραπάνω αλλά- 
ξετε το “ελληνικό” µε “κυπριακό”, τότε έχετε µία πολύ σηµαντική είδηση. 

Όλοι όσοι διαβάζετε τις στήλες µου γνωρίζετε ότι υποστηρίζῳ εδώ 
και χρόνια τη δηµιουργία και κυκλοφορία εμπορικών αάνεπίυτθς στη 
χώρα µας. Δυστυχώς, καμία σηµαντική προσπάθεια δεν ευδοκίµησε, και 
αυτό για διάφορους λόγους: είτε γιατί κανένας επενδυτής δεν δεχόταν 
να επενδύσει λεφτά σε ένα τέτοιο ριοίθε! είτε επειδή όσοι κατά διαστή- 
µατα είχαν εκδηλώσει συµµετοχή σε µία τέτοια προσπάθεια [είχαν ξεκι- 
γήσει 3-4 τέτοιες) ύστερα από λίγο τα παρατούσαν µε διάφορες Προ- 
φάσεις. 

Να, λοιπόν, που βρέθηκε µία κυπριακή εταιρεία, η [μγρει]πιεαία, να 
κάνει πραγματικότητα ένα όνειρο που φάνταζε σχεδόν ακατόρθωτο για 
τα ελληνικά δεδοµένα. Πρόκειται για µία ΄Πίο[-επαά πενν πιθαϊα΄ κυπρια- 
κή εταιρεία, η οποία μάλιστα έχει θραθευτεί µε το ΄Μοήὰ (ἰας Ανατά 
{ου Ιηιειας!ίνε Μθάϊα” στην ΡΑΟΜΑΧ Ανιατὰς 2000 και αποτελείται από 
ένα σύνολο καλλιτεχνών/ δημιουργών που αναλαμθάνουν τη δηµιουργία 
διάφορων προϊόντων για συγκεκριμένες κατηγορίες χρηστών-πελατών. 


Ρς Μαρ!ει 


Στην περίπτωσή µας, το Όρθγς στοχεύει στην αγορά των αἀνεη!υτε 
Φαπηε:κ! Ναι, διαβάζετε σωστά, το Όρυγς εἶναι ένα καθαρόαιµο αάνεη- 
ἴυτ Φαπιθ από µία κυπριακή εταιρεία που χρησιμοποιεί τη λεγόμενη τε- 
Χνολογία αιχμής στη δηµιουργία γραφικών και ήχου. 

Η υπόθεσή του είναι σχετικά απλή: Από το κυπριακό Μουσείο Νομι- 
σµάτων κλάπηκε µία υπερπολύτιµη συλλογή 100 αρχαίων νομισμάτων. Ο 
πρώτος πού ὃα καταφέρει να βρει και να επιστρέψει στο μουσείο όλα τα 
κλεμμένα νομίσματα ὃα ανταµειφδεί µε ένα χρηματικό βραβείο Φ 10000 
[περίπου 4.000.000 δρχ:! Πρόκειται δηλαδή για ένα αάνεη!υτθ που συν- 
δυάζει το μυστήριο και την εξερεύνηση µε τα ταξίδια στο χρόνο, 

Η προαναφερθείσα αμοιβή εἶναι πέρα για πέρα αληθινή, δεν αποτελεί 
απλώς ένα σεναριακό εύρημα, και οι δημιουργοί του παιχνιδιού πιστεύουν 
ότι Όα αποτελέσει ισχυρό κίνητρο για να σημειώσει το παιχνίδι τους σηµα- 
ντικές πωλήσεις. Στο οἵχε τους στο Ιπίθπηθί Όα δημοσιεύουν συνέχεια νέα 
και Βἱπὶς σχετικά µε το παιχνίδι και την πορεία των ενδιαφερόµενων παι- 
Κτών απ’ όλο τον κόσµο. 

Προτού προχωρήσουμε σε µία πρώτη παρουσίαση του παιχνιδιού, νοµί- 
ζω όπ αξίζει να αναφέρουμε τους συντελεστές του εντυπωσιακού αυτού 
παιχνιδιού. Αυτοί είναι οἱ: Δάφνη Δημητριάδη, Αλέξανδρος Δημητριάδης, 
Φιά[αη ΜαπκονἰςἩ, Λουΐζα Παπανδρέου, ΑπἀΥ Ευςὴν, ὑίία Ου56ηβαυθι, 
Ιφιγένεια Ἰσαντήλη και Αντρέας Ιακωθίδης. Λίγοι 
και καλοί που λένε. Το παιχνίδι έχει γίνει σε συνερ- 
γασία µε την Βαηκ οἱ Ογρπυ Ου]ιυταἰ Εουπἀα/ίοη. 
Κατά τα λεγόμενα των δημιουργών του παιχνιδιού, 
η συνεργασία αυτή έγκειται κυρίως στο ότι τους 
έδωσε την άδεια να χρησιμοποιήσουν τα αρχεία 
καιτις πηγές της σχετικά µε την υπόθεση που 
πραγματεύεται το παιχνίδι. 

Το Όρογς χρησιμοποιεί µία 30 νίηυαἱ γθα[!γ 
»γσίεπῃ εηᾳἰπθ που συνδυάζει εντυπωσιακά 30 
ΡΙο]οιθα[σήίς ΏαεΚογουπας και [υ-ππο[ίοη νίάθο. 
Τα γραφικά του παιχνιδιού, όσα είδα τουλάχιστον, 
είναι πολύ εντυπωσιακά και εδικά η εισαγωγή του 
µε κέρδισε αµέσως. Το παιχνίδι χρησιμοποιεί την τεχνολογία του Ωυϊεκ- 
Ίῆπιθ ΥΕ και επιτρέπει περιστροφική κίνηση 360 μοιρών. Ο χειρισμός του 
εἶναι εξαιρετικά απλός και σε αρκετά σηµεία Όυμίζει αυτόν του Μγ5]. Η 
μουσική και οἱ ομιλίες του παιχνιδιού είναι επίσης πάρα πολύ καλές. Ειδι- 
κά η µουσική του εἶναι για τα δικά µου δεδοµένα πρώτης ποιότητας. 

Μέσω μίας χρονοµηχανής ὃα πρέπει να ταξιδέψεις σε 10 διαφορετ- 
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κές χρονικές περιόδους και να λύσεις σηµαντικά μυστήρια και γρίφους, 
ώστε να µπορέσεις να µαζέψεις τα κλεμμένα χρυσά νομίσματα. Οἱ περίο- 
δοι αυτές είναι; 500-400 π.Χ., 400-300 πΧ. 500-300 π.Χ. 334-30πΧ., 
90 π.Χ. - 330 μΧ. 300-1192 μΧ. 1192-1571 μΧ. 1571-1878 μΧ. 
1878-1960 μ.Χ. και, φυσικά, η παρούσα χρονική περίοδος. Θα χρειαστεί 
να εξερευνήσεις διάφορες τοποθεσίες, όπως έναν αρχαίο ναό (όπου δεν 
πολυκατάλαθα ποιος ακριθώς σου μιλάει) µία Βυ- 
ζαντινή εκκλησία, µία ρωμαϊκή έπαυλη, τη βιθλιο- 
Θήκη ενός σχολείου κατά την εποχή των αγώνων 
για την απελευθέρωση του νησιού από τη βρετα- 
νική κυριαρχία Κλπ., εγώ φυσικά Όα κινηθείς και 
µέσα στο µουσείο͵ όπου ὃα πρέπει να εξερευνή- 
σεις τους διάφορους χώρους του. 

Σε ένα αἀνθπίυτε Φαπηθ τα στοιχεία που µετρά- 
γε πάνω απ΄ όλα είναι το σενάριο και µετά η σω- 
στή διάρθρωση της δράσης του σε συνδυασμό µε 
τους γρίφους που πρέπει να αναδεικνύουν τη 
δράση αυτή. Από το ἀθπιο που είδα δεν µπορώ 
να εκφέρω γνώµη για τη δράση αυτή καδ’ εαυτή 
του παιχνιδιού, µια και δεν σου δίνεται η δυνατότητα να λύσεις πολλούς 
από τους γρίφους του, απλώς παίρνεις µία πρώτη γεύση από το περιθάλ- 
λον του παιχνιδιού, τα γραφικά του Και την εν γένει λεπουργικότητα του 
χειρισμού του. Πάντως, οἱ δημιουργοί του υπόσχονται ότι η δράση του 
Όρ9γ» δεν ὃα εἶναι “μονόδρομος” και ότι ὃα µπορείς να παίξεις τις προ- 
αναφερδείσες εποχές µε οποιαδήποτε σειρά θελήσεις. 

Μέσα στο παιχνίδι δίνεται ένα πλήθος ιστορικών στοιχείων της κυ- 
πριακής ιστορίας. Πρόκειται για πολύ εντυπωσιακή δουλειά που συναρ- 
πάζει και προσδίδει ένα ιδιαίτερο μορφωτικό περιεχόµενο στην όλη Προ- 
σπόθεια. 

Το 9ἴ]θ του παιχνιδιού είναι αρκετά κατατοπιστικό και δείχνει ότι οἱ δηµι- 
ουργοί του ξέρουν να χρησιμοποιούν πολύ καλά το Μαετοπηθαία Πα»ῄ. Με 
ανησυχεί όµως το γεγονός ότι η µη-ᾖῃακὴ έκδοση του οἵε δεν λειτουργεί! 

ια το διαγωνισμό αυτόν καθ’ εαυτό έχω µία µικρή ένσταση. Η εμπειρία 
µου από ανήστοιχες προσπάθειες στο παρελθόν εἶναι αρνητικές. Μόνο 
δύο παιχνίδια, και αυτά επί εποχής ὀρθείτυπι, έδιναν σηµαντικά Βραθεία, 
ΧΩΡΙΣ αυτή η κίνηση να έχει µεταφερθεί και στο επίπεδο της δυσκολίας 
του παιχνιδιού. Χαρακτηριστικά το ένα, που το είχα χάσει κυριολεκτικά 
µέσα από τα χέρια µου, αφορούσε στο περιθόητο αἀνθηίυτθ 5ηθήοςΚ 
Ηοίπιθς της Μείδουπι Ἠου»θ, το οποίο κέρδισαν, τελικά, δύο αδέλφια 
από την Αυστραλία που κατάφεραν να το λύσουν µέσα σε 4 σαβθατοκύ- 
Ριακα. Τα δηρία, το έπαιξαν συνολικά µόνο 8 µέρες και κατάφεραν να Το 
λύσουν, εγώ εγώ χρειάστηκα περίπου ενάµιση µήνα συνεχούς παιξίµα- 
τος... Θέλω επίσης να πιστεύω ότι δεν ὃα είναι όπως το γνωστό αἀνθη!υτθ 


Ίτθασυτθ Ουθ5! που έδινε ένα τεράστιο ποσό στον πρώτο που ὃα το έλυ- 
γε, ο οποίος φυσικά δεν έχει βρεθεί ακόµη, γιατή πολύ απλά το παιχνίδι 
δεν λύνεται υπό φυσιολογικές συνθήκες. 

Ο ήτλος, τον οποίο σημειωτέον Όα µπορείς να παίξεις τόσο σε ένα αγ- 
γλικό όσο και σε ένα πλήρως ελληνικό πιεπυ, αναμένεται να κυκλοφορή- 
σει στις 20 Νοεμβρίου και ὃα κοστίζει γύρω στα 5 Φ48. Ακριθούτσικος, 
αλλά µε τέτοιο χρηματικό έπαθλο τι να πει κανείς. 

Περιμένω να δω το πρωτότυπο μόλις κυκλοφορήσει, και να είστε σί- 
γουροι ότι Όα του κάνουμε µία ειδική παρουσίαση στο περιοδικό µας. Τέ- 
τοιες προσπάθειες πρέπει να αμείθονται. Εύχομαι στους δημιουργούς του 
το καλύτερο δυνατόν. 

του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ΡΑΟΟΕΕΤ ΕΡΕΝ 


Από την (οπε Ὀθρίση 
Διατηρήστε την τάξη και το νόµο 


ΛΜ πορεί αυτό το διάστηµα η (οτθ Ὀθοίση να ασχολείται κυρίως µε το 
γέο Ἰοπιῦ Καἰάει, αλλά αυτό δεν σηµαίνει πως δεν ετοιµάζει και 


άλλους τίτλους. Το Ρτοίθς! Εάθη, λοιπόν, μοιάζει πιο σκοτεινό και πιο Βί- 
αιο από οποιαδήποτε άλλη παραγωγή της εταιρείας. Επηρεασµένο από 
του “Δικαστή Ντρεντ΄ και τη ΄Μθαα ΟΙ” το παιχνίδι ξεφεύγει απὀ τα κα- 
Βιερωμένα πρότυπα που έχει Θέσει η (οτε στις παραγωγές της. Επιπλέον 
διαφέρει πολύ σε σχέση µε τα Ίοπι0 Εαΐάει ως προς τον τρόπο που ελέγ- 
χετε τους χαρακτήρες, Δεν υπάρχει πλέον αυτόματη στόχευση και οἱ χα- 
ρακτήρες δεν καταναλώνουν πολύ χρόνο σκαρφαλώνοντας και πηδώ- 
ντας, ενώ η όλη αἴσθηση που προσδίδει εἶναι παντελώς διαφορετική. Μά- 
λιστα τολμώ να πω ότι δεν Ὁα πρέπει να συγκριθεί µε καμία άλλη παρα- 
γὠγή της εταιρείας. 

Το Ριο[θο! Εάθη συνδυάζει δράση και περιπέτεια, εγώ περιέχει και µία 
ελαφρά µορφή διαχείρισης πηγών. Εκτυλίσσεται σε µία µεγάλη πόλη, η 
οποία συνεχίζει να αναπτύσσεται µε γοργούς ρυθμούς- το µέλλον της 
ὠστόσο δεν μοιάζει και τόσο ελπιδοφόρο. Τα κῄρια είναι δεόρατα (έχουν 
πάνω από 1.000 ορόφους) και οἱ πλούσιοι φαίνεται πως έχουν όλα όσα 
Βέλουν. Όλοι Θέλουν να ζήσουν όσο πιο... ψηλά γίνεται στα διαμερίσματα 
αυτά, ενώ στα χαμηλότερα η κατάσταση χειροτερεύει. Οι άνθρωποι που 
ζουν στα κάτω διαμερίσματα θεωρούνται κοινωνικά απόθλητα και κανείς 
δεν δίνει σηµασία στις πράξεις τους, ακόµα και αν αυτές αφορούν στον 
τρόπο µε τον οποίο Θέλουν να προσεγγίσουν τα... επάνω πατώματα. Κα: 
γείς δεν επισκέπτεται τα κάτω επίπεδα, εκτός από μερικούς μηχανικούς οἱ 
οποίοι φροντίζουν να ενισχύουν τις θάσεις των κπρἰων ούτως ώστε να 
μπορέσουν να χήσουν και άλλους ορόφους. Όμως κάποια στιγµή τα 


πράγματα στην κορυφή άρχισαν να µην πηγαίνουν και τόσο καλά, καθώς 
η ζωή έδειχνε να σταµατά σιγά σιγά και άνθρωποι εξαφανίζονταν σε κα- 
Βηµερινή θάση! Καθώς οι αστυνομικές δυνάμεις έχουν φτάσει τα όριά 
τους, αναλαμθάνετε δράση εσείς και η τετραµελής ομάδα σας ΡΑ (ὐ/- 
Όαη Ρτοἰθε!ίοη ΑΦΕΠΟΥ]. Η ΗΡΑ εἶναι η Θἱή8 µονάδα ασφαλείας, που µπο- 
ρεί να διασφαλίσει την ομαλή λειτουργία της πόλης. Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού Όα αλλάξουν πολλά γεγονότα και καταστάσεις, αλλά η βασική 
δοµή του παραμένει η ίδια: στρατηγική σε πλήρη αρμονία µε δράση. 

Ία 4 µέλη της ομάδας σας είναι, καταρχήν, ο (αής;, ο οποίος είναι και 
ο αρχηγός. Είναι ο µόνος που έχει πρόσβαση σε συστήµατα υψηλής 
ασφαλείας και εκείνος που επικοινωνεί µε το Κέντρο. Ο ΜίποκΚο εἶναι 
εχρεή στους υπολογιστές και µπορεί να βρει πολύτιμες πληροφορίες, κα- 
Βώς και να “χακάρει” συστήµατα ασφαλείας. Ο Απαθ είναι ο μηχανικός 
της παρέας και µπορεί να επισκευάσει οποιαδήποτε χαλασμένη συσκευή, 
ενώ µπορεί να βρει τα αδύνατα σηµεία σε τοίχους και μηχανές και να τα 
καταστρέψει. Τέλος, ο Απηρε: είναι το ρομπότ της παρέας και είναι εξο- 
πλισµένος µε ένα φλογοβόλο, ενώ µπορεί να “επιθιώσει΄ και στις πιο 
ακραίες συνθήκες (όπως υψηλές δερµοκρασίες, έλλειψη οξυγόνου κ.λη.). 
Πέρα από αυτούς τους χαρακτήρες και τις ιδιότητές τους, η ομάδα µπο- 
ρεί να αποκτήσει τον έλεγχο και άλλων συσκευών και να τις χρησιµοποιή- 
σει προς ὀφελός της. 

Στην αρχή, λοιπόν, η οµάδα καλείται να χείριστεί µία υπόθεση εξαφάνι- 
σης κάποιων μηχανικών στο εργοστάσιο παραγωγής κρέατος. Σύντομα οι 
έρευνές τους οδηγούν στα κάτω στρώματα της πόλης. Θα πρέπει, λοιπόν, 
γα ανακτήσετε το σύστηµα λειτουργίας του εργοστασίου και να βρείτε τι 
απέγιναν οι εξαφανισµένοι μηχανικοί. Αν και η αποστολή φαίνεται απλή, 
δεν είναι, καθώς µε την τροπή που παίρνουν τα πράγματα Όα αποκτήσετε 
ξαφνικά πάρα πολλά προθλήµατα. 

Τα πλάσματα που Όα συναντήστε είναι είτε άνθρωποι είτε ζώα, τα 
οποία μετατρέπονται σε τέρατα. Υπάρχουν ] ] επίπεδα, καθένα απὀ τα 
οποία περιλαµβάνει αρκετές επιµέρους αποστολές. Οι επιµέρους στόχοι 
σας ὃα αλλάζουν ανάλογα µε τις ανακαλύψεις που Όα κάνετε και τα 
στοιχεία που Όα βρίσκετε. Υπάρχει, θέθαια, µία κεντρική ιστορία, όµως 
δεν ακολουδείται συγκεκριμένη ροή. Διαθέτει δύο οπτικές γωνίες (Ίου 
και 3ου προσώπου), ενώ έχει δοθεί ιδιαίτερη προσοχή στη λεπτομέρεια. 
Φαίνεται πως ο κόποι δύο χρόνων σχεδιασμού και επίπονου προαγραµ- 
µατισμού [από µέρους της (οτε Ὀείᾳπ) Όα ανταμειφθούν µε την κυκλο- 
φορία του Ρτοίθς! Εάεη. 

του ΏεγεΚ αεία Ευεπ/ε 


Ρς Μασιεγσ ΜΕΝ 


Του Αντρέα - Παρασκευά 
Ἰσουρινάκη 


Το σημαντικότερο νέο του ] δηµέρου 
[αλ] σε δύο δόσεις. Πρώτα απ’ όλα στις 

27 του Οκτώβρη κυκλοφόρησε η εί- 
δηση ότι, επιτέλους, το ΕΦΓΑΡΕ ΕΑΟΜ ΜΟΝ- 
ΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟ έχει πόει για την περιθόητη “χρυ- 
σή μήτρα”, Βάσει της οποίας ὃα γίνει η συνολι- 
κή αναπαραγωγή του παιχνιδιού. Μερικές µέ- 
ρες αργότερα, δηλαδή σης 3 του ΝΝοέμθρη, 
ανακοινώθηκε ότι όλα ήταν έτοιµα και το παι- 
Χνίδι ὃα εμφανιζόταν τις Βιτρίνες των καταστη: 
µάτων περίπου στις ότου Νοέμβρη. Αυτό σε 
απλά ελληνικά σηµαίνει ότι, όταν εσείς Όα δια- 


Βάζετε το παρόν άρθρο, το παιχνίδι ὃα έχει κυ- 


Κλοφορήσει και στη χώρα µας, οπότε στο επό- 

µενο τεύχος ετοιµαστείτε για ένα αναλυτικό 

αφιέρωμα σε µία από τις πιο διάσηµες σειρές 

των αἀνεη!υτθ 9απηθ» και για ένα ορθείαἰ ε- 
"γίΘΨ του παιχνιδιού. 


Η δεύτερη πιο σηµαντική, κατά τη 
γνώµη µου, είδηση του ] Φηµέρου 

δεν έχει σχέση µε τα αἀνθη!υγθ ἡ 
τα (ΡΟ5, αλλά µε το πιο αγαπημένο µου 
χόμπι, το σκάκι. Ο Οαπγ Καδρατον (με ΕΙΟ 
2.849) έχασε τον τίτλο του παγκόσμιου 
πρωταθλητή από τον Υ/ααἰπηίγ Κγαπηπίκ (µε 
ΕΙΟ 2770] µε 8 1/2 - ὁ 1/2, σε ένα µατς 
όπου σημειώθηκαν ] 3 ισοπαλίες και µόνο 2 
γίκες! Ο Κασπάροφ απέδωσε την ήττα του 


στο γεγονός ότι ο Κγαπηπἰκ τον κέρδισε επει- 


δή ήταν εξαιρετικἀ προετοιµασμένος όσον 
αφορά στα ανοίγματα των παρτίδων που 


παίχτηκαν στο µατς. Μελετώντας, καταρχήν, 
τις παρτίδες που παίχτηκαν, µπορεί εν µέρει 
να έχει δίκιο, τίποτα όµως δεν αναιρεί το γε- 
γονός ότι έπαιζε ως σκακιστής 2ης κατηγο- 
ρίας. Βλέποντας τις παρτίδες του νόµιζες ότι 
έπαιζε κάποιος άλλος και όχι ο “πολύς” Κα- 
σπάροφ. Το “τραγικό” της ιστορίας είναι ότι 
ο ίδιος πολύ παλαιότερα είχε προβλέψει ότι, 
αν έχανε κάποια στιγµή τον Τίτλο του, ὃα 
τον έχανε μάλλον από τον ΚγαπηπίΚ, που τον 
είχε τότε ως Βοηθό του (/), και ότι θα ήθελε 
το 2000 να τον έβρισκε παγκόσμιο πρωτα- 
Βλητή, Ε, θγήκε αληθινός και στις δύο προ- 
Βλέψεις του. Ο νέος παγκόσμιος πρωταθλη- 
τής, ο Κιαπηηίκ, είναι ένας σκακιστής µε 
εξαιρετικές αμυντικές ικανότητες και κυρίως 
στρατηγικό σχεδιασμό παιχνιδιού. Το µέλλον 
δα δείξει αν πρόκειται για µία προσωρινή 
υποχώρηση του μεγαλύτερου ίσως σκακιστή 
τῶν τελευταίων ετών, οπότε α ξανακερδί- 
σει τον τίτλο του στο επόμενο µατς, ή ότι 
έχουµε περάσει οριστικά στη µετα-Κασπά- 
Ρροφ εποχή. Ως μεγάλος, πάντως, θαυμαστής 
του Κασπάροφ και του εκρηκτικού και επι- 
Βετικού στυλ παιχνιδιού του, όπως παλαιότε- 
ρα οι μεγάλοι Αλιέχιν, Ταλ και Φίσερ, έπαθα 
σοκ µε το αποτέλεσµα του µατς αυτού και - 
προς το παρόν- περνάω περίοδο θλίψης. Για 
δεύτερη φορά στη σύγχρονη σκακιστική 
ιστορία ένα παίκτης του οποίου το στυλ παι- 
χνιδιού χαρακτηρίζεται κυρίως από τις τρο- 
µερές αμυντικές ικανότητές του κερδίζει σε 


ΕΕ 


ματς για παγκόσμιο πρωτάθλημα έναν κα- 
δαρά επιθετικό παίκτη. Ο πρώτος, φυσικά, 
ήταν ο µεγάλος Πετροσιάν. 

είνοντας, και ως αστείο, αναφέρω ότι ο 
“διαχειριστής” του 5/ίθ, που φέρει το όνοµα 
του μεγάλου Κασπάροφ, τη µέρα της επίση- 
µης λήξης του µατς δημοσίευσε στην πρώτη 
σελίδα ένα δικό του σχόλιο, στο οποίο λίγο 
πολύ ανέφερε τα εξής: "..Κοιτώντας το παι- 
χνίδι του Όαπη, έβλεπες καθαρά ότι δεν 
ήταν αυτός που ξέραμε όλοι µας. Λες και εἰ- 
χε κατέβει ένας εξωγήινος και του είχε ρου- 
φήξει το µυαλό...'] Είναι νομίζω περιττό να 
τονίσω ότι από την επομένη ηµέρα αυτό το 
σχόλιο εξαφανίστηκε από προσώπου [ης... 


Η “κάλπικη΄ είδηση του µηνός: Ίο 
Κεὰ Αἱεη 2 έφτασε ήδη τα Ἰ.000.000 

ανήτυπαἱ Όταν την διάβασα τρελά- 
Βηκα, Και ομολογώ ότι µου ήρθε στο μυαλό η 
ανήστοιχη είδηση για τις προπωλήσεις του Ὀία- 
Ρἱο 2, τις οποίες αρχικά ανέβαζαν στο απίστευ- 
το νούμερο του 1.000.000, για να καταλήξουν, 
τελικά, ότι ήταν περί τις 300 000 [και πάλι τε- 
ράστιος αριθµός τον οποίο δεν πιστεύω). 
1.000 000 πωλήσεις; Καταρχήν, σκέφτηκα: 
“Κοίτα να δεις επιυχία που σημειώνει το Κθὰ 
Αἰθή 21Θα τα σαρώσει όλα”. Ψάχνοντας όµως 
Περισσότερο διαπίστωσα ότι στην πραγµατικό- 
τητα η εταιρεία δημιούργησε ].000 000 αντ- 
τυπα του παιχνιδιού, τα οποία προώθησε προς 
τους αντιπροσώπους της και τα καταστήματα 


ΕΕ ΕΡ)Γς οι; 


ΕΦζΑΡΕ ΕΟΜ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟ της [υεασιίς 


σε παγκόσμιο επίπεδο. Μπορεί η εταιρεία να 
διοχέτευσε Ἰ.000/000 ανήτυπα, γεγονός εξαι- 
ρετικά σηµαντικό, ωστόσο αυτό δεν σηµαίνει 
ότι όλα αυτά ὃα πωληθούν κιόλας (και πολύ 
περισσότερο ότι ήδη έχουν πουληθεί, όπως 
αφήνει να εννοηθεί η είδηση). Υπάρχει ανάλογο 
προηγούμενο µε το »ατεταβ της ΒἰίΖζαια. [ια 
την ιστορία, όµως, αναφέρω ότι ολόκληρη η 
σειρά των «οπηπιαπα δι «οπαυε; έχει πουλήσει 
από το 1995 µέχρι σήµερα περίτα 13,5 εκα- 
τομμύρια αντίτυπα! 


Από τις κυκλοφορίες της ΙπΙθηρίαγ 

“σημειώστε ότι ἡ έκδοση σε ΏΝΏ του 

ΒΑΙΡυΚ’5 ΟΑἴΕ 2, αλλά καιτο 
ΗΕΑΑΤ ΟΕ ΨΜΙΝΤΕΒ, το αάἀ-οῃ του Ιοθνήπα 
Ὀσίθ, α κυκλοφορήσουν τον Φεβρουάριο του 
2000. 


Κυκλοφόρησε ήδη το ΒΙΑΙΒ ΙΜΙΤΟΗ 
ΥΟΙΟΜΕ 2:ΤΗΕΙΕΟΕΝΌ ΟΕΟΒΗΝ, 


εγώ προς τα πι αυτού του µήνα, αρ: 


το χές του ἐπόµενου αναμένεται να κυκλοφορήσει 
-. δή της σειράς, το ΒΙΑΙΒ ΥΝΠςΗ 
3- ΕΜΥ ΚΕΡΝ/ΑΚΌ ΤΑΙΕ. Τα κατα ας ον, 


επ πο 


Ύπατο Βἰοί: ΨΜΙΟ 2 εἶναι ότι µά 
Ὅσ σκεται στα ύψη του πρώτου της σειράς. αῦ 
-- δρα στο περιοδικό για παρουσίαση, ὃα κατα- 
θέσω καὶ ε/ώ τιν ἁποψή μου. 


. λλόνηρα, 


ότι ήρθε σε συμφωνία µε 
-- ον. 


ο μαι τῆς γερμανικής εκδοπκής εταιρε 


κό 


Ἡ εταρεία Ηραθῄν! β ον ηο« επι- [ 
᾿βεβαίωσε. 


του, αλλά και στο Ρθη απ ραρε: τοίθ ρἰαγίπο 
6απ1θ του απάγ Ρε[εισοπ. Το παιχνίδι α Βασί- 
ζεται στην ΝΟΙ Νδῄπιπιθις θησίπθ που χρησι- 
µοποιεί Και το »ἴπιοη 30 και αναμένεται να κυ- 
Κλοφορήσει τα Χριστούγεννα του επόμενου 
έτους, 


Η ΟΕΙΟΙΝ 9γείθπις συνεχίζει να 

υπάρχει και µετά την αποχώρηση Του 

Ιδρυτή της ἰεατα Θαπίοή. Φυσικά, 
προς το παρόν, οἱ δραστηριότητές της κινού- 
γται γύρω από το περίφημο ὑ]ήπια ΟπΙιπε. Σε 
µία πραγματικά πρωτοποριακή κίνηση δηµιούρ- 
γησε το Ὀ]ήπια Οπίιπε Ουδίοπι 5Ἴορρθς, το 
οποίο µπορείτε να επισκεφθείτε στη διεύθυνση 
ΠΗρι//ΜΜΜυο5µορρεςεοη!. Το 0Ο Ου5ίοπι 
5ῃορρθς επιτρέπει στους χρήστες να σχεδιά- 
ζουν και να πουλούν διάφορα εμπορεύματα 
βασισμένα στον κόσμο του 00Ο, όπως /-»ηίής, 
κούπες, πιου»θ ραάᾳ, και να τα πουλούν σε άλ- 


Ἔ.λους χρήστες θγάζοντας µε αυτό τον τρόπο 


χρήματα! Πρόκειται για µία σχεδόν απίστευτη 
για τα δεδοµένα του χώρου εἴδηση. Σύµφωνα 
δε µε την (α[εβιθς».οοπι, που διαχειρίζεται το 
εν λόγω «ἶίθ, την πρώτη µέρα 100 χρήστες 
πραγματοποίησαν συναλλαγές µέσω της εν λό- 
γώ υπηρεσίας, ενώ µέχρι σηγµής έχουν συµµε- 
τάσχει περί τους 1.000 συνολικά χρήστες. 
Υπάρχει μάλιστα ένας ειδικός διαγωνισμός, µέ- 


σωτου οποίου η Οἠσίπ ψάχνει να βρει τον 


“Ιδανικό” σχεδιαστή για το επίσημο |-θηίή της 
ὑιήπια Οπίΐπε γΜοηήά Ραΐτ. Η 0Ο Ἠοηά Εαΐτ 
2000 διεξάγεται στις 10-] 1 Νοεμβρίου στο 


τος, Αυφήη (οηνθηῄοη (ρπίει. 


Η είδηση που ακολουθεί είναι, κατά 


τη γνώµη µου, µία από τις σημαντικές 
Στης χρονιάς που πέρασε. Το ΓΘαΙΜΥ ΣΤ 


τ. πήγε για την επίσηµη ΄χρυσή µήτρα΄ σης 19 - 


' να μοσείοο σος παιχήδι --- κο Όσα 


του Οκτώβρη. Σης 3] του Οκτώβρη ανέβηκε 
στο [η]θππθ! το επίσημο «ἴθ του παιχνιδιού, στη 
[Μρυ//Μννηθοίπιγοί,οοπι, και, Τελ 


την τρίτη βδομάδα του Νοεμβρίου! Το 
(θαΙΜΥΣΤ επιτρέπει στον παίκτη πλήρη ελευθε- 
ρία κίνησης σε έναν επανασχεδιασµένο 30 κό- 
σµο͵, καθώς και ἀγπαπιίς ϊο]ίπο ἃι ν/θαίμει 
εφέ, Προκειμένου να δώσουν ένα σηµαντικό κί- 
νητρο στους παίκτες που το έχουν ήδη παίξει 
γα το ξαναπαίξουν, οι κατασκευαστές του απο- 
φάσισαν την προσθήκη ενός νέου φνάλε, την 
ύπαρξη του οποίου κρατούσαν μυστική, Η είδη- 
ση αυτή κυκλοφόρησε πριν από λίγες µέρες 
και έκανε αἴσδηση, αφού κανείς δεν ξέρει πώς 
θα είναι αυτό το νέο φινάλε του παιχνιδιού. 
Αγωνία, λοιπόν, και ετοιμαστείτε... Ακούς, [Πα- 
τρίκο; [Σ:τ.Π. Ακούω και ετοιµάζομαι δεόντως..) 

Ετσι, ως καλωσόρισμα στο ΘΡΥΛΙΚΟ αυτό 
παιχνίδι, δηµοσιεύω το εισαγωγικό κείµενο απὀ 
το νέο 5ἱθ του παιχνιδιού: 


Κάποιες φορές µε κατακλύζουναι- 
σθήσεις ή αναμνήσεις αισθήσεων που 
µου έρχονται από το παρελθόν. Μυρί- 
ζω φθινοπωρινούς ανέµους ή ακούω υποψία 
μουσικής και, ξαφνικά, όλα µε κατακλύζουν, 
και εἶμαι πάλι εδώ, στέκοµαι στο νησί της νιό- 
ου. 

λιοθόνθηκα το δέρµα της παλάμης µου να 
με γαργαλόει σαν να το διαπέρασε ένα μικρό 
ηλεκτρικό ρεύμα. Το χέρι µου έµοιαζε να το 
τραβάει η εικόνα στη σελίδα, να έλκεται απὀ 
αυτήν. [να µια στγµή αυτό ήταν όλο. Μετά, µε 
μία και µόνη αρρωστηµένη κλίση, ένιωσα να 
ρουφιέµαι µέσα στη σελίδα. 

Συνειδητοποίησα τη στιγµή που έπεσα στη 
σχισμή ότι το Βιβλίο δεν Όα καταστρεφόταν 
όπως το είχα σχεδιάσει. Συνέχισε να πέφτει σε 
εκείνη την έναστρη έκταση, στην οποίσείχαρί- 
ξει μόνο μία περαστική ματιά. Προσπάδησα γα. 

μαντέψω πού θα μπορούσε να είχε προσγειώ- 
δεί, πρέπει όµως να παραδεχθώ ότι τέτοια ει- 
κασία ήταν µάτσιη. 

Κι όµως, ερωτήσεις για τα χέρια στα οποία 


µπορεί να πέσει το βιθλίο µου του Μγ5ί µε ανα- η 
-.. στατώνουν, ξέρω όπ οἱ ανησυχίες µου δεν δεν ὃα -.ν. 


ρς Μασιοι ΕΠΕ 


-ᾱ .--ᾱδ-- -- ---.. 


άνεπίωε ὃ. Εβάς 


µετριαστούν ποτέ, και έτσι κλείνω, συνειδητο- 
ποιώντας ότι ίσως το τέλος δεν έχει ακόµη γρα- 
φτεί, 

Καλώς ήρδστε στο γθοἰΜγ»!. Τώρα αµέσως, 
µία απίστευτη εποχή, που δεν την έχετε ακόµη 
δει, ξαναγράφεται. Το γθαἰΜγ5! είναι µία 30 ἵη- 
Ιεταςᾖνθ εκδοχή του ΜΥ5Ι, του μεγαλύτερου 
Ρ51-ςθί[ει στην ιστορία των παιχνιδιών για Ρς, 

Τώρα όµως µπορείτε να ζήσετε το ΜΥΣ! µε 
τον τρόπο που οι αδελφοί Μίλερ το είχαν ορα- 
µατιστεί αρχικά: να Βυθιστείτε σε έναν κόσμο 
που ζει και αναπνέει γύρω σας, όπου ο καιρός 
αλλάζει, ο ήλιος ανατέλλει και δύει, τα δέντρα 
λικνίζονται από τον άνεμο και τα ζώα τρέχουν 
τροµαγµένα ...' 


Δημιουργήδηκε η επίσηµη “χρυσή µή- 

τρα” του 5ΙΜΟΝ ΤΗΕ ΟΚςΕΚΕΑ 90 

της Ηθαα[!ς! Ριοαυς/ίοη, από την 
οποία α βγουν όλα τα ανήτυπα του παιχνιδι- 
οὐ. Εξετάζεται ήδη για πιθανά Ώυᾳ» και σύµφω- 
γα µε την εταιρεία, κάποιος που ξέρει τη λύση 
του παιχνιδιού χρειάζεται ]4 ώρες για να το 
ολοκληρώσει Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει, τε- 
λικά, µέσα στον Νοέμβριο. 


Αυτή και αν είναι είδηση. Η Κθνοἱυήοη 

Φοῄναιθ επιθεβαίωσε για ακόµη µία 

φορά ότι σκέφτεται τη δηµιουργία του 
ΒΑΟΚΕΝ ΞΝΝΟΡΡ 3, µετη μορφή είτε εγός µό- 
νο παιχνιδιού είτε µιας σειράς επεισοδίων. Και, 

᾿φυσικά, άφησαν να εννοηθεί ότι το παιχνίδι ὃα 

βασίζεται πάλι στο αγαπημένο τους θέμα µε 
τους Ἱθπηρίαι Κηίοῄς [Ναῖτες Ιππότες). 


Γά [κο ἔο ς 


ὉΡΡΛΊΤΕ 


Η ΥΜοήανΜ/Ιπηει,οοπι ανακοίνωσε ότι 

προσέλαβε τον περίφημο »ἱενθ 

ΜεγείζΚγ ως εγθαἠνθ/εοπ/επ! αϊπθείου 
στο οηἴπθ 4απηθς 5ίθ της. Στη δικαιοδοσία 
του Όα ανήκουν ο σχεδιασμός πρωτότυπων 
παιχνιδιών, το απ’ αἰτθς[ίοη για τα γραφικά 
όλων των παιχν!διών και το ουΣΙοπΊΘ/ 5επνορ ἱη- 
5Ιτυσ[ίοη (ᾳαπηθ πυ]θ», ΓΑΏ5 κ.λπ.).Ο Μετείζκγ 
άρχισε την καριέρα του στην |πίοσοπῃ και έχει 
σχεδιάσει γι’ αυτήν τα παιχνίδια Ρἱαπε/ήαἰ! 
[1983], Ζοικ Ζειο (1088], ἰθαίμθι Θοἀάάθοσες 
οἱ Ρποῦος (1986), Τί ΗΙΙμῃίκει” Ουἱἀθ Ιο 
{πε Οσἰαχγ (µαζί µε τον Ώουσίας Αἀαπις το 
1984). Εν συνεχεία σχεδίασε τα ορε[οασίίπα 
101 -20] και 90] γιατη ἱ6αεπά Επιθηαἰη- 
ππθη! και, Τέλος, τα Ηοά[ π΄Ροα] (1995) και Τπε 
9ραςθ Βατ (1907] για την Βοῄΐο Όαπιε». 


Στη διεύθυνση 

ΠΗρι//μΜΜρυθίϊς,ασυ,Θαυ/[πα[ἴπα/κα 

ϱ/ ὃα Βρείτε ένα {υη σἷϊθ από µία σει- 
ρά φίλων της σειράς που προσπαθούν να φτιά- 
ξουν το Κίπα5 Ουες! ΙΧΙ Αναζητούν στελέχη για 
γα καλύψουν κενά σε προγραμματιστές, σχε- 
διαστές γραφικών, μουσικούς, ειδικούς στο αη- 
ἰππο[οη, συγγραφείς κ.λπ. Όσοι πιστοί προσέλ- 
δετε. 


Μία είδηση για την οποία δεν ξέρω αν 

πρέπει να χαρώ ή να λυπηδώ. Η Ας- 

0855 5οῄνα[θ ανακοίνωσε ότι Όα δη- 
µιουργήσει έξι επεισόδια, διάρκειας 5 λεπτών 
το καθένα, στα οποία ὃα πρωταγωνιστεί ο Ίθχ 


Μυτρῃγ µε την τεχνολογία του 9ΠοεΚνανθ. Το 
πρώτο από τα επεισόδια αυτά ὃα ξεκινά από 
Το σηµείο όπου σταμάτησε το Ίθχ Μυτρῃγ: 
Όναισθεγ και τα υπόλοιπα ὃα αποτελούν µία 
Θεματική σεναριακή συνέχεια. Τα επεισόδια αυ- 
τά ὃα είναι όλα ζωγραφισμένα µε το χέρι και 
δεν Όα εππρέπουν επέµθαση από το χρήστη. 
Αν, τελικά, η είδηση αυτή επαληθευθεί, τότε 
φοθάµαι ότι πρέπει να ξεχάσουμε την περίφηµη 
αυτή σειρά για πάντα. 


Το 5ΤυΡΙΡ ΙΝΝΑΌΕΕ», τελικά, Όα κυ- 

Κλοφορήσει σης 20Ότου Ἰσνουσρίου 

200]. Το αν είναι Θετικό ή αρνητικό 
το γεγονός ότι το παιχνίδι δεν ὃα Κυκλοφορή- 
σει µέσα στην περίοδο των γιορτών το ξέρουν 
πρώτα απ’ όλα οι δημιουργοί του και, φυσικά, 
Θα κριθεί και από την τελική κυκλοφορία του. 


Το αἀναπίυτθ ΒΙ)ΝΑΥΝΑΥ, στο οποίο 
έχω ήδη αναφερθεί σε προηγούμενα 


τεύχη, τελικά, Όα κυκλι 
ισπανική ἐκδοσή του στις ]3 του Δεκέμβρη. Οι 
δημιουργοί του ήδη ετοιμάζουν την ογγλική έκ- 


δοσή του. Όσοι ξέρουν Ισπανικά μπορούν να 
βρουν περισσότερες πληροφορίες στο σἱθ της 
Βἱπαπιίς Μυᾖπιθαϊα στη διεύθυνση 


ΠΗρ://ΛΝΜνιαϊηαπιίς,οοπη/΄ 


Η Εἰάος Ιη]θιαε]ίνθ ανακοίνωσε ότι 


την περίοδο των Χριστουγέννων ὃα - 
κυκλοφορήσει το αεῄοῃ-ανθπίυθ 
9απι ΤΙΜΕΙΙΝΕ. ο νφᾳ πληροφορίες. 
γατο παιχνίδι θα δημοσιεύσω στο επόμενο -- 
τεύχος. Προς το παρόν, µπορείτε να επισκε: 
φδείτε το οἷἵθ του παιχνιδιού στη 
ΠΗρι//ΗπιθΙηθνοήάσοοι ο. 


Η Βοϊμεσάα Φο[νοήκς ανακοίνωσε - 

ότι το 9ΕΑΡΟΟΣ, το πρώτο της ΟΒΡΟ 

µετά το 1998, οπότε κυκλοφόρησετο. 
αμφιλεγόμενο βα!θορίτο, πήρε ήδητο δρόµο 
προς τα καταστήματα. Να ος αν «κ 


ο 


Βουµε να το πάρουµε στα χέρια µας εγκαίρως, 
ώστε να Το παρουσιάσουμε στο επόµενο τεύ- 
χος. Πειρατές και (ΛΡΘ, το στοιχείο µου. Τα 
δύο προηγούμενα (8ΡΟ5 της εταιρείας ήταν 
τα ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΑ Ατεπα απά Ώαφοει/α[͵, ενώ ήδη 
η εταιρεία δουλεύει το τρίτο µέρος της περίφη- 
µης αυτής σειράς, το πολυαναμενόμενο Μο:- 
τονήπἁ, 


Τελικά, το ΡΟΟΙ ΟΕ ΚΑΡΙΑΝΕΕ - Βἰ/- 
ΙΝ5 ΟΕ ΜΥΤΗ ΡΑΑΝΝΟΒ της 551 έχει 

μπλέξει για τα καλά στις διοικητικές 
αποφάσεις της Μαῄθί! σχετικά µε την πώληση 
των τμημάτων της που έχουν σχέση µε την πα- 
ραγωγή οοπηρυ!ει 4απῃθ. ἔτσι͵ ενώ αρχικά είχε 
ανακοινωθεί ότι το παιχνίδι α κυκλοφορούσε 
το πρώτο τρίμηνο του 200], τελικά, Όα κυκλο- 
φορήσει κατά πάσα πιθανότητα το δεύτερο 
τρίµηνο του 200], εκτός και αν υπάρξει και ἀλ- 
λη μετακίνηση της τελικής ημερομηνίας του. 
Μακάρι να δούµε το παιχνίδι πριν να είναι πολύ 
αργά, γιατί µε αυτές τις κινήσεις 
της Μαῄεί! πολύ φοθάµαι το χει- 
ρότερο. 


Όμως και το ΝΕΥΕΑ- 
κο) ΥΜΙΝΤΕΕ ΝΙΟΗΤς της 

Βἰογβία(θ͵ το οποίο επί- 
σης Όα στηρίζεται στην 3η έκδο- 
ση τῶν Κανόνων των 0810, µάλ- 
λον Όα καθυστερήσει στην τελι- 
κή κυκλοφορία του και δεν ὃα 
προλάβει το φθινόπωρο του 
200], όπως αρχικά ήταν σχεδια- 
σμένο. 


Τελικά, η ΕἶΦος 
φοῄν/ατθ ανακοίνωσε 

ότι διακόπτει οριστικά 
τις συνομιλίες σχετικά µε την πώ- 
λησή της µε την Ιπῄοφταπια». Οι 
ειδικοί λένε ότι πολύ δύσκολα 
θα µπορέσει να αντεπεξέλθει την 


Φον ΜΕ 


παρούσα πολύ δύσκολη οικονομική κατάσταση 
[την εταιρεία λύγισε κυρίως το Παϊκαίαπα του 
περιθόητου ΚοΠΙεΓο, που σηµείωσε ολοκληρω- 
τική εµπορική αποτυχία], µια και διάφορα ελπι- 
δοφόρα παιχνίδια της, όπως το νέο Ίοπῦ 
Καἰάθι και το ΑΠας[Ποποχ, ὃα καθυστερήσουν 
να Κυκλοφορήσουν. Από τη µεριά τους οἱ ἀν- 
ρωποι της Ιηίοφ(απιθς δήλωσαν ότι “εμείς εἷ- 
µαστε εδώ και δεν έχουµε παρά να περιµένου- 
µε για κάτι που είμαστε σίγουροι ότι αργά ή 
γρήγορα ὃα συµθεί”. 


Μία άλλη ιστορική εταιρεία που αντι- 
µετωπίζει σηµαντικά οικονομικά προ- 

ϐλήµατα είναι η περίφηµη 30Ο («οπι- 
Ραηγ. Ο Ιδρυτής της εταιρείας Τήρ Ηαν/Κίης, 
που εἶναι Και ο Ιδρυτής του ΄γίγαντα΄” που 
ακούει στο όνοµα Εἰεε]τοπίς Αη, επένδυσε 
πολλά εκατομμύρια δολάρια από την τσέπη 
του για να μπορέσει να την ανανεώσει, η εται- 


ρεία όμως τους τελευταίους µήνες έχασε περί- 


που το μισό της χρηµατιστηριακής αξίας, και 
αυτό πολύ δύσκολα Όα μπορέσει να το αντέξει. 
Μην ξεχνάτε ότι στην 30Ο ανήκει και η Νθν/ 
γΜοηά (οπιρυ!ίπα µε τα περίφηµα ΜΙοΙΙ ἃ 
Μασίς 4απη8. 


Το ΡΑΕΚ ΑΟΕ ΟΕ 6ΑΜΕΙΟΙ, ένα 
[αλ] πιαςςϊνθγ ππυ]ήρίαγοι οη/ΐπο «ΒΡΟ 

που τοποθετεί τη δράση του αµέσως 
µετά το θάνατο του βασιλιά Αρθούρου, ολο- 
κλήρωσε επιτυχώς το πρώτο στάδιο Ρθία 
Ιθ5ήπᾳ και στις 15 του Νοέμθρη θα περάσει 
στο δεύτερο στάδιο. Στο (απιείο! οἱ χρήστες 
µπορούν να γίνουν µέλη σε ένα από τα τρία 
Κθαίπις, που προσπαθούν να κυριαρχήσουν 
στον χαοτικό κόσµο του παιχνιδιού: τους 
Βήϊοης [Βρετανούς], 6ε]ϊς (Κέλτες) καιτους 
Νοιςε (Νορθηγούς]. Οι Βρετανοί αποτελούν το 
πρώην Βασίλειο της Αἰρίοη, που παλαιά κυθερ- 
γούσε ο βασιλιάς Αρθούρος, οι Κέλτες προέρ- 
χονται από την άγρια και μαγική δυτική περιοχή 
του νησιού Ηϊρεππία, ενώ οἱ 
Νορθηγοί είναι θάρθαροι απὀ 
τα παγωμένα µέρη του Μἰάφαια. 
[ια περισσότερες πληροφορίες 
µπορείτε να επισκεφθείτε το επί- 
σηµο 5ἷ[θ του παιχνιδιού στη δι- 
εύθυνση ΒΗρ:/ /ΜΜνἀαήκαφθοί- 
οαπηείοἰ.οοΠῃ 


Τελειώνω µε µερικά 
γέα για το ΑΚΜΑΙΙΟΝ, 
το τέταρτο (ΒΡΟ στην 


εκπληκτική σειρά των Κθαἰπι» οἱ 
Αηκαπία της »ἰήθεῇ οἱυαϊο͵, αν 
και μάλλον το Αππαϊίοη Όα κυ- 
Κλοφορήσει τελικά απὀ άλλη, 
γερμανική αυτή τη φορά, ετα!- 
ρεία. Κανονικά το παιχγ/δι έχει 
σχεδιαστεί για να κυκλοφορήσει 
προς το τέλος του 200]. Περισ- 
σότερα όµως στο επόμενο τεύ- 
το νο 


ΡΟ Μαρίθι 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


Ρί ΕΙΛΝΗ 


ΙΠΕΟ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ 


[ράψτε σωστές εκθέσεις 
γρήγορα και εύκολα 


του Ηλία Καφούρου 
ΚαίουγοςΘεοπηρυρΓθς».6Γ 


ο πρόβλημα της έκφρασης µέσω 

του γραπτού λόγου εἶναι ένα απὀ 

τα μεγαλύτερα που αντιμετωπίζουν 

τα παιδιά στο σχολείο -δεν µε πή- 
ραν δα και τα χρόνια, εἶναι ακόµη νωπές οἱ 
μνήμες µου. Αλήθεια, πόσες ήταν οι φορές που 
µη μπορώντας να αποδώσετε σωστά τις σκέ- 
Ψεις σας στο χαρτί δεν δώσετε στον αναγνώ- 
στη σας την ευκαιρία να καταλάβει τι εννοείτε; 
Τώρα, λοιπόν, µε τη χρήση του προγράµµατος 
αυτού έχετε την ευχέρεια, εύκολα και απλά, να 
συντάξετε οποιοδήποτε θέµα, θήµα προς Βή- 
μα, από την αρχή ὡς το τέλος του. 

Σεκινώντας το πρόγραµµα πρέπει πρωτίστως 
γα εκτελέσετε την εγκατάσταση. Στο σηµείο 
αυτό πρέπει να αναφέρω ότι το πρόγραµµα 
υποστηρίζει ανάλυση οθόνης έως και 
Β0ΟχόΟ0. Αν έχετε ορίσει µεγαλύτερη από αυ- 
τήν, Όα πρέπει να βγείτε από το πρόγραµµα, να 
την αλλάξετε και εν συνεχεία να το τρέξετε ξα- 
νά, Αφού πράξετε επιτυχώς τα παραπάνω, Όα 
βρεθείτε στο κεντρικό μενού. Εκεί υπάρχουν 
δώδεκα κουμπιά-επιλογές, τα οποία αντιστοι- 
χούν στις λειτουργίες που ακολουθούν [ξεκινώ- 
ντας απὀ επάνω αριστερά, και καταλήγοντας 
µε τη ίδια σειρά κάτω δεξιά]: 

Β Καταχώριση νέου χρήστη: Απλώς 
φτιάχνετε το "προφίλ" σας συμπληρώνοντας τη 
σχετική φόρμα. 

Β Δημιουργία νέας έκθεσης: Σεκινότε 
τη δηµιουργία του γραπτού σας. Θα πρέπει να 
επιλέξετε κατά σειρά τον τύπο της έκθεσης 


ΕΕΕΕὈ;ς κ..: 


Το κεντρικό μενού του ἤτλου. 


(αφηγηματική ή περιγραφική], να δώσετε το δέ- 
μα της (τίτλο), να επιλέξετε το Κοινό στο οποίο 
απευθύνεστε (µε θάση την ηλικία), να ορίσετε 
τα συναισθήματα που Θέλετε να προκαλεί το 
γραπτό σας (χαρά, λύπη κ.λπ.) και, τέλος, να 
τονίσετε τα σηµεία (λέξεις) στα οποία θέλετε 
να δώσετε Ιδιαίτερη έµφαση. 

Β Επιλογή έκθεσης για περαιτέρω επι- 
µέλεια: Ανοίγετε µία απὀ τις υπάρχουσες εκ- 
θέσεις και την τροποποιείτε όπως θέλετε. 


Ως θέµα επέλεξα ένα καθημερινό συμθάν! 


Β Καταγραφή ιδεών: Ο 'σκελετός' της 
ἐκθεσής σας. Καταγράφετε τις Ιδέες γύρω από 
τις οποίες θέλετε να περιστρέφεται το θέμα 
σας. Τις ιδέες µπορείτε να τις ταξινοµήσετε µε 
όποια σειρά επιθυμείτε. 

Ε Ταξινόμηση ιδεών: Ἰαξινομείτε τις Ιδέες 
σας στα τρία Βασικά σκέλη µίας έκθεσης: στον 
πρόλογο, το κυρίως θέμα και τον επίλογο. 

Β Πρώτη καταγραφή κειμένων έκθε- 
σης: Αναπτύσσετε περαιτέρω τις Ιδέες σας, 
µία προς µία, Στην ουσία δοµείτε τις παραγρά- 
φους του κειµένου σας. 

Β Βελήωση δοµής: Βελτιώνετε τη δοµή 
των κειμένων σας µέσα απὀ πολύτιµες συµβου- 
λές που σας δίνει το πρόγραµµα. 

Β Βελήωση ενδιαφέροντος: Προσθέτετε 
γέα στοιχεία στο κείμενό σας, προκειµένου να 
προσδώσετε µεγαλύτερο ενδιαφέρον. 

 Βελήωση ροής: Ενοποιείτε όλα τα επιµέ- 
ρους κείµενα. Καιρός να τα "συρράψετε" αρ- 
µονικά και να φτιάξετε τις παραγράφους σας. 


Ιδού και η διάθεση που Όα φαίνεται στο 
κείµενο. Μ' ακούει κανείς; 

Β Βελήωση εικόνας: Υπογραμμίζετε ή το- 
γίζετε τις λέξεις που πιστεύετε πως ὃα προσ- 
δώσουν µεγαλύτερη έµφαση στα γραφόμενά 
σας. Αν έχετε κάποια Ιδέα από ἸΝοιᾶ, δεν ὃα 
συναντήσετε πρόβλημα στην κατανόηση των 
λειτουργιών των πλήκτρων, Ειδάλλως, αναφέ- 
ρονται όλα στο Βιβλιαράκι που συνοδεύει τον 
ττλο, 

Ε Εκτύπωση: Ο τρόπος µε τον οποίο µετα- 
φέρετε τον κόπο σας από την οθόνη στο χαρτί 
-αρκεί, βέβαια, να έχετε εκτυπωτή! 

Ε Εξοδος: Μόλλον δεν χρειάζονται περαι 
τέρω σχόλια! 

Εκτός από τις λειτουργίες που μόλις περι- 
γράφηκαν, πολύτιμος αρωγός σας 8α είναι το 
μικρό -αλλά Θαυµατουργό- βιθλιαράκι που ὃα 
Βρείτε στη συσκευασία, στο οποίο περιγράφε- 
ται το σύνολο των λειτουργιών και δυνατοτή- 
των του προγράµµατος µε τρόπο αναλυτικό και 
κατανοητό, 

Αν αντιμετωπίζετε πρόβληµα στη σύνταξη 
κειμένων, το πρόγραµµα αυτό Όα σας Βοηθή- 
σει σηµαντικά. Σημειωτέον ότι οι απαιτήσεις 
συστήµατος που προθάλλει το καθιστούν 
προσιτό σε όλο τον κόσµο. Και πού ξέρετε, 
µπορεί κάποια µέρα να φτάσετε στο σηµείο 
γα γράφετε άρθρα για το αγαπημένο σας πε- 
ριοδικό! 

Τέλος, αν θέλετε, µπορείτε να πάρετε πλη- 
ροφορίες και για άλλα προγράµµατα της 
[ηίθ’Ίθατη µέσα από το 5θε!ίοη 4θπιος, το 
οποίο είναι καλοσχεδιασμένο και λειτουργικό. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: |π]ε]Ἴθαπι 
Μυ]ήπιθαία 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Επεξεργαστής 48ό και 
άνω, ΒΜΒ ΚΑΜ, ὀχ 6Ρ-ΒΟΜ, ΞΝΟΑ 
κάρτα γραφικών, κάρτα ήχου µε 256 
χρώματα και ανάλυση 80ΟχόΟ0 ρἰχεἰς 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Ιπθ]Ἴδαπη Μυἱήπιθαία, Αγν. 
Στρατιώτη 46, Καλλιθέα, τηλ. 9501853 
ΤΙΜΗ: 1 1.500 δρχ. -- ΦΠΑ 


ΟΤΠΜΟΘΕΟΣ ἃ 
Η ΟΠΠΗ ΕΚΠΕΙΨΗ 


Μαθηματικά Γ' Γυμνασίου 


του Ηλία Καφούρου 
Καῄουγο5Θεοπηρυργθς».ᾳΓ 


ντάξει, παιδιά, µη Βαράτε! Σέρω 

πως τα μαθηματικά δεν εἶναι το 

αγαπημένο σας µάθηµα. Επίσης 

ξέρω πως η δυσαρέσκειά σας 
οφείλεται στην απουσία του στοιχείου της 
διασκέδασης από τη διδασκαλία τους. Τι ὃα 
λέγατε, λοιπόν, αν η εκµάθησή τους συνδυα- 
ζόταν µε αυτό ακριθώς που τους λείπει; Αν 
απαντήσετε καταφατικἀ, Όα Βρείτε στο πρό- 
γραμµα που παρουσιάζουµε αυτό που σας 
χρειάζεται. 


ΦΊΣΜΘΘΕΟΣ 


ον ον 
και Π ολική εκλειφῃ 


-ᾱ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ 
: 


ΓΥΜΝΑΣΙΟ' 


ο Β.δακτίο ύλη σε μα 
ουνθρηοστικὴ περεπέτεο 
ο ο] Ιπέφεσς1/νο µοβήμοτο 


4) Ι800 ασκκσος Μοθημοτικών 


Η σειρά “Τιμόθεος” της Μἰετοσία: δεν εἷ- 
γαι καινούρια στο είδος της. Κυκλοφορούν 
αρκετοί ανάλογοι τίτλοι που καλύπτουν ποι- 
κίλα εκπαιδευτικά Θέματα (στο τεύχος 12] 
είχε παρουσιαστεί τίτλος που αφορούσε στα 
µαδηµατικά της Α’ γυμνασίου]. Μπορείτε να 
Βρείτε τίτλους µε την ύλη των µαδηµατικών 
για τη ΣΤ' τάξη του δημοτικού και τις τρεις 
τάξεις του γυμνασίου, καθώς και µε την ύλη 
της ιστορίας για τις Α΄ και Β' τάξεις του γυ- 
µνασίου. 

Ως γνωστόν η τελευταία τάξη του γυμνασί- 
ου εἶναι πολύ σηµαντική, καθώς (Θεωρητικά 
πάντα, διότι στην πράξη..) προετοιμάζει τους 
µαδητές να κολυµπήσουν στα... θαδιά [λέγε 
µε λύκειο). 


Συνομιλώντας µε την Ιδιαιτέρα του Δρος [κάφα, 


Ο πτλος που παρουσιάζουμε, αν και συµ- 
φωνεί ὡς προς τα περιεχόμενά του µε τη δι- 
δακτέα ύλη όπως αυτή εἶναι διαμορφωμένη 
στο πρόγραµµα του Υπουργείου Εθνικής [Παι- 
δείας και Θρησκευμάτων, πρωτοτυπεί ὡς 
προς τον τρόπο "διδασκαλίας". Μέσα από 
πολλά ἰπ]θγαςήνθ µαθήµατα (500 στον αριθ- 
μό) και 1.800 ασκήσεις, ο χρήστης μαθαίνει 
εύκολα και γρήγορα όσα πρέπει να γνωρίζει. 

Αμέσως µετά το πέρας της εγκατάστασης 
έρχεται µία µικρή... απογοήτευση: η εισαγω- 
γή! Είναι ίδια και απαράλλακτη µε αυτή των 
µαδηµατικών της Α’ γυμνασίου, ενώ και η 
υπόθεση οµοιάζει προς την κεντρική Ιδέα 
πάνω στην οποία εἶναι δομημένα τα σχολικά 
μαθηματικά: 

Ο ἠρωάς µας, εκεί που έκανε αµέριμνος 
βόλτες µε το σκουτεράκι του, εντοπίζεται 
από έναν τρελό επιστήμονα, τον Δρα [κάφα, 
ο οποίος τον Βάζει στο µάτι για πειραµατό- 
ζωο. Ύστερα από ένα ατύχημα του φίλου µας 
στην προσπάθειά του να αποφύγει ένα σκυ- 
λάκι στο δρόµο, ο Δρ [κάφας τον αιχμαλωτί- 
ζει. 

Εξαιτίας της πτώσης του ο Τιμόθεος παθαί- 
γει αμνησία και έτσι μεταφέρεται απὀ τον 
δόκτορα στο νησί του, που συμπτωματικά 
ονομάζεται "Το νησί της αµνησίας". Από εκεί 
Και πέρα εσείς καλείστε να απαντάτε σε διά- 
φορες μαθηματικές ερωτήσεις. Αν τα κατα- 


Καταχωρίζοντας το όνοµα µε το οποίο 8α 
συμμετάσχουμε, 


Λέτε να κάνω λάθος; Μπααα, δεν νομίζω! 


φέρετε και προοδεύσετε, Όα θοηθήσετε το 
φίλο µας να ξαναβρεί τη µνήµη του και να 
δραπετεύσει από τη φυλακή του. 

Το πρόγραµµα είναι εξ ολοκλήρου προ- 
σαρµοσμµένο στη γλώσσα µας, οπότε πιστεύώ 
πως δεν Όα συναντήσετε Ιδιαίτερη δυσκολία. 
Η πρόοδος των ασκήσεων γίνεται σταδιακά 
και µόνο αν σηµειώσετε ικανοποιητικό ποσο- 
στό επιτυχίας Όα προαχθείτε στην επόµενη 
πίστα. Πάντως για κάθε απορία σας µπορείτε 
να ανατρέξετε ανά πάσα στιγµή στην επιλογή 
Ἀρχείο", όπου υπάρχει πλήθος πληροφοριών 
για μαθηματικούς όρους και κανόνες. 

Όπως και στην έκδοση για την Α γυµνασί- 
ου, έτσι και εδώ υπάρχουν επεξηγηµατικά βί- 
γτεο Και οι αυτές ενότητες: 

Β Αριθµητικοί υπολογισμοί: Απόλυτοι 
αριθμοί, κλάσματα, αντίθετοι αριθμοί, δυνό- 
μεις, στατιστική 

Β Ὑπολογισμοί µε αγνώστους: Ύπολο- 
γισµοί και επίλυση εξισώσεων 

8 Γεωμετρικά σχήματα: Προβολές, πε- 
ριστροφές, μεταθέσεις, όγκος, εµθαδόν, γω- 
γίες 

Β Εκµάθηση της απόδειξης: Κανόνες 
Και γεωμετρικοί νόμοι, Πυθαγόρειο δεώρηµα 

Η σειρά "Τιμόθεος", δίνοντας µία διασκε- 
δαστική διάσταση στο συνήθως Βαρετό και 
ανιαρό µάθηµα των μαθηματικών, ἴσως έλξει 
το ενδιαφέρον τῶν μαθητών και τους κάνει 
να δουν το µάθηµα µε άλλο μάτι, Μοναδικό 
πρόβληµα οι... αστρονομικές απαιτήσεις συ- 
στήµατος [πλάκα κάνω, µην το πάρετε στα 
σοθαράΙ. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΜΛἰεγοσίαΓ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 48ό ΡΧ ὀόΜΗ:, ΒΜΒ 
ΚΑΜ, κάρτα ήχου, ΞΝΟΑ κάρτα 
γραφικών µε ανάλυση 8ΟΟχόΟ0 και 


δυνατότητα απεικόνισης 256 χρωμάτων 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μἰετοσία:, Κονοπισοπούλου 
90, Αθήνα, τηλ.: όρο8074 
ΤΙΜΗ: 8.200 δρχ. 


ΡΟ Μαρί; 


ΕΝΟΔΒΕΒΤΑ ΟΒΙΡ 
ΕΝΟΙΠΙΡΗ 
ΡΙΟΠΟΝΑΒΒΥ 2001 
Ενα πλήρες λεξικό της 
αγγλικής γλώσσας 

του Κώστα ΛΛεϊντάνη 

α αγγλικά αποτελούν µία από τις 
δημοφιλέστερες γλώσσες του 
πλανήτη µας. Σύµφωνα µε τις τε- 
λευταίες µετρήσεις περίπου 375 


εκατομμύρια άνθρωποι σε ολόκληρο τον Κό- 
σµο γνωρίζουν αγγλικά. Είναι µία γλώσσα 


μι 


: καν 
ὧν 
νε 
ο, 


ΕΝ(ςΑΕΤΑ 


που χρησιµοποιείται ευρέως στο εμπόριο, τη 
μουσική, τα σπορ, τη διπλωματία, την Τεχνο- 
λογία και σε πλήδος άλλους τοµείς των 
δραστηριοτήτων του ανθρώπου. Όσον αφο- 
ρά δε στη χρήση της σε σχέση µε τους υπο- 
λογιστές έχει υπολογιστεί ότι το 8076 των 
λημμάτων της αγγλικής γλώσσας έχει απο- 
Βηκευτεί σε όλους τους ηλεκτρονικούς υπο- 
λογιστές και το 8570 σε σελίδες του ΙπΙ6ί- 
πει. 

Το Επεατία ὙΜοιία Επο[ἰση Ὠἱοοπαη; 200] 
είναι ένα λεξικό που Όα συμπληρώσει τις 
γνώσεις µας και Όα µας προσφέρει καινού- 
ρια λήμματα και ορισμούς. Επιπλέον έχουν 
προστεδεί ορισμοί που χρησιμοποιούνται 
µονάχα σε χώρες όπου ομιλείται η αγγλική, 
όπως ο Καναδάς, η Αυστραλία και η Νέα 
Ζηλανδία, 

Το λεξικό αυτό έχει αξιοποιήσει τις επιστη- 
µονικές γνώσεις λεξικογράφων, ιστορικών 
Και γλωσσολόγων, οἱ οποίοι στο σύνολό 
τους ξεπερνούν τους 320, Βεωρείται δε ένα 
από τα πληρέστερα που κυκλοφορούν στην 
αγορά. Εχουν επίσης προστεδεί αρκετοί επι- 
στηµονικοί ορισμοί, τεχνικοί και οικονομικοί 
όροι και το σύνολο των λέξεων ξεπερνά το 
ένα εκατομμύριο! 


ΕΙ ΚὈςς Μο. Ἐ: 
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Χρησιμοποιώντας το "Θησαυρό" του 
προγράµµατος. 


Ας δούμε, λοιπόν, µία προς µία τις ΕΠΙλο- 
γές του. 

Πἱεοπαγγ: Το γνωστό σε όλους µας λε- 
ξικό. Εισάγετε στο σχετικό Όοχ µία λέξη στα 
αγγλικά και έπειτα από σύντομο χρόνο ανα- 
ζήτησης το λεξικό σάς εμφανίζει την επεξή- 
γησή της, γραμµµατικά Και συντακτικά σχό- 
λια, παρεµφερείς όρους κ.λη. 

Τῃθσαυγυς: Μία χρήσιμη επιλογή που 
σας επιτρέπει να ορίσετε µία πρόταση και 
στη συνέχεια εμφανίζει την επεξήγησή της. 
Ο Τῄῃβεαυτυς της Επεαία συγκρίνει λέξεις 
και παρουσιάζει την ετοιµολογία τους. Ιδιαί- 
τερα εὐχρηστος για τα "δύστροπα" ρῄιασα[ 
νθιῦ», 

Ουο/α/ίοης: Μία τεράστια πηγή πληρο- 
φοριών για τις ρίζες και την προέλευση κά- 
δε λέξης. Περιλαμθάνει πάνω απὀ 30.000 
αυοίθς που αναφέρονται σε ιστορικά, πολιτι- 
κά, λογοτεχνικά, επιστημονικά και γενικής 
κουλτούρας Θέματα από όλα τα µέρη του 
κόσμου. 

Επα[ἰ5ή-Εγθηείι Ὀἱείοπαγγ: ἕνα λεξι- 
κό της αγγλικής µε τους αντίστοιχους ορι- 
σμούς στα γαλλικά, Εισάγετε µία αγγλική λέ- 
ξη και στη συνέχεια παρουσιάζεται η επεξή- 
γησή της, καθώς και παρεμφερείς ορισμοί 
της στα γαλλικά. 

Εγθπε[-Επαἰσ Ὀἱςοπαγ: Οµοίως 
µε το προηγούμενο. Εισάγετε µία λέξη στα 
γαλλικά και εµφανίζεται στην οθόνη σας µία 
λίστα µε την επεξήγησή της και λοιπά στοι- 
χεία στα αγγλικά, 


ασ 
...- 
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ΠΠῆ 
ΙΓ 


Ο μεγαλύτερος στρατηλάτης της ιστορίας 
µέσα από τα µάτια της ΕπεαγΊα. 


Το Βασικό μενού της εφαρµογής. 


Επο!ἰςσή-Όθιπιαη Ὀἱςίοπαγγ: Όπως 
προηγούμενα, εισάγετε µία λέξη στα αγγλικά 
και εµφανίζεται ο αντίστοιχος ορισμός στα 
γερμανικά. 

Οοιπιαη-Επφ!ἰ5η Πἱεῄοπατγ: Ούτε σε 
αυτή την επιλογή υπάρχουν διαφορές. Εισά- 
γετε τον ορισμό που επιθυμείτε στα γερµαν- 
κά και παρουσιάζεται ο αντίστοιχος πίνακας 
πληροφοριών στα αγγλικά. 

Μυ]ηπιθαία: Το Επεαηία ΥΜοηα Εποῄίσῇ 
ΒἱςΙΙοπατγ περιλαμβάνει δύο κατηγορίες 
πιυ]ήπιθαϊα: εικόνα και ήχο. Στην κατηγορία 
του ήχου έχουµε να κάνουµε µε διάφορους 
τύπους μουσικής, απὀ κλασική και τζαζ µέ- 
Χρι µπλουζ, ενώ εμπεριέχονται επιπλέον ηχη- 
τικά εφέ, όπως ήχοι απὀ το ζωικό βασίλειο. 
Στην κατηγορία µε τις φωτογραφίες θα Βρεί- 
τε εκατοντάδες φωτογραφίες ανθρώπων, 
ζώων και κτιρίων, πίνακες ζωγραφικής, χάρ- 
τες, διαγράµµατα κ.λπ. Συνολικά, περιλαµ- 
Βάνονται περισσότερες από 3.000 φωτο- 
γραφίες και πάνω απὀ 5 ώρες µε ηχητικό 
υλικό. 

Συνοπτικά, το Επεατία ἡλίοι]ά Εποῄίση Ὀἱς- 
Ποπαηγ εἶναι ένας πλήρης τίτλος που Όα ικα- 
γοποιήσει και τους πιο απαιτητικούς χρή- 
στες. Παρέχει πλήθος πληροφοριών και ὃα 
αποτελέσει ένα εξαιρετικά χρήσιμο εργα- 
λείο για όσους ασχολούνται µε μεταφράσεις 
ή Θέλουν να γνωρίσουν την εννοιολογική ση- 
µασία κάθε λέξης µέσα από πλήθος παρα- 
δειγμάτων και παραπλήσιων ορισμών. Ενας 
ομολογουμένως αξιόλογος τίτλος που απευ- 
θύνεται τόσο σε επαγγελματίες όσο και σε 
απλούς χρήστες που Θέλουν να εµπλουτί- 
σουν τις γνώσεις τους. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Μλἰετο5οβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπήυπι ΟΟΜΗΖ ή 
ανώτερος,]όΜΒ ΚΑΜ, 9ΝΟΑ, 20ΜΒ 
στο σκληρό δίσκο, πιου»θ, 16)ί! κάρτα 


ήχου 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μἰεγοσοῇ Ηείία», Λ. 
Κηφισίας 56, τηλ.: 9499100 
ΤΙΜΗ: 12000 δρχ. «ΦΠΑ 


ΠΡ 


Τε αυτό το “Ρ{ (απιος” 
ΑΑΜΕΣ ὃς: 


[ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΠΑ ΤΑ ΑΓΛΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ] ΠΑΝΤΑ ΠΑ ΤΑ ΑΓΛΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ [ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΠΑ ΤΑ ΑΓΛΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ] ν΄ υΙΤαίϱΦΥ θμήῤες 
μμ... π'Ὑ'"Ἡ''ι'ι'.ι'Ὑ ν ΗιπίςπΤίρς 
-ς ή εν 4 ως ν΄ Λύσεις και Χάριες 
- ἂν ας. ΜΜ, ὕ! ε. από αγαπημένα σᾳς 


ο 


παιχνίδια 


ντα οφ / Ν 
Φε Ρ]αβὶο πὶ ὁ ὃλι ΜΗΝ οσο 
3 Ιεονηῖπά Ραίο σα μι 
3ὲ Εἰπαὶ ΕαπίᾶΣΥ ΥΙΙΙ εν μμά 
2 ΕΗΓαςίοΓπι 
3 ΜΙςΠεΙίη Βαἰἰγ Μαςσίθις 
3ὲ Ηθανγ Μοία| ΕΛΚΚ᾽ 
Σξ Ασε οἱ Επιρίγες 2: (οπαιΙ6ΓοΓ5 


«και ποὴὴά ακόµα Σε συνεργασία µε το περιοδικό 


ΤΟΡ ἀΛΜΕΣΙ Β ΓΠΙΔΡΙΕΙΙ 


ας, . : . : | . . ο ο... 
αμ »- 9 ΦΑΝ . 
-ν ώ ΝΝ α- μα 
- Φεν ξ - ο ιό 
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πῃ ΠΠ]. ΠΠ 


ΧΔΡΟΥΜΕΝΗ 
ΔΡΙΘΜΟΧΟΩΡΑ 


Ευχάριστες περιπέτειες 
στον κόσµο των 
μαθηματικών 


του Κώστα ΛΛεϊντάνη 


α µαθηµατικά είναι η σηµαντικό- 
τερη επιστήµη. Σύµφωνα µε την 
παράδοση, πατέρας των ελληνι- 
κών μαθηματικών είναι ο έµπο- 
ρος Θαλής ο Μιλήσιος. Θεωρείται ότι είχε 
την πρώτη επαφή του µε τα µαθηµατικά όταν 
επισκέφτηκε τη Βαθυλώνα και την Αίγυπτο 
κατά το πρώτο μισό του όου π.Χ. αι. Στο πρό- 
σωπό του αντανακλάται κάτι το εντελώς 
πραγµατικό: οἱ συνθήκες κάτω απὀ τις οποί- 
ες τέθηκαν τα Θεμέλια όχι µόνο των σύγχρο- 


. ς ΜΑΟΗΝΜΑΤΙΚΑΙ 
κ 
.. Ἶ Ό κ. 
ο «ή ς 


' .. 


γων μαθηματικών, αλλά και της σύγχρονης 
επιστήµης και φιλοσοφίας. 

Οι πρώτες εφαρμογές των μαθηματικών εἶ- 
χαν ως κύριο στόχο την ερµηνεία της θέσης 
του ανθρώπου στον κόσμο και το σύμπαν. 
Ηταν η απαρχή, ο θεμέλιος λίθος για να µπει 
τάξη στο χάος. 

Η σηµασία της γνωριμίας µε τα µαθηµατ:- 
κά από νεαρή ηλικία είναι µεγάλη, καθώς 
βοηθούν τα παιδιά να εξοικειωθούν µε το 
χειρισμό των αριθμών, συμβάλλοντας µε αυ- 
τόν τον τρόπο στην ευελιξία της σκέψης. Με 
ερεθίσματα από πραγματικές καταστάσεις 
της καθημερινής ζωής και µε ενίσχυση των 
μηχανισμών κατανόησης τα παιδιά µαθαί- 
γουν να σκέφτονται, να συσχετίζουν τις γνώ- 
σεις, να διατυπώνουν προβλήµατα και να δι- 
καιολογούν τις ενέργειές τους. Συµπεραίνου- 
με, λοιπόν, την ουσιαστική σηµασία των µα- 
Βηματικών για τη σωστή ανάπτυξη κάθε µι- 
κρού παιδιού. 


ΕΕΗΕΟ;« κ... 


Η αρχική οθόνη όπου ὃα γράψετε το όνομά 
σας και Όα επιλέξετε το χαρακτήρα, 


Η "Χαρούμενη Αριθμοχώρα”" είναι ένα 
πρόγραµµα της Γενναδείου Σχολής που χρη- 
σιµοποιεί διάφορες επιλογές [υποπαιχνίδια) 
µε σκοπό να διδάξει σε κάθε παιδί τις θασι- 
κές αρχές των μαθηματικών. 

Μετά την εγκατάσταση του προγράµµα- 
τος, η οποία δεν απαιτεί µεγάλο χώρο στο 
σκληρό δίσκο, και ύστερα απὀ σύντομο χρο- 
γικό διάστηµα εµφανίζεται µπροστά µας το 
κεντρικό πἹθπυ, όπου το παιδί καλείται να 
γράψει το όνομά του σε µία ταμπέλα Και στη 
συνέχεια να επιλέξει έναν χαρακτήρα µε τον 
οποίο ὃα ᾿ταξιδέψει’ παρέα στη "Καρούμενη 
Αριθμοχώρα". 

Το Βασικό πιθπυ της "Καρούμενης αριθµο- 
χώρας" περιλαμβάνει τα ακόλουθα υποπαι- 
χνίδια: 

Η ορχήστρα των φρούτων: Σκοπός 
του παιχνιδιού εἶναι να αναπτύξει την ικανό- 
τητα των παιδιών να ξεχωρίζουν τα μεγέθη. 
Το παιδί επιλέγει το µεγαλύτερο ή το µικρό- 
τερου φρούτο ανάλογα µε την ερώτηση που 
του απευθύνει ένα μικρό ζωύφιο που ονοµά- 
ζεται Πνεύμα των Αριθµμών. 

Ο κήπος των λουλουδιών: Στον κήπο 
των λουλουδιών τα παιδιά εξασκούνται στην 
αναγνώριση των χρωμάτων. Επιλέγουν είτε 
όμοια είτε διαφορετικού χρώματος λουλού- 
δια. Στη συνέχεια ακούνε έναν χαρακτηριστι- 
Κό ήχο και το Πνεύμα των Αριθµών τους λέει 
αν απάντησαν σωστά, 

Ο Βοτανικός κήπος: λΛέσω αυτού του 


Χαρούμενη Αριθμοχώρα 


Άοσνκο ψενφε 
Μ Ορκ ΤΟ ων Δρουγων 


των ΑσνΑλΔ ών 


Επιλέγοντας τον τόπο "προορισμού" σας. 


Στη λιμνούλα τα παιδιά αποκτούν καλύτερη 
ανήληψη για τους αριθμούς. 


υποπαιχνιδιού το παιδί αναπτύσσει την Ικανό- 
τητά του να διακρίνει τα μεγέθη του ύψους 
Και της απόστασης, επιλέγοντας το έντομο 
που έχει σκαρφαλώσει ψηλότερα. 

Η λιμνούλα: Στη λιμνούλα τα παιδιά 
αποκτούν µεγαλύτερη αντίληψη για τους 
αριθμούς. Επιλέγουν την πλευρά στην οποία 
υπάρχουν τα περισσότερα ή τα λιγότερα Βα- 
τράχια και σαλιγκάρια, ανάλογα µε την ερώ- 
τηση που έκανε το Πνεύμα των Αριθµών. 

Το σπίτι των αριθµών: Σκοπός εδώ εἰ- 
ναι να αναπτυχθεί η ικανότητα στο µέτρημα. 
Το παιδί πρέπει να µετρήσει τους σκαντζόχοι- 
ρους και τα Καλαμπόκια που εμφανίζονται 
στην οθόνη και στη συνέχεια να επιλέξει το 
σωστό αριθµό που εµφανίζεται στην κολοκύ- 
θα που υπάρχει στη δεξιά πλευρά. 

Το αρκουδόσπιτο: Στο αρκουδόσπιτο 
το παιδί Όα αναπτύξει την παρατηρητικότητα 
και την κριτική Ικανότητα. Στο κάτω µέρος 
της οθόνης υπάρχουν κάποια αρκουδάκια 
και το παιδί καλείται να επιλέξει αυτό που 
έχει διαφορετικό χρώμα. 

Η "Χαρούμενη Αριθμοχώρα" είναι ένα 
πρόγραµµα που απευθύνεται κυρίως σε παι- 
διά προσχολικής ηλικίας. 

Οι χαρούμενοι και ενδιαφέροντες ήρωες, 
αλλά και οι οµοιόμορφοι χρωματισµοί κάδε 
επιπέδου δημιουργούν ένα ευχάριστο περι- 
άλλον για το παιδί. Ο παραδειγµατικός 
τρόπος µε τον οποίο παρουσιάζονται βασι- 
κές αρχές των μαθηματικών είναι ευχάριστος 
Και Ιδιαίτερα προσιτός για τις µικρές και ευ- 
αίσθητες ηλικίες, 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Εκδόσεις [ενναδείου Σχολής 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: γηάονς 
95/98/ΜΕ/ ΝΤ, Ρεπῇυπι 133, 32Μ8 
ΚΑΜ, 8χ 60 ΚΟΜ, ΠἱτθείΧ5 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Εκδόσεις [ενναδείου 
Σχολής, Λ. Ειρήνης 7, Ηλιούπολη, τηλ.: 
ο037ό45 


ΤΙΜΗ: 11.500 δρχ. 
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πο Πηκ] νο. ο πις, οσα 
Αιμοι ρθδριός ση αρα, 


κα δυίό 4ν. μέ πα . 
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Ηξιοποιήστε του5 
περισσότερου5 
από 300 ΝΡΓΞ 
χαρακτήρες, Οἱ 
οποίοι σαξ 
Βοπθούν να 
Βεητιήσετε τι5 


ἁροο δν Ἱ 
νου δρυ Ἰδοι 


Εξερευνήστε 8 ασια: 
πόβειξ και 95 γιΝαντιαία 
ἄυπαθοπς σιΝνοβικής 
εικονικής έκτασπ5 
7.500.0ΟΌΕΟ τετραγιωνικιών 
μετριων χάρτῃΠ. 


Εσή τι περιμένεις για να µπειξΞ στον 


Βντιμετιωπίστε 90ος 
διαφορετικαύς5 και 
απρόβῆεπτουξ αντιπάπου5 


ΣυναμιΏήστε και 
αντιμετιπίστε 
περισσότερου5 από 
100 χρήστες που 


πα, μπορούν να -- 
ο. Βρίσκονται οπ-[ΐπε 
ταυτόχρονα. . 


Μονώσας σας. ΕΠ α ς α α[Γ 


και τερηατα. 


ευανταστικό κόσµο του “Τπε ΗίΠ Γαππίπια” 


Ἓληοοσα Πήψε συνδρομητής τιι 
Ἡ] 


η 


[ΕΙΝ ΜΙΡΛΙΗΙ 


Όλα όσα 
αφορούν στις 
γέες αγορές σας 


“ΟΟΟΝΗ 


ΠΟΛΥΤΙΜΗ ΟΣΟ ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΣΑΣ 


Η οθόνη του υπολογιστή δίκαια θεωρείται το πιο πολύτιμο κομμάτι του, 
αφού εκτός από την ποιότητα απεικόνισης που µπορεί να προσφέρει, 
την υψηλή τιµή µεταπώλησης και τη διαχρονικότητα, µία σωστά 
κατασκευασμένη και ρυθµισµένη οθόνη µπορεί να αποδειχθεί σωτήρια 


οθόνη τις περισσότερες φορές 

αδικείται κατά την αγορά ενός 

γέου συστήµατος υπολογιστή από 

το χρήστη. Δυστυχώς, πολλές φο- 
ρές ο νέος και άπειρος χρήστης μαγεύεται απὀ 
τη δύναμη και την ταχύτητα που προσφέρουν 
τα επιπλέον ΜΗΣ και τα πολλά ΜΒ µνήµης και 
υπερεκτιµάει τη συµµετοχή τους στη συνολική 
εικόνα του υπολογιστή του, υποτιµώντας αυτήν 
της οθόνης. Θα μπορούσαμε να πούμε ότι η 
αλήθεια κρύβεται ανάµεσα στις δύο ακραίες 
αυτές καταστάσεις, όµως δεν είναι έτσι. Η 
οθόνη αποτελεί το σπουδαιότερο υποσύστηµα 
του υπολογιστή και µία ενδεχόμενη αγορά πρέ- 
πει να αντιμετωπίζεται µε αρκετή περίσκεψη 
και προσοχή, 


ΙΑ κ 
4 - 


τη Μπ τα η! πο ΙΙ πππητ σηπαν ΠΤΙ 


ΜΗ ΝΤ)Ρς Μοειει 


για τα µάτια σας. 


ΓΕΝΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

Η αγορά της οὈόνης, όσο κι αν εμείς στο πε- 
ριοδικό υπερασπιζόµαστε τη σπουδαιότητα και 
την κρισιµότητά της, πρέπει πάντα να γίνεται 
σύμφωνα µε τις ιδιαίτερες και προσωπικές ανό- 
γκες κάθε χρήστη και σύµφωνα µε τις οικονοµι- 
κές δυνατότητές του. Δυστυχώς η οθόνη, ο πο- 
λύτιμος αυτός συνεργάτης µας, κοστίζει πολ- 
λές φορές περισσότερο από οποιοδήποτε άλ- 
λο περιφερειακό ή υποσύστηµα, ειδικά αν η 
οὈόνη είναι κατασκευής ΤΕΤ ή (ΕΤ μεγάλου 
ορατού πλαισίου, και έτσι η αγορά της συχνά 
ανεβάζει κατακόρυφα το συνολικό κόστος 
ενός υπολογιστή. 

Παρ΄ όλα αυτά η οθόνη δεν αποτελεί ένα 
περιφερειακό που ανανεώνεται εύκολα απὀ 


|--ᾱ λρτττ 
ο. ----- ῇ 
ον παν ων 
-- ---- 


ο. 


Επιμέλεια: Γιώργος Ιωσηφίδης 
φεἰο»Θεοπηρυργος».ᾳΓ 


τους κατασκευαστές, έχει ενεργό συµµετοχή 
στην ποιότητα απεικόνισης και παίζει τεράστιο 
ρόλο στην υγεία των µατιών µας. Ετσι, δεν εἷ- 
ναι µόνο ένα σηµαντικό υποσύστηµα του υΠΟ- 
λογιστή µας, αλλά αποτελεί σημαντικότατη 
επένδυση, απὀ όποια σκοπιά Και αν το δει κά- 
ποιος. Αυτοί εἶναι και οι σπουδαιότεροι λόγοι 
που µας Κάνουν να υπεραμυνόµαστε των δέ- 
σεών µας και να υποστηρίξουµε το: “Ἐν αρχή 
ην η οδόνη”. Οι παράγοντες που μπορούν να 
παίξουν καδοριστικό ρόλο στην επιλογή:της 
σωστής οθόνης ακολουθούν στις επόµενες 


γραµµές. 
ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ 


Η ποιότητα κατασκευής εἶναι ένας από τους 
σημαντικότερους παράγοντες που πρέπει να 
λάθει υπόψη του ο χρήστης και υποψήφιος 
αγοραστής. Η ποιότητα τῶν πλαστικών που 
“ντύνουν” την οὈόνη, το φινίρισμα, η προσοχή 
στη λεπτομέρεια γύρω από τα ρυδµιστικά κου- 
µπιά, η αἴσθηση που αφήνουν κατά τη χρησι- 
µοποίησή τους, η αἴσθηση στιθαρότητας και η 
κατασκευή του “λαιμού” στήριξης εἶναι µερι- 
κές σημαντικές λεπτομέρειες που µπορούν να 
µαρτυρήσουν την ποιότητα κατασκευής της 
οθόνης, τουλάχιστον του εξωτερικού περιβλή- 
µατός της. Σημαντικό παράγοντα αποτελεί και 
ο κατασκευαστής της οδόνης, αφού μερικοί 
κατασκευαστές παραδοσιακά προσφέρουν 
εκπληκτικής ποιότητας μοντέλα. Ωστόσο πολ- 
λοί νέοι κατασκευαστές εισέρχονται στο παι- 
Χνίδι µε νέα μοντέλα και παρουσίες και πολλές 
φορές αποτελούν εξαιρετικές προτάσεις, µε 
πολύ καλή ποιότητα κατασκευής και συμφέ- 
ρουσα τιµή. 

Δυστυχώς, στην περίπτωση των οθονών ισχύ- 
ει το “ό,τι πληρώνεις, παίρνεις” στην πλειονότη- 
τα τῶν περιπτώσεων και έτσι οι ακριβότερες 
οθόνες είναι και οἱ καλύτερες ποιοτικά. Η ποιό- 
τητα τῶν ηλεκτρονικών, δυστυχώς, δεν είναι ευ- 
διάκριτη από τον απλό χρήστη και μέλλοντα 
αγοραστή κάποιας οὈόνης. Την ποιότητα, παρ’ 
όλα αυτά, των ηλεκτρονικών κυκλωμάτων της 
οθόνης μαρτυρούν οἱ ρυθμοί ανανέωσης που 
µπορεί να προσφέρει. ἔτσι, στην πλειονότητα 
των περιπτώσεων, οἱ πιο ακριθές οθόνες, που 
προσφέρουν μεγάλους ρυθμούς ανανέωσης, 
διαθέτουν πιο ακριθά και εξελιγμένα ηλεκτρο- 
νικά κυκλώματα. Φυσικά ο χρήστης µπορεί να 
Βρεθεί ανάµεσα σε δύο οθόνες διαφορετικών 
κατασκευαστών, που χρησιμοποιούν ακριθώς 
ἴδιας κατασκευής καδοδικό σωλήνα [Ὀία- 
πποπαίτοη ή Τήπίτοη, για παράδειγµα], αλλά η 
µία εἶναι αρκετά πιο ακριθή από την άλλη. Η 
διαφορά στην τιµή αντικατοπτρίζει (ως επί το 
πλείστον) και τη διαφορά ποιότητας των ηλε- 
κτρονικών κυκλωμάτων που χρησιμοποιεί κάθε 
κατασκευαστής. 


ΈΕΕΒΕΦΗ ΕΑΤΕ᾽ 

Το Καίτεςἡ ταίθ, η συχνότητα κάθετης ανα- 
νέωσης της οθόνης δηλαδή, αποτελεί σηµαντι- 
κή προὔπόθεση για την αγορά ή όχι µίας οδό- 
γης, αφού αποτελεί έναν απὀ τους κυριότε- 
ρους λόγους για την εµφάγιση κούρασης, συ- 
χνών πονοκεφάλων, δακρύσματος και κοκκινί- 
σµατος των ματιών. Αποτελεί δηλαδή ουσια- 
στικό παράγοντα για την επιλογή οθόνης, 
αφού έχει άµεση σχέση µε την υγεία τῶν µα- 
τιών µας. Ετσι, για να εἶναι ξεκούραστη η εργα- 
σία µας στον υπολογιστή πρέπει το ΚθίΤθ5Π 
ταῖς να ισοδυναμεί ή να ξεπερνά την τιµή των 
85Η7 στην ανάλυση που εργαζόµαστε, ώστε ο 
κάθετος ρυθµός ανανέωσης να µη γίνεται 
αντιληπτός απὀ το µάτι Και να είναι σταθερός. 
Όταν λέμε συχνότητα ανανέωσης εννοούμε 
τον αριθµό των ανανεώσεων της εικόνας που 
προσφέρει Το πιοπίίοΓ στη µονάδα του χρό- 
νου, [ια να αποφευχθούν λοιπόν τα φαινόμενα 
τρεµοπαίγµατος που οφείλονται στο μικρό 
ρυθμό ανανέωσης, πρέπει η οθόνη, µαζί φυσι- 
κά µε την κάρτα γραφικών, να υποστηρίζει 
ρυθμούς ανανέωσης στην επιθυμητή ανάλυση 
τουλάχιστον 85Η7. Όσο υψηλότερη λοιπόν η 
συχνότητα ανανέωσης τόσο πιο ξεκούραστη 
γίνεται η εργασία µας στον υπολογιστή. Φυσι- 
κά, απαραίτητες προὔπόθεσεις εἶναι η φωτει- 
γότητα του δωματίου όπου εργαζόµαστε, η 
στάση του σώματος κ.λπ. 

ΚΑΘΟΔΙΚΟΙ ΣΩΛΗΝΕΣ) 
''"Όικαδοδικοί σωλήνες που χρησιμοποιούν οι 
σύγχρονες οθόνες, και εἶναι στην πλειονότητά 
τους τύπου (ΕΤ (ζαἱποάθ Καγ Τυῦε], έχουν 
φτάσει σε υψηλά επίπεδα εξέλιξης και ὃα φτά- 
σουν σε ακόµα υψηλότερα, αφού εκτός απὀ 
την εξέλιξή τους σε επίπεδα ποιότητας απεικό- 
νισης και ρυθμού ανανέωσης, οι κατασκευα- 
στές έχουν αρχίσει να εξελίσσουν τις οθόνες 
µε σκοπό΄ τη µείωση του όγκου που ὃα κατα- 
λαμβάνουν, για παράδειγµα σε ένα γραφείο 
[τεχνολογία 9Ποη ΝθεΚ ή 9ποή Τυῤε]. 

Οι οθόνες τεχνολογίας (ΕΙ (ζαἱῃοάε Καγ 
Τυρθ) διακρίνονται στις οθόνες τεχνολογίας 
Ε9Τ (Πα! 5αυατθ Τυῦ6) και Τηηίίτοη ή Ὠία- 
πποπά[τοη ή ΦοπἰςΙτοη ανάλογα µε τον κατα- 
σκευαστή. Οι οθόνες που έχουν καθοδικό σω- 
λήνα τύπου Ε9] διαθέτουν ένα πλέγμα από µι- 
κροσκοπικές τρύπες, που ονομάζεται 5ναάον/ 
ππα»κ, Οι οθόνες αντίθετα που έχουν καθοδι- 
κό σωλήνα τύπου Τήπίποη, δεν διαθέτουν 
πλέγμα, αλλά µικρά κάθετα σύρματα, που κα- 
ορίζουν τα σηµεία όπου Όα συγκλίνουν τα 
“πυροβόλα” ηλεκτρονίων, και δύο µεγαλύτε- 
ρα οριζόντια που αποσθήνουν τις ταλαντώσεις 
των κάθετων συρμάτων και τα κρατούν σε κά- 
Βετη Θέση. Καθεµία από τις τεχνολογίες αυτές 
έχει τα πλεονεκτήματα και τα µειονεκτήµατά 


της. ἔτσι, οι οθόνες τύπου (ΕΤ έχουν κορυ- 
φαία γεωμετρία, ομοιομορφία στη Όερμοκρα- 
σία λευκού και υπερτερούν των οθονών µε κα- 
δοδικό σωλήνα Τηηίίοη, εγώ αντίθετα µειονε- 
κτούν στη φὠτεινότητα, στην ευκρίνεια και 
στην απόδοση χρωμάτων. Φυσικά, το µεγαλύ- 
τερο πλεονέκτημα Των οθονών µε καθοδικό 
σωλήνα τύπου Τήπίοη είναι το σχεδόν επίπε- 
δο “περιθάλλον΄ εργασίας, Φυσικά, η Τεχνο- 
λογία στις οθόνες αυτού του τύπου έχει προ- 
χρήσει σηµαντικά Και έτσι σήµερα είναι από- 
λυτα επίπεδες (Εία! Τήπίμοη). 
(ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ) 

Οἱ ευκολίες και οι ρυθμίσεις που προσφέρει 
µία οθόνη πρέπει να απασχολήσουν επίσης το 
χρήστη προτού προβεί στην αγορά της. ἔτσι, 
µία σωστή οθόνη πρέπει να προσφέρει ρύθμι- 
ση φωτεινότητας, αντίθεσης, µεγέθους και δέ- 
σης ορατού πλαισίου οριζόντια και κάθετα, 
κύρτωσης µέσα-έξω και αριστερά-δεξιά, ρύθμι- 
ση ισορροπίας λευκού, πιοίτθ, περιστροφή 
πλαισίου, ρύθμιση τραπεζοειδούς, αποµαγνητι- 
σµό και ρύθμιση των τριών χρωμάτων. Στα δετι- 


κά συγκαταλέγονται η µνήµη ρυθμίσεων, οι ερ- 
γοστασιακές ρυθμίσεις, οι θχίτα θύρες 58, οι 
ενδείξεις ανάλυσης και συχνότητας ανανέω- 
σης. [ενικά, πάντως, όσες περισσότερες ρυδµί- 
σεις προσφέρει ο κατασκευαστής της οθόνης 
τόσο πιο εύκολη γίνεται η ζωή του χρήστη που 
α εργαστεί µαζί της. 


(ΠΙΣΤΟΠΟΙΗΤΙΚΑ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ) 
"Θα πρέπει να αναφέρουμε ότι µία οθόνη 
ηλεκτρονικών υπολογιστών δεν είναι πάντα 
“αθώα” στη χρήση της. [ια αυτόν ακριθώς το 
λόγο στα τέλη της δεκαετίας του /’80 η 
ψθάας, η σουηδική αρχή έλεγχου, έκανε µε- 
ρικές προτάσεις οἱ οποίες αφορούσαν στην 
εκπομπή ακτινοβολίας Και στην εργονομία 
µίας οθόνης. Αποτέλεσμα των προτάσεων 
ήταν η δηµιουργία ενός πρότυπου του ΜΑΡ, το 
οποίο το 1990, εξαιτίας της διεθνούς αποδο- 
χής του, εξελίχθηκε στο ΜΕΡΙ. Εξέλιξη του 
ΜΕΡΙΙ αποτέλεσε το αυστηρότερο Τ6Ο 92, 
στο οποίο δόθηκε µεγάλη έµφαση στην ασφά- 
λεια της όλης ηλεκτρικής εγκατάστασης της 
οθόνης και στην πρόληψη ατυχημάτων (6ρα- 


ΟΘΟΝΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ ΤΕΤ 


Ι οθόνες Ι{Ρ (μΙαυἱἀ 
ηγοία! Βἱερίαγ) είναι δι- 
αίτερα διαδεδομένες τα 
τελευταία χρόνια και χρη- 
σιμοποιούνται σε ένα πολύ µεγάλο 
φάσμα εφαρμογών (ρολόγια και 
γες ΤΕΤ (ΤΗίη Εἰῑπι Τγαηςίςνου) αποτε- 
λούν το επόµενο Βήμα της εξέλι- 
ξης των οθονών Ι{0. 
Ας δούμε την αρχή λει- 
τουργίας των οθονών 
αυτών περιληπτικά: 
Η οθόνη ΤΕΤ αποτελεί- 
ται από µία επίπεδη 
επιφάνεια, η οποία µε 
τη σειρά της αποτε- 
λείται από ρἰχοίς 
που εκπέµπουν φως 
µε τα κλασικά χρώ- 
µατα του πράσινου, του 
κόκκινου και του µπλε, 
Η διαδικασία εκπομπής φωτός από 
τα ρἰχοίς εἶναι δυνατή χάρη σε κά- 
ποια φωτεινή πηγή την οποία αποτε- 
λούν ειδικές λάμπες που βρίσκονται 
στο πίσω µέρος της οΌόνης. Τη διέ- 
λευση του φωτός και κατά συνέπεια 


την εκπομπή εικόνας από το σύνολο 


των ρἰχείς ελέγχουν διάφορα ΊΤαπ- 
φἰσίοις, Τα οποία λειτουργούν ὡς 
διακόπτες που επιτρέπουν ή όχι τη 
διέλευση του ρεύματος στα µόρια 
των Ιαυΐά ζιγείαἰς. Δύο πολωτές 
φωτός, ένας στο πίσω µέρος της 
οθόνης υγρών κρυστάλλων καιο 
άλλος στο µπροστι- 
νό, συμπληρώνουν 
τη λειτουργία των 
οθονών αυτού του 
τύπου. 


ΡΟ Μακει( 8 


[ΠΡΙΝ ΛΡΝΙΗΕ 


χυκυκλωµάτων, πυρκαγιάς κ.ά). Μεγάλη προ- 
σοχή δόθηκε στα εκπεµπόµενα επίπεδα ηλε- 
κτροµαγνητικής ακτινοβολίας, στις συχνότητες 
ανανέωσης και γενικότερα στην εργονομία της 
οθόνης. Η αποδοχή του ΤΟΟ 92 και η υιοδέ- 
τησή του απὀ τους κατασκευαστές οδήγησε 
στο ΤΟΟ 95, το οποίο χαρακτηριζόταν από οἱ- 
κολογική συνείδηση. Οι οθόνες οι οποίες είναι 
κατασκευασμένες σύμφωνα µε το πρότυπο αυ- 
τό φέρουν ανακυκλώσιµα υλικά και κατά τη 
διάρκεια παραγωγής τους δεν χρησιµοποιού- 
ντα! χλωροφθοράνθρακες (ΟΕ{5], οι οποίοι 
βλάπτουν το όζον. Το τελευταίο χρονικά πρό- 
τυπο εἶναι το ΤΓΟ 99, στο οποίο δίνεται µεγό- 
λη έµφαση στην εργονομία της οθόνης. Το 
ΤΟΟ 99 εξασφαλίζει ομοιομορφία στη φωτει- 
γότητα Και στην αντίθεση σε όλο το ορατό 
πλαίσιο της οθόνης, μειωμένη κατανάλωση 
ηλεκτρικής ενέργειας και µείωση των αντανα- 
κλάσεων λόγω της γυάλινης επιφάνειας που 
φέρει κάθε οθόνη. Θα πρέπει να αναφέρουμε 
ότι από την εποχή του ΤΟΟ 92 τα επιτρεπτά 
επίπεδα εκπομπής ακτινοβολιών δεν έχουν αλ- 
λάξει. Η αλλαγή είναι στο ότι οἱ οθόνες πλέον 
μετριούνται σχετικά µε την ακτινοβολία που 
εκπέµπουν στα μέγιστα επίπεδα φωτεινότητας 
και αντἰθεσής τους, κάνοντας την πιστοποίηση 
των οθονών αυστηρότερη. Δώστε, λοιπόν, θά- 
ση στα πιστοποιητικά ασφαλείας γιατί πρόκει- 
ται για την υγεία σας! 


ΟΘΟΝΕΣ 15” 6Εἴ 

Η κατηγορία των οθονών των 15” τείνει να 
εξαλειφθεί, κυρίως λόγω της μείωσης του κό- 
στους στις μεγαλύτερες κατηγορίες [μοντέλα 
17” και 19”). Παρά τον πόλεμο που δέχεται, 
όµως η συγκεκριμένη κατηγορία συνεχίζει να 
πουλάει, αφού το κόστος των μοντέλων έχει 
πέσει σε πολύ χαμηλά επίπεδα και οἱ προτά- 
σεις των καταστημάτων λιανικής τις καθιστούν 
Ιδανικούς συντρόφους συστηµάτων µε µέτριο ή 
χαμηλό κόστος. Ία μοντέλα που αντιπροσωπεύ- 
ουν την κατηγορία έχουν μειωθεί σηµαντικά εκ- 
φράζοντας τη διάθεση της αγοράς Και τῶν 
χρηστών προς τις μεγαλύτερες κατηγορίες. 
Παρ’ όλα αυτά υπάρχουν ακόµα χρήστες που 
για διάφορους λόγους προτιμούν τις οθόνες 
της συγκεκριµένης κατηγορίας, αφού εκτός 
από το Ιδιαίτερα χαμηλό κόστος τους, απαι- 
τούν λιγότερο χώρο στο γραφείο [ειδικά εάν 
είναι τεχνολογίας «Ώοη Ιυῦ6), πετυχαίνουν αρ: 
κετά υψηλές συχνότητες ανανέωσης στις µεγα- 
λύτερες αναλύσεις (για παράδειγµα 85Η: στα 
1.024χ7ό8] και προσφέρουν πολύ καλή ποιό- 
τητα απεικόνισης. Ας δούμε λοιπόν µερικά µο- 
ντέλα αυτής της κατηγορίας. 


ΦΟΝΥ ΗΜΟΡ-ΑΙΟΟ 

Το μοντέλο ΗΜΌ-ΑΊ00 είναι ένα από τα µι- 
κρότερα της οικογένειας οθονών της πασίγνω- 
στης εταιρείας. Η εξωτερική εμφάνισή του ξε- 


ΗΝ; Μις: ε: 


φεύγει από τα συνηθισμένα εἰαπαστάς της κα- 
τηγορίας. [εμάτη καμπύλες η πρόταση της 
ΦΟΝΥ, ενσωματώνει ένα 58 Πυθ, χαρακτηρι- 
στικό που συναντάµε µόνο σε υλοποιήσεις µε- 
γαλύτερων κατηγοριών. Ο καδοδικός σωλήνας 
εἶναι τύπου ΤηπίΙτοη, προσφέροντας σχεδόν 
επίπεδη επιφάνεια εργασίας. Η μέγιστη ανάλυ- 
ση της οθόνης είναι ].280χ].024 στα ό0Ηζ 
Και στην ανάλυση ].024κ7ό8 πετυχαίνει συ- 
χνότητα ανανέωσης 00Η7. Είναι αρκετά ισορ- 
ῥοπηµένη σε όλους σχεδόν τους τοµείς, µε πο: 
λύ καλή φωτεινότητα και χρωματική απόδοση, 
η γεωμετρία όµως κυμαίνεται σε µέτρια επίπε- 
δα. Η ποιότητα της οθόνης βρίσκεται σε υψη- 
λά επίπεδα και τα ρυθµιστικά της κρίνονται 
πλήρη. Η τιµή της είναι 79.500 δρχ. (χωρίς 
ΦΠΑ], αρκετά συμφέρουσα γι΄ αυτά που προ- 
σφέρει. 


ΦΑΜΣυΝΟ 5ΦΥΝςΜΑΡΤΕΕ 550ΡΤ 

Το μοντέλο 
δγπςπαςσ[θι 
990ΒΤ της 9απι- 
5υπο διακρίνεται 
για την καλή ποι- 
ότητα κατασκευ- 
ής, αλλά τα ρυθ- 
µιστικά της κρί- 
γονται ανεπαρ- 
κή, κυρίως για τη 
ρύθμιση της γεω- 
µετρίας της οὈόνης. Η ευκρίνεια και η απόδο- 
ση τῶν χρωμάτων, πάντως, βρίσκονται σε υψη- 
λά επίπεδα. Στην ανάλυση των ].024χ768 επι- 
τυγχάνει συχνότητα ανανέωσης 85Η7 και η µέ- 
γιστη ανάλυση της οθόνης εἶναι ].280Χ].024 
στα ό0Η7. Η τιµή της συγκεκριµένης οθόνης, 
πάντως, αποτελεί το μεγαλύτερο πλεονέκτημά 
της έναντι του ανταγωνισμού. Είναι κάπως υψη- 
λή για τις επιδόσεις της (75.000 δρχ. χωρίς 
ΦΠΑ], ωστόσο αποτελεί µία καλή αγορά. 


ΦΟΝΥ «ΡΡ-ΕΊ0Ο 

Η συγκεκριµένη οθόνη αποτελεί το καλύτε- 
ρο μοντέλο της 9ΟΝΥ στη μικρότερη κατηγο- 
ρία πιοπίϊοις. Χρησιμοποιεί τον νέας Τεχνολο- 
γίας καθοδικό σωλήνα ΕΏ Τήπποη, που προ- 
σφέρει απόλυτα επίπεδη αἴσθηση του περι- 


βάλλοντος εργασίας. Σε αντίθεση µε το µο- 
ντέλο ΗΜΟ-ΑΊ00 η οθόνη έχει πολύ καλή γε- 
ὠμετρία, κορυφαία διαθάθµιση χρωμάτων, µε- 
γάλη φωτεινότητα και αντίθεση. Η μέγιστη 
ανάλυσή της είναι ].280χ].024 στα ό0Η7 
ενώ στα 1.024χκ7όδ µπορεί να πετύχει συχνό- 
τητα ανανέωσης ΘΟΗΣ που κρίνεται ιδιαιτερα 
ικανοποιητική. Η ποιότητα της οθόνης βρίσκε- 
ται σε υψηλά επίπεδα. Το µόνο που δυσαρε- 
στεί εἶναι η ύπαρξη των ρυθµιστικών στο κάτω 


µέρος της οθόνης αντί στην πρόσοψή της, γε- 
γονός που τα κάνει δύσχρηστα. Η τιµή της 
(ΡΡ-ΕΊ00 είναι ιδιαίτερα συμφέρουσα αν 
σκεφτούμε ότι το συγκεκριµένο μοντέλο αντι- 
προσωπεύει ό,τι καλύτερο στην κατηγορία 
(73.700 δρχ. χωρίς ΦΠΑ]. 


νες ΜυΙΤΙΣΥΝς ν52] 

Η οθόνη της ΝΕΓ αποτελεί µία αξιόλογη 
πρόταση µε πολύ καλές επιδόσεις στην οµοιο- 
µορφία λευκού, την ευκρίνεια και τη γεωμετρία. 
Τα μειονεκτήματα της οθόνης είναι τα δύσχρη- 
στα ρυθµιστικά και η µικρή φωτεινότητά της. Η 
ποιότητά της γενικά είναι πολύ καλή και υστε- 
ρεί ελάχιστα στην ποιότητα των ηλεκτρονικών. 
τσι, η συχνότητα ανανέωσης στα 


1.280Χ].024 εἶναι ὀ5Ηζ και στην ανάλυση 
1.024χ768, που κατά τη γνώµη µας εἶναι η κα: 
λύτερη µαζί µε την 800χόΟ0 για τις οθόνες 
της κατηγορίας, προσφέρει συχνότητα ανανέω- 
σης 8517. 

Η τιµή της (63.000 δρχ. χωρίς ΦΠΑ] είναι 
Ιδιαίτερα συμφέρουσα, οπότε η ΝΕ Μυ]ήσγης 
Υ52] αποτελεί µία πολύ καλή αγορά. 


ΑΡΙ ΜΙΟΒΟΞςΑΝ 6500 

Η πρόταση της ΑΌἱ χρησιμοποιεί καθοδικό 
σωλήνα ΕΏ) Τηπίτοη της 9ΟΝΥ, προσφέρο- 
ντας έτσι απόλυτα επίπεδο περιθόλλον εργα- 
σίας, υψηλή αντίθεση και φωτεινότητα. Υστε- 
ρεί ελάχιστα στη γεωμετρία, όπως σχεδόν 
όλες οι οθόνες που χρησιμοποιούν καδοδι- 
κούς σωλήνες Τηπίμποη. Η ποιότητα κατασκευ- 
ἧς της ΑΌ πιίογοδοαη 0500 ικανοποιεί απλώς 


το χρήστη Και ταυτόχρονα προσφέρει πληρό- 
τητα στα ρυθµιστικά της και διαθέτει ενσωµα- 
τωμένο μικρόφωνο. Η μέγιστη ανἀλυσή της εἰ- 
γαι εκείνη των 1.280χ Ἰ.024 στα ό0Η:7, ενώ η 
συχνότητα ανανέωσης στα ].024χ7ό8 είναι 
80Η7. 


ΡΗΙΗΡΣ 10552] 

Η πρόταση της ΡΠΙίρς µπορεί να µην εἶναι 
επίπεδη, αλλά έχει καλές επιδόσεις σε όλους 
σχεδόν τους τοµείς. Ετσι, παρουσιάζει καλή 
γεωμετρία, µεγάλη ευκρίνεια στις διαθαθµἰ- 


σεις των χρωμάτων και αρκετά καλή απεικόνι- 
ση λευκού χρώματος, που όµως δεν παρου- 
σιάζει άριστη ομοιογένεια. Η ποιότητα Κατα- 
σκευής της οθόνης εἶναι πολύ καλή και τα 
ρυθµιστικά της κρίνονται επαρκή ακόµα Και 
για τον πιο απαιτητικό χρήστη. Π μέγιστη ανά- 
λυση της οδόνης είναι ]1.280χ].024 στα 
ό0ΗΣ και προσφέρει συχνότητες ανανέωσης 
85Η:7. Η τιµή της είναι ιδιαίτερα χαμηλή καθι- 
στώντας την πολύ συμφέρουσα αγορά 
[56000 δρχ. χωρίς ΦΠΑ]. 


ΝΟΚΙΑ 5106 

Το τµήµα οθονών της ΙΝοΚία ανήκει πια στη 
γθν/οπίς, Παρ΄ όλα αυτά, όµως, οι οθόνες της 
μεγάλης φινλανδικής εταιρείας παραμένουν 
άριστες ποιοτικά, µε Ιδιαίτερη έµφαση στη λε- 


πτοµέρεια Και την κατασκευή τῶν ηλεκτρον|- 
κών κυκλωμάτων. Το μοντέλο ΝοΚία 5106 εἶ- 
ναι το μοναδικό που διατίθεται (σε περιορισµέ- 
γο αριθµό κομματιών), αφού η εταιρεία δεν 
πρόκειται να ασχοληθεί ξανά µε τη “μικρή” Κα- 
τηγορία των 135”. Πρόκειται για ένα μοντέλο 
που υστερεί του παλαιότερου 4497Α3 που 
χρησιμοποιούσε καθοδικό σωλήνα Τήπτοη. Οι 
επιδόσεις του, πάντως, συνολικά είναι πολύ κα- 
λές και διακρίνεται για την εκπληκτική φωτεινό- 
τητά του Και την αρκετά καλή γεωμετρία. Η µέ- 
γιστη ανάλυσή της είναι 1.280χ1.024 στα 
ό0Η7 και στην ανάλυση των ].024χ7ό8 πετυ- 
χαΐνει συχνότητα ανανέωσης στα ΘΟΜΗ7. Η τι- 
µή της Νοκία 510{ είναι 71.900 δρχ. (χωρίς 
ΦΠΑ). 


6ΤΧ ΡΑΣ5ΟΟΕ 

Το συγκεκριµένο μοντέλο της ΟΤΧ ανήκει 
στην επαγγελματική κατηγορία των οθονών 
που λανσάρει η «ΤΧ στην αγορά, γι΄ αυτό άλ- 
λωστε υπάρχουν τα γράµµατα ΡΕ [Ργο[θίοποἱ) 
στην αρχή της ονομασίας της, Η εν λόγω οό- 
νη της (ΤΧ ενσωματώνει καδοδικό σωλήνα 
Τήηπίποη, αλλά δεν διαθέτει πολύ καλής ποιότη- 
τας ηλεκτρονικά στο εσωτερικό της. ἔτσι, ενώ 
εμφανίζει µεγάλη ευκρίνεια και φωτεινότητα, 


ΠΡΕΠΝΕΣ 


υστερεί σηµαντικά στη γεωμετρία και την απὀό- 
δοση του λευκού χρώματος, Τα ρυθµιστικά της, 
δυστυχώς, δεν επαρκούν για την τέλεια ρύδμι- 
ση της οθόνης, αλλά σε γενικές γραµµές ικα- 
νοποιούν. Η μέγιστη ανάλυση εἶναι τα 
1.280χΧ1.024 στα ό0ΗΣ και στην ανάλυση 
1.024χ7ό8 προσφέρει συχνότητα ανανέωσης 
85Η7. Με τιµή κόστους 74.050 δρχ. (χωρίς 
ΦΠΑ] το μοντέλο αυτό της ΟΤΧ, τα Βρίσκει 
σκούρα από τον ανταγωνισμό, 


ΦΙΕΜΕΝ5 ΜΕΜ 154Ν 

Το μοντέλο ΜΟΛΜ 154Ν της οἰθπιθης αποτε- 
λεί µία πολύ καλή πρόταση στην κατηγορία των 
15”. Τα μεγάλα ατού της εἶναι η πολύ καλή γε- 


ΟΘΟΝΕΣ 68ΗΤ 


ο ακρωνύμιο (ΒΤ (ζαΗι- 

οἆθ Βαγ Τυβθ) προήλθε 

από την εφεύρεση του 
“καθοδικού σωλήνα” 


αρχή 

σωλήνα Βασίζεται σε µία πολύ 
απλή διαδικασία: µία δέσµη ηλε- 
κτρονίων (µέσα στον καθοδικό 
σωλήνα) σαρώνει την επιφάνεια 
της οθόνης διεγείροντας το φώ- 
σφορο που υπάρχει διασκορπι- 
σµένος σε όλη την επιφάνειά της, 
µε αποτέλεσµα να Φως. 
Το φως και κατά συνέπεια η εικό- 
να προέρχεται από τη [καθ ! 
των µπλε, κόκκινων, πράσινων 
ἀοὶς που αποτελούν κάθε ρἰχοί 
φωσφόρου. Φυσικά, οἱ κατα- 
σκευαστές των πιοπίβοις και των 
ελα κα ὂς συσκευών τηλεόρα- 
σης έχουν Βελπιώσει και εξελίξα 


σιαστικά αναλλοίωτη από το 
1897. 


Ρς Μαρ!ει 


ΠΡΙΝ ΝΠΡΛΙΗΕ 


ωμετρία και απόδοση των διαθαδµίσεων των 
χρωμάτων. Δυστυχώς, υστερεί σηµαντικά στην 
ευκρίνεια και τη φωτεινότητα. Τα ρυδµιστικά 
της επίσης κρίνονται δύσχρηστα και περίεργα 
στην αἰσθησή τους. Στην ανάλυση τῶν 
1.024χ7ό8 επιτυγχάνει συχνότητα ανανέωσης 
85Η7 και στη µέγιστη ανάλυση 1.280χΧ].024 
επιτυγχάνει αντίστοιχα 6517. 

Η τιµή των 79.000 δρχ. [χωρίς ΦΠΑ] είναι 
κάπως υψηλή γι΄ αυτά που προσφέρει. 


ΟΘΟΝΕΣ 17” «κῖ 

Οἱ οθόνες 17” αποτελούσαν για πολλά χρό- 
για διακαή πόθο των χρηστών, αλλά η υψηλή 
πμή τους καδιστούσε την αγορά τους άΠαγΟ- 
Ρευπκή. Σήµερα, µε τις ημές να κυµαίνουτα! σε 
λογικά και πολλές φορές σε χαμηλά πλαίσια, η 
απόκτησή τους είναι πολύ πιο εύκολη. Αλλωστε 
τα πλεονεκτήματα της κατηγορίας των 17” (σε 
σύγκριση µε την κατηγορία των 135) εἶναι αυ- 
τονόητα: µεγαλύτερο ορατό πλαίσιο, µεγαλύτε- 
ρες αναλύσεις, πιο ξεκούραστο περιθάλλον 
εργασίας, μεγαλύτεροι ρυθµοί ανανέωσης και 
Καλύτερη ποιότητα απεικόνισης είναι µόνο µε- 
ρικά από αυτά. Οι τελευταίες προτάσεις από 
τους κατασκευαστές, μάλιστα, ενσωματώνουν 
ακόµα περισσότερα χαρακτηριστικά από εκεί- 
γες του παρελθόντος (όπως νέα χαρακτηριστ:- 
κά και ρυθμίσεις, θύρες υ58, τεχνολογία οἰνοη! 
Ίυρθ ή οποή ΠΘΕΚ), που τις κάνουν ακόµα πιο 
ελκυστικές. 


ΝΟΚΙΑ 447ΡνΛΟ 

Η οθόνη της ΝοΚία χρησιμοποιεί καθοδικό 
σωλήνα τύπου ΕΏ Τήπίποπ, Ενσωματώνει δύο 
µικρά ηχεία, μικρόφωνο αλλά και τέσσερις 
ὑ58 θύρες και δύο υποδοχές για ακουστικά 
και μικρόφωνο. Το μοντέλο 447ΡΕΟ παρουσιό- 


μσδαραοσακγσσσίτα οκ 
- 


ζει πολύ καλή διαθάθµιση χρωμάτων, οµοιογέ- 
γεια στο λευκό χρώμα, κορυφαία ευκρίνεια και 
φωτεινότητα. Δυστυχώς, παρουσιάζει μικρά 
προθλήµατα γεωμετρίας που όµως περιορίζο- 
νται αρκετά µε τα εύχρηστα ρυθµιστικά της. Η 
µέγιστη ανάλυση της οθόνης εἶναι 
1.600Χ1.200 στα 77Η. Στην ανάλυση 
1.280Χ].024 προσφέρει συχνότητα ανανέω- 
σης 90Η7. Η τιµή της ανέρχεται στις 189.000 
δρχ. [χωρίς ΦΠΑ] και την καθιστά ακριθή λύση. 


ΕΕ ΚΟ;ς νους: 


Αποτελεί, όμως, µία από τις καλύτερες προτά- 
σεις στην κατηγορία. 


ΦΟΝΥ οΡρ-0200 

Το μοντέλο της 9ΟΝΥ χρησιμοποιεί, όπως 
και όλα τα µοντέλα της εταιρείας, καθοδικό 
σωλήνα τύπου ΕΏ Τήπίποη. Παρουσιάζει πολύ 
καλή ευκρίνεια και ομοιογένεια στο λευκό χρώ- 
μα, αλλά υστερεί σηµαντικά στη γεωμετρία. Τα 
ρυθµιστικά της είναι δύσχρηστα και τοποθετη- 
µένα στο κάτω µέρος της οθόνης, αλλά, δυ- 
στυχώς, δεν επαρκούν για να διορθώσουν τα 
προβλήµατα γεωμετρίας. Προσφέρει δύο εισό- 
δους σήματος της εικόνας για να µπορεί να 
συνδεθεί µε δύο υπολογιστές ταυτόχρονα. Η 
µέγιστη ανάλυση είναι εκείνη των 1.60Όχ1.200 


στα 77Ηζ και η συχνότητα ανανέωσης στα 
1.280χ 1.024 είναι Φ0Η7. Η τιµή των 141.000 
δρχ. [χωρίς ΦΠΑ] την καδιστά ιδιαίτερα συµφέ- 
Ρουσα αγορά. 


ΜΙΝΟ ΑΙ795Ε 

Η οθόνη της ΜΙΜΟ δεν εἶναι επίπεδη, αλλά 
χρησιμοποιεί καθοδικό σωλήνα 5ῃαάον/ ππαςκ. 
Παρουσιάζει ομοιομορφία γενικά στις επιµέ- 
ρους επιδόσεις της, οἱ οποίες χωρίς να αποτε- 
λούν κάτι εξαιρετικό εἶναι γενικά ικανοποιητι- 


κές, και κάποια µικροπροβληµατάκια στη γε: 


µετρία, τα οποία όµως δεν είναι σηµαντικά ώστε 
γα επηρεάσουν τον αγοραστή που δέλει µία 


φθηνή 17” οδόνη. Η μέγιστη ανάλυση της 
ΑΊ795Ε είναι εκείνη των ].600χ1.280 στα 
75Η7. Η πρόταση της ΜΙΒΟ κοστίζει µόνο 


80000 (χωρίς ΦΠΑ] δρχ. και αποτελεί µία από 
τις φθηνότερες λύσεις στην κατηγορία των 17”. 


ΕΙΤΟ Τ550 
Το μοντέλο αυτό της ΕΙΖΟ, µίας εταιρείας µε 


παράδοση στο χώρο, χρησιμοποιεί τον καθοδι- 
κό σωλήνα Πἰαπιοπίτοη της ΜἰφυδίσΗἰ, Παρου- 


σιάζει καλή ευκρίνεια και χρωματική απόδοση, 


αλλά υστερεί ελάχιστα στη γεωμετρία. Η φω- 
τεινότητά της είναι εξαιρετική, όπως Και η οµοι- 
ογένεια του λευκού χρώματος. Ία ρυθµιστικά 


της επίσης εἶναι Ιδιαίτερα εύχρηστα Και επαρ" 


κή. Δυστυχώς, η πµή της (218.000 δρχ. χωρίς 
ΦΠΑ] λειουργεί ανασταλτικά για την αγορά 


της, αφού υπάρχουν μοντέλα που προσφέρουν 
περισσότερα και εἶναι πιο φθηνά. 


ΥΙΕΜΝΣΟΝΙς ΜυιΤΙΜΕΡΙΑ 5ΕΒΙΕ5 Μ7ΟΤο 
πιοπίϊοι της Υἱεν/ροπίς χαρακτηρίζεται από 
ικανοποιητική ποιότητα εικόνας αλλά µέτρια 
χαρακτηριστικά. Διαθέτει όµως πολύ καλά 
στοιχεία, όπως υψηλή ευκρίνεια και καλή σχε- 
τικά εστίαση. Όσον αφορά στη γεωμετρία, πα- 


ρουσιάζονται ορισμένες παραμορφώσεις αλ- 
λά σε γενικές γραµµές δα ικανοποιήσει το 
χρήστη. Η εναλλαγή μαύρου και λευκού χρώ- 
µατος στο πλαίσιο δημιουργεί διακυμάνσεις, 
στοιχείο που φανερώνει τροφοδοτικό χαμηλής 
ποιότητας. Ο χειρισμός των περισσότερων λει- 
τουργιών του πραγματοποιείται µε τη χρήση 
τεσσάρων συνολικά πλήκτρων. Η μέγιστη ανά- 


λυση της οθόνης είναι 1 .600χ].280 στα ό5Η7 
και στην ανάλυση των ].024χ7ό8 προσφέρει 
συχνότητα ανανέωσης 8517. Η τιµή της εἶναι 
124.000 δρχ. χωρίς ΦΠΑ. 


ΝΟΚΙΑ 447χ5 

Η Νοκία 447Χς διαθέτει µία εντυπωσιακά 
µακρόστενη πρόσοψη, που της προσδίδει ένα 
πολύ εντυπωσιακό σχήμα. Το πθήαςς της οδό- 
νης εἶναι υποδειγµατικό και Βασίζει τη χρήση 
του στο πλήκτρο ΝΑΥ/ και σε έναν περιστροφι- 


κό δακτύλιο, όπως και σε όλες σχεδόν της 
οθόνες της φινλανδικής εταιρείας. Το πιοπίϊογ 
διαθέτει ενσωματωμένο 58 Λυῦ µε τέσσερις 
υποδοχές, καθώς και δυνατότητα ελέγχου των 
λεπουργιών του µέσω 5οῄν/αιθ, ενώ ακολουδεί 
τεχνολογία 5ποη! Ιυῦ8. Η ποιότητα της εικόνας 
δεν εντυπωσιάζει, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι 
υστερεί σε σύγκριση µε τον ανταγωνισμό. Η 
φωτεινότητα είναι αρκετά χαμηλή και η χρωµα- 
τική απόδοση κυμαίνεται σε µέτρια επίπεδα. Η 
γεωμετρία, πάντως, εἶναι άριστη. Η μέγιστη 
ανάλυση της οθόνης είναι ].ό00Χ1.280 και 
στην ανάλυση ].024χ7ό8 επιτυγχάνει συχνό- 
τητα ανανέωσης 100Η:7. 


ΡΗΙΗΡΣ ΒΕΙΗΙΑΝΕΕ 107Ρ 

Η Βή]ήαπο 107Ρ της ΡΗΙΙιρο ήταν η πρώτη 
οθόνη της εταιρείας που έκανε χρήση καδοδι- 
κού σωλήνα ΤηηίΙτοη. Η γεωμετρία που προ: 
σφέρει εἶναι πολύ καλή και η απόδοση τῶν 
χρωμάτων εἶναι εντυπωσιακή, εγώ τον ἴδιο δρό- 
μο ακολουθούν η αντίθεση και η φωτεινότητα 
χάρη στην τεχνολογία του καθοδικού σωλήνα. 
Η ευκρίνεια Βρίσκεται σε κορυφαία επίπεδα 


και η χρωματική απόδοση, ενώ παρουσιάζει κά- 
ποια προθλήματα σύγκλισης, είναι αρκετά κα- 
λή. Όπως και το μικρότερο μοντέλο, έτσι και η 
Βήϊαπεο 107Ρ µπορεί να προσφέρει μέγιστη 
ανάλυση Ἰ.920χ].440 ρἰχείς και υψηλές συ- 
χνότητες ανανέωσης, φανερώνοντας πως η 
εταιρεία χρησιμοποιεί πολύ καλής ποιότητας 
ηλεκτρονικά εξαρτήματα. Η τιµή της οθόνης εἷ- 
ναι 148.000 δρχ. χωρίς ΦΠΑ. 


ΕΙΤΟ ΕΙΕΧ5ζΑΝ Ε520 

Το Ηεχοεαη Ε520 αποτελεί τη χαμηλού κό- 
στους πρόταση της Εἰζο στην κατηγορία τῶν 
17” - όσο Βέβαια µία πρόταση της ΕΙΖΟ µπο- 
ρεί γα εἶναι οικονομική. Τα κυριότερα μειονε- 
κτήµατα του μοντέλου της πασίγνωστης εται- 
ρείας είναι η χαμηλή φωτεινότητα Και η µέτρια 
απόδοση των χρωμάτων, κυρίως του λευκού. Η 
μέγιστη ανάλυση -δυστυχώς- εἶναι αυτή τῶν 


1.280Χ]:024 ρἰχείς. Από την άλλη, η γεωµε: 
τρία Βρίσκεται σε σχεδόν κορυφαία επίπεδα, 
ενώ η εστίαση είναι αψεγάδιαστη. Επίσης, οι 
συχνότητες ανανέωσης που εἶναι δυνατόν να 
επιλεγούν, εντυπωσιάζουν καθότι είναι υψηλό- 
τερες απὀ τα περισσότερα πιοπίϊοις της κατη: 
γορίας. Στην ανάλυση των ].024χ7ό8 επιτυγ- 
χάνει συχνότητα ανανέωσης 100Η7. Η τιµή της 
εἶναι 1 5].000 δρχ. χωρίς το φόρο προστιθέµε- 
γης αξίας. 


ΦΟΝΥ ΜυΙΤΙΞςΑΝ Ε200 

Το Μυ]ήσεαη Ε2ΟΟ της 9οηγ διαθέτει καλή 
ποιότητα απεικόνισης χάρη στον καθοδικό σω- 
λήνα τύπου Τήπίτοη που ενσωματώνει. Οἱ λει- 
τουργίες του πιοπίϊοι πραγματοποιούνται µε τη 
χρήση του μικρού πλήκτρου στο κάτω µέρος, 
που κατά την προσωπική µας άποψη είναι κά- 
πως δύσχρηστο. Η ποιότητα απεικόνισης εἶναι 
υψηλή, µε πολύ καλή απόδοση χρωμάτων και 
σχεδόν άριστη ευκρίνεια. Ωστόσο, η γεωµε: 
τρία, χωρίς να απογοητεύει, δεν βρίσκεται στα 
ἴδια επίπεδα, δεδοµένου ότι αντιμετωπίζονται 
προθλήµατα στα άκρα του πλαισίου. Η χρωµα- 
τική απόδοση είναι άριστη. Η αντίθεση εἶναι 
Κορυφαία Και η απόδοση του λευκού άριστη, 
αλλά στη δεξιά πλευρά παρουσιάζεται µια ελα: 
φριά ανοµοιομορφία [εντονότερο λευκό). Η 


ΠΒΩΝΕΣ 


συχνότητα ανανέωσης των 1001: είναι δυνατή 
στην ανάλυση 1.024κ7ό8. Η Ε200 κοστίζει 


128.700 δρχ. χωρίς ΦΠΑ. 
ΗΙΤΑΓΗΙ «Μό43ΕΤ 


Η Ηϊαεβί είναι ο μεγαλύτερος κατασκευα- 
στής καθοδικών σωλήνων και τα προϊόντα της 
χρησιμοποιούνται από τους περισσότερους Κα- 
τασκευαστές πποπίϊοι». Το μοντέλο της µεγάλης 
εταιρείας (Μό43ΕΙ Θα ικανοποιήσει τους πε- 
ρισσότερους χρήστες, αφού, παρ’ όλο που δια- 
δέτει χαμηλή φωτεινότητα και αντίθεση, η οθό- 
γη ουσ κορυφαία ηλεκτρονικά τα 
οποία, μεταξύ άλλων προσφέρουν υψηλές συ- 
Χνότητες ανανέωσης, χρωματική πιστότητα και 
πολύ καλή απόδοση, ενώ δεν παρατηρούνται 


συγκλίσεις. Η οθόνη παρουσιάζει κάποια προ: 


Βλήματα γεωμετρίας, τα οποία δεν διορθώνο- 
νται µε τα ρυθµιστικά που διαθέτει. Τα ρυδµι- 
στικά αυτά κρίνονται εύχρηστα αν και -όπως 
αναφέραμε: είναι μάλλον ανεπαρκή. 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΟΝΙΤΑΣ 
Ία μοντέλα που παρουσιάστηκαν εἶναι σύγ- 
χρονες λύσεις που Όα καλύψουν τις ανάγκες 
των περισσότερων θαπιε:». Επιλέξαμε μοντέλα 
των δύο μικρότερων κατηγοριών 15” και 17”, 
διότι αποτελούν για τους περισσότερους τις 
καλύτερες λύσεις αφού συνδυάζουν τη χαμηλή 
πιµή µε την πολύ καλή απόδοση. Ωστόσο η 
αγορά μίας οδόνης πρέπει να γίνεται µε µέγι- 
στη προσοχή Και σοβαρότητα, αφού η ποιότη- 
τά της µπορεί να αποτελέσει λόγο για προβλή- 
µατα υγείας, Προσοχή, λοιπόν, προτού κάνετε 
την επιλογή σας και καλό Φαπήίπο. Ὥ 
ρς 


ΡΟ Μας!εΓ σπα 


Φίλοι µου, σε αυτό το τεύχος η 
στήλη µας 8α είναι κάπως 
διαφορετική. Βλέπετε, πρόσφατα 
έφτασε στα χέρια µας µία επιστολή 
αναγνώστη που πραγματικά µας 
εντυπωσίασε, σε θαθµμό µάλιστα 
που να τη θεωρούμε τη 
σημαντικότερη που έχουµε λάθει 
ποτέ, Θα µας επιτρέψετε, λοιπόν, να 
της αφιερώσουµε δύο διαδοχικά 
4υ5ευ Ροννε;’’, αρχίζοντας από 
αυτό που διαβάζετε, Είναι µπόλικη, 


η ἀτιμη! 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ!ογβθςεοπιρυργθςς.Ω/Γ 


ΕΝ Ός Μοιιε: 


αυτό Και το επόμενο τεύχος γράφτηκε 

από τον αναγνώστη µας Ζαφείρη Κολυ- 
Βά, οικοδόµο στο επάγγελµα, από το Αίγιο. Ας 
του δώσουμε, όµως, το λόγο... 


Ἡ επιστολή που Όα µας απασχολήσει σε 


“Φίλοι συντάκτες, 

Αγανακτώντας µε τα συµβαίνοντα στο χώρο 
των οικιακών υπολογιστών, αποφάσισα να σας 
γράψω τις απόψεις µου για την πορεία τους, 
µετά από πολυετή ενασχόληση µαζίτους. 

Προκαταθολικά λέω ότι δεν μ’ ενδιαφέρει 
αν 8α δημοσιευθεί το γράµµα µου. Θέλω 
όµως, µε το δικαίωµα του αναγνώστη που ακο- 
λουθεί ανελλιπώς το περιοδικό από την εποχή 
του /ΡΙΧΕΙ΄, να διαθασθεί απὀ κάποιον από 
σας. Τώρα που το σκέφτομαι, και επειδή η εµπι- 
στοσύνη µου στα Ελληνικά Ἰαχυδρομεία δεν 
θα χαρακτηριζόταν και ὡς αµέριστος, ὃα ήθε- 
λα έστω µιαν αναφορά στην επιστολή αυτή 
από το ΄Ρς Μαρίει΄ για να ξέρω τουλάχιστον 
ότι δεν πήγε χαμένος ο κόπος µου. 

Προς αποφυγή διαφυγόντων σκέψεων, κε- 
φαλαιώνω τους προθληματισμούς µου. Θέλω, 
δηλαδή, να πω ότι το γράμμα µου ὃα χωριστεί 
σε κεφάλαια. 


Α. Ο ΡΟνος µου 

Όλοι εμείς οι πανευτυχείς κατέχοντες έναν 
ζηλευτό υπολογιστή τον χρησιμοποιούμε για να 
εκτελέσουµε κάποιο πρόγραµµα που εκπονή- 
ΘΒηκε από τον δείνα παραγωγό λογισμικού. 
Όπως π.χ. χρησιμοποιούμε το Βίντεο για να 
δούμε την κλασική ταινία ΄Ο Φτυστός΄ του µέ- 
γιστου σκηνοθέτη Μελέτη Μελάτου. Ἡ ακόµα 
το (0 Ρἰαγαι, ίνα απολαύσωμεν ακουστικώς 
την τελευταία υπερπαραγωγή της παγκοσμίου 
εγνωσµένης φωνητικής αξίας αοιδού Ασήμως 
Καλιακούδας, µε γενικό τίτλο ε µπορώ να κα- 
ταλάβω γιατί τα ΄χὼ μ΄ εργολάθο’. Πολύ 
ωραία, 

Χρησιμοποιώντας, λοιπόν, τις τρεις αυτές 
συσκευές παρατηρώ ότι το ΥΕ και το (ΡΡ 
ανταποκρίνονται πλήρως στις εντολές µου. Μα 
µε κεφαλές καµένες, ασυντήρητα, θρώμµικα, νη- 
στικἁ και ταλαιπωρηµένα, εκεί. Τα σκυλιά τα 
μαύρα θα ’παίξουν΄ όσο μπορούν. Τι γίνεται 
όμως µετο ΡΟ; 

Εχω παράπονα. Πολλά παράπονα. Η χρήση 
του µου προκάλεσε µιαν ανεπανόρθωτη 


τραυµατική εμπειρία, ένα αδυσώπητο χτύπη- 
μα της µοίρας, που µε σημάδεψε για την υπό- 
λοιπη ζωή µου. Εξομολογούμαι σε σας τους 
φίλους µου, τους ανθρώπους µου, τα δεινά 
που υπέστην. 

Δοκιμάζω να παίξω το ασυναγώνιστο 
Ἰθχί/Ρἰαήοπη 9απθ /΄ΝΤΟΥΙµ)΄. Προχωρώντας 
και εμβαθύνοντας στο παιχνίδι, ξαφνικά και 
απροειδοποίητα, η γνωστή σε όλους µας εντο- 
λή ΄Ρίάα πιρτος 9γο πιείτα΄ προκάλεσε στον 
υπολογιστή µου κατάρρευση, ρεύση και συ- 
σκότιση. Αισθήµατα πόνου και οδυρμού µε κα- 
τέβαλαν. Αγανάκτηση. Πάνω που ὃα πήδαγα 
από τον γκρεμό στο γέφος. Κι ένα τεράστιο 
ερωτηματικό: Γιατί; 

Μετά απὀ εκ βαθέων σκέψη και αυστηρή 
αυτοκριτική κατέληξα στο συμπέρασμα ότι το 
λάθος ήταν δικό µου. Πάτησα κατά λάθος δύο 
φορές το /ΕΝΤΕΚ’. Και επειδή τα λάθη εδώ 
πληρώνονται, δώσ' του φορμµάρισµα, λειτουρ- 
γικά, ρυθµίσεις και δε συμμαζεύεται. Ματαξα- 
νατρέχω το παιχνίδι και φτάνω περιχαρής στο 
επίµαχο σηµείο. Στην άκρη του γκρεμού. Εναντι 
του νέφους. Εκεί που η μοίρα µου είχε δείξει το 
πιο σκοτεινό της πρόσωπο. Αυτή τη φορά όµως 
Θα λάβω τα µέτρα µου. ζυγώνω ακροπατώ- 
ντας στο χείλος. Πληκτρολογώ προσεκτικά τη 
συγκεκριµένη εντολή. Αφουγκράζοµαι. Κοιτώ 
γύρω µου. Απόλυτη ησυχία. Είμαι πανέτοιµος 
να σαλτάρω. Αποφασιστικά, κλείνω τα µάτια 
και πατώ ΄ΕΝΤΕΚ΄ µία φορά... Κυριευµένος από 
την αγωνία, µε τους ήχους της παλλόμενης 
καρδιάς µου να µε δονούν Και µέσα στο απὀ- 
λυτο σκοτάδι [µην ξεχνάτε ότι έκλεισα τα µά- 
τισ), περιμένω. Βιώνω έναν ζωντανό εφιάλτη. Εί- 
μαι µούσκεμα από τον Ιδρώτα. Ἡ µήπως δεν εἷ- 
ναι ο Ιδρώτας..; Ἱέλος πάντων, πρέπει ν΄ ανοί- 
ξω τα µάτια µου. Θα καταφέρω άραγε να φτά- 
σω στο πολυπόθητο συννεφάκι; 

Ίου κάκου. Ανοίγοντας τα γκαθά µου Βρέ- 
Βηκα στο επαίσχυντο ΄ΟΚΑΣΗ’. Αρπάζω το (0 
και πιλαλάω κακήν κακώς στον κουνιάδο µου 
τον Αποστόλη, που κι αυτός ανήκει στην Προ- 
νομιούχα τάξη των Ρ(έχουμε. Ίου εξηγώ τα κα- 
Βέκαστα και µε τα πολλά εκτελούµε το αρι- 
στουργηµατικό αυτό πρόγραµµα. 

Στο σηµείο αυτό πρέπει να οµολογήσω ότι 
αισθήματα ανακούφισης, υπεροψίας, χαιρεκα- 
κίας, περηφάνιας κ.λπ. µε πλημμύρισαν γιατί 
στ’ Αποστόλη το Ρζ το παιχνίδι ούτε καν ξεκί- 


ναγε. Χα χα. Προσθεβλημένος δε από το χάλι 
του υπολογιστή του, ο κουνιάδος µου Βουτάει 
το (0 και το εγκαθιστά στο ΡΓ του ανιψιού του 
τού Ευγένιου, µε τον οποίο συγκατοικοεδρεύ- 
ουν. Νέα δοκιμή. Και ναι] Ω του κάλλους! Όλα 
λεπουργούν τέλεια. Ίο νέφος επατήδην. Οι ου- 
ρανοί είναι δικοί µας! 

Αναλύοντας, λοιπόν, την προσωπική µου αυ- 
τήν εμπειρία, Και µετά από µακρά περισυλλογή, 
καταλήγω στα κάτωθι συμπεράσματα: 

α. Ο Ευγένιος έχει καλό ΡΟ. 

8. Ο Αποστόλης δεν έχει καλό Ρς, 

γ.Ο Ευγένιος είναι µακρινός µου ξάδερφος. 

δ. Αν ο Αποστόλης ανταλλάξει το ΡΟ του µε 
αυτό του Ευγένιου, τότε εγώ ὃα εἰμαι δείος της 
αδερφής του Ευγένιου. 


Β. (Σ)Αναθαθμίσεις 

Ένα νέο χαστούκι στην κοσμοθεωρία µου. 
Κατραπακιά στο ανάστηµά µου. Ενα ζήτημα που 
το θεωρώ τουλάχιστον ίσο µε το πρόθληµα της 
απασχόλησης, αν όχι µε το µέλλον της κοινώ- 
γίας των δύο τρίτων σε συνάρτηση µε τη συµπε- 
ριφορά της Ίσης απόστασης’. Σας παρακαλώ, 
καλοί µου συντάκτες, να προσέξετε πως κατά- 
ντησα σακάτης δεχόμενος την ξεµουτσουνιά 
που α σας διηγηθώ. 

Είμαι ένας περήφανος κάτοχος Η/Υ µε επε- 
ξεργαστή 133000000ΗΣ, 1600ΟΟΟΟΒ ΕΔΩ 
ΚΑΜ, 1ό00000Β ΗΡ και άλλα που δεν τα λέω 
δηλαδή Ρ133, 1όΜΒ κ.λπ'. Ακουμπάω χαρού- 
µενος ορισμένα χιλιάρικα και παίρνω το πολυ- 
διαφηµισµένο και απαστράπτον ταςίπρ 9απιθ 
Εάν; Ία Καΐα οαζία᾽. 

Παρεμπιπτόντως, όσοι δεν αγόρασαν το παι- 
χνίδι αυτό κατατάσσονται διά βίου στην προ- 
Βληματική κατηγορία των ακοινώνητων. Ποτέ 


δεν Όα καταφέρουν να νιώσουν τα αισθήµατα- 
που µε συγκλόνισαν Βλέποντας το πρωτοφανές 
εισαγωγικό Βίντεο. 

Συνεχίζω. Μετά τα σχετικά φτάνω επιτέλους 
στο κεντρικό ππθπυ. Παράδεισος. Λειτουργικές, 
µεστές, αλλά πλήρεις επιλογές. Τι να πω για τις 
ρυθμίσεις. Απίστευτα πράγματα. Αναλύσεις από 
1.900χΧ1.800 έως 1.800Χ1.900 (µε σθηστή 
οθόνη πέφτει αυτόματα στα ὀ00χ4Ο0). Ανανέ- 
ὠση της τάξεως των [4.260//ἱοα] 2-]]] {ρ». 

Προεπιλογή ρυθμού αναπαλαίωσης οθόνης. 
Απειρα χρώματα. Αφήστε τα ανυπολόγιστα ύψη 
αναφοράς σε ροἰγᾳοης/Ίεχίυγθς ή τα αρνητικά 
ποσά {αἀθ. Μάλιστα, για πρώτη φορά έχουµε 
τη δυνατότητα να τρέξουµε το παιχνίδι ΜΟΝΟ 
σε τέσσερα χρώματα ({Θ6/Το). Όσον αφορά στον 
ήχο, από 30 «υπουπα µέχρι πλήρης (ναι, πλή- 
ρης!) µουγκαµάρα. 

Αντιπαρέρχοµαι το γεγονός ότι ὁλ΄ αυτά µου 
ήταν παντελώς άχρηστα [γιατί ο γάτος υΠολογ!- 
στής µου επέλεξε τις κατάλληλες γι’ αυτόν ρυῦ- 
µίσεις) και προχωρώ ακάθεκτα στις επιλογές 
του Φαπιθρἰαγ. Εκεί τα είδα όλα Από Φεράρι 
µέχρι Φλορέτα. Αρωματικά τιµόνια. Ανακυκλώ- 
µενα καυσαέρια. Κυλιόμενες αναρτήσεις. Απα- 


/ 


ντα. 

Κατενδουσιασµένος επιλέγω τον ταλαντούχο 
οδηγό Ἰαφαζία υπό τη σηµαία της πεπειραµένης 
ομάδας 9Ν-ΒΑΚ µε κινητήρα ΠΕΖΗ και ορµώ 
στη µάχη της πίστας. Μιλάμε για ΤΑ άλογα. 
Αλλά τα έρηµα µουλάρωσαν. Το δηρίο µου δε 
λέει να ξεκινήσει. Μαζί του δε, σε µιαν επίδειξη 
συναδελφοσύνης και ευγενούς ἁµιλλας, οι αντί- 
παλοι οδηγοί αργούνται να αναπτύξουν ταχύτη- 
τα άνω των Ο,5ΚΠΙ/ῃ. 

Ανατρέχοντας στη Βίθλο του επιμελούς 
9απιε: [Θλ. πιαπυα(], ανακαλύπτω ότι ο υΠΟλΟΥΙ- 
στής µου δεν είναι αντάξιος εγός τόσο κατα: 
πληκτικού προγράµµατος. Σιγά που ὃα κωλώ- 
σω. Καπάκι αναβαδµίζω το ΡΟ σε ΡΙόόΜΜΧ. 
Μπρόβο µου. 

Σανά µανά. Οι δρόμοι δικοί µου. Θα σκίσω! 

Σεκινώ φουριόζος και παραδέχοµαι ότι το 
τέρας΄ έφυγε. Μάλιστα, µετά απὀ κάνα-δυο λε- 
πτά φτάνω στην πρώτη στροφή. Κάτι δεν πάει 
καλά, Μετά από 2 λεπτά οδήγησης έπρεπε να 
έχω περάσει τη γραµµή τερματισμού. 

Είμαι σίγουρος ότι η επιλογή Αυ/οραυςε εἷ- 
γαι ανενεργός. Το ντουµάνι καπνού απὀ τα 
τσιγάρα που έχω κάνει µε βεβαιώνει ότι όλα 
τα άλλα παράθυρα είναι κλειστά, Χμμμ... Μα 
ναι! Πώς δεν το κατάλαθα. Φταίει το παλιό- 
µαξο. Κι εγώ. Εγώ που θέλω να τρέξω µε 800 
άλογα να µην ξέρω τι γίνεται µέσα στη µηχα- 
γή. Ανοίγω το καπό του υπολογιστή. Αίσχος. 
Χάλια αδιόρθωτα. Εξάλιτρος κινητήρας σε 
1:6ΜΒ σκληρό. Ανήκουστο. ό4δί! απόδοση 
ήχου µε οβάλ εξάτμιση. Απαράδεκτον. Παρα- 
τηρώ δε έκπληκτος ότι η λειτουργία του τρο: 
φοδοτικού παρακάµπτεται µετά τις 7.000 
στροφές. Ακόμα αναφέρω ότι ανάλογα µε τα 
λάστιχα που επιλέγω [σκληρά, βρόχινα κ.λπ)) 


ΡΟ Μανιει (8 


απαιτούνται οἱ αντίστοιχοι ἀιΐνθις της κάρτας 
γραφικών από την εταιρεία ελαστικών µέσω 
[πΙγπε!. 

Συμπερασματικά, το όχημά µου είναι ασύν- 
δετο, αντικρουόµενο, αντιφατικό, αντιδηµο- 
κρατικό, χωρίς φίλαθλο πνεύμα και γενικώς 
ανήθικο. Στερούµενο δε κάθε ελπίδας επανα- 
φοράς κατατάσσεται στα είδη παρακμής και 
το αβυσσαλέο µέλλον του είναι προδΙαγε- 
γραμμένο: Παραχωρείται ως πράξη καλής δέ- 
λησης σε χρήστη του Νοτίου Ημισφαιρίου Και 
σε τιµή κάτω του µηνιαίου εισοδήµατός του. 

Όσο για µένα; Δεν ακούσατε τίποτα για το 
γέο ΄µηχάνηµα΄ µε επεξεργαστή άνω των 
1.000 ἵππων, ηλεκτρομαγνητικό 5Ώυ]-άον/ῃ και 
υδραυλικό ποντίκι; Αγαπημένοι µου συντά- 
κτες, είστε οἱ πρώτοι που το µαδαίνετε. Το 
έχω παραγγείλει! Μην απορείτε. Με προκατα- 
βολή το παλιό σας ηχείο [δεξιό ή αριστερό, 
δεν έχει σημασία) και πρώτη δόση µετά το πέ- 
ρας της εγγύησης, µπορείτε και σεις! 

Ἰολμήστε! 


Γ. Πειρατεία-Αλεπουδιά 

Ασφαλώς, κρίνοντας από αυτά που έχω γρά- 
Ψει µέχρι τώρα, Ὁα µε χαρακτηρίσατε τουλάχι- 
στον ὡς υπερφίαλο. Συμφωνώ απολύτως µαζί 
σας. Αλλάζω ύφος, λοιπόν, για να τελειώσει επι- 
τέλους και το γράμμα. 

Αυτονόητο είναι ότι όλοι οἱ χρήστες θέλουν 
γα χρησιμοποιούν αυθεντικό 5οῄνναιθ. Το ίδιο 
ισχύει και για τους εμπόρους, πόσο μάλλον για 
τους παραγωγούς. Το πρόθληµα, όµως, της 
πειρατείας υφίσταται και μάλιστα σε µεγάλο 
βαθµό. Οπότε κάπου /χωλαίνει΄ το σύστημα. 
Από τον κατασκευαστή, δηλαδή, µέχρι τον πα- 
ραλήπτη. 

Να πάρουµε τον τελευταίο. Το χρήστη. Από 
τη στιγµή που έχει τη δυνατότητα να αγοράσει 
το ίδιο πρόγραµµα µε 12000 δρχ. (αναφέρο- 
μαι σε ΡΓ ᾳαπιθ) ή µε 9.000, δεν μπορούμε να 
βασιστούμε στην καλή του Θέληση για να πε- 


ο θ]κα Μας!ει 


ριορίσουµε την πειρατεία [εάν θέλουμε]. Εξάλ- 
λου είναι και ο λιγότερο υπαίτιος. 

Τα διάφορα κατά τόπους καταστήματα λιανι- 
κής, κατά τη γνώµη µου, εἶναι τα τελευταία που 
θα ήθελαν µια τέτοια κατάσταση. Τι καλύτερο 
γι’ αυτά απὀ το να μοσχοπουλούν το προϊόν 
τους ακριβότερα και νόµιµα; Δεν νομίζω ότι 
κέρδος ανά (0 δύο-δυόµισι χιλιάδων δραχμών 
[μείον την όποια εργασία αντιγραφής) είναι κα: 
τά πολύ µεγαλύτερο απὀ αυτό µιας πώλησης 
ενός οηθίπαί τίτλου. Ενδεχομένως να εἶναι και 
μικρότερο. Αν προσθέσουμε και τα πρόστιµα 
όταν γίνονται ΄τσακωτοί’, τότε οδηγούμαστε 
στο συμπέρασμα ότι πρώτα αυτά πλήττονται 
από την πειρατεία. 

Εντάξει, µωρέ. Να µην κάνω το άσπρο μαύρο. 
Ολ΄ αυτά µπορεί να είναι αλήθεια, αλλά δεν 
συμπεριέλαθα τον παράγοντα ποσότητα. Οτι 
δηλαδή μειώνεται το κέρδος, αλλά αυξάνονται 
οι πωλήσεις. 

Τώρα, όµως, µπαίνουµε σε άλλα ΄κανάλια΄’ 
και δεν θα επεκταδώ. Μην παραθλέπουμε, 
ωστόσο, ότι το φαινόμενο είναι διεθνές. ἓν πά- 
ση περιπτώσει, νομίζω ότι τα καταστήματα πλη- 
ροφορικής δεν εἶναι κερδισµένα απὀ αυτήν την 
ιστορία. (Είμαι ο έσχατος που Όα τα υπερασπι- 
ζόμουν, γιατί αν Θυμηθώ παρακάτω να γράψω 
τι έπαθα όταν αγόρασα τον υπολογιστή που πε- 
ριέγραψα σε προηγούμενα κεφάλαια, Όα γελά- 
σει κάθε ξεδοντιάρης!) 

Παρακάμπτοντας, θέλω να εκφράσω την 
πλήρη διαφωνία µου µε τη στάση (όχι, όµως, την 
ουσία) του περιοδικού έναντι του θέματος. Με 
ευχολόγια προς τους χρήστες και αφορισμούς 
στους πωλητές µόνο συµθολή δεν µπορείτε να 
έχετε στην αντιμετώπισή του. 

Για τις εταιρείες διανομής, αν και δεν ξέρω 
πώς ακριθώς λειτουργούν, δεν µπορώ να 
σκεφτώ γιατί να Θέλουν να προωθήσουν την 
πειρατεία. 

Όσο για τους άµεσα διγόµενους, τις εται- 
ρείες παραγὠγής. λογισμικού, ούτε τη δέ- 


λουν, ούτε μπορούν να την αντιμετωπίσουν. 
[Επιμένω στις /εταιρείες΄ Και όχι στους επιµέ- 
ρους παραγωγούς; Εγώ, λοιπόν, λέω ότι εἶναι 
οι µόνες που μπορούν να την αντιμετωπίσουν, 
αλλά δεν το κάνουν γιατί δεν το θέλουν! Να 
είμαστε σοβαροί. Δεν µπορείς, κυρία δείνα 
εταιρεία, να µου παρουσιάζεις παραγωγές µε 
3Ώόλα, παπάδες -και µην αρχίσω- και να µην 
µπορείς στοιχειωδώς να προστατεύσεις το 
προϊόν σου. Τόσα σετ εντολών έχεις ανακα- 
λύψει. Χάθηκε ο κόσμος να βρεις κάτι να 
΄κλειδώσεις’ το πρόγραµµά σου; Στην ΑΜΙΟΑ 
που είχα οἱ άνθρωποι σκαρφίζονταν κάθε λί- 
γο καινούρια ΄κόλπα΄ για να αποφύγουν τους 
απανταχού Παςκθις. Εστω παροδικά. Εδώ 
φτάσαμε στο σηµείο να έρχονται στην Ελλά- 
δα πρώτα οἱ κόπιες και µετά τα αυθεντικά 
προγράµµατα. Τραγελαφικά πράγματα. 
Αγόρασα πριν από λίγο καιρό τη Υβαρίς µε 
2.500 δρχ. [Ασφαλώς και παίρνω αντίγραφα 


ὅταν η τιµή του προγράµµατος δεν ανταπο- 
κρίνεται στην αξία του κρίνοντας από την πα- 
ρουσἰασή του. Δόξα τω Θεώ, έχω πληρώσει 
αδρά οηἱθίπαί ΄αριστουργήµατα΄ που ΄κόσµη- 
σαν’ το σκληρό µου κάτω της µισής ώρας.) 

Κάνοντας την εγκατάσταση µου ζητήδηκαν 
διάφοροι κωδικοί. (Πράγμα που δεν έχω δει 
σε 9απῃ8ς, ποιος ξέρει γιατί.) Επιτέλους, λέω. 
Κάτι κινείται. Αρχισαν οι προγραμματιστές να 
έχουν απαιτήσεις από τους πελάτες τους. 
Παΐρνω τηλέφωνο το μαγαζί απὀ όπου ΄αγό- 
ρασα΄ το πρόγραµµα. Εδώ -λέω- µου ζητάει 
κάτι νούμερα. Τι γίνεται; Απάντηση: ΄Μπες 
στο ΙπΙΘΙΠΕΙ να τα Βρεις’. Το διανοείστε; 
Προϊόν αξίας εκατοντάδων χιλιάδων δραχ- 
μών ξεπουλιέται στο Διαδίκτυο. Μάάάλιστα. 

Το φάγαμε. Οἱ πανίσχυροι ΠαςΚθις λυµαί- 
γονται τις αγήµπορες εταιρείες. Νισάφι! 

Κι εσείς, φίλοι µου. Αναθεωρήστε τη στάση 
σας. Ελάχιστοι από αυτούς που εμπορεύονται 
το Ρς φοῄνατθ στη χώρα µας εἶναι σε θέση 
να το ΄σπάσουν΄ (αν προστατεύεται). Και να 
το κατάφερναν, δεν ὃα μπορούσαν να στή- 
σουν έναν τέτοιο μηχανισμό ώστε να που- 
λούν παράνομα τέτοιες ποσότητες. 

Καταργώ τα κεφάλαια και συμπυκνώνω 
ὁσο μπορώ αυτά που δέλω ακόµα να πω, για- 
τὶ νύχτωσε. Αδιανόητο να µην υπάρχει µια 
πλατφόρμα, ένα σηµείο αναφοράς στους 
Ἡ/Ύ. Ανεχθήκαµε επί χρόνια τις κατά καιρούς 
εξελίξεις’. Το τελευταίο διάστηµα, όµως, 
Βομθαρδιζόµαστε από τόνους ΜΗ7. Μας γί- 
γαγε οἱ τρεις παραγὠγοί επεξεργαστών δύο. 
Και Βαλθήκανε να ξεπεράσουν το 10Η7. Λες 
και µε νοιάζει εμένα. Ρε, φτάστε στα Φ0Η7. 
τα 10. Δεν μ΄ ενδιαφέρει] Αποφασίστε, 
όμως. Ενα θέλετε; Ναι εμείς. Δύο θέλετε; 


Δύο ναι κι εμείς. Κατασταλάξτε, όµως, κά- 
που. Του κερατάἀ. Εγώ [όντως] διαθέτω 
500.000 να αγοράσω το προϊόν σας. Να πά- 
ρω, όµως, τι; Τίποτα, Κρατώ τον υπολογιστή 
µου, ο οποίος αρκεί και µε το παραπάνω γι’ 
αυτό που τον θέλω και χώνω 150.000 και 
παίρνω το Ρ9Χ2 να γουστάρω και κάνα παι- 
χνίδι. Μου µένουνε και τριάµισι κατοστάρικα. 

Άλλο θέµα [και µη µε κοιτάτε έτσι, προ- 
σπαδώ να τελειώσω) είναι αυτό του λειτουρ- 
γικού. Χαὶ Σανά χα Η πρώτη µου επαφή µε 
τους υπολογιστές ήρθε µέσω «Ρ6. Και το 
πρώτο πράγµα που έµαθα γι΄ αυτούς ήταν 
ότι εἶναι 'γκέκες΄. Αριθµητήρια. Νογάνε µόνο 
από ναι και όχι. Είτε 8 Ρἱ! είναι είτε 128, η 
δοµή είναι η ίδια. Οτιδήποτε εκτός από Ἰ και 
0 εἶναι ξένη γλώσσα γι΄ αυτούς, Μάλιστα ο 
Απιζίταά το παραδεχόταν. Και µου έδινε τη 


εν μπορείς, κυρία δείνα 

εταιρεία, να µου 
παρουσιάζεις παραγωγές µε 
3Ώόλα, παπάδες -και µην 
αρχίσω- και να µην µπορείς 
στοιχειωδώς να προστατεύσεις 
το προϊόν σου. Τόσα σετ 
εντολών έχεις ανακαλύψει. 
Χάθηκε ο κόσμος να βρεις 
κάτι να “κλειδώσεις” το 
πρόγραμμά σου; 


δυνατότητα να λειτουργήσω καταλλήλως, Το 
σημερινό καθιερωμένο λειτουργικό, τα ΥΜΙη- 
9ονς (και δεν ασχολούμαι µε το κατά πόσον 
κάποια άλλα παρεμφερή είναι καλύτερα ή 
όχι από τη στιγµή που δεν είναι οη-εΠἰρ], κα: 
ταβάλλει φιλότιμες προσπάθειες να µε πεί- 
σει ότι εἶναι πιο έξυπνο. Ε, όχι δα Δεν είναι. 
Ακόμα γκέκας είναι. Και θα συνεχίσει να εἶ- 
ναι για πάντα. Η διαφορά είναι ότι τώρα το 
δείχνει, αλλά δεν το παραδέχεται. Κλικάρω 
οτιδήποτε και µου θγάζει επιλογές. Δηλαδή 
γαι και όχι. Υποεπιλογές του ] και 0 και πάει 
λέγοντας. Αηδίες. ἔξυπνα λειτουργικά όσο 
έξυπνες θόμθες. Θεωρούν μάλιστα ότι κά- 
γουν καλύτερη χρήση του σκληρού µου δί- 
σκου απ΄ ότι εγώ, σε σηµείο που να µη µε 
αφήνουν να παρέµθω άµεσα σε αυτόν. Με 
καθιστούν δε υπεύθυνο αν εµπλακώ στα του 
οίκου τους. Μητρώα, πατρώα και λοιπά άβα- 
τα. Κατά τ’ άλλα ας µας δυμίσει κάποιος ότι 
πρόκειται για εμπορικό 5οΗ να. Για τις 
γλώσσες προγραμματισμού. Δεν είναι να το 
περνάμε έτσι. Είναι το µέσον επικοινωνίας µε 
τους γκέκες που έλεγα προηγουμένως. Ας 
πάρουμε την Βασίς, την οποία Και γνωρίζω. 


Τρόπος του γράφειν δηλαδή, γιατί απὀ την 
Βασίς ].] που πρωτοέµαδα µέχρι την τελευ- 
ταία που χρησιμοποίησα, την Ώαικ Βασίς [χά- 
ρη στο ΄Ρς Μαρ!ει΄], υπάρχουν αρκετές δια- 
φορές. Αν τις συγκρίνουμε, και µε εξαίρεση 
ελάχιστες πραγματικά χρήσιμες εντολές 
όπως το /5Μαρνα]υθ΄ ή το /θἱυγηνα|υε΄’ ή 
ακόµα ορισμένες διευκολύνσεις [όπως η χρή- 
ση ετικέτας αντί αριθμού στις ρουτίνες], τα 
υπόλοιπα µε κάνουν να αισθάνομαι πιο ηλί- 
θιος απ’ ό,τι εἶμαι. 

Ασφαλώς οι νέοι χρήστες που θέλουν ν’ 
ασχοληθούν µε τον ερασιτεχνικό προγραµ- 
µατισµό δεν πρέπει ν΄ αποθαρρυνθούν µπλέ- 
κοντας µε ατελείωτες συναρτήσεις. Οχι, 
όµως, τέτοια απλοποίηση, ρε λεβέντες. Με 
τέτοιο υπόβαθρο που σε Πατάν/ατθ που έχει 
Ραρίς σήµερα έπρεπε να ΄κεντάει΄. Αντιθέτως. 
Μετά πολυετούς εξέλιξης της γλώσσας Βρι- 
σκόµαστε στο σηµείο να µετονομασθεί το 
Ίτπα΄ σε ΄ταπαοπηἱζθ’, να χρειάζεται καδορι- 
σµός της μεταβλητής ΄ηΘχΙ΄ ὡς προς το ΄ποπι 
Ιο’, τρεις διαφορετικές εντολές Ιοορ {με το 
Φοσυῦ//Θ!υτη τέσσερις], απίθανες εντολές 
που επιθαρύνουν το σύστημα κ.λπ. (Δοκιμά- 
στε, για παράδειγµα, το ’οθθε! ΠίΙ ή το ’οὔ- 
ἰθεί εοἱσίοπ΄, ἁμα θέλετε να δείτε τον υΠο- 
λογιστή σας να σέρνεται, ενώ υπάρχει το 
'οΌ[θε! ρο5ἱἡοπ΄, πιο γρήγορη και ολοκληρω- 
µένη εντολή, αν και µε περισσότερη ΄δου- 
λειά’]. 

Εκδόσεις επί εκδόσεων µιας προσφυγικής 
γλώσσας σε ανυπόστατο υπολογιστή. Και βέ- 
ϐαια µας αφαιρείται κάθε πρόσθαση στον 
πηγαίο κώδικα, αν δεν ενσκήψουµε στους µε- 
ταθαλλόμενους κατά το δοκούν ἀῑίνθις του 
κάθε λογής κατασκευαστή Παταν/α:θ.’ 

Στο σηµείο αυτό ὃα διακόψουµε λόγω έλ- 
λειψης χώρου. Θα επανέλθουµε, όµως, στο 
επόµενο τεύχος µε τη συνέχεια αυτής της τό- 
σο ενδιαφέρουσας επιστολής, καθώς και µε 
τα δικά µας σχόλια. 

Ῥο) 


ΡΟ Μακιετ ΗΝ 


Μπορεί να είναι αλπθινή 
Ἱστορία, µπορεί και όχι. Με όλα 
αυτά που ακούω κάθε µέρα, 
µέχρι και ότι ο γάιδαρος πετάει 


Ἠπορεί να πιστέψω. 
από το περιθάλλον του περιοδικού 
για να σας θοηθήσω, το πἰοκηαπιθ 

της θυμίζει έντονα αυτή την κρέμα που μπαίνει 

επάνω απὀ το παστίτσιο Και το μουσακά..) 
µου έστειλε ένα 6-πιαί] µε γελάκια [ξέρετε, :- 

))))], το οποίο περιλάµθανε την παρακάτω 

ιστοριούλα - ανέκδοτο. Πολύ καλό, δεν λέω, 

µόνο που η εν λόγω δεσποινίς διατείνεται ότι 
είναι και αληθινή. Ε, όχι, µπρε πώς-σε-λέν’, δεν 
μασάει η κατσίκα ταραµά... (Αν η ιστοριούλα 
είναι ο ταραμάς, τότε τι είμαι εγώ; ΜΗΝ το 
πείτε] 


ία γνωστή και µη εξαιρετέα φίλη 


Η επιστροφή του ΠΗΧ (ΠΗΧ - Πιο 
Ηλίθιος Χρήστης) 

Κάποιος παίρνει τηλέφωνο στο σέρθις επειδή ο 
υπολογιστής του έχει πρόβλημα: 

Τεχνίτης: [Ἴοιο είναι το πρόβλημά σας; 
Πελάτης: βγαίνει καπνός από το τροφοδοτικό! 
Τεχνίτης: Τότε νομίζω ότι χρειάζεστε ένα 
καινούριο τροφοδοτικό. 

Πελάτης: Οχί Χρειάζεται τροποποίηση των 
αρχείων συστήµατος. 

Τεχνίτης: Πιστέψτε µε, έχει χαλάσει το 
τροφοδοτικό και πρέπει να αντικατασταθεί. 
Πελάτης: Αποκλείεται| Κάποιος µου είπε ότι 
πρέπει να τροποποιήσω τα αρχεία συστήµατος 
κι όλα ὃα εἶναι εντάξει. Θέλω να µου πείτε ποια 
εντολή πρέπει να προσθέσω. 


Επειτα από δέκα λεπτά συζήτησης ο πελάτης 
ακόµα επιμένει ότι έχει δίκιο. Ο πεχνίης, 
ισµένος πια, τα παρατά: 
τεχνίτης: Ωραία, ζητώ συγγνώμη, έχετε δίκιο. 
Υπάρ ει µία κρυφή εντολή του ΏΌ5 την οποία 
δεν δίνουμε στους πελότες. 
Πελάτης: Βλέπετε, αφού το ήξεραἱ 
Τεχνίτης: Λοιπόν, πρέπει να εισαγάγετε την 
εντολή ΙΟΑΌ ΝΟΞΜΟΚΕΟΜ στην τελευταία 
σειρά του αρχείου «ΟΝΕΘΟ.9Υ5. Ύστερα 
ξαναπάρτε µε τηλέφωνο για να µου πείτε εάν 
όλα εἶναι εντάξει, 


Άλλα δέκα λεπτά αργότερα: 
Πελάτης: Δεν έγινε ήποταί Το τροφοδοτικό 
καπνίζει ακόµα! 


ο δο]κα οι 


Τεχνίτης: Ποια έκδοση του ΡΟ05 
χρησιµοποιείτε; 


1ΝΜ5ΡΟ5 622 
Τεχνίτης: Τότε έχετε πρόβλημα. Η έκδοση αυτή 
δεν διαθέτει ακόµα ΝΟΞΜΟΚΕ(ΟΜ. Θα 
πρέπει να επικοινωνήσετε µε τη Μἰςτοδοβ Και να 
ζητήσετε το σχετικό ύροιαςθ. Παρακαλώ να µε 


ενημερώσετε. 
Μία ώρα αργότερα: 
Ὃ ρα Χρειάζομαι ένα καινούριο 
ροφοδοτικό, 
της: Πώς σας ή ξαφνικό; 
η : Ἐέρετε, τηλεφώνησα στη Μἰςτοδοβ 


και τους είπα ακριθώς ότι µου είπατε εσείς. 
Έπειτα µου ζήτησαν τη µάρκα, το μοντέλο κι 
άλλα ' στο]χεία του τροφοδοτικού. 
Τεχνίτης: Και τι σας απάντησαν; 
Πελάτης: Μου είπαν ότιτο δικό µου 
τροφοδοτικό δεν είναι συµθατό µε το 
ΝΟΣΜΟΚΕΟΜ Ιµπου -χα- χα 


Βλέπω ότι από παλαβές 
Παχάννατε καταστάσεις είμαστε 
πλήρεις! Εμ, βέβαια, στα βουνά 
ζούμε; 


αλά λένε ότι η “τρέλα δεν πάει στα 

βουνά”... Εχετε ακούσει για κάποιον 

ορεσίθιο που να έχει αντιμετωπίσει 
τρελές καταστάσεις µε τον υπολογιστή του; 
Εγώ, πάντως, ὀχι. [Το γεγονός ότι η διείσδυση 
της τειολογίας τν υπολογιστών στα Βουνά 
και τα λαγκάδια είναι περιορισμένη δεν 
επηρεάζει τη φάση και παρακαλώ να µη 
γραφτεί στα πρακτικά, κύριοι ένορκο!,) Εμείς οι 
πεδινοί τα τραθάµε όλα. Και ο φίλος που µας 
έστειλε την παρακάτω επιστολή μάλλον στη 
συνομοταξία αυτή ανήκει (των πεδινών..). 


΄Άγαπητέ ΜΑΟΤΕΡ, 

Σου στέλνω αυτό το γράμμα για να συνεχίσω το 
Ίρέλας Εγκώμιο΄ που ξεκίνησε από το γράμμα 
του ΒΙΙΒΟ και συνεχίστηκε από τον 
ΕΛΕΥΘΕΡΩΤΗ στο τεύχος 130. Λοιπόν, ο δικός 
µου υπολογιστής έκανε Κεσίαη µόνος. 
Εξηγούμαι: 

Εκεί λοιπόν που ξεκινούσες περιχαρής Τον 
υπολογιστή, μόλις άρχιζαν τα Υ/ΝΡΟΥΜ5 08 το 
μηχάνημα εντελώς δοφνικά και χωρίς καµό 
προειδοποίηση, ξεκινούσε ξονό από την αρχή 
µόνο του] Το πήγα λοιπόν αµέσως εκεί απὀ όπου 
Το αγόρασα για να το κοιάξουν. Τι /ογππα! του 


έκαναν, π εξαρτήματα του άλλαξαν, αυτό τίποτα, 
εκεί να συνεχίζει. Ἱελικά σνακάλυψα, έπειτα απὀ 
αρκετό καὶρό και πειράµατα, ότι για όλα έφταιγε 
[άκουσον - άκουσον) ο ελεύθερος χώρος στο 
δίσκο| Μάλιστα, αν ο ελεύθερος χώρος ήταν 
πάνω από 4/00Β έκανε µόνο του Κεσίση. Κουφό, ε; 
Παρ΄ όλα αυτά πέρα για πέρα πραγµατικό. Αν 
δες, γράψε µου για περαπέρω λεπτομέρειες. 

σ[υ 


ΥΙ; Ο γράφων ουδεμία ευθύνη φέρει για 
οποιαδήποτε ψυχολογική Βλάθη στους 


αναγνώστες.) 


Παραείναι τρελό για να είναι αληθινό, τι λέτε κι 
εσείς; Εγώ πάντως σκέφτομαι να πάρω τα 
Βουνά και να ζητήσω μετάθεση στον Όλυμπο 
για σιγουριά... 


Το Νο]ϊάα 6απις ήταν, τελικά, 
µία πολύ καλή ιδέα, π οποία 
μάλιστα -μέχρι τώρα 
τουλάχαστον- υλοποιείται 


άψογα! 
τ 4απῃθ κεντρίστηκε από την πρώτη 
κιόλας στιγµή που είδα τη σχετική 
διαφήμιση στην τηλεόραση. ΄Ωπα”, λέω, “αυτό 
εἶναι για µένα”, και την επόμενη µέρα πήγα και 
γράφτηκα στο ᾳαπηθ στο ειδικό σἱἵθ που έχει 
δημιουργήσει η Νοκία (νννιποκίσβαπηθ οπή) 
προλαβαίνοντας σχεδόν “στο τσακ” την εκπνοή 
της προθεσμίας υποβολής των απήσεων [δεν 
είμαι και πολύ τηλεορασόβιος, Βλέπετε, οπότε 


ο ενδιαφέρον µου για το ΝοΚία 


πιθανότατα είδα µία από τις τελευταίες 
διαφημίσεις για το ΝοΚία 9απῃθ..). Μετά τη 
συμπλήρωση και την αποστολή της οη/1ίπθ 
ατησης, µου ήρθε ένα πιαῖ] από τον 
απιεπιαδ/ε; του ΙΝοΚία Φαπηθ [στα ελληνικά, 
παρακαλώ] ότι η αἰτησή µου έγινε αποδεκτή και 
ότι, όταν ξεκινήσει το 9απῃθ (την ]η Νοεμθρίου 


2000), ὃα λάβω σχετική ειδοποίηση. 

Πράγματι, την Ἱετάρτη ] Νοεμβρίου 2000 και 
Ώρα 1200 το μεσημέρι, λαμθάνω ένα μήνυμα 
μεσω ε-ππα]ὶ το οποίο έλεγε ότι: 


“ΚΑΤΙ ΤΡΟΜΕΡΟ ΕΠΑΘΕΟ ΦΙΛΟΣΣΟΥΟ 
3/50. ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΕ ΤΟ ΜΕΟΑΣΤΙΣ 
19:35. Η ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΣΟΥ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΠΙΑ ΝΑ 
ΣΥΜΜΕΤΑΣΧΕΙΣ ΣΕ ΑΥΤΟ ΤΟΝΟΚΙΑ ΦΑΜΕΙ’ 
Το ΜΕΟΑ; Στις 7:30 το απόγευμα; χαἰ Και ποιος 
σας είπε ότι Όα είμαι εγώ στο σπίτι αυτή την 
ὥρα; [ια να λέμε και την αλήθεια, προσπάθησα. 
Προσπάβησα, αλλά απέτυχα. Όταν πια έφτασα 
σπίτι ήταν περασμένες 8:00 και από την 
τσαντίλα µου ούτε Καν άνοιξα την τηλεόραση 
εκείνη την ηµέρα [ευκαιρία να παίξω και κάνα 
Ώσπηε - στο Ρἱαγ»ἱαῄοη, «ση γου Ρε(ίθνθ ἠηὶδξ 
Προδότης, Δοσίλογος, Ισκαριώτης, Άνανδρος 
και όλα τα ανωτέρω µαζ] απογοητευμένος από 
το γεγονός ότι έχασα την ευκαιρία να παίξω σε 
Ένα πρωτοποριακό (απ΄ ότι φαινόταν) οοπηρυ!θ: 
9σπηθ. 
Τα πράγματα ὁ όμως δεν ή ήταν τόσο άσχηµα όσο 
πιστεψα στην αρχή. Το επόμενο μήνυμα, από τον 
Θαπιεπια»!θ; ήρθε το απόγευµα της επόµενης 
ημέρας και έλεγε τα εξής: 


“5υθ[θεί: Ακόμα δεν επισκεφθήκοτε το ΙοᾳθοοΚ 
του Νοκία 0σπηθ; 
Αγαπητέ παίκτη, χθες ξεκίνησε µε ένα 
Βεαμστικό δρο/ στην τηλεόραση το ΝοΚία 
«σπῃε, το οποίο σας οδήγησε στο πρώτο 5ἵθ 
του παιχνιδιού στο Μνοκίαρσπηο. οοπι/ ίση. 
Παρακαλούμε επισκεφθείτε ουτό το οἵθ πριν 
από την Παρασκευή 3 Νοεμθρίου, στις 18:00, 
αλλιώς το ΝοΚία Όσπιε 8α τελειώσει για εσάς. 
Αν δεν είδατε Το 5ρο! στην Τηλεόραση, 
παρακαλούμε επισκεφθείτε Το 
»ιποΚίαθαπηθ.εοπη/!ν για την αγγλική εκδοχή 
του 9ροΙ. Το 9ρο/ υπάρχει µόνο στα ολ Το 


5ἥε ὃᾳ είναι διαθέσιμο µέχρι την Παρασκευή το 


υ, 
Άλλη µια σελίδα που ὃα πρέπει να δείτε εἶναι το 
/οβθοοΚ του παιχνιδιού, όπου εκεί ένας από 
τους παίκτες μοιρόζετε µαζί σας τις εντυπώσεις 
του σπό τη πρώτη µέρα του ΝοΚία Όαπης. 
Ανέ έχετε την εντύπωση ότι χάσατε κάποιο 
στοιχείο, απλώς επισκεφθείτε το |οσβοοΚ και τις 
σελίδες µε τα πθη» στη βοπιθραφθ. Ο) σελίδες 
αυτές περιέχουν όλες τις απαραίτητες 

ίες. 
Καλή διασκέδαση σε αυτό το ΝοΚία Οσπιε!” 


Τίποτα δεν χάθηκε λοιπόν! Επισκέφδηκα πράγματι 
τη σελίδα στο νλ/Μποκίαφαπιθ.οοπῃ/σἰαή και 
ξεκίνησα. Το σκηνικό έχει ως εξής: Ο ήρωας του 
παιχνιδιού, ο »ἱ5υ (εσύ), περιμαζεύεται από 
περαστικούς σε κωματώδη κατάσταση σε 
κάποιον δρόµο των Καννών. Συπνά στο κρεθάτ' 
ενός νοσοκομείου χωρίς να ξέρει ούτε ποιος 
εἶναι, ούτε πού βρίσκεται, ούτε γιαή βρίσκεται 
εκεί, Ωραία πράγματα δηλαδή. Όλο το οπ/ἴπε 
κομµάτ του παιχνιδιού είναι γραμμένο σε [ασῇ 
και παίζεται µέσα από τον Ό(ΟΝΦ6/ Του 
υπολογιστή σου. Ως 98η18, το παιχνίδι τείνει 
περισσότερο προς το αάνεηίυτθ, αν και έχει 
ορισμένα [ελάχιστα µέχρι τώρα ασ[ίοη στοιχεία. 
Για να µην τα πολυλογώ, μιλάς µε ορισμένους 
ανθρώπους που ήταν κοντά στον τόπο του 
“ατυχήματος” προσπαθώντας να καταλόθεις πώς 
Βρέθηκες στο νοσοκομείο, αν και 

καταφέρνεις και πολλά πράγματα, Σου δίνουν 
όµως το κινητό σου τηλέφωνο, το οποίο είχε 
παραπέσει στο σηµείο του “ατυχήματος”. Εκεί 
τελείωσε η πρώτη φάση του παιχνιδιού. Το βράδυ 
που πήγα σπίτι, χτυπάει το κινητό και ακούγεται 
στην αρχή µια μουσικούλα, Πάνω που ήµουν 
έτοιµος να διαολοστείλω τον κακόγουστο 
φαρσέρ, ακούω µια φωνίτσα (στα ελληνικά] να 
λέει: “Ίεια σου. Είµαι ο Μίκα..' 


ἔτσι, μαθαίνεις ότι έχεις έναν αδερφό, τον ΜίΚα, 
ενώ στη συνέχεια έρχεται σε επαφή µαζί σου 
και η µητέρα σου [όχι η ΔΙΚΗ σου µητέρα, η 
μητέρα του οἱςυ], η οποία μάλιστα σου στέλνει 
και ένα δέµα µε ένα μουσικό ΜΙπίαΙςΚ. Τη στιγµή 
που γράφονται ουτές οἱ γραµµές {με µεγάλη 
τοχύτητα γιατί πρέπει να προλάβω το κεντρικό 
δελτίο ειδήσεων του Μθα] µου έχει στείλει ένα 
μήνυμα 9Μ» ο Μίκα που µου λέει ότι πρέπει να 
συναντηθούμε (το πώς, ὃα το δω στο δελτίο 
ειδήσεων..). Και πάλι δεν ξέρω αν ὃα προλάβω 
έτσι όπως έχουν κάνει τα δελτία να ξεκινάνε 
στις 700. 

Μη µε καθυστερείτε άλλο. Αυτή τη φορά πρέπει 
να προλάβω! 


Μια πρόσφατη είδηση σχετικά 
μετπν υποστήριξη χανεζικών 
χαρακτήρων στα ἁοπιαίπ 


π8πηθς δίνει ελπίδες... 
(οπιρυµ/θῦ (ννΜοοπιρυνεῦ.ᾳ/) και 
πέρασε στα ψιλά. Μέχρι σήµερα 
γνωρίζαμε όλοι ότι ένα ἀοππαίπ παπῃθ έπρεπε 
γα αποτελείται αποκλειστικά απὀ λατινικούς 
χαρακτήρες. Απότις 8 Νοεμβρίου, όµως, η 
γβήςίαῃ Οἰοῦαί Κθοϊςίη; 9θηνίσθ, η εταιρεία 
που εἶναι υπεύθυνη για τα ἀοππαίη παπιθς που 
έχουν επίθηµα .εοπῃ, .ηθί απ. .ο{ᾳ, άρχισε πλέον 
να αποδέχεται και ἀοππαίης µε χαρακτήρες 
ασιατικών γλωσσών, αρχής γενομένης από τα 
ιαπωνικά, τα κινεζικά και τα κορεατικά. 
Ίσως, λοιπόν, να µην είναι µακριά ο καιρός που 
Θα μπορούμε και εμείς οἱ Ελληνες να 
κατοχυρώνουµε ἀοππαίῃ παπιθ» στη μητρική 
γλώσσα µας. Η σελίδα δηλαδή του Ελληνικού 
Κοινοβουλίου Όα μπορούσε να εἶναι 
ιστός κοινοθούλιο.α: και όχι νΜΜιραήϊαππεη!.ᾳ; 
όπως είναι σήµερα. Βέβαια, αυτό δημιουργεί 
ορισμένα προθλήµατα στην ποθούµενη 
διεθνοποίηση της αγοράς, καθώς ελάχιστοι στο 
εξωτερικό έχουν ελληνικά {οπίς στον 
υπολογιστή τους και ακόµα λιγότεροι ξέρουν να 
τα χρησιμοποιούν. Θα δούμε. Το 
ιαπωνικοκινεζικοκορεατικό παράδειγµα ὃα 
αναδείξει τα προβλήµατα και τα πλεονεκτήματα 
µιας τέτοιας προσπάθειας. ο 


εἴδηση δημοσιεύθηκε στο 


ΡΟ Μαρ!θι ΕΕΨΕΤΗΦΗ 


Ες ΕΧΡΕΗΙ 


Για να γίνετε 


“εὗπέρ” στη χρήση 
των Ρζς 


ΡΙΔΝΕΙ ΡΒΟΙΕΟΙ 


Η πρώτη παγκόσμια 


Με την πολύτιμη Βοήθεια της νέας 
τεχνολογίας και των 
τηλεπικοινωνιών, η εταιρεία ὀ2{ζοπι 
σε συνεργασία µε πλήθος 
εταιρειών της νέας τεχνολογίας ὃα 
πραγματοποιήσει την πρώτη 
δηµοσκόπηση παγκόσμιας 
εµθέλειας, µε στόχο την ανίχνευση 
των συνηθειών και των 
πολιτιστικών συγκλίσεων και 
Ιδιαιτεροτήτων ολόκληρης της 
ανθρωπότητας. Μεταξύ 15 και 18 
Νοεμβρίου το Διαδίκτυο Όα δώσει 
“φωνή” σε όλους όσοι έχουν 
πρόσβαση στο ΙπΙεΓπε! και θέλουν 
να συμμετάσχουν στην έρευνα. 


ΕΗΗΗ)Ρς Μο:ιε: 


δημοσκόπηση 


ὡς ὃα σας φαινόταν να συµµετά- 

σχετε σε µία παγκόσμια δηµο- 

σκόπηση; Θα θέλατε να γνωρίζε- 

τε τις αντιλήψεις, τις συνήθειες, 

τα ήθη και τα έθιµα των περισσό- 
τερων λαών του πλανήτη; Η νέα τεχνολογία δί- 
νει την τεχνική δυνατότητα να επιτευχθεί κάτι 
τέτοιο Και αυτό που μένει εἶναι να αποφασίσει 
κάποιος να το εφαρμόσει. 

Κάπως έτσι φαίνεται ότι σκέφτηκε η 3 οπι 
και έθεσε σε εφαρµογή το µεγαλόπνοο και φι- 
λόδοξο σχέδιό της: να µας “μετρήσει’ ή καλύ- 
τερα να “μετρήσει” ολόκληρη την ανθρωπότη- 
τα που κατοικεί τον [ταλαίπωρο) πλανήτη µας. 
Αρωγός στην προσπάθειά της είναι, βέβαια, το 
Ιπίθγπε! και οἱ υπολογιστές οἱ οποίοι φέρουν 
εις πέρας το έργο της επικοινωνίας αποµακρυ- 
σµένων περιοχών και της αποθήκευσης µεγό: 
λου όγκου δεδοµένων. Με την τεχνολογική αυ- 
τή βάση και µε το στόχο να “καταγραφούν” τα 
Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά, καθώς και τα σηµεία 
σύγκλισης των περισσότερων φυλών του πλα- 
νήτη, ξεκίνησε το σχέδιο αυτό, το οποίο ονοµά- 
ζεται Ρίαπε! Ρτοἰθε!. Πρόκειται για µία έρευνα 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
/Ιο5/θο/θπο/.σγ 


πογκόσµιου βεληνεκούς, η οποία ὃα διεξαχθεί 
σε τέσσερις ηµέρες, από τις 15 µέχρι τις 18 
Νοεμβρίου, µέσω Ιπίειπε!. 

Πέρα, όµως, από όσους έχουν πρόσθαση 
στο Διαδίκτυο και μπορούν να συμμετάσχουν 
οικειοθελώς στην παγκόσμια δημοσκόπηση 
((αλληλεπιδραστική΄ την ονομάζει η εταιρεία], 
το Ρἰαπε! Ριο[θε! έχει ως στόχο να προσεγγίσει 
και όσους βρίσκονται στους αντίποδες του 
΄ψηφιακού χάσµατος” {µας εἶχε απασχολήσει 
σε παλαιότερο τεύχος). Χιλιάδες άτοµα, εργα- 
ζόμενοι της 3 οπι και εθελοντές, ὃα ταξιδέ- 
ψΨουν σε 90 χώρες ανά τον κόσµο, για να 
απευθυνθούν και σε ανθρώπους που δεν είναι 
συνδεδεμένοι µε το ΙπΙθγηθ!, κάνοντας ένα Βή- 
μα για την κάλυψη περισσότερων λαών και φυ- 
λών. Για όσους έχουν πρόσθαση στο Διαδί- 
κτυο [είτε µέσω του υπολογιστή τους είτε απὀ 
υπολογιστές δηµόσιας χρήσης) η διεύθυνση 
Μνρἰαηείργο[θε/.οοπι εἶναι ο τρόπος (και ο 
τόπος) συµµετοχής σε αυτήν την παγκόσμια 
δημοσκόπηση. 

Η παγκόσμια σφυγµοµέτρηση θα εἶναι δια- 
Βέσιμη σε οκτώ γλώσσες [κινεζικά, αγγλικά, 
γαλλικά, γερμανικά, ιταλικά, ιαπωνικά, πορτο- 
γαλικά, ισπανικά], έτσι ώστε να εἶναι προσιτή 
στους περισσότερους κατοίκους του πλανήτη, 
Οι δηµοσκόποι που ὃα προσεγγίσουν όσους 
δεν έχουν πρόσβαση στο Διαδίκτυο ὃα είναι 
εξοπλισμένοι µε ραἰπι]ορ υπολογιστές χειρός 
Και φορητά Ρζς, ώστε να δίνουν τα αποτελέ- 
σµατά τους γρήγορα µέσω του |πίθΓπθ!, Κάποι- 
ες από τις απομακρυσμένες “πηγές” εἶναι το 
τροπικό δάσος του Αμαζονίου, τα Ιμαλάια και 
οι αχανείς εκτάσεις της Σιθηρίας. Μάλιστα, 
κάποιοι ὃα ταξιδέψουν στη Ζιμπάμπουε µε ένα 
ππηΐ Βυ5, το οποίο Όα προσφέρει ασύρματη 
πρόσβαση στο |π]θΓηε! σε παιδιά σχολικής 
ηλικίας. 

Το Ρἰαπε! Ριο]ες! ὃα ξεκινήσει επισήµως στις 
15 Νοεμβρίου και ώρα 6:00 π.μ. στη Νέα Υόρ- 
κη, δηλαδή στη 1:00 μ.μ. ώρα Αθήνας. Θα 
διαρκέσει συνολικά 83 ώρες σε όλον τον πλα- 
νήτη και Όα κλείσει το Σάθθατο 18 Νοεμβρίου, 
στις 500 μμ. ώρα Νέας Υόρκης, δηλαδή στις 
12:00 τα μεσάνυχτα ώρα Αθήνας. Αν έχετε 
προμηθευτεί εγκαίρως το “Ρς ΜαείθΓ” προλα- 
Βαΐνετε να συμμετάσχετε. Διαφορετικά, µπο- 
ρείτε απλώς να δείτε τα αποτελέσµατα της δη: 
µοσκόπησης. 


ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ 

Ο σχεδιασμός και η προετοιμασία της δηµο- 
σκόπησης διήρκεσαν περισσότερους απὀ επτά 
µήνες, καθώς δεν απαιτούνταν µόνο η δηµι- 
ουργία της απαραίτητης τεχνολογικής υποδο- 
µής, αλλά και η σωστή επιλογή των ερωτήσεων, 
έτσι ώστε αφ’ ενός να καλύψουν ευρύ φάσμα 
Θεμάτων, αφ’ ετέρου να εἶναι κατανοητές και 


εύληπτες από ετερόκλητους και διαφορετικούς 
πληθυσμούς (τι κοινό µπορεί να έχει ένας Ευ- 
ῥρωπαίος µε έναν Αυστραλό ιθαγενή, για παρά- 
δειγµα]. 

Η δημοσκόπηση περιλαμβάνει περίπου 200 
ερωτήσεις, χωρισμένες σε οκτώ θεματικές ενό- 
τητες, οἱ οποίες εἶναι οι εξής: 

Θρησκεία, Δοξασίες και Φόβοι 

Υγεία ἃι Ευεξία 

Ύπνος ἃι Όνειρα 

Αυτοεκτίµηση 

[άμος 

Ραντεβού δι Σεξ 

[ονική μέριμνα δι Παιδεία 

Νόμος ἃ Τάξη 

Μεταξύ των ερωτήσεων συμπεριλαμβάνο- 
νται και οἱ εξής: “Θα αλλάζατε τη φυλή σας αν 
ξέρατε ότι δεν µπορείτε να ξαναγυρίσετε πί- 
σω;”, Όταν πεθάνετε, τι νομίζετε ότι ὃα σας 
συμθεί”, “Πόσο συχνά σκέφτεστε το βάρος 
σας;΄ και “Πώς εσείς και ο/η σύζυγός σας εκ- 
φράζετε τη στοργή σας για τον άλλο;”. 

Ο συμμετέχων µπορεί να απαντή- 
σει σε ορισμένες ή και σε όλες τις 
ερωτήσεις, αφού πρώτα εγγραφεί 
µέλος στο σἱἱθ της δημοσκόπησης. 
Σύμφωνα µε την ανακοίνωση της 
ἆζοπι η εγγραφή στο 5ἰἱθ έχει ως 
στόχο τη διαµόρφωση του δείγµατος 
των συμμετεχόντων, έτσι ώστε να 
γνωρίζουν οι αναλυτές τον τόπο 
προέλευσης, το φύλο και την ηλικία 
του ατόµου που απαντάει στις ερω: 
τήσεις. Επίσης, το γθοἱκἰτα[ίοη επιτρέ- 
πει στο χρήστη να έχει πρόσθαση 
στα άλλα αποτελέσµατα, συγκρίνο- 
ντας τις απαντήσεις του µε εκείνες 
που έδωσαν άλλοι χρήστες. 

Οι ανακοινώσεις και τα δελτία Τύπου της 
3ζοπι τονίζουν ιδιαιτέρως ότι έχουν ληφθεί 
όλα τα απαραίτητα µέτρα έτσι ώστε τα στοι- 
χεία και η ταυτότητα των συμμετεχόντων να 
παραμείνουν προστατευµένα. Η μυστικότητα, 
το απόρρητο Και η ασφάλεια της δηµοσκόπη- 
σης είναι πρώτες προτεραιότητες Και η εται- 
ρεία διατείνεται ότι έχει λύσει κάθε πρόβλημα, 
ενώ ταυτόχρονα δηλώνει ότι "δεν πρόκειται να 
χρησιμοποιήσει τις προσωπικές πληροφορίες ή 
τα δεδοµένα που Όα συγκεντρωθούν από τη 
δηµοσκόπηση για λόγους μάρκετινγκ, διαφήµι- 
σης ή πωλήσεων”. [ια το λόγο αυτόν, οι απα- 
ντήσεις των συμμετεχόντων τηρούνται σε ξε- 
χωριστή Θέση από τα αναγνωριστικά στοιχεία, 
όπως οἱ διευθύνσεις ηλεκτρονικού ταχυδρο- 
µείου, ενώ παράλληλα δεν πρόκειται να χρησι- 
µοποιηθούν εοοΚίθς, αφού δεν ὃα εἶναι απα- 
ραίτητα για τη συµµετοχή στη δημοσκόπηση. Η 
Ά(οπι δεν πρόκειται να πωλήσει τα δεδοµένα 
που Όα συγκεντρώσει ούτε Όα επιδιώξει κέρ- 


δος από τις απαντήσεις, ενώ “κατ΄ ουδένα 
τρόπο ὃα χρησιμοποιήσει τα δεδοµένα αυτά 
για οποιαδήποτε ενέργεια άµεσου πιαηκείίπᾳ, 
διαφήμισης ή εταιρικών πωλήσεων, ενώ δεν ὃα 
υπάρξει δραπιπίηᾳ΄. Στο 5ἶίθ δεν υπάρχουν 
διαφημιστικά Ώαηπθις ή άλλα “διαφημιστικά 
τρικ” του |πΙειπθ! (όπως {ακο [ίηκς και άλλα 
σχετικά], ενώ τα δεδοµένα Όα χρησιµοποιη- 
Βούν µόνο για την ανάλυση των στοιχείων της 


έρευνας. Η 3ζοπι σκοπεύει να διαθέσει τα 
αναλυµένα και τα ακατέργαστα δεδοµένα (δη- 
λαδή, χωρίς την ερευνητική ανάλυση και το 
σχολιασμό) για ερευνητικούς σκοπούς σε εν- 
διαφερόµενες εκπαιδευτικές, κυθερνητικές και 
µη κυβερνητικές οργανώσεις σε όλον τον κὀ- 
σµο, οι οποίες ὃα μπορούσαν να χρησιµοποιή- 
σουν τα στοιχεία για τους ερευνητικούς σκο- 
πούς τους. 


Πρέπει να σημειωθεί το γεγονός ότι ειδική 
προσοχή έχει δοθεί στους µαθητές όλου του 
Κόσμου. Με την ονομασία 5/υάθη! Όπαςε:- 
9ἵουπά ὃα διεξαχδεί ειδική έρευνα που Όα 
αφορά στους σπουδαστές και για την οποία τις 
ερωτήσεις έχει επιλέξει το Διεθνές Πάνελ Νεο- 
λαίΐας, που αποτελείται απὀ 20 µαθητές που 
προέρχονται από χώρες όπως η Αυστραλία, η 
Ουγκάντα, η Βραζιλία και το Ισραήλ. Οι µαδη- 
τές μπορούν να συνδεθούν µε τη δι- 
εύθυνση ΝΗρ://5ιυἀεη!ς.ρἱαπθ! 
ΡΓο]θε[.«οπι για να συμμετάσχουν 
στην ειδική δημοσκόπηση που Προο- 
ρίζεται γι’ αυτούς. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΙΑ 

Το πιο βασικό πρόβληµα της πα- 
γκόσµιας αυτής δημοσκόπησης (η 
οποία, στην αρχή της είναι πολύ κα: 
λή ιδέα) εἶναι το ζήτημα της ταυτό- 
τητας στον κυβερνοχώρο. Όπως 
έχουµε ξαναγράψει από αυτήν τη 
στήλη, η “ταυτότητα” είναι µία έν- 
γοια συγκεχυµένη και περίεργη στο 
[π[ειπεί, αφού τις περισσότερες τῶν 
περιπτώσεων κανείς δεν γνωρίζει αν ο “άλλος” 
µε τον οποίο έρχεται σε επαφή είναι πραγµατι- 
κά αυτός που λέει ότι εἶναι. Η γραπτή επικοινώ- 
γία του Διαδικτύου δεν µας επιτρέπει να έχου- 
µε άµεση, αισθητηριακή αντίληψη του άλλου 
[δεν τον Βλέπουμε, δεν τον ακούμε, δεν µπο- 
ρούμε να τον αγγίξουµε] και ως εκ τούτου πρέ- 
πει να εμπιστευτούµε αυτό που µας λέει ότι εἷ- 
ναι (άντρας, γυναίκα, νέος, γέρος κ.λπ.). Πώς, 
λοιπόν, µπορεί να διασφαλιστεί η 
εγκυρότητα των στοιχείων που ο κα- 
Θένας θα εισαγάγει στο ερωτηµατο- 
λόγιο του Ρἰαηθ! Ριο[θε!; Προφανώς 
δεν είναι δυνατός ένας τέτοιος 
έλεγχος. 

Σίγουρα, δεν υποστηρίζω ότι στο 
Ιπίθγπο! κυκλοφορούν µόνο “επαγ- 
γελµατίες ψεύτες”, οἱ οποίοι αρέ- 
σκονται να παραπλανούν τους υπό- 
λοιπους χρήστες, ισχυριζόµενοι ότι 
εἶναι κάποιοι άλλοι. Όμως, εἶναι 
γνωστό ότι πολλοί είναι εκείνοι που 
δεν αποκαλύπτουν εύκολα την αλη- 
Βινή ταυτότητά τους, ενώ άλλοι αι- 
σθάνονται καλύτερα να παίζουν το 
λεγόμενο “παιχνίδι της ταυτότητας”, υποδυόµε- 
γοι κάποιον άλλον απὀ αυτόν που εἶναι στην 
πραγματικότητα. Είναι, επίσης, γνωστό ότι τα 
γεαρά [κυρίως) άτοµα προβοκάρουν για πλάκα 
τέτοιου είδους ερωτηματολόγια, δίνοντας αλ- 
λοπρόσαλλες και παραπλανητικές απαντήσεις, 
απλώς και µόνο για διασκέδαση. 

Ακόμη και αν ο αριθµός όλων όσοι ὃα πουν 
“ψέματα” στο ερωτηματολόγιο είναι πολύ µι- 


Ρς Μαςίει 


κρός µπροστά στο συνολικό πληθυσμό που 
θα συμμετάσχει, εντούτοις είναι µία παράµε- 
τρος που δεν πρέπει να αγνοήσουµε, διότι φα- 
γερώνει «για ακόµη µία φορά- τα προθλήματα 
που ταλανίζουν την επικοινωνία στο Διαδίκτυο. 
Τα προβλήµατα που είναι θεμελιώδη για το πα- 
ρόν και το µέλλον (την εξέλιξη) του Ιπίειηο!. 
Ωστόσο οι ανακοινώσεις της 2{οπι σχετικά 
µε τη δημοσκόπηση, οι οποίες ήρθαν και στα 
γραφεία του περιοδικού [από τα στιθαρά 
µπράτσα του λατρευτού µου αρχισυντάκτη 


ΠΟΣΟΙ ΕΙΜΑΣΤΕ ΤΕΛΙΚΑ; 


Ριοίθε! είναι µία πολύ καλή ευκαιρία 

γα γνωρίσουμε τους άλλους πολίτι- 
σμούς και τους συνανθρώπους µας σε όλο 
τον πλανήτη, και ίσως να προσπαθήσουμε να 
τους καταλάβουμε λίγο καλύτερα. Όμως, 
ποιος εἶναι ο πληθυσμός της [ης; Πόσοι άν- 
Όρωποι ζουν αυτή τη στιγµή πάνω στον πλα- 
γππη 


Η παγκόσμια δημοσκόπηση του Ρ]απθί 


Ἂιος «θε, -- 
ὑνής. ὀννγὼὰ αγ γνοςν] κάν] ος ΟΟΝΦΟΟΤΙΩΝ ΤΟ 4ο Όµρω «ν 
ων ἕωο κ.α» 


ο” 


Υπάρχουν στο ΙπΙθιπε! κάποια σἶίες που 
έχουν στοιχεία για τον πληθυσμό του πλανή- 
τη, όπως αυτός διαμορφώνεται και αλλάζει 
ανά πάσα στιγµή. Στη διεύθυνση: νο 
Ινο.οτα/Ίυπανδίη/νοήφρορ µπορείτε να δείτε 
τον πληθυσμό της [ης όπως µεταβόλλεται 
ανά δευτ Ὁ [μέσω ειδικού προγράµµα- 
τος που υπολογίζει τους παγκόσμιους µέσους 
όρους γεννήσεων και θανάτων), καθώς και 
γα συγκρίνετε το σημερινό πληθυσμό του 
πλανήτη µε τον πληθυσμό παλαιότερης (από 
την 1.].1970) ή µεταγενέστερης [μέχρι το 


έφτασαν Και στα χέρια µου], περιείχαν µία έκ- 
φραση που µου τράβηξε την προσοχή, γιατί 
ήταν η Πρώτη φορά που την έθλεπα γραμμένη - 
αν και όχι µόνο την είχα σκεφτεί, αλλά την είχα 
συζητήσει (ακόµη και στο άρθρο του προηγού- 
µενου τεύχους) πολλές φορές µέσα από τις 
στήλες του περιοδικού, χωρίς Βέβαια να την 
έχω εκφράσει ποτέ έτσι. Πρόκειται για τη φρά- 
ση: “Χιλιάδες άτοµα ὃα διενεργήσουν τη δηµο- 
σκόπηση, διασχίζοντας το ’Ψηφιακό Χάσμα΄ 
για να προσεγγίσουν τους /᾽Ασύνδετους΄”. 


2037] εποχής. Παρόμοιο 5ἶίθ εἶναι και το ὁ 
Βἰ]ίοη Ηυπιαη Βθίηᾳς (νηΝΜ.ρορθχρο.ηθΙ/ 
ΕΜαίπ.ΠΙπι, το οποίο διαθέτει πάρα πολλά 
στατιστικά και μάλιστα σας επιτρέπει να δείτε 
ποιος ήταν ο πληθυσμός όταν γεννηδήκστε 
και κατά πόσο έχει αυξηθεί απὀ τότε, 

Αν, μάλιστα, δέλετε να δείτε κάποια στατι- 
στικἁ στοιχεία για τον διαδικτυακό πληδυ- 
σµὀ, µπορείτε να επισκεφθείτε τη διεύθυνση 
ΠΗρ://νΜΜ.Σ5ε|.υΜο.ςα/5οεἰοΙοογ/ρορ 


5ιυαίθς/ο/πει.ΠΙπΙ, όπου Όα Βρείτε πλήθος 
[ἴηίκ για στατιστικά στοιχεία και έρευνες. Μην 
παραλείψετε, επίσης, να δείτε τη σελίδα 
ΠΗρ://ἱτγα[οο.εοπι/(«οπιρυἱθις απα [πίθι 
πθί/]ηθηπε!/5Ια[ἰδίίςς απά Ώεπιοφταρῃίες/ 
του Υαμοοί, όπου υπάρχουν άπειρα σχετικά 


σἷ[θ» για την ενημέρωσή σας. 


Μιλάμε για τον πληθυσμό του πλανήτη, αλ- 
λά όχι για την ἴδια τη [η. [ια να µην ξεχνιόµα- 
στε, δείτε το πολύ καλό εἷίθ του Ὀίσοονθηγ: 
νΜΜιαϊδεονθηγεοπη/ρυἱάθς/βαΠη/θαηΠ.ΛΙπιὶ 


Όπως καταλαθαίνετε, η λέξη που µου τράθηξε 
την προσοχή εἶναι η ΄Ασύνδετοι”. Προς στιγμήν 
γόµιζα ότι διάβαζα Βιθλίο επιστηµονικής φα- 
γτασίας... 

Χωρίς ίσως να το συνειδητοποιεί, η εταιρεία 
[μέσω του δελτίου Τύπου της) περιγράφει σκη- 
γές απὀ ένα µέλλον που είναι ήδη προ τῶν πυ- 
λών. Ενα µέλλον κατά το οποίο η ηλεκτρονική 
διασύνδεση και η χρήση της νέας τεχνολογίας 
θα είναι δεδομένο αναμφισβήτητο για µεγάλες 
οµάδες πληθυσμού, οι οποίες σχεδόν δεν ὃα 
µπορούν να επιβιώσουν στην καθημερινότητά 
τους χωρίς τη χρήση της τεχνολογίας. Από την 
άλλη, στις παρυφές αυτών των μεγάλων -τεχνο- 
λογικά ακµαίων- πληθυσμµιακών οµάδων των 
αστικών κέντρων Όα φυτοζωούν όλοι εκείνοι 
για τους οποίους η πρόσβαση στον κυθερνο- 
χώρο και η χρήση της νέας τεχνολογίας ὃα εἷ- 
γαι άπιαστα όνειρα, όχι µόνο λόγω οικονοµι- 
κών συνθηκών αλλά και λόγω περιορισμένης 
τεχνογνωσίας. Ηδη µεγάλες οµάδες συναν- 
δρώπων µας είναι ΕΚ των προτέρων αποκλει- 
σµένες από οποιαδήποτε γνώση περί της τεχνο- 
λογίας. Πρόκειται για τις οµάδες των ηλικιωµέ- 
γων και των φτωχών. Αυτών, δηλαδή, που στη 
µεγάλη πλειονότητά τους όχι µόνο δεν διαθέ- 
τουν υπολογιστή, αλλά δεν έχουν ιδέα πώς να 
τον χρησιμοποιούν. 

Οι επαγγελίες περί υπερκάλυψης του “ψη- 
φιακού χάσµατος” απὀ διαφόρους, από τον 
πλανητάρχη µέχρι τον Βί]! Οαἰες και τώρα από 
τη ὀ(οπι, διαθέτουν όμορφη φρασεολογία 
Και επαρκή αιτιολόγηση των µέτρων που φιλο- 
δοξούν να λάβουν. Παρ’ όλα αυτά, τα προ: 
Βλήματα παραμένουν. Ίο ψηφιακό χάσμα ὃα 
θαδαίνει και ὃα ενισχύεται όσο και αν οἱ εται- 
ρείες ή οι διεθνείς και µη οργανισμοί προσπα- 
Βούν µε κάποιους τρόπους να το καλύψουν - 
αν προσπαθούν. Η χρήση του Ιπίθιπα! και της 
γέας τεχνολογίας αποτελεί μονόδρομο για τις 
επιχειρήσεις και τη Νέα Οικονομία, καθώς 
επίσης αναγκαία συνθήκη για την επιθίωση 
πολλών από τους νέους επαγγελματίες και 
εργαζομένους. Όμως τα πράγματα δεν περιο- 
ρίζονται εκεί. Όσο άνθρωποι Όα πεθαίνουν 
από πείνα [Αφρική] ή θα σκοτώνονται καθηµε- 
ρινά (Παλαιστίνη, Ανατολικό Τιμόρ], η τεχνο- 
λογία Όα είναι ένα άπιαστο και θεαματικό 
όνειρο, το οποίο μπορούν να απολαμβάνουν 
όσοι έχουν την άνεση του καναπέ τους και την 
ησυχία του ειρηγικού σπιτικού τους. Οι επαγ- 
γελίες για τη “φιλανθρωπική΄ κάλυψη του ψη- 
φιακού χάσµατος µόνο ιδεολογικές είναι, κα- 
τά τη γνώµη µου, και ὡς τέτοιες πρέπει να τις 
αντιμετωπίζουμε. Ίο ψηφιακό χάσμα ίσως κά- 
ποτε καλυφδεί, ίσως όµως και να γεννήσει 
τους νεολουδδήτες για τους οποίους έγραφα 
στο προηγούμενο τεύχος. Αλλωστε ουδείς 
γνωρίζει τι µας επιφυλάσσει το “ψηφιακό” 
μας µέλλον. 


Ο ΜΟΝΟΣ ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΖΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 


μή Μα ῃὉ ώ 
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Κυριακή 5 Νοεµβρίου ήταν 

σίγουρα µία σηµαντική 

ηµεροµηνία για τους απανταχού 
φίλους της δηµοφιλέστατης σειράς “Τη8 
Χ-ΕΙες”, αφού τότε ξεκίνησε στην 


«θμρας που µπορεί να 

ίναι ο Μμ]άοτ, αλλά δεν 

Ι αποκλείεται να είναι και ο 
Βουπ Ηωπίογ µε την 
εμφάνιση του Μυ]άου, 
εξαφανίσει έγγραφα και αρχεία 
υπολογιστών από το ΓΒ/ και 
τους πράκτορές του που 
σχετίζονται µε τον Οἱῆ9οη. 


Αμερική η προβολή του όγδοου κύκλου 
της, Οπως γράψαµε σε προηγούμενο 
τεύχος, ο Ώανἰά Ώι6Πονηγ θα 
συμμετάσχει στα µισά επεισόδια του 
γέου κύκλου, ενώ νέος παρτενέρ της 
Φου είναι ο ηθοποιός Βοθθή Ραἰήοκ. 
Στην Ελλάδα, τη στιγµή που γράφονται 
αυτές οἱ γραµµές, γίνονται 
διαπραγματεύσεις ανάµεσα στο ΕΙπιπεί 
Και τη ΕΟΧ για την αγορά της σειράς, οι 
οποίες προς το παρόν δεν γνωρίζουμε 


ΕΙ Όςς Μο:ιε: 


αν έχουν αποδώσει καρπούς. Στο πρώτο 
επεισόδιο του νέου κύκλου (ΛΙΠΙπ’) ο 
Μυ]άθί εµφανίζεται μονάχα σε 
εµβόλιµες σκηνές, στις οποίες οι 
εξωγήινοι του Κάνουν κάποια πειράµατα 
καταλήγοντας σε µία αιματηρή 
εγκεφαλική τοµή (1), ενώ “σκάει μύτη” 
ακριβώς στην τελευταία σκηνή του 
επεισοδίου και μάλιστα στην έρημο της 
Αριζόνα, κρατώντας από το χέρι τον 
γνωστό από προηγούμενα επεισόδια- 
πιτσιρικά ΕἱΟ5οη, που έχει την ικανότητα 
να διαβάζει τις σκέψεις των ανθρώπων. 
Στο ίδιο επεισόδιο αποκαλύπτεται πως 
ο Μυ]άθι ήταν πολύ άρρωστος τον 
τελευταίο χρόνο Και επρόκειτο να 
πεθάνει, ο ίδιος όµως το απέκρυπτε 
από τους συνεργάτες του. Παρ᾽ όλα 
αυτά, είχε φροντίσει να παραγγείλει την 
ταφόπλακά του! Στο μεταξύ κάποιος που 
µπορεί να είναι ο Μυ]ά6, αλλά δεν 
αποκλείεται να είναι και ο Βουπίγ Ηιπίθ 
µε την εμφάνιση του Μι]άθι, εξαφανίζει 
έγγραφα και αρχεία υπολογιστών από το 
ΕΒΙ καιτους πράκτορές του που 
σχετίζονται µε τον (ἱ050Π. Για την 
εγκυμοσύνη της 9ουΙΙγ, πάντως, δεν 
μάθαμε τίποτα καινούριο, οπότε 
περιμένουμε τα επόµενα επεισόδια για 
να δούμε τι θα συμβεί και αν θα 
αποκαλυφθεί ο πατέρας... 


Χταπόδι-τέρας! 


τις αρχές Νοεμβρίου µία οµάδα από ψαράδες στη 

Βόρεια Ισπανία ένιωσε τη µεγαλύτερη έκπληξη της 

ζωής της; Μέσα από τα δίχτυα της ξεπρόβαλε ούτε 
λίγο ούτε πολύ ένα τεράστιο κεφαλόποδο που έµοιαζε 
πολύ µε χταπόδι, µε τη µόνη διαφορά πως το βάρος του 
έφτανε τα 125 κιλά και το µήκος του τα 2 µέτρα! 

Περιττό να αναφέρουμε πως πρόκειται για το 
µεγαλύτερο δείγµα του είδους που έχει αλιευθεί µέχρι 
σήµερα - 0 Κάτοχος του προηγούμενου ρεκόρ ζύγιζε... 

; ς - μόλις 60 κιλά. Αξίζει δε 

η από τα δίκπυα γα προσθέσουμε πως 

των ψαράδων διαθέτει τερατόµορφα 
χαρακτηριστικά (δεν 
πρόκειται δηλαδή για ένα 
ούτε πολύ ένα τεράστιο απλό χταπόδι, έστω σε... 
μεγέθυνση) και εκπέµπει 
φως! Στη φωτογραφία 
µπορείτε να το 
απολαύσετε σε όλο του 
το μεγαλείο. Αν τώρα 
σας άνοιξε η όρεξη και 
ονειρεύεστε το χταπόδι- 
γίγας στο πιάτο σας, 
δυστυχώς ατυχήσατε, 
όπως και οἱ... άµεσα 
ενδιαφερόμενοι Ισπανοί 
ψαράδες, αφού το εν λόγω κεφαλόποδο κατέληξε σε ένα 
τοπικό Ιχθυολογικό κέντρο, όπου θα εκτίθεται προς τέρψη 
της περιέργειας των επισκεπτών. Χμ... τώρα που το 
σκέφτομαι, Καιρό έχω να φάω χταποδάκι και μου άνοιξε η 
όρεξη για κανένα μεζέ... 


ξεπρόβαλε ούτε λίγο 


κεφαλόποδο που 
έμοιαζε πολύ µε 
χταπόδι, µε τη µόνη 
διαφορά πως το βάρος 
του έφτανε τα 125 κιλά 
και το µήκος του τα 2 
μέτρα! 


Κίνδυνος από τον Αρη 


ια τη δεκαετία που ήδη 
Ε διανύουμε η ΝΑΦΑ έχει 

προγραμματίσει αποστολές που 
θᾳ συλλέξουν δείγματα από το 
αρειανό έδαφος (χώμα και 
πετρώματα). "Όλα καλά µέχρι εδώ”, 
θα σκεφτείτε, “καλώς να µας 
έρθουν.” Εμ, έλα ντε που δεν είναι 
ακριβώς έτσι... Κοτζάµ οργανισµός 
υπό την επωνυμία ΙΟΑΜΟΒ 
(πἰεππα!ίοπαἱ Οοπηπηίήθθ Αραΐηςί Μα:5 


| κ. µε την ΙΟΑΙΜΣΗ 
τα δείγματα από το 
έδαφος του Αρη που θα 
έρθουν στη Γη ενδέχεται να 
εγκυμονούν σοβαρούς 
κινδύνους για τη βιολογική 


ισορροπία στον πλανήτη µας. 


υπ 


ο 3» 


Φ4ΠΠΡΙΘ ΒθἰμΓΠ) αντιστέκεται σθεναρά 
σε αυτήν ακριβώς την προοπτική. 
Μάλιστα, δεν πρόκειται για κάποιο 
σύλλογο φανατικών, αλλά για 
επιστήµονες και σοβαρούς 
ερευνητές, Ποιος ο λόγος για όλη 
αυτή τη φασαρία, θα αναρωτιέστε 
ασφαλώς. Σύμφωνα, λοιπόν, µε την 
ΙΟΑΜΕΒ τα δείγµατα από το έδαφος 


του Κόκκινου Πλανήτη που θα έρθουν 
στη Γη ενδέχεται να εγκυμονούν 
σοβαρούς κινδύνους για τη βιολογική 
ισορροπία στον πλανήτη µας, ίσως δε 
και για τη δική µας υγεία, αν σε αυτά 
υπάρχουν μικρόβια άγνωστα σε εµάς, 
Όπως καταλαβαίνετε, σε µία τέτοια 
περίπτωση είναι δυνατόν να 
προκύψουν επιδηµίες ικανές ακόµη 
και να εξοντώσουν ολόκληρα είδη. 

Η ΝΑΦΑ, από τη µεριά της, 
αντιπαραθέτει τη λήψη όλων των 
απαραίτητων µέτρων ασφάλειας, ενώ 
η µέχρι στιγµής εμπειρία από τους 
αρειανούς μετεωρίτες που κατά 
καιρούς πέφτουν στη Γη δεν 
δικαιολογεί τέτοια ανησυχία, αφού σε 
αυτούς δεν έχει βρεθεί κάποια 
επικίνδυνη οργανική ουσία. Οπως και 
γα χει πάντως, οι δύο πλευρές 
φαίνεται πως θᾳ διασταυρώνουν τα 
ξίφη τους για Καιρό ακόµη στη µάχη 
εναντίον του εξωγήινου θανατηφόρου 
ιού που ίσως µας περιμένει, ίσως 
όμως και να υπάρχει µονάχα στη 
φαντασία ορισμένων... 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας, ναπἰοι(ῶοοππριρ/θςς.ΟΓ |... 


Διακοπές στο... 


φεγγάρι! 


επόμενες διακοπές µας σε εξωτικά µέρη ή σε χώρες 

όπου άνθησαν παλαιοί πολιτισμοί (Τσουρινάκης είπατε; 
µέσα είστε!). Ωστόσο, λίγοι καταφέρνουµε να κάνουµε το όνειρο 
πραγματικότητα. Τι θα λέγατε για ένα επιπλέον ορίίοῃ - αυτό 
των διακοπών στη... Σελήνη; Εντάξει, η αλήθεια είναι πως δεν 


Π ολλοί από µας ονειρευόµαστε να περάσουμε τις 


0 πρόεδρος της Βενεζουέλας Ημφο (πανε 
πρότεινε στις αρχές Νοεμβρίου σε ένα γκρουπ 
Αμερικανών επιχειρηματιών την κατασκευή 
διαστημικού λεωφορείου καθώς και 
εγκαταστάσεων στο δορυφόρο της Γης για τη 


φιλοξενία τουριστών. 


ο ------Ὁ-Ὁ-Ὁ-ῃῃαῃὉ--Ὁ- 


προσφέρεται για ρομαντικούς (τι διάολο; να µην µπορείς να 
απολαύσεις ούτε καν µία... πανσέληνο;), αλλά, όπως και να 'χει 
το πράγμα, θα σας ζηλέψουν πολλοί από τους γείτονες, τους 
φίλους Και το σόι σας, έτσι δεν είναι; Να, λοιπόν, που ο 
πρόεδρος της Βενεζουέλας Ηυᾷο 0Πανεζ σκέφτηκε πριν από 
εσάς για σας, προτείνοντας στις αρχές Νοεμβρίου σε ένα 
γκρουπ Αμερικανών επιχειρηματιών την κατασκευή διαστημικού 
λεωφορείου καθώς και εγκαταστάσεων στο δορυφόρο της Γης 
για τη φιλοξενία τουριστών. Η σχετική επένδυση, αν υλοποιηθεί 
το ρ/ο|θοί, θα φτάσει σε ύψος πολλών δισεκατομμυρίων 
δολαρίων, µε προοπτική ολοκλήρωσης των έργων σε περίπου 
εκατό χρόνια - ήδη η εταιρεία |.9Π8 9ἱΓ 9ρ808 Αοοθ55, µε έδρα 
το Τέξας, εξέφρασε την πρόθεσή της να αναλάβει την 
κατασκευή των εγκαταστάσεων εκτόξευσης και του διαστημικού 
λεωφορείου σε συνεργασία µε τις αρχές της Βενεζουέλας. Να, 
λοιπόν, που µετά τα ξενοδοχεία τριών, τεσσάρων και πέντε 
αστέρων, όπου να 'ναι θα έχουµε και ξενοδοχεία... στα ίδια τα 
αστέρια! 


ΡΟ Μας!θι 


Νονμιώ η 


Αρχαίο πλοίο στη Μαύρη 
θάλασσα 


ομάδα του πασίγνωστου 
Η εξερευνητή Βοθεή ΒαιαΓά, 

του ανθρώπου που εντόπισε 
το 1985 το ναυάγιο του Τιτανικού, 
βρίσκεται αυτή την εποχή στη Μαύρη 
Θάλασσα χρηματοδοτούµενη από τη 
Ναἴἰοπαἱ θθοριαρῄἰο 9οοἱθίγ, στο 
πλαίσιο µίας εξαιρετικά σημαντικής 
αποστολής: της ανακάλυψης 
ευρημάτων από την εποχή του 
“Μεγάλου Κατακλυσμού”, πολλούς 
αιώνες πίσω στο παρελθόν, µία 
εποχή που αρκετοί συνδέουν µε τις 
βιβλικές αναφορές για την Κιβωτό 
του Νώε. Αρχικά, ο Βαἰἰαγά βρήκε 
απομεινάρια από ανθρώπινη 
ὁραστηριότητα σε βάθος 95 µέτρων 
στη Μαύρη θάλασσα, στοιχείο 


ρω» 


ΕΕ ΗΤ)Ρς Μµοςε: 


ενδεικτικό ενός προκατακλυσµιαίου 
πολιτισμού. Ακόμα πιο εντυπωσιακό 
είναι, ωστόσο, το πιο πρόσφατο 


Βαἰ]αγά βρήκε 

απομεινάρια από 
ανθρώπινη ὁραστπριότητα σε 
βάθος 95 µέτρων στη Μαύρη: 
θάλασσα, στοιχείο ενδεικτικό 
ενός προκατακλυσµιαίου 


πολιτισμού. 


εύρηµα της αποστολής: ένα 
καλοδιατηρηµένο αρχαίο πλοίο 
ηλικίας περίπου 1.500 ετών, που 
εντοπίστηκε σε βάθος 300 
µέτρων. Η παντελής έλλειψη 
οξυγόνου στο βάθος αυτό 
συνέβαλε στη διατήρηση του 
πλοίου, αφού χωρίς οξυγόνο δεν 
μπορούν να επιβιώσουν τα 
παράσιτα που διαβρώνουν το 
ξύλο. Οι φωτογραφίες που 
βλέπετε δόθηκαν στη 
δημοσιότητα από τη Ναἴϊοπαί 
θορ[αρΠἰς »οοἱθίγ και 
απεικονίζουν τμήματα του 
ναυαγίου, όπως 
φωτογραφήθηκαν από ρομποτική 
κάμερα. Βοθθῆ, µε το Καλό να 
βρεις Και την κιβωτό την ίδια... 


Στα ίχνη του 
απολεσθέντος Φαραώ 


ία πολύ ενδιαφέρουσα γερμανική αρχαιολογική 
Μι αποστολή λαμβάνει χώρα αυτή την περίοδο στην 
Αίγυπτο, και συγκεκριµένα στο Α0γάος, 500 χλμ. 
νοτιότερα του Καΐρου. Οι Γερμανοί αρχαιολόγοι, 
καθοδηγούµενοι από τον πρόεδρο του Γερμανικού Ινστιτούτου 
Αρχαιολογίας στο Κάιρο Εμεπίθι ΏΙ8Υ6Γ, ανακάλυψαν ήδη στις 
ανασκαφές τους στην περιοχή τον αρχαιότερο µέχρι σήµερα 
βασιλικό τάφο, καθώς Και το αρχαιότερο δείγμα γραφής, ενώ 
είναι στα πρόθυρα ενός 
ακόµη σημαντικού ευρήµατος: λ ι Γερμανοί 
του τάφου του Φαραώ 0 μοι 
5οο0/ΡΙΟΠ ΙΙ, ο οποίος αρχαιοΛογοι, 
χαρακτηρίζεται ως "ο 
χαμένος Φαραώ”, αφού έχουν 
βρεθεί ήδη οι τάφοι του 
πρώτου και του τρίτου της 
δυναστείας, όχι όµως και του 
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προε ὅρο του Γερμανικού 
Ινστιτούτου 
Αρχαιολογίας στο Κάιρο 
Βέβαια, οι επιστήμονες δεν υμεηῃτοθγ Ώι ΕΥΕΓ, ειναι 
περιμένουν να βρουν στον 
τάφο του 9οοΓρίοῃ Ιἱ 
αντικείµενα μεγάλης αξίας, 
αφού θεωρούν πολύ πιθανό 
αυτά να έχουν αποτελέσει 
αντικείµενο σύλησης εδώ και 
χιλιάδες χρόνια, ωστόσο 
πιστεύουν πως θα υπάρχουν εκεί σηµαντικά δείγµατα γραφής, 
καθώς και διάφορα µικροπράγµατα που δεν είχαν αξία για τους 
τυµβωρύχους της αρχαιότητας, έχουν όµως και παραέχουν για 
την αρχαιολογική σκαπάνη του 210ὐ αιώνα. 


στα πρόθυρα ενός ακόµη 
σημαντικού ευρήµατος 
του τάφου του Φαραώ 


Ὀοοτρίοη {. 


ο... 


ἱπιραοί 


ιπερισσότεροι θᾳ θυμάστε 
0 ασφαλώς τη γνωστή ταινία 

επιστημονικής φαντασίας "Ιπιραοί” 
που προβλήθηκε πριν από δύο χρόνια 
στους κινηματογράφους, µε αντικείµενο τη 
σύγκρουση ενός κομήτη µε τη Γη Και τα 
πιθανά επακόλουθά της. Τι θα λέγατε αν 
µαθαίνατε ότι το σενάριο αυτό είναι 
πιθανόν να περάσει και στη σφαίρα της 
πραγματικότητας; Πριν από µόλις δύο 
εβδομάδες οι επιστήµονες της ΝΑΞΑ 
ανακοίνωσαν πως ένα... άγνωστης 


ῃ ριν από µόλις δύο εβδομάδες 
οι επιστήμονες της ΝΑΞΑ 
ανακοίνωσαν πως ένα... 
άγνωστης ταυτότητας διαστημικό 
σώμα ενδέχεται να συγκρουστεί 
σε περίπου τριάντα χρόνια µε τον 


πλανήτη µας. 


-ττττστσττττττττττττττττ--- 


ταυτότητας διαστημικό σώμα ενδέχεται να 
συγκρουστεί σε περίπου τριάντα χρόνια µε 
τον πλανήτη µας, χωρίς να είναι σε θέση 
γα προσδιορίσουν αν πρόκειται για 
αστεροειδή ή για κομμάτι από πύραυλο 
εκτόξευσης µίας αποστολής του 
προγράµµατος “Αρο!ιο” που βρίσκεται εδώ 
Και τριάντα χρόνια στο διάστηµα. 

Εάν πρόκειται για αστεροειδή, η 
διάμετρός του υπολογίζεται στα 60 µέτρα, 
οι δε ζημιές που θα μπορούσε να 
προκαλέσει σε περίπτωση σύγκρουσής του 
µε τη Γη είναι ανάλογες µε εκείνες µίας 
πυρηνικής έκρηξης, αφού περισσότεροι 
από 23.000 τόνοι πέτρας θα εισαχθούν 
στη γήινη ατμόσφαιρα. Τελικά, πάντως, η 
ΝΑΦΑ ανακοίνωσε πως ο κίνδυνος δεν 
είναι τόσο μεγάλος όσο υπολογιζόταν 
αρχικά, υπάρχει όµως µία πιθανότητα στις 
χίλιες το μυστηριώδες αντικείµενο να 
συγκρουστεί µε τη Γη το έτος 2071. Αντε, 
τη σκαπουλάραμε πάλι, έστω και 
προσωρινά... 


ο ------Ὁ--- 


Μικρά... 
πηἰ][οηπί-άκια! 


λοκληρώνουμε τη στήλη µας για αυτό το τεύχος 
µε µερικές σύντομες ειδήσεις: 

9 Στη Γερμανία ανακαλύφθηκε ο απολιθωµένος 
σκελετός ενός προϊστορικού ζώου ηλικίας 290 
εκατομμυρίων ετών. Πρόκειται, όπως δείχνουν τα 
πράγματα, για το αρχαιότερο πλάσμα που έτρεχε 
στα δύο του πόδια 60 ολόκληρα εκατομμύρια χρόνια 
πριν από τους πρώτους δεινόσαυρους! 

9 Ερευνητές του Πανεπιστηµίου οππεί!, 
καθοδηγούµενοι από τους καθηγητές «9056ρῃ ΒυΠῃς 
και ΡΠΙΙρ ΝΙοΠοἰςοπ, εντόπισαν τέσσερις νέους 
δορυφόρους του πλανήτη Κρόνου. Πλέον ο Κρόνος 
αναδεικνύεται ο πλανήτης του ηλιακού µας 
συστήµατος µε τους περισσότερους δορυφόρους 
-συνολικά 22- ξεπερνώντας κατά έναν τον Ουρανό, 
ϱ οποίος κατείχε µέχρι πρότινος την πρωτιά. 


Κρόνος αναδεικνύεται ο πλανήτης του 
ηλιακού µας συστήµατος µε τους 
περισσότερους δορυφόρους -συνολικά 22- 

ξεπερνώντας κατά έναν τον Ώυρανό, ο 


οποίος κατείχε µέχρι πρότινος την πρωτιά. 


9 0 Αμερικανός πολυεκατομμυριούχος Βεηπίς 
Το, όπως έχουµε ξαναγράψει στη στήλη, επρόκειτο 
να είναι ο πρώτος διαστηµικός τουρίστας όλων των 
εποχών και ήδη εκπαιδευόταν για να επιβιβαστεί στο 
διαστημικό σταθµό ΜΙ:, 
Τώρα, όµως, που ο ΜΙΓ 
φαίνεται να µας... 
τελείωσε, ο ΤΙίΟ συνεχίζει 
να ελπίζει σε ένα θαύμα 
που θα κρατήσει σε 
λειτουργία το σταθμό, 
τουλάχιστον µέχρι να 
ολοκληρώσει το ταξίδι του. 
Άλλωστε, έχει 
προπληρώσει σηµαντικό 
µέρος από τα 20 
εκατομμύρια δολάρια που 
θα κοστίσουν οι... διακοπές του! Λέτε να φάνε τα 
λεφτά του ανθρώπου και να γίνουµε μάρτυρες της 
πρώτης διαστημικής απάτης; 

9 Νέος πλανήτης, μικρών διαστάσεων, φαίνεται 
πως ανακαλύφθηκε ανάµεσα στον Ποσειδώνα και 
τον Πλούτωνα. Δεν είναι πάντως ακόµα οριστικό 
πως όντως πρόκειται για πλανήτη (αν και οι 
πιθανότητες είναι σημαντικές), οπότε θα πρέπει να 
περιμένουμε για τα τελικά αποτελέσµατα (σαν τις 
αμερικανικές εκλογές ένα πράμα)... 


ΡΟ Μακιετς 8 


ΠΡΠΡΙΙΒ8 ΙΓ τη 


4000 ΛΟΡ 


Οι νέες κάρτες της Ηειευ]θ» και 
της 34{χ αποτελούν δύο 
διαφορετικές προτάσεις στο 
χώρο των τρισδιάστατων 
γραφικών. Η κάρτα της Ηειευ]θς 
που ολοκληρώνει την πιο 
σύγχρονη και γρήγορη έκδοση 
του ΟεΕογεε 2 615 απευθύνεται 
στον σκληροπυρηνικό Φαπιθ; 
που δεν υπολογίζει το κόστος και 
αρέσκεται σε απόλυτες επιδόσεις, 
ενώ η πρόταση της 34ΐχ µε τη 
γοοάοο 4 4500 ΑΟΡ 
απευθύνεται σε χρήστες που 
επιθυμούν να παίζουν τα 
περισσότερα παιχνίδια 
“βάζοντας λίγο νερό στο κρασί 
τους”, µε Κέρδος όµως τα 
χρήματα που θα μείνουν στην 
τσέπη τους. 


Του Γιώργου Ιωσηφίδη 
6εἰοσθεοπιρυργος».σΓ 


ΗΝ) Ρς Μοιιο: 


τέσσερις επεξεργαστές Υ5Α-:]00ἱ Η ΑΤΙ, απὀ 
την άλλη, ετοιµάζει πυρετωδώς την έκδοση 
πολύς καιρός από την κυκλοφορία ΜΑΧΧ για τη Καάθοη, που ὃα ολοκληρώνει δύο 
του «Ώίρςε! Θ6Εοιςε 2 Ο]5 καιη επεξεργαστές γραφικών µε τη µηχανή (μαήθ 
ΠΝΙΟΙΑ παρουσίασε µία ανανεωμένη πια. Από το συναγωνισμό αυτό ο χρήστης ὠφε- 
ἐκδοσή του, την Ὀ]ιτα, Με το νέο «Προθίη εται- λείται καθώς υπάρχουν περισσότερες διαδέσι- 
ρεία είχε την πρόθεση να διαλύσει τον υπάρχο- µες επιλογές και φθηνότερες, αφού συνήθως 
ντα ανταγωνισμό και να δώσει ένα σαφές µήνυ- επέρχεται µεγάλη µείωση τῶν τιµών στα προϊό- 
μα στους ανηπάλους της (Βλ. 94/χ, ΑἴΠ γιατο ντα που απευθύνονται στο ίδιο κομμάτι του 
ποιος εἶναι ο κυρίαρχος του παιχνιδιού. Ὁ αντα- αγοραστικού κοινού και έχουν παρόμοια χαρα- 
γωνισµός δεν είχε παρουσιάσε! προϊόντα που κτηριστικά, 
μπορούσαν να απειλήσουν στην ταχύτητα τις 


γέα κάρτα της Ηειευ]ε» είναι ένας 


δαίμονας ταχύτητας! Δεν έχει περάσει 


κάρτες που ενσωµάτωναν τα «Πἱρςθίς της Ν ΠΡΩΤΗ ΕΠΑΦΗ } 


7 Ἡ γνωστή εταιρεία Ηθιευ]θς [ανήκει στην 
Θυἱθπιοί) ήταν από τις πρώτες που παρουσία- 
σαν προϊόν µε το νέο “κινητήρα” παραγωγής 
ΕΡ» της ηγΙΡΙΑ. Η πληρότητα της κάρτας είναι 
εκπληκτική, αφού η εταιρεία Ηθιευίθς ήταν πά- 
ντα Πρωτοπόρος σε θέματα ποιότητας και 
αισθητικής. Το πρώτο πράγμα που εγ- 
Βουσιάζει το χρήστη εἶναι το 
µπλε χρώμα του οαιά, 
οι µικρές µπλε κα- 
λαίσθητες ψύ- 
κτρες που φροντ- 
ζουν για την απαγω- 
γή της δερµότητας 
από τα εΠἰρς της 
µνήµης Και το εντυπω- 
σιακό Ἠθα!ίπρ απά {αη 
«οπΊθο, που φροντίζει για 
την ψύξη του επεξεργαστή 
γραφικών ιδίου χρώματος. Η 
ποιότητα κατασκευής της κάρτας, 
η ολοκλήρωση που ξεφεύγει από το 
οΙαπάατά πρότυπο της ηΥΙΡΙΑ και η αἰ- 
σδητική είναι χαρακτηριστικά άξια Όαυμα- 
σμού και μπορούν να αποτελέσουν πρότυπα 
για τους υπόλοιπους κατασκευαστές καρτών 


γραφικών. 


ηΥΙΡΙΑ και έτσι οι επιλογές των χρηστών που 
χρειάζονταν ή ήθελαν την απόλυτη δύναμη στο 
Ρς τους περιορίζονταν σε προϊόντα που Κατα- 
σκεύαζε εκείνη. Ευτυχώς, όµως, οι αντα- 

γωνίστριες εταιρείες έχουν ήδη έτοι- 
μα τα όπλα τους. Ετσι, η 3αίχ 
ετοιµάζει τη µεγαλύτερη έκδο- 
ση του Υοοᾷοο 5, τη 
γοοςοο 5 ό000 ΑΘΟΡ, 
ένα τέρας επιδόσεων 
[και μεγέθους) 
που ὃᾳα 9λο- 
κληρώνει 


Νέα προϊόντα που 


ΤΕΝΙΚΑ. | ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ) 
Τα χαρακτηριστικά της κάρτας της τας της Ἠθιεύ]ος 


διαφέρουν ουσιαστικά απὀ αυτά τῶν υπό- 
λοιπων καρτών που ολοκληρώνουν κάποιο 
εὶρ5θ! από εκείνα της οικογένειας Ο6[οιεθ 2 
Ο15. ἔτσι κι εδώ συναντάμε την εξής δοµή: πυ- 
ρήνας µε τέσσερις 30 τθπαεῄπα ρἱρείίπες αρ- 
Χιτεκτονικής 256 ΒἱΙ, κατασκευασμένος µε τε- 
χνολογία 0,18 μικρών, εξελιγμένη μηχανή Τδἱἱ 
[Τγαησίουπι δι οηΙπίπα) δεύτερης γενιάς, 
350ΜΗΣΖ ΚΑΜΡΑΕ, τεχνική ΝΞΕ [ηΥΙΡΙΑ 5ιαα- 
πο ΚασΙεηίζεη], µνήµη ΏΌΚΑΜ, µηχανή ρε: ρἰχθί 
τθηάειήπα, ευθθ Θηντοηπιθη[αἱ πιαρρίπα, µηχα- 
γή για εἱποίθ ρα»ς ππυ]ηιθχυήίπο [εκκρεμεί µή- 
γυση της Φάίκ στην ηΥΙΡΙΑ για χρησιμοποίηση 
τεχνικών κατοχυρωµένης τεχνολογίας που αφο- 
ρούν στο ππυ]Ηιθχιυήπο], υποστήριξη 32 Οἱ! «οἰ- 
οι και 32 Οἱ! Ζ΄ουῄ6: και οἱθπεί] Ὀυ[ει, ΑΟΡ 4χ 
[ΑΟΡ Τοχιυήπα ψῄήι Εα5! Υη(65). 

Οι κάρτες που ολοκληρώνουν τα εΠίρδείς 
Θεἴοιεο 2 ΟΤ5 υποστηρίζουν Ηαιάναιθ Ευ]! 
5οεηθ Απίί-Α[ἰασίπο (η τεχνική αυτή, αντίθετα 
µε τις νέες κάρτες της Φίχ που την ολοκληρώ- 
νουν στο Παταν/ατθ µέρος τους, είναι εφικτή µέ- 
σω ενός τεχνάσµατος στους ἀήνοις, γΙ΄ αυτό το 
υποστηρίζουν και κάρτες που ολοκληρώνουν 
το απλό Ο8Γοιοθ256 908 και ΏΌΛΙ. Επίσης, 
υποστηρίζουν την τεχνική πιοίίοη «οπιρθηδαοῃ 
για την αποκωδικοποίηση του αλγόριθμου συ- 
µπίεσης ΜΡΕΟ-2 και την παρακολούθηση ται- 
γιών ΡΥ0Ό. 


η ΄Ἠεκευιες. 30 ΡΗΟΡΗΕΙ ΙΙ 

«015 ὕΙΠΕΑ -- 

'"Ἠγέα «ικα. της ᾖαευίος Εμ ουσιαστ- 
Κά µία υπερχρονισµένη έκδοση του πυρήνα του 
Ο6[οιεθ 2 ΟΤ5 [250ΜΗΣ εἰοςκ αντί 200ΜΗ7]. 
Διαθέτει µνήµη 40ης και 23ΟΜΗΣ [ισοδύναμη 
µε 4ό0ΜΙΗΣΖ µνήµης ΌΚΑΜ) αντί των κλασικών 
είρ5 των Ἰ6όΜΣ που διαθέτει το απλό µοντέ- 
λο Ο15. Η κάρτα µπορεί να αποδώσει στο πΊοη- 
ἴοι 1.000 Μθοαρἰχθἰς το δευτερόλεπτο (2516 
αύξηση σε σχέση µε το απλό μοντέλο), ενώ ο 
αριθµός των Ιεχεὶς φτάνει το εξωπραγµατικό 
νούμερο των 2 Οἰφαίεχείς το δευτερόλεπτο! 

Οι περισσότερες σύγχρονες κάρτες γραφι- 
κών αντιμετώπιζαν µέχρι πρόσφατα ένα τερά- 
στιο πρόθληµα: Επειδή η τεχνολογία στις µνή- 
µες δεν είχε εξελιχθεί αρκετά, οι κατασκευα- 
στές δεν μπορούσαν να αποφύγουν τις συνέπει- 
ες ενός είδους ὈοῄἱθηθεΚ στις επιδόσεις των 
σύγχρονων επεξεργαστών γραφικών, λόγω κα- 
κής διαχείρισης της µνήµης και των περιορι- 
σµών του πηθπιοη; Ὀαπάνήαἡι, Το πρόβλημα λύ- 
Βηκε, τελικά, µε τη χρησιμοποίηση εξελιγµένης 
µνήµης ΏΡΕΑΜ 4Όη5, που σε ποσότητα ὀ4ΜΒ 
προσφέρει τον εξωπραγµατικό αριθµό των 
7,60Β/6 για το ππΘπΊοη/ Ὀαπάνψ/α[πὶ Οἱ επιδό- 
σεις της κάρτας είναι εκπληκτικές και διαλύουν 
τον υπάρχοντα ανταγωνισμό. Στο παιχνίδι 


ΟυαΚε ΙΙΙ Αιθπα (αποτελεί το πιο χειροπιαστό 
Και ένα από τα πιο αξιόπιστα µέτρα σύγκρισης], 
σε ανάλυση 1.024χ7ό8 και σε θάθος χρώμα- 
τος 32Ρἱἱ η κάρτα άγγιξε τα 99,9/ρ5ἱ Στην ανά- 
λυση 1.280χΧ].024χ320ἱ! η κάρτα έφτασε τα 
78,0ἱρς και στην ανάλυση ].600χ].200χ320ἱ! 
τον απίστευτο αριθµό των 90ἱρ5 Ακόμα και σε 
αυτήν την ιδιαίτερα απαιτητική ανάλυση δηλα- 
δή, το ΟυαΚε ΙΙΙ Αιθηα, ένα από τα απαιτητικό- 
τερα παιχνίδια που κυκλοφορούν αυτή τη στιγ- 
µή στην αγορά, ήταν αρκετά ρἰαγαβἰεἰ Οι µε- 
τρήσεις πραγµατοποιήθηκαν σε ένα σύστηµα 
που το αποτελούσαν ένας Ρεπίίυπι ΙΙ ΖΟΟΜΗΖ 
ονθιε]οςκθά στα 933ΜΗ7, το πιαϊηθοαιά 
(υ5ἱ2 της Α5ὺ5 [ΙπΙ6ἱ 815), µνήµη 128Μ8, 
σκληρός δίσκος της ΙΒΜ 10,108 (7.200 πρι 
Και η Κάρτα ήχου της (Πθα[ΐνε «Βἱἰνθι 

Το Ευ]! 5οεπθ Απίί-Αἰἰασίπο εἶναι µία τεχνική 
που ενσωμάτωσαν πρώτες οι κάρτες τις 9α{χ. 
Η ηΨΙΡΙΑ, υπολογίζοντας ότι οι κάρτες της δεν 
έπρεπε να στερούνται χαρακτηριστικών που εν- 
σωµάτωνε ο ανταγωνισμός, φρόντισε να υΠο- 
στηρίζουν την τεχνική αυτή, που ήταν ιδιαίτερα 
χρήσιμη, αφού Βελτίωνε σε µεγάλο βαθµό την 
ποιότητα της απεικόνισης. Στις κάρτες της 3αἱχ 
η τεχνική αυτή πραγματοποιείται στο Πααν/αιθ 
µέρος τους, ενώ η ηΥΙΡΙΑ µπόρεσε να την εν- 


ΗΕΚΕυΙΕ»5 3450 ΡΚΟΡΗΕΤ 


σωματώσει 
στο 5οῄνατθ µέ- 
ρος της κάρτας, δη: 

λαδή στους ἀήνεις, όπως 

και οι κάρτες τις ΑΤΙ µε τη 

Καάθοη. Η διαφορά στην ποιότητα εἶναι εµφα- 
γής, αλλά μπορούμε να πούμε ότι η ηΥΙΡΙΑ κα- 
τάφερε να ενσωματώσει την τεχνική στις κάρ- 
τες της µε το λιγότερο δυνατό κόστος και µε 
αρκετά καλά αποτελέσµατα. 

Η “δαιµονική΄” κάρτα της Ηιευ]θ5, όµως, δεν. 
διακρίνεται µόνο για τις επιδόσεις και την εκ- 
πληκτική ποιότητα κατασκευής, αλλά και για τα 
επιµέρους χαρακτηριστικά της. ἔτσι, διαθέτει 
Τγ-ου! για τη σύνδεση της κάρτας µε την τηλεό- 
ραση και ενσωματώνει την τεχνική πιοίίοη «οπη- 
Ρθηςα[ίοη για την αποκωδικοποίηση του αλγό- 
ριθµου συμπίεσης ΜΡΕΟ-2, που επιτρέπει την 
παρακολούθηση ταινιών αποθηκευμένων σε 
ΒΥΡ-ΑΟΜ. Εκτός από την κλασική αναλογική 
έξοδο, η κάρτα της Ηειου]θς διαθέτει επίσης 
ΏΥΙ Ου!ρυ! για τη σύνδεση της κάρτας µε ψη- 
φιακά πποπίϊοις τύπου ΤΕΤ, Η τιµή της κάρτας εἶ- 
ναι λίγο υπερβολική (220.000 δρχ. χωρίς 
ΦΠΑ], αλλά όποιος θέλει να μετατρέψει το Ρς 
του σε πραγματική κόλαση, τότε δεν έχει άλλη 
επιλογή από τον “δαίμονα της ταχύτητας” που 
ακούει στο όνομα Ηειευ]ες 30 Ριορῇε ΙΙ Οἷ5 
ὑ]ιτα [μεγάλο όνοµα, ε). 


(3ΡΕχ νοοῦοο 4 4500 ΑΟΡ) 


Ἠ νέα κάρτατης 9άΐκ τα Βρίσκει σκούρα µε. με 
τον ανταγωνισμό, αλλά αποτελεί µία εξαιρετική 
λύση για τον ΦαπιθΓ που δεν χρειάζεται... δαι- 
µονικές ταχύτητες {µε τόσους δαίμονες Βλέπω 
να µε αφορίζει ο αρχιεπίσκοπος!) για να παίξει 
τα αγαπημένα του παιχνίδια, 

Το έδαφος που έχασε η 3ᾳἱχ τον τελευταίο 
ενάµιση χρόνο κόστισε [ελπίζουμε όχι ανεπα- 
γόρθωτα) στην εταιρεία µε τη µεγάλη παράδο 
ση στο χώρο, αφού µέχρι την εποχή του 


Ρς Μαρ!ει "κε; -- 


ΠΠ δἱ 


γοοςοο 2 κρατούσε εκείνη τα σκήπτρα στους 
κατασκευαστές καρτών γραφικών. Δυστυχώς, 
από τότε που η 24ΐχ αγόρασε την 5[8 αλλά και 
αργότερα την Οἰθαρίχε[, κάνοντας τεράστια οἱ- 
κονοµικά ανοίγματα και αποφασίζοντας να 
κρατήσει την τεχνολογία της για τον εαυτό της 
και να παράγει µόνη της Κάρτες γραφικών που 
ολοκλήρωναν τα εΠρεείς της, άρχισε µία καθο- 
δική πορεία για τη µεγάλη εταιρεία που επέτρε- 
Ψε στον ανταγωνισμό να πραγματοποιήσει Κινή- 
σεις που της έκλεψαν πολύτιμο µέρος του αγο- 
ραστικού κοινού της. Η επικράτηση της ηγΙΡΙΑ 
ήταν καθολική (τεχνολογικά και επιχειρηματικά, 
αφού η ηΥΙΡΙΑ υπέγραψε µια ιδιαίτερα κερδο- 
φόρα συμφωνία µε τη Μἰςτο5οβ για τη δηµιουρ- 
γία του επεξεργαστή γραφικών του ΧΒΟΧ], κάτι 
που φάνηκε και από τη µεγάλη πτώση της αξίας 
των µετοχών της 9α{χ. 

Η κυκλοφορία των νέων Ψοοςοο 4 και 5 ἀρ- 
γησε υπερβολικά, σχεδόν έναν ολόκληρο χρό- 
γο και όταν, τελικά, οι κάρτες κυκλοφόρησαν, 
δεν μπορούσαν να αντιμετωπίσουν τον ανταγω- 
γισµό στα ίσια σε επίπεδα ταχύτητας. Η νοοςοο 
9 9900 ΑΟΡ [δύο επεξεργαστές γραφικών 
Υ9Α-100) κυκλοφόρησε πρώτη και στη συνέ- 
χεια κυκλοφόρησε η μικρότερη “αδερφή” της, 
η Ύοοᾶοο 4 4500 ΑΟΡ, που ολοκληρώνει ένα 
επεξεργαστή γραφικών Υ9Α-100. Ελπίζουμε σύ- 
ντοµα να µπορέσουµε να δοκιµάσουµε και το 
τέρας της Φαἴχ, τη Υοοάοο 5 6000 ΑΟΡ, που 
ολοκληρώνει µε τη σειρά της τέσσερις επεξερ- 
γαστές Υ9Α:100 και αποτελεί τη µεγάλη ελπίδα 
της 94ΐχ για την επάνοδο του στέµµατος της 
ταχύτητας σε αυτήν. 


ερ. σκι η 


Η υποστήριξη της τεχνικής Ε95Α [Ευ] 5εεπθ 
Απιϊ-Αἰἰασίπο) και μάλιστα στο Παταν/ατθ µέρος 
της Ψοοᾶοο 4 4500 ΑΟΡ είναι το µεγαλύτερο 
πλεονέκτημα της κάρτας. Η υποστήριξη του 
ΟΙιάς ΑΡΙ επίσης αποτελεί µεγάλο πλεονέκτημα 
έναντι του ανταγωνισμού (για πόσο ακόµα, 


[ΔΡ Μας!ει 


όμως). Δυστυχώς, στη συγκεκριμένη υλοποίηση 
[σε αντίθεση µε τη οοᾶοο 5 5500 ΑΟΡ) η 
κάρτα δεν µπορεί να χρησιμοποιήσει την τεχν!- 
κή του ΕΦΑΑ παρά µόνο σε χαμηλές αναλύσεις, 
όπως είναι η ὀ40ΟχάθΟχ]ό ΡΙ! ή 32 Ρίή η 
Β00χόΟ0 σε θάδος χρώματος ]6Ρί!, και µε τις 
ρυθμίσεις ποιότητας απεικόνισης του παιχν!- 
διού σε µέτρια αν όχι χαμηλά επίπεδα, Οἱ επι- 
δόσεις της κάρτας εἶναι µέτριες Και δεν µπο- 
ρούν να συγκριθούν µε τις επιδόσεις του µεγα- 
λύτερου µοντέλου της εταιρείας µε αποτέλε- 
σµα οι άµεσοι αντίπαλοι, που είναι οι κάρτες µε 
το «Πὶρςθί Ο6Εοιος || ΜΧ της ηΥΙΟΙΑ, να αποτε- 
λούν Καλύτερη αγορά σε ότι αφορά τις επιδό- 
σεις. Η κάρτα της «αἱχ, όµως, κατά την προσω- 
πική µας άποψη προσφέρει καλύτερη ποιότητα 
απεικόνισης. Στο Ώυσκε ΙΙΙ Ατθπα και σε ανάλυ- 
ση ὀ40χάΘ0 µε ποππαἱ ρυθμίσεις η κάρτα της 
απέδωσε 50Μρ5, στην ανάλυση των 1].024χ7ό8 
95ῇρ5 και σε εκείνη των 1.280Χ].024 37,94, 
πάντα µε ποππαἰ ρυθμίσεις. Οι επιδόσεις δεν 
εντυπωσιάζουν, αλλά µε µεγαλύτερο επεξεργα- 
στή η µικρή Ψοοᾶοο 4 4500 ΑΟΡ Όα πήγαινε 
πολύ καλύτερα. 

Οι µετρήσεις πραγµατοποιήθηκαν σε ένα σύ- 
στηµα το οποίο αποτελούσαν ένας (ϱἰθιοη |! 
Ζ0ΟΜΗΣ, πιαϊπροατα (ὐ5ἱ2 της Α5)5 [ΙπΙ6ἱ 
ἴδ]5], µνήµη 128ΜΒ της 5ἰεπιθης, σκληρός δί- 
σκος της ΙΒΜ 10,108 (7.200 ηρπι) και η κάρτα 


ΥΟΟΡΟΟ 4 4500 ΑΟΡ 
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ήχου της (γθα[ϊνθ »Βἱ1νθἱ Η µικρή κάρτα της οἱ- 
κογένειας Υοοᾶοο διαθέτει µνήµη 32Μ8 
ΦΓΚΑΜ, που τρέχει στα ΙόόΜηΣ, ταχύτητα µε 
την οποία τρέχει Και ο πυρήνας του «Πίρ5θ! 
Υ9Α-100. Πέρα από την αναλογική έξοδο, η 
κάρτα της 9ᾳ{κ δεν διαθέτει άλλες εξόδους ή 
κάποιο άλλο επιπλέον χαρακτηριστικό. 

Η γοοάοο 4 4500 ΑΟΡ ενσωματώνει ΚΑΜ- 
ΒΑί 350ΜΗΖ, υποστηρίζει 3201! «οἰοι, διαδέ- 
τει 92018 ΙΕχΙυτθ γοπαειίπα ρἱρείίπε, 2451! 
ῄοα/ίπᾳ ροΐπ! ἀθρίῃ Ὀυβςι και 8ΕΙ! σΙθηςί! 
Ὀυῇς. Υποστηρίζει τις τεχνικές συμπίεσης ΕΧΤΙ 
της 2ᾳ{κ και ΏΧΤΓ της Μἰειοσοβ και η ποιότητα 
απεικόνισης είναι καλύτερη των ανταγωνιστικών 
καρτών [αρκεί µόνο να δείτε τον ουρανό του 
ΈυαΚε ΙΙ! Αιεπα σε κάρτα µε το Ο6Εοιςθ 2 που 
χρησιμοποιεί τεχνική συμπίεσης των Ιθχίυτθς, 
για να καταλάβετε τη διαφορά]. 

Υποστηρίζει επίσης πιοῄοη «οπιρεησα!ίοη 
για την παρακολούθηση ταινιών που είναι απο- 
Βηκευμένες σε ΏΥΡ-ΒΟΜς. Η κάρτα είναι ικα- 
γή να αποδώσει 333Μθοαρἰχεἰς στο πιοπίῖο:, 
αριθµός που δεν εντυπωσιάζει τους κατόχους 
καρτών που ολοκληρώνουν κάποια από τις εκ- 
δόσεις του εΠἱρ5ε! ΟεΕοιεθ 2 της ηΥΙΡΙΑ. Η 
γέα οικογένεια των καρτών Ψοοάοο υποστηρί- 
ζει τεχνικές ειδικών ψηφιακών «ἰπεπιαίίςς ε{- 
[θεί5, που η 34κ ονομάζει Τ.Βυῇςι. Η υποστή- 
ριξη των τεχνικών αυτών εἶναι θέμα χρόνου 
από τους δημιουργούς παιχνιδιών, αλλά όπως 
και µε το Τ8ἱ. της ηΥΙΡΙΑ τα πρώτα παιχνίδια 
που ὃα τις ενσωματώνουν µπορεί να αργήσουν 
Κάνα δυο χρόνια ([ε ρε ξύλο που θέλουν οι 
εταιρείες]! 


ἄΑΛΑΠΤΗΟ, δι 


( ἨΎροθοο 4 500 ΑΟΡ σίγουρα δεν µπορεί 


γα αποτελέσει επιλογή για τον απόλυτο 4αΠΏ6Ι. 
[ια το χρήστη όµως που αποζητά µία κάρτα µε 
αξιοπρεπείς επιδόσεις και πολύ καλή ποιότητα 
απεικόνισης, χωρίς να χρειαστεί να ξοδέψει µια 
µικρή περιουσία, αποτελεί ιδανική λύση. Η τιµή 
της κάρτας είναι 50.000 δρχ. χωρίς το φό 

προστιθέμενης αξίας, ῶ 


ἴογ) Γ σοσγεβ ). 


Επι ωι ατιαν 


ν 


ΠΤΗΑΤΕΙΟΥ 


ο. 
Το πριύτα εβῆηνικό ΕΙΏ ο. 


ὨΙάΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΕΘ.Α. 


10... 9... 8... 7... 6... 5... Δ.., 9... 2... 
Ἱ... Βοοπ1! Επιτέλους, η στιγµή που 
όλοι περιμένατε έφτασε, Ναι, ήρθε 
η ώρα να σας ανακοινώσουµε τα 
αποτελέσµατα Του μεγάλου 
διαγωνισμού µας! Ολες οι 
λεπτομέρειες είναι εδώ, στις 
σελίδες που ακολουθούν. 


Του Βαγγέλη Κράτσα 
ναπ/ιογβεοπιρυργεςς.ΩΓ 


ῆ ΜΛΟΙΙΗ 2Η 


Τ τὸ γην Φε ἐκκκοφν µος ϱ) Απο) θ) "κα. "ἐπε νι ὃν .. 
που [ης [παἰ 


ΠΠ 


οουπἰσοονηὶ 


Ραίο Αἴο 2000 ΧφΓα-Ηφγεωίφε «οηνοηὔοη: 


Τῆιφεφ ν 91: ωρεοπινφ οὔῖςι Ἠψις ῤθ9-ΧθηΣ «οηνφτήνοη (η ΡΟ ΑΔ0. {Φίήοπιὸ Τ9 «οηνφγάνου 8 9 184109 


ρίοςφ [η ΞδευιόδΥ δοό 3υπόὰΥ, Νονθονοφ: 1 Ίνουφῃ 12. δὲ νν ΜΥ ΜΗ ΒΙΕΚΦΥ Ρο ΑΔο λοιο 
ο οδιώντνων ιβ λρεναχοι ετά από πολυήµερες επισκέψεις 
. ης Ίποψ οἱ «ΝΦ υρεοστιη Τν ὀρρφύνδς9: οἱ Βφηθφ 0 ουηος «η 968 δώ οἳλψι «Ῥάνφός πημπποεής: στα σἶίθς σας, εξαντλητικές δια- 
Ίπίο οἩ να Ὀομίπηιμνά «οπές ΕΑὶς : Βουλεύσεις και εκατοντάδες μµπί- 
Βουνί νά Όλα ἑωπιί αραιά β σον σσ οιον κα θιιώοε ρες, η κριτική επιτροπή του δια: 
Επομ ην ου---- γωνισμού ἨΝΜΘΡ Μας!θι 2000 
πα εαπιραίρη: - 
ακθ οἳ θ Εικ φολον ο ο ωὔμ κο ο ος τος. ολοκλήρωσε τις συνεδρίες της 
-- και κατέληξε στην έκδοση των τελικών αποτε- 
λεσμάτων. 
Τα µέλη της κριτικής επιτροπής ήταν τα ακό- 
ουθα: 
Πρόεδρος: 
ο Γιάννης Πατρίκος, 
διευθυντής Σύνταξης “Ρζ Λακ!εγ” 
Μέλη: 
οβογγέλης Κράτσας, 
αρχισυντάκτης “Ρζ Λήαρ!ει” 
ο [Πάνος Θεοδωρόπουλος, 
εκπρόσωπος χορηγού εταιρείας 
(οπιρυ(πκ Α.Ε. 
ο Μανώλης Φουρνιστάκης, 
συντάκτης “Ρζ Μανίει” 
ο[ιάννης Καλοσκάμπης, 
συντάκτης “Ρζ Μασίεγ” 
ο Ζωή Μαρμαρά, 


συντάκτρια “Ρζ Λήανετ’, ΥΜΕῦ ἀθείσπει 
ο [ποπιας [ο[ήθαςγ, 
ΥΕ αθείσπεγ 


ΡΒΕΡΊ 2: 
ο. 
ΕΜΑΝΙΑ 


/ 


Η επιτροπή έκρινε τα υποψήφια σἷθς σε πέ- 
ντε ισοβαρείς κατηγορίες (ποσότητα περιεχο- 
µένων, ποιότητα περιεχομένων, εµφάνιση/αθ- 
σἶθῃ, δοµή, τεχνολογία). Σημειώνουμε ότι στην 
ποιότητα περιεχομένων ενσωματώθηκε η πρω- 
τοτυπία/αυθεντικότητα, στη δοµή η ταξινόμηση 
Και η οργάνωση των σελίδων, καθώς και το κα 
τά πόσο εἶναι υ5ε/-[ήεπα]γ, και στην τεχνολογία 
η συμβατότητα. Κάδε κριτής θαθμολογούσε 
κάθε κατηγορία µε άριστα το 10, συνεπώς η 
µέγιστη δυνατή Βαθμολογία ανά σελίδα ήταν 
50 ανά κριτή ή, αν προτιµότε, 350 στο σύνολο 
των 7 κρπών. 

Η κριτική επιτροπή απονέμει έπαινο στις 
ακόλουθες σελίδες που, αν και δεν κατάφεραν 
να πάρουν την πρώτη θέση στις κατηγορίες 
τους, διακρίθηκαν και αξίζουν ευφήµου µνείας. 


1. δροΠ5 βαρος 
Δεν απονέμεται έπαινος σε καµία σελίδα (ἀλ- 


ν τν 5. 


. ο κ... ....... 


υγχαρπητήρια στους 
μεγάλους νικητές 
και ένα τεράστιο 
“μπράβο” σε όλους τους 
συμμετέχοντες για την προ- 
σπάθεια που κατέβαλαν. Η 
ημέρα, π ώρα και οτόπος 
της απονομής των επάθλων 
θα ανακοινωθούν από το 
“Ρ6 Μαςίεχ” καθώς και από 
τη σελίδα του διαγωνισμού 
στον ες (Πέέρ://ννννν. 
Ροτηᾶρίεχ.στ/νευ2000). 


Α.Α... ΑΕΕ... 


 ἆ σσ 
Ἂ.» ν 
. 


Ρο/οι και 
αγννογ] από 
την προσωπική 
δουλειά του 
Δημήτρη 
Γεωμελά, 


λωστε, οἱ συµµετοχές ήταν πολύ λίγες σε σύ- 
γκριση µε εκείνες στις υπόλοιπες κατηγορίες). 


2. 6απιος Ραφος 


Επαινοι απονέμονται στις σελίδες: 
ο)Ηρ://ννν/ν/,φαπιθεαεαἀθπιγιεοπι/, 
Νίκος Γιαµόλας, Πατήσια - Κατέλαβε την 5η 
δέση µε 235 Βαθμούς. 
οΡΗρ://νννρεπιας!θγ.Φτ/ 
5ΥΠΙΠΙΘΙΟΧΟΣ/Γαεἰπαφαπιθς/ἱπάθχ.[!πι, 
Νικόλας Σωτηριάδης, Δράμα - Κατέλαθε την 
9η θέση µε 236 θαδμούς. 
ο)Ηρ://πρ!θαπι,Πθ!-ᾳαπιθ5.εοπ]/, 
Κωνσταντίνος Χρυσοβθιπσιώτης, Καλλιθέα - Κα: 
τέλαθε την 3η Θέση µε 236 θαθµούς. 
ο)Ηρ://υ5θ:5.πο|.α/ Έαιρος/οναγεγαβ/ 
ἱπάθχ.Ιήπι, Ιωάννης Κουμουνδούρος, Κ. 
Αχαρνές - Κατέλαθε τη 2η θέση µε 239 βαδ- 
μούς, 


ΡΟ Μαιος ΗΝ 


ΜΕ ΝΛΟΠΗ 2008 


3. Ρου5οπαἱ Ραφος 

Επαινοι απονέμονται στις σελίδες; 
ο)Ηρ://νηνην/,αθοςἰΗθ5.εοπι/5υη5ε!5ΙΤὶρ 
/Ιοβ/ό827/, Χάρης βλαβιανός, Χολαργός - 
Κατέλαθε την 12η θέση µε 185 βαθμούς. 


ο) Ηρι//ν/νην/,φο.1ο/πἱγακίς, Γιάννης Νιρά- 


κης, Ηρόκλειο Κρήτης - Κατέλαβε την Ἰ Τη δέ- 
ση µε 189 βαθμούς. 

ο ΓΗ ρ://πιθπιβθυς,τὶροά,εοπι/ 
πα[ραΚ!ία/͵ Αγγελος Αγγελόκης, Ναύπακτος 
-Κατέλαθε τη Ί0η Θέση µε 197 Βαθμούς. 

9 ΠΗρ:// νυν {αἱ[θη-κπίφ[η!5.εοπ1/, ΛΛό- 
ριος Κουτσούκος, Πάτρα - Κατέλαθε την η 
θέση µε 205 θαθμούς. 
ο))Ηρ://εδρβι.γροΓπιαγ!.Πθ!, Φώτης Χα- 
τζηνίκος, Λάρισα - Κατέλαθε την 8η Θέση µε 
223 θαθμούς. 
ο))Ηρ://νννρεπια»!θγ,αι/ 
5γΠΙπΙΘΙοχες/ρθεκς5οΗννατογενίθνις/ 
ἱπάθχ.Ι!πι, Χαράλαμπος Σχοινάς, Ναύπλιο - 
Κατέλαβε την 7η θέση µε 23] θαθμούς. 
ο)Ηρ://ννθυσ]οβμ.,νἰγυαἱανθ.πθ!/ 
ἱπίτοι]ηπι], Γιώργος Ἰριτσάρης, Κολωνός - 
Κατέλαθε την όη θέση µε 24] θαθμούς. 
ο)Ηρ://υ5ε/5.οἱ.:/ εαγρθ5/ζογηθι/ 
ἱπάεχ.ΠΙΠΙ!, Ἰωάννης Κουμουνδούρος, Κ. Αχαρ- 
ές - Κατέλαθε την 5η θέση µε 247 θαθμούς. 
οΡ)Ηρ://ννν/ρεπιαρ!θγ.αι/ 
5ΥΠΙΠΙΘΙοΧΟ5/άΠπιιγηςαεν/πιε]α./ 
ἱπιὴηςο200θοπιείαςο20Ηοπιραφε/ 
ἱπάσχ.ΠΗπη], Δημήτρης [εωμελάς, Χανιά - Κα- 
τέλαβε την 4η Θέση µε 248 θαθμούς. 
ο/)ΗΡ://Ίθ5νο5.Ἀγρογπιαγ!,Π6!, Δημήτρης 
Μπανής, Μυτιλήνη - Κατέλαθε την 3η θέση µε 
25] θαθµούς. 

ο ΜΗ ρ://ννννν,εγγεοπι.α{/ἱθε[γοπίς»/, 
Μιχάλης Παπαδημητρίου, Θεσσαλονίκη - Κα- 
τέλαθε τη 2η θέση µε 256 βαθμούς. 


Και τώρα, έφτασε η ώρα να µάθετε τους µε- 
γάλους νικητές του διαγωνισμού µας, που κερ- 
δίζουν από 500.000 δρχ. ο καθένας σε µετρη- 
τά, προσφορά της χορηγού (οπιρυ!ίηΚ 
ΝεΙνοηκ Α.Ε. Πάμε, λοιπόν... 


ΒΕΦΤ 5ΡΟΕΤ5 ΡΑΟΕ αναδεικνύεται η σελίδα 
ο))Ηρ://ναχεἰοραφθ.νΙηυαἰανθ.ηθ!/͵ 
Ηλίας Ἰσουκάλης, Αγία Παρασκευή, µε 280 
βαδμούς. 


ας Μαρ!ει 


Το προσωπικό εργαστήρι του Μιχάλη Παπαδημητρίου (ΠΗΡ://νενηνν.εἴγγεοπι.ᾳ{/6ἰθε[γοηίς»). 


μ΄ 


ΒΕΞΤ Ρς ΟΑΜΙΕΣ ΡΑΟΕ αναδεικνύεται η σελίδα 
ο) Ηρ://ννν/ν/,αταυακθ.{25.ςοπι/͵ ΓἸονσ- 
γιώτης Αποστολόπουλος, ζωγράφου, µε 245 
βαθμούς. 


ΒΕ5Τ ΡΕΗΣΟΝΑΙ ΡΑΟΕ οναδεικνύεται η σελίδα 
ο))Ηρ://ν/ν/ν/ικθηαφΓθθεθ.ςΟΠΗ (πρώην 
ΠΗρ://ΝνΜ,Θαυ.Εἰοἰοαγ.υςῇ.ο:/Οἱο78] /Ιπάθχ. 
Μπι), Χρήστος Ἰσίρκας, Ηράκλειο Κρήτης, µε 
282 βαθμούς. 


Συγχαρητήρια στους µεγάλους νικητές και 
ένα τεράστιο “μπράβο” σε όλους τους συµµε- 
τέχοντες για την προσπάθεια που κατέβαλαν. 
Η ηµέρα, η ώρα Και ο τόπος της απονοµής τῶν 
επάθλων Όα ανακοινωθούν απὀ το ΄Ρς Μας- 
Ι6Γ” καθώς και από τη σελίδα του διαγωνισμού 
στον ἸΝΘΟ [ΛΗρ://νΜιρεπιαξίειιαη/νθο2000). 
Ας δούµε, όµως, στη συνέχεια µία συνοπτική 
παρουσίαση των σελίδων που ξεχώρισαν στο 
διαγωνισμό µας. 


Α. ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ 
ο)Ηρ://ν/ννν/ικθπαφΓθθεθ.εΟΠη (πρώην 
ΠΗρι//εάυ.Οἰοἰοσγυςή,αι/Οἱο78]/ 
ἰπαθχ.ΠΙπη]], Χρήστος Ἰσίρκας, Ηράκλειο Κρή- 
τῆς - Βραθείο ΒΕΦΤ ΡΕΒΣΟΝΑΙ ΡΑΟΕ 


Η σελίδα του Χρήστου, όπως ασφαλώς ὃα 
καταλάβατε από τον τίτλο του 5ἶίθ, εἶναι αφιε- 
ρωμένη στη γνωστή ηρωίδα Ἀθπα, Πρόκειται 
για µία πληρέστατη δουλειά, αφού περιλαµ- 
Βάνει ειδησεογραφία, άρδρα, θρἰοᾶς ουἱἀς, 
Βιογραφίες όλων των µελών του καστ της σει- 
ράς, καθώς και µία πληθώρα από ππυ]ήπιθαία 
καλούδια. Ενδεικτικἀ αναφέρω: φωτογραφίες, 
γίάθο ε[ίρς, ΜΡ3, 5ουπά!ταςΚ γεπιίχθς (/), στί- 
χοι τραγουδιών από το 5ουπαἱταεΚ, αππιαίεαά 
οἱΐ{ς, 5Κίπ5, ανα Φαπιθς, ακόµα και 


Γθνῖεν/ς/εηθα!ς για το παιχνίδι “Χθπα: Ταἰἰς- 
πιαῃ οἱ Γαἰθ”, που κυκλοφορεί για το ΝΙπίθη- 
4ο 64. Θα Βρείτε επιπλέον 5θατεῇ θπᾳίπθ, 
Ρο[/, Ιαἰες! υραα[ες Ιἰ5ἰ και..ατέλειωτο µερά- 
κι) Είναι προφανές πως ο Χρήστος αγαπάει 
αυτό το σἶίθ Και Το συντηρεί σε συνεχή Βάση, 
ώστε να προσεγγίζει το τέλειο. Πραγματικά 
δεν έχουµε δει τέτοια πληρότητα ακόµα και 
σε διεθνή παρόμοια {αη σἶίε». Μπράθο του] 


Άξιος νικητής. 


οΡ)Ηρ://νννννν,φγαυαἰκθ.{25.εοπι/͵ []ανα- 
γιώτης Αποστολόπουλος, Ζωγράφου - 
Βραβείο ΒΕΦΙ Ρς 6ΑΜΕΣ ΡΑΟΕ 

Η ΟυαΚθ.Ο: είναι, όπως ισχυρίζεται η ίδια, 
η “πρώτη ελληνική ὤυακθ Ὀπίοπ” Και η σελί- 
δα της, φτιαγμένη από τον Παναγιώτη, κυ- 
ῥριάρχησε ανάµεσα στις προτιµήσεις των Κρι- 


τών για την καλύτερη 9απιθ-άδικη συµµετοχή. 
Μάλιστα, η ανάδειξή της στην κορυφή ήταν 
ένα δρίλερ για γερά νεύρα, αφού η διαφορά 
στη Βαθμολογία µε τις σελίδες που ακολού- 
Θησαν στην κατάταξη ήταν µικρή Και η πρωτιά 
στη συγκεκριμένη κατηγορία άλλαζε συνεχώς 
µετά τα συγκεντρωτικά αποτελέσµατα κάθε 
κριτή. Εδώ, λοιπόν, Όα βρείτε όλες τις νεότε- 
ρες ειδήσεις για το ΏυαΚε (αλλά και το Ηαί{- 
(6), ένα πολύ ζωντανό {ογυπι, ἀονπίοαάς, 
ροῖΐς, Ιἰπί-, τους κανονισμούς της «ἶση, ρἱυο- 
ἴπς, ήρ» και άλλα ενδιαφέροντα, Κθθρ υρ πε 
ᾳοος ν/ουκ] 


ο)Ηρ://νατε]οραφο.νἰήυαἰανθ.πθ!/, 
Ηλίας Ἰσουκάλης, Αγία Παρασκευή - Βραθείο 
ΒΕΞΤ 5ΡΟΕΤς ΡΑΟΕ 

Φανταστείτε την έκπληξη του εκλεκτού µας 
εκδότη (γνωστών... ολυμπιακών αισθημάτων) 
όταν έµαδε πως το πρώτο Βραθείο της αΌλητι- 
κής κατηγορίας του διαγωνισμού µας κέρδισε 


η... αζελοσελίδαἰ Κι όµως, το άξιζε πέραν πά- 
σης αμφιβολίας, αφού, όπως α διαπιστώσετε 
και εσείς αν την επισκεφθείτε, πρόκειται για µία 
ολοκληρωμένη και άκρως ευπαρουσίαστη 
ποππθραςθ, µε όμορφο ἀθείἝῃ και µπόλικα κα- 
λούδια: ειδήσεις, άρθρα, φωτογραφίες, αποτε- 
λέσματα αγώνων, Βίντεο, Ίπθπηθς, ύμνους, στα- 
τιστικά στοιχεία, Βιογραφικά παικτών και γενι- 
κά οτιδήποτε ενδιαφέρει έναν οπαδό του ΓΠα- 
ναθηναϊκού, Άξια, λοιπόν, η πρωτιά για τον 
Ηλία και μάλιστα ουσιαστικά... χωρίς αντίπαλο 
στο µατς, αφού τα υπόλοιπα σἶϊθ» της Κατηγο- 
ρίας απείχαν παρασάγγας στη θαθµολογία. 


Β. ΟΙ ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΣ 
Ας ρίξουμε, όµως, µια µατά και στα υπόλοι- 
πα σἷ[ες που έτυχαν εύφηµης µνείας. 


1. ΡΕΑ5ΟΝΑΙ ΡΑΟΙΕ5 
οΗρ://ννννηιεἱῃγεοπι.α{/ΘἱθεΙγοπίςς/, 
Μιχάλης Παπαδημητρίου, Θεσσαλονίκη 

Μία πολύ χρήσιμη σελίδα για όσους ασχο- 
λούνται µε τα ηλεκτρονικά κυκλώματα. Περιέ- 
χει διαγράµµατα, συμβουλές, ρτοίθε!», οΏαιθ- 
Ματθ ἃς πΘενατθ προγράµµατα και ενδιαφέρο- 


ντα Ιοοἱ5. Εντυπωσιακή δουλειά, αν σκεφτείτε 
μάλιστα πως ο δημιουργός της είναι μόλις 17 
ετών και όµως διαθέτει ένα προσωπικό εργα- 
στήριο [φωτογραφία του υπάρχει στο 5ἴιθ) που 

το ζήλευαν ακόµη και οἱ πιο έµπειροι επαγ- 


γελµαπες] 


ο)Ηρ:///θ5νος.Ἀγρο/πια!.ΠΘΙ, Δημήτρης 
Μπανής, ΛΛυτιλήνη 

Η σελίδα αυτή αποκαλείται “5Ποςκνανθ Ρίο- 
ἰθε]” και, όπως ίσως Όα υποψιαστήκατε, είναι 
αφιερωμένη στο 5ΠοεΚΜανθ περιέχοντας Ιυ]οή- 
αἰς, φεηἱρίς, αηννοής, ΕΑΩ), 5εΓΘθηΣανθ;», ειδή- 
σεις Και αρκετά ακόµα στοιχεία που σίγουρα 


------α. 


πε 
ή Γί{ ια, νι ο ὴ 


ενδιαφέρουν όσους ασχολούνται -ή σκοπεύουν 
να ασχοληθούν- µε το αντικείµενο. 


ο)Ηρ://ννν/νηρεπιας!ογ.ς/ 
5Υπηπιε!οχος/άμπι[ήτηςαθν/πιθίας/ 
ιπιϊγὶς 200 8οπιε]αςἸο20Ηοπιραφε/ 
ἱπάθχ.ΠΗπι!, Δημήτρης [εωμελάς, Χανιά 

Μία από τις σελίδες που µας είχε έρθει σε 
(Ρ-ΚΟΜ και µας κίνησε εξαρχής την προσοχή 
εξαιτίας του λιπού αλλά όµορφου ἀθείαῃ της. 
Αλλά και το περιεχόμενό της δεν υστερεί κα- 


ἕ λωνα πιστεύω, π ανάδειξα 
{. λίδας, το οποίο αναμένεται 
- να κυριαρχήσει στον 21ο 


ΙΡ ΜΛΟΤΗ 2000 --- 


συμβουλές για όσους Θέλουν να ασχοληθούν 
µε τα οπτικά εφέ, τα ἀθεΚ» του Μαοίς που µας 
προτείνει ο νθΏπιαΣίθ: (παρεμπιπτόντως εἶναι 
ένας από τους γνωστότερους παίκτες του δη- 
µοφιλέστατου «ατὰ «απ: στην Ελλάδα] και τις 
τακτικές στο »ἱαιειαῇ. 


ο) Ηρ://ννθυς]οΗι,νἰηυαἰανθ.ηθ!/ 
ἱπ/γοι μπι], Γώργος Ἰριτσάρης, Κολωνός 
“Οργίλια Οη πο - Η οκνηρία στις οθόνες 
σας” εἶναι ο Πτλος αυτού του εξαιρετικά πρω- 
τότυπου οἱ, αφού περιλαμθάνει πάµπολλα χι- 
ουµοριστικά άρδρα και κριτικές επί παντός 
επιστητού. Όσοι, λοιπόν, θαρεθήκατε -όπως 
γράφει και ο Γιώργος στο σἱίθ- την “ξύλινη 


Τνο ΝΜοὐΞΙοι/ 


νεο «ων 


δόλου: Η προσωπική σελίδα του Δημήτρη δια- 
δέτει εντυπωσιακά ρο5!θις και αηΜοίκ που έχει 
σχεδιάσει ο ίδιος, ακόρντα για κιθάρα σε διά- 
φορα τραγούδια, ένα Ίανα 9«απῃθ (ξα9ει/απὰ 
Μγ5ιθηγ), καθώς και ένα Βιογραφικό του. Διό- 
λου άσχημα! 


ο) Ηρ://υςθγ».]ιοἱ.α/ «ατρθς/ζοΓηθί/ 
ἰπάθχ.ΗΗπη!, (ωάννης Κουμουνδούρος, Κ. Αχαρνές 
»]ατεταβ, Μασίς; ΤΠ Οαἱμθήπα, Ιπιαςε Ε/Χ 
και κινηματογράφος: Αυτά δείχνουν να εἶναι τα 
ενδιαφέροντα του Γιάννη, όπως εκφράζονται 
µέσα από την προσωπική σελίδα του. Ανάμεσα 
σε όσα Όα βρείτε εδώ ξεχωρίσαµε τις χρήσιμες 


γλώσσα” και θέλετε να δείτε κάτι διαφορετι- 
κό, ξαπλώστε αναπαυτικά στην πολυθρόνα 
σας και ετοιμαστείτε να ανακαλύψετε τον πα- 
ράδεισό σας! Α΄’πιυ»! 58”... 


ο)Ηρ://νν νι ρεπιας!θγ.Φι/ 
5ΥΠΙΠΙΘΙΟΧΟ5/ρθεΚ5οΗν/αγογονίθννς/ 
ἱπάσχ.Πήπι, Χαράλαμπος Σχοινάς, Ναύπλιο 

Εξ ολοκλήρου κατασκευασμένη µε Πα», η 
ποπιθραρθ του Χαράλαμπου εντυπωσιάζει αµέ- 
σως τόσο οπτικά, µε τα προσεγµένα και λει- 
τουργικά εφέ της, όσο και ακουστικά, µε το 
όμορφο ρυθμικό κομμάτι που ακούγεται στο 
Βαεκατουπα. Περιέχει 5οῄναιθ γθνίεν/5 για δη- 


στ Μαι 


η) 


µοφιλή σχεδιαστικά προγράµµατα ((οιθίΏιαν/ 
ϱ, ΡΠοΙοσπορ 5.5, Ιἠυ5]ταίοι 9 κ.ο.κ.), ἵπαφθ 
ϱοίθηγ και χρήσιμα [ἴπκ». 


ο))Ηρ://εδρβι.πγρεπιαΓ!.Πε!, Φώτης Χα- 
τζηνίκος, Λάρισα 

Η “ΒΏοανεἰορεις’ Οαἱἱθηγ΄ του Φώτη επικε- 
ντρώνεται σε τρεις τοµείς: Ριοφταπιπίπα, Αη 
και ΜΘ0 Ὀθίαηπ. Αρκετά πλούσια, µε οη-ίπε 


πα αλα 


βιβλία, 5ουτεθ «οἆθς, Πιοδἱθά αηἰσίς και συµ- 
βουλές, εἶναι ὠστόσο και µία από τις πιο δύ- 
σχρηστες, κατά τη γνώµη µου, σελίδες του δια- 
γωνισμού. Δεν παύει, πάντως, να αποτελεί µία 
άκρως ενδιαφέρουσα προσπάθεια. 


ο))Ηρ://νννν{αἱίθη-ἰκηίς[ι!ς.εοπι/, Λήά- 
ριος Κουτσούκος, Πάτρα 


ρρε---------- 


ος. 68]κα ΝΛας!θι 


Η “αδελφότητα των Γαἴθη Κπίοᾖις” σίγουρα 
θα ενθουσιάσει όσους διέπονται από κάπως... 
μυστικιστικές αναζητήσεις. Σύγχρονοι ιππότες, ο 
Μάριος και οἱ φίλοι του, μοιράζονται µαζ µας 
τα ιερά κείµενά τους, την αγαπημένη τους τέχνη, 
ακόµα και τους... όρκους τους! Μία οπιθρασθ 
που σίγουρα Όα συζητηθεί πολύ - ειδικά αν την 
ανακαλύψει ο Ευαγγελάτος στον Αἱρῄα.. 


ο))Ηρ://πιοπιβθις,ροά,ςοπ]/ 
παέρακ!ία/͵ Αγγελος Αγγελόκης, Ναύπακτος 
Μία σελίδα για την πόλη του, την όμορφη 
Ναύπακτο, µας παρουσιάζει ο Αγγελος µε αρ- 
κετά επιτυχημένο τρόπο. Φωτογραφίες, πλήρη 
στοιχεία για τη σύγχρονη φυσιογνωμία της πό- 
λης (αξιοθέατα, διοικητική εξέλιξη, κοινωνική 
κατάσταση, αρχιτεκτονική, εκκλησίες, οΙκονο- 


”»' 


µία, εκδηλώσεις, προοπτικές και σκέψεις, αξιό- 
λογοι Ναυπάκτιοι), αλλά και για την Ιστορία 
της, µαζί µε {οτυπι, εἶα! Γοοπι και αυθσ!θοοΚ 
συνθέτουν ένα πλήρες σἶιθ που αξίζει να του 
ρίξετε περισσότερες από µία µαπιές. 


οΠΗρ://ν/ν/ν/,ᾳο.1ο/ηἱγαλκίς, Πόννης Νιρό- 
κης, Ηράκλειο Κρήτης 

Ένα συμπαθητικό 5ἵθ αναφοράς µε ειδήσεις 
από το Αθηναϊκό Πρακτορείο, Ίανα ᾳαπιθ», 
δωρεάν αποστολή {αχ και 9Μ5 μηνυμάτων, 
χρήσιμα υἡῇ[ἱῇθ5, εἶνα! τοοπῃ, |πίεπθί αἱγθείοηγ, 


πας ΕΕ ΕΗ Ἡ. 


' Μ[ραί(όε Ποπις Ρερε 


Ες 


προγράµµατα για κινητά τηλέφωνα κ.ά, Από τα 
Καλύτερα σἷ]ες αυτού του στυλ που είδαμε στο 
διαγωνισμό µας, χωρίς ὠστόσο να έχει πολύ 
υλικό Ποσἱθα στη δική του Ποπιεραρθ. 


ο))Ηρ://νηννν/,σθοςΙΗθ5ιςοπ1/δυηςε/5/ρ 

/1οΗ/6427/, Χάρης Βλαθιανός, Χολαργός 
Το Ηθαάραποθί” ΒίΙ σίγουρα έχει τα φόντα 

να εξελιχθεί σε στέκι των απανταχού εν Ελλάδι 


χεβιμεταλλάδων. Πάμπολλα τενίεννς δίσκων 
και ἀεπιος, ειδήσεις, κριτικές συναυλιών, |γτῖς», 
Ιαῦς και [ίηκς απαρτίζουν ένα πραγματικά “θα- 
ρύ΄ εἶίθ µε την κλαγγή του μετάλλου να αντηχεί 
σε κάθε γωνιά του! Αν λοιπόν ζείτε... [πε πιεἰα! 
ΜαΥ, όπως γράφει χαρακτηριστικά ο Χάρης, σί- 
γουρα ὃα το επισκέπτεστε τακτικότατα. 


ο))Ηρ://υ5ε/».[οἱ.αι/ Ἔαγρες/ίατεταΗ/ 
ἱπάθχ.ΠίΠι, |ωάννης Κουμουνδούρος, Κ. 
Αχαρνές 

Ο Πάννης συμμετείχε και σε αυτή την κατη- 
γορία µε την Φαπιθ-άδικη αγάπη του, το »Ια:- 
εταῇ, και κατάφερε να αποσπάσει τη δεύτερη 
Θέση στο διαγωνισμό µας, Πιστός και εδώ στα 


σκοτεινά χρώματα, µας παρουσιάζει 5ιταϊθσίθ», 
ἀονπίοαάς», [ἰηί, εἶαη», συνεντεύξεις και πολλά 
ακόµη ενδιαφέροντα Θέματα σχετικά µε το 
αγαπημένο του παιχνίδι. Τπλος του σἷις “Οεηπεί- 
ἱς Κενεαᾖοπ”. 


ο))Ηρ://πβκ!θαπι,πθ!-ᾳαπιθ.εοπι/, Κων- 
σταντίνος Χρυσοβπσιώτης, Καλλιθέα 
Καλοσχεδιασμένη Φαπιθ-άδικη σελίδα µε 
επίκεντρο κυρίως τα παιχνίδια της Β/ἰζζατα. 
Εκπληκτικά ἀον/πίοαάς, πλούσια ειδησεογρα- 
φία, καθώς και αεἰνίήθ», άρθρα και συνεντεύ- 
ξεις. Δεν ξέρω αν ο Κώστας και οἱ φίλοι του εἰ- 


ναι Ναϊυταἱ Βοπη Κίθις, όπως υπονοεί ο τλος 
του 5/ίθ, αλλά σίγουρα εἶναι Ναΐυτα| Βογπ 
Ο6απιειςὶ 


ο)Ηρ://νννννιρεπιαξ!θγ,α/ 
5Υπηπιθίοχθς/γαςίπφφαπιος/Ἰπάθχ.Ιπι, 
Νικόλας Σωτηριάδης, Δράμα 

Η παείπα Ρραᾳθ του Νικόλα είναι ἀθαϊςαίεά 
στα παιχνίδια οδήγησης από την αρχή ὡς το τέ- 
λος. Ο φίλος µας έκανε εξαιρετική δουλειά πα- 
ρουσιάζοντας δικές του κριτικές και ριθνίθν/” 


για µία τεράστια γκάµα παιχνιδιών του είδους, 
µαζί µε οεθθησῃοίς από το καδένα. Οι πιστοί 
της ταχύτητας πρέπει να κάνουν µια βόλτα από 
εδώ µε ή χωρίς το αμάξι τους... 


ο)Ηρ://ννννν/,Φαπιθεαςαἀθπηγ.εοπι/, ΝΙ- 
κος Γιαµόλας, Πατήσια 

Η Θαπιες Αεαάεπιγ είναι ένα φαπιίπο »ἷις 
διεθνών προδιαγραφών (προσωπικά το βαῦµο- 
λόγησα µε 48/50, αλλά οἱ υπόλοιποι κριτές 
δεν συμφώνησαν µαζί µου], µε ἀθππος, «Ώατε- 
Ματθ ᾳαπῃθς, ραἰσῇθς, «Ἠθαίς Και αθαπάοη- 
Ματθ 4απιθ5, πλήρως κατηγοριοποιηµένα σε 


µία Ποπιθρασθ χάρµα οφθαλμών. Μπορεί το 
µεγαλύτερο µέρος του υλικού να µην εἶναι 
Ποσίθά αλλά [ηκεά, αυτό όµως δεν μειώνει την 
αξία του 5ἵθ ως οδηγού αναφοράς για κάδε 
απ1θί που σέθεται τον εαυτό του. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Κάπου εδώ κλείνει το κεφάλαιο “ἨΘΡ Μας- 
18 2000”. Έχουμε, Βέβαια, ακόµα την τελετή 
της απονομής, λεπτομέρειες για την οποία ὃα 
µάθετε στο επόμενο τεύχος του περιοδικού. 
Συμπερασματικά, έχω να πω πως πολλές από 
τις συµµετοχές σας αποτέλεσαν για εμένα µία 
ευχάριστη έκπληξη, αφού συνδύαζαν την πρω- 


ΟΙ ΕΝΣΤΑΣΕΙΣ ΤΟΥ 


ΜἩΕΒ ΜΑΣΤΕΗ 2000 


Σύμφωνα µε τους όρους του στ ἀνθανβο ών. περί 
στάσεων κατά την οποία υποβλήθηκαν ; νο κκ αν 


τα κείµενα των ενστάσεων και οι ο ρώς της σα οι 


δὲ Κύριοι υπεύθυνοι του διαγωνισμού, 
Σας γράφω σχετικά µε το διαγωνισμό ΥΝΘΟ 
Μαριει 2000, επειδή -όπως αναφέρετε στο 
“ΡΟ ΜανΙει”, τεύχος 129- δέχεστε ενστά- 
σεις για ακόµη 20 ηµέρες. Αυτή είναι, λοι: 
πόν, η ἐνστασή µου. 


Όπως έχω παρατηρήσει, 3 εἶναι Οἱ κατηγο- 
ρίες σελίδων: Προσωπική, Αθλητική και 
Παιχνιδιών Ηλεκτρονικού Υπολογιστή. Ανό- 
µεσα στους επικρατέστερους υποψήφιους 
εἶδα κάποιες σελίδες (όπως γα παράδειγ- 
μα το ΑἰθΚείκθιαυπο πιαφαζίπε και τους 
γθυΙο!ἡ), οι οποίες υποθέτω πως έχουν 
βάλει συµµετοχή για καλύτερη προσωπική 
σελίδα, µια και δεν μιλάνε οὗτε για αδληπ- 
σµό ούτε για ο νά Εκεί ακριθώς έρχε- 
τοι η πα 
Μία προσωπική ορώΐδο είναι ένας διαδι- 
κτυακός χώρος όπου ένας χρήστης παρα” 
πιο άνιοι στοϊχεία για τον εαυτό 
για το πώς περνάει τον 
ελεύθερο χρόνο του Και γενικές λεπτοµέ- 
Ρειες για τη ζωή του. Εδώ να υπογραμμίσω 
τη λέξη“ ένας”, µια και δεν ἥθεται θέμα 
προσωπικής! ἴδας αν τα µέλη είναι 
περισσότερα από ένα. Εκτός απὀ αυτό, στην 
περίπτωση ενός ηλεκτρονικού κού 
δεν μπορούμε να μιλάμε για τέτοιου είδους 
σελίδα, µια και -ακόμη και αν παραθλέψου- 
µε το γεγονός ότι ένα περιοδικό δεν µπορεί 
γα δημιουργηθεί από µόνο ένα άτοµο, αλλά 
εἶναι σύνθεση άρθρων και δουλειάς πολ- 
λών διαφορετικών συμμετόχων- δεν έχει κα- 
δόλου προσωπικό χαρακτήρα. 
Ποιος Όα διάβαζε ένα περιοδικό που µιλά- 
ει για τη ζωή ενός µόνο ατόμου και πόσα 
διαφορετικά πράγματα µπορεί να πει κά- 
ποιος µόνο για τη δική του ζωή - και ακόµη, 
πόσο “περιοδικά” µπορεί να τα λέει; Μία 
αθλητική σελίδα ἡ κάποια για παιχνίδια 
µπορεί να αποτελείται από πολλά ότοµα 


που μοιράζονται τη δουλειά ανάλογα μετις 
προτµήσειςτους, ... Κάτι τέτοιο στην 
προσωπική Ιστ; θα ήταν ενάντιο 
στην ἴδια την έννοια. 
Μπορεί οι σελίδες που δεν καταφέρνουν 
να πληρούν τους παραπάνω περιορισμούς 
γα έχουν πολύ καλό κώδικα, αλλά είναι 
άδικο για εκείνους που έχουν ιστοσελίδες 
οι οποίες πραγματικά ανήκουν σε αυτή την 
κατηγορία να έρχονται αντιµέτωποι µαζ 
τους. Η απόφαση είναι δική σας. 


Γώργος Μπαξεβόνης 
Φοιτητής 


Παραδείγματα προσωπικών 
ιστοσελίδων: 
Σ- ΠΗρι//ΜΜΜπαίππου.ϱΓ 
» ΠΗρι//ηΜπἰστοδοή, εοπι/Ρ!]θαίθς/ 
οµαδικών εργασιών: 
Σ- ΠΗρ://ΝΜιανοροίΐ.οι 
» ΓΗρι//ννννίτθά,οοπῃ 
Απάντηση επιτροπής: Η ένσταση οπορ- 
ῥίπτεται βόσει του συµ. κού όρου 
5 (΄Έίναι δυνατόν µία συµµετοχή να ανήκει 
σε περισσότερα του ενός άτοµα...’) και του 
συµπληρωματικού όρου 3 [΄Ὁποιαδήποτε 
συμμετοχή περιλαμθάνει διάφορα προσω- 
πικά σας ενδιαφέροντα, ακόµα και εξειδι- 
κευµένης µορφής, και δεν µπορεί να κατη- 
γοριοποιηθείως ΄Β865/ 9ρο//5 βαφθ’ ή Β65/ 
Ρ{ Οσπιθς βαφε΄ θεωρεία! πως εμπίπτει 
στην κατηγορία ΄Β5ἱ βεγεοῃαί βασθ.’΄]. 


2. Στη σελίδα 2» ΠΗρ://ηΜΜιρθοείᾖθ». 
«οπι/ραπαρἰοίίς] 4/Ε]θ5.Λίπι υπάρχει ένα 
αρχείο ονόματι πυαθ σίπι5 το οποίο είναι 
φυσικά πορνό... Πιστεύω ότι η συµµετοχή 
εἶναι άκυρη. 

Απάντηση επιτροπής: Η ένσταση σπορ- 
ρίπτεται, επειδή δεν κατέστη δυνατή η πρό- 
σθαση στην εν λόγω σελίδα ούτε και η 
σύνδεσή της µε διαγωνιζόμενο. 


τοτυπία, το σωστό ἀθείαη και το ενδιαφέρον 
περιεχόµενο. Σεχώρισα -εκτός από τις σελίδες 
που ήδη παρουσιάστηκαν- αυτή της "Ομάδας 
Κ΄ (Ηρ://Μν/ν,ρεπιαδ!θ;.α!/6ΥΠηπΙΘΙοχΧθς/Κ/ 
ἰπάθχ.ΠΙπη]), που είχε να επιδείξει µία 9µολογου- 
µένως ξεχωριστή κουλτούρα, όπως και την 
ΝΗρ://Μνίφα».α:, µία πρωτότυπη πιυ]ή-υ5θι, 
ππυἱήπιθαϊα ἱπίθτας!ίνθ Ποπιθρασθ γραμμένη σε 
Πα»Ώά που, ὠστόσο, αντιμετώπισε αρκετά Προ- 
Βλήματα συμβατότητας. 

Ωστόσο, το µεγαλύτερο κέρδος από το δια- 


γὠνισμό είναι, όπως Θέλω να πιστεύω, η ανά- 
δειξη της δουλειάς σημαντικών νέων δηµιουρ- 
γών σε ένα γέο είδος τέχνης, αυτό της κατα: 
σκευής µίας ΥΝΘΟ σελίδας, το οποίο αναµένε- 
ται να κυριαρχήσει στον 2]9 αιώνα Και στο 
οποίο -από ότι φαίνεται- οἱ αναγνώστες µας εἷ- 
γαι ικανοί να διεκδικήσουν επάξια ακόµα και 
κορυφαίες διακρίσεις σε διεθνές επίπεδο. [Πα- 
λικάρια µου, είστε και οι πρώτοι! 


Ρς Μανιετ( ΗΝ 


Αναλαμθάνοντας ακόµα µία πρωτοβουλία, το “Ρζς Μας!οι’ εξασφάλισε µία µονα- 
δική προσφορά για το φίλτατο αναγνωστικό κοινό του, δηλαδή όλους εσάς που 
ανελλιπώς κάθε δεκαπενθήµερο αναζητάτε και αποκτάτε αυτό το φανταστικό 
έντυπο - αν δεν παινέψεις το σπίτι σου... Κατορθώσαμε, λοιπόν, να εξασφαλίσουµε 
µόνο για εσάς την αποκλειστική προβολή της ταινίας “Κοά Ρ]απε!”’, τελευταία δη- 
µιουργία της ἸΜαγπει ΒΓος. Ρἰεγυγος. Όσοι είστε σινεφίλ αποκλείεται να µην έχετε 
δει Ιγαῖ[θγ της και να µη “λειώσατε” στην καρέκλα του σινεμά. Ε, ήρθε η ώρα να 
απολαύσετε το “Ρεὰ Ρ]αηοα!”’ πριν απὀ οποιονδήποτε άλλο κοινό θνητό! 


Του Νίκου “ὈυΜπιΝνΝήίαΜ΄ Κόντη 
ΡυΜπινΜιαΜΘΠοιπιαϊ].εοπι 


ετο “Κθα Ρ]απε!” ήρθα 
σε πρώτη επαφή περίπου 
στα τέλη του καλοκαιριού 
όταν επισκεπτόμενος ένα 
σινεµά για να απολαύσω 
την ταινία που εἶχα επιλέ- 
ξει είδα το Ιαί[ει του. 
Εντυπωσιάστηκα εξαιρετι- 
Κά από τη σύντομη διάρκεια και τη "μυστικοπά- 
δειά΄ του, στοιχεία που µε προδιέθεσαν δετι- 
κά, Το γεγονός ότι δεν αποκαλυπτόταν η υπό- 
Βεση, ούτε τα ειδικά εφέ μού κίνησε το ενδια- 
φέρον περισσότερο από ότι άλλες, αντίστοι- 
χες ταινίες επιστηµονικής φαντασίας που συνη- 
Βίζουν να προθάλλουν ως “ατού” τους τις 
εκρήξεις και τις γρήγορες σκηνές δράσης που 
περιέχουν. Υστερα από τρεις µήνες, λοιπόν, 
βρίσκομαι στην ευχάριστη Θέση να παρουσιά- 
σω -μέσω του αγαπημένου σας περιοδικού που 
εἶχε τη µοναδική αυτή πρωτοβουλία- την ταινία 
που περιμένω σον... κουζουλός. 

Προτού ξεκινήσω την παρουσίαση πρέπει να 
αναφέρω ότι η ταινία Όα προθληθεί την Κυρια- 
κή 26 Νοεμβρίου, στις 13:00, σε αἴθουσα του 
γή]αφθ Ραήκ Αμαρουσίου. Θα τηρηδεί αυστηρή 
σειρά προτεραιότητας και για να µην Προκλη- 
Βούν προβλήµατα, αλλά και για να είστε σίγου- 
ροι ότι ὃα εξασφαλίσετε καλή Θέση στην παρά- 


σταση, φρόνιµο Όα ήταν να έρθετε στο σινεμά 
µία ώρα πριν απὀ την έναρξη της ταινίας, Όσοι 
έρθετε μεταξύ 12:45 και 13:00 εἶναι πολύ πι- 
Θανό να βρεθείτε στην πρώτη σειρά, δίπλα 
στον Καφούρο /!, ο οποίος κάθεται σε τόσο Κο- 
ντινή απὀ την οθόνη απόσταση εξαιτίας “μι- 
κρών” προθληµάτων που αντιμετωπίζει µε τα 
µατάκια του: μυωπία, πρεσβυωπία, στραβισμὀ, 
καταρράκτη Και αποκόλληση αμφίθληστροει- 
δούς! Εξυπακούεται ότι πρέπει να έχετε µαζί 
σας την πρόσκληση για την ταινία (κάθε τεύχος 
συνοδεύεται από µία, αν τη χάσετε... καήκατε]. 

Ας δούμε, όµως, τώρα τα της µεθεπόµενης 
Κυριακής (υποθέτω ότι διαθάζετε το τεύχος 
ακριβώς τη µέρα της κυκλοφορίας του και 
αφού έχετε ξυλοφορτώσει τον περιπτερά εΠει- 
δή άργησε 25 λεπτά να το φέρει). 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΗΘΟΠΟΙΟΙ 

Ο πτλος της ταινίας προϊδεάζει το θεατή για 
την υπόθεση, αφού “Κθά Ραπθ!΄ [Κόκκινο 
Πλανήτη) αποκαλεί η επιστημονική -και όχι µό- 
νο: κοινότητα τον τέταρτο πλανήτη του ηλια- 


κού µας συστήµατος, τον Αρη. Η πλοκή της ται- 
γίας, λοιπόν, εξελίσσεται στον πλανήτη Αρη. 
Βέβαια, το πώς κατέληξαν οι ήρωές της εκεί εἶ- 
γαι µία περίεργη ιστορία... 

Βρισκόμαστε στο σωτήριον έτος 2050. Η [η 
“πεθαίνει” και η αποίκηση του Αρη εἶναι η µόνη 
εναλλακτική λύση για τη διάσωση του ανδρώ- 
πινου γένους. Η Κέιτ Μπόουµαν (ζαπίθ-βηπθ 
Μορ, η κοπελιά του ΜαΙπχ) εἶναι η κυβερνήτης 
και πιλότος της πιο σημαντικής διαστημικής 
αποστολής, Και πρέπει µαζί µε τα µέλη του πλη- 
ρώματός της να μεταβεί στον πλανήτη Αρη 
προκειµένου να διερευνήσει τα αίτια της απο: 
τυχίας του Ματς Ταιγα[οιπιίπα ΡΓοίθε! 
[ειτα[ουπηίπα είναι η διαδικασία μορφοποίησης 
της επιφάνειας Και της ατμόσφαιρας ενός πλα- 
γήτη κατά τρόπο τέτοιο που να µπορεί ο άν- 
Όρωπος να ζήσει σε αυτόν χωρίς τεχνητά µέ- 
σα]. Όμως, κατά την προσγείὠση του διαστη- 
µόπλοιου στην επιφάνεια του Κόκκινου Πλανή- 
τη κάτι πάει στραβά και τα όργανα πλοήγησης 
του σκάφους, ο επιστημονικός εξοπλισμός του, 
τα μηχανήματα και ο μέθοδοι διαφυγής κατα- 
στρέφονται Σαν να µη φτάνει αυτό, το φαντα- 
στικό ρομπότ που συνοδεύει την επιστημονική 
ομάδα, το ΑΜΕΧΕ (Αυτόματη Μονάδα Εκτίμη- 
σης Χαρτογράφησης και Εισβολής), παθαίνει 
Βλάθη και στρέφεται ενάντιον των ηρώων της 


«Ο κ Ι1ΝΟΞ 
Π λα ΓΙΊΤΙΗΙ.Ξ 


ταινίας. Το ΑΜΕΧΕ, διαθέτοντας τεχνολογία 
αιχμής, προσπαθεί να ξεπαστρέψει όλα τα µέ- 
λη της αποστολής, χωρίς να δείχνει οίκτο. Η 
µάχη για επιθίωση είναι µόλις η αρχή της ται- 
γίας, διότι καθώς τα µέλη του πληρώματος Όα 
εξερευνούν τον “άγονο” πλανήτη και ὃα περι 
πλανιούνται σε αυτόν δα... 

Θα δείτε τα υπόλοιπα όταν έρθετε στο σινε- 
μά] Σιγά µη σας αποκαλύψω το ζουμί της ιστο- 
ρίας, Εξάλλου, αυτό εἶναι που κάνει την ταινία 
ωραία, το πέπλο μυστηρίου που πλανάται. 
Όπως Βλέπετε, το σενάριο στηρίζεται σε Ππραγ- 
µατική Βάση. Βέβαια, η Ιδέα της υπό καταστρο- 
φή Γης και της µετοίκησης σε άλλο πλανήτη 
δεν είναι πρωτότυπη, ὠστόσο -όπως προανέφε- 
ρα- αυτά εἶναι ΜΟΝΟ η βάση. Η ιστορία ξεδι- 
πλώνεται πολύ ὠραία και η δράση εἶναι καται- 
γιστική. Ενδεικτικά αναφέρω ότι υπάρχουν πε- 
ρισσότερες απὀ 900 κινηματογραφικές λήψεις 
µε ειδικά εφέἰ 

Πρωταγωνιστής είναι ο αἱ Κι, γνωστός 
από τις ταινίες “Βαϊπιαπ”, ΄Ἠθαί”, "Τις Ρήποε 
οἱ ΕΟΥΡΙ΄, "Τη [Ώοοις” και “Τοπιρείοπε”. Τον 


συνοδεύει η πανέμορφη (απίθ-Αηπθ Μος, η 
οποία στάθηκε άξια στο πλευρό του Νίο στην 
εκπληκτική ταινία “Τ1ο Μαιηίχ”. Επίσης, παί- 
ζουν οι Ίοπι οἰζεπιοιε (’Φανίπο Ρήναίθ Αγαπ’], 
ο Βεπ]απιίη ΒΓα!! [σίριαλ "Ιαν; δ. Οιά6Γ], 
»ίπιοπ ΒαΚοι (΄Ί.Αοπ[αεπ/ία|”) και, τέλος, ο 
Ίθγεηςς »ἱαπιρ (’δίατ Ἰλαις Ερἰςοάς |: Τ16 
ΡΙαπίοπι Μεπαςα΄). Ενας κι ένας, όπως Βλέπε- 
τε, οἱ ηθοποιοί. Ας αλλάξουμε, όµως, θέµα και 
ας δούµε κάτι πολύ ενδιαφέρον, τα... 


ΦΡΕΕΙΑΙ ΕΕΕΕΟΤΙ5 


Τα ειδικά εφέ σε ταινίες επιστημονικής φαντα- 
σίας και δράσης είναι το άλφα και το ὠμέγα. Πα- 
ραγωγός της ταινίας είναι ο Μαηκ (απίοη, ο οποί- 
ος υπόσχεται εκθαµθωτικά αποτελέσµατα µε πά- 
ρα πολλές καινοτομίες, ενώ υπεύθυνος για τα 
οπτικά εφέ είναι ο ίδιος που έχει σχεδιάσει τα 
εφέ της περσινής επιτυχίας “Ώθερ Βἰυθ 5θα” 
[ακόμα θυμάμαι τα δόντια εκείνου του µεταλλαγ- 
µένου καρχαρία]. Σκοπός τους εἶναι να βιώσει ο 
δεατής µία άκρως ρεαλιστική ατμόσφαιρα, προ: 
κειµένου να καταλάβει σε τι δύσκολη δέση Βρί- 
σκονται οἱ ήρωες και να νιώσει πόσο αφιλόξενο 
εἶναι το περιβάλλον του Αρη! Πρόκληση αποτέ- 
λεσε για τους δημιουργούς των ειδικών εφέ το 
ρομπότ ΑΜΕΧΕ. Επρεπε να δημιουργήσουν για 


ΥΛΙ ΚΙΗΛΕΒ, ΕΛΒΒΙΕ-ΛΝΝ Μθ559, 
ΤΟΜ 5ΙΖΕΜΟΒΕ, ΒΕΝΟΑΜΙΝ ΒΗΛΤΙ, 
Μα «ΙΜΟΝ ΒΑΚΕΒ ΚΛΙ ΤΕΒΕΝΟΕ ΤΑΜΡ 


απ ΠΛΡΑΓΩΓΗ ΜΛΗΚ ΕΑΝΤΟΝ, 
ΒΒύΘΕ ΒΕΗΜΑΝ, 
ΟΒΘΕ ΦΛΒΛΙ ΕΘυΙ 


ΣΕΝΑΡΙΟ ϱΗὐ60Κ ΡΕΛΒΒΕΒ 
ΜΟΥΣΙΚΗ ΕΒΛΕΜΕ ΒΕΝΕΙΙ. 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΡΕΤΕΒ 90 90ΗΙΤΖΚΥ 


ΔΙΑΝΟΜΗ. ΝΛΗΝΕΒ 
ΒΟΛΗΣΗΟΝΜ ΡΙΟΤύΒΕΣς 


αυτό µία “προσωπικότητα΄” Και έναν μοναδικό 
τρόπο µε τον οποίο Όα έρχεται σε επαφή µε τους 
ανθρώπους. Το ΑΜΕΧΕ, λοιπόν, δημιουργήθηκε 
σε επιφάνειες στο φόντο, οι οποίες στη συνέχεια 
εισήχθησαν στις σκηνές µε τους ηθοποιούς. Η κί- 
γησή του εἶναι μαγευτική, σχεδόν ανθρώπινη. 
Ασφαλώς η παρουσία τῶν υπολογιστών ήταν 
απαραίτητη προκειµένου να αποδοθεί φυσικότη- 
τα στην Κίνηση του ρομπότ, όπως φωτοσκιάσεις, 
πατηµασιές και αντίδραση του περιθάλλοντος. 
Όλα τα προαναφερθέντα ταιριάζουν µε την ται- 
γία και δείχνουν τόσο φυσιολογικά που κανείς 
δεν µπορεί να καταλάβει ότι πρόκειται για ένα 
καρτούν] 

Αντάξια των οπτικών εφέ είναι τα ηχητικά. Ία 
εύσηµα ανήκουν στον µαίτρ του είδους Ντέιν 
Ντέιθις, ο οποίος δημιούργησε την εξαιρετική 
όσο και υποθλητική ηχητική ατμόσφαιρα στην 
ταινία “Της Μαἰήχ”, απὀ την οποία απέσπασε 
το σχετικό Όσκαρ της Αμερικανικής Ακαδη- 
µίας Κινηματογράφου, καθώς και θραθείο από 


Ρς Μαρ!θγ 


τη Βρετανική Ακαδημία Κινηματογράφου. Τα 
ηχητικά εφέ του ΄Κθά Ρἰαπθ!” ήταν µία νέα 
πρόκληση για τον Ντέ]θις, ο οποίος, προκειµέ- 
γου να υλοποιήσει τις σκέψεις του για την ηχη- 
τική ατμόσφαιρα της Ταινίας, συνδύασε τη φα- 
ντασία του µε τους νόμους της φυσικής. Ο 
ίδιος εξηγεί: “Ο ήχος εξαρτάται απὀ τον αέρα. 
Στο απώτερο διάστηµα, όµως, δεν µπορεί να 
υφίσταται ήχος, καθώς υπάρχει κενό. Αν υπο- 
Βέσουμε ότι Βρισκόμαστε αιωρούμενοι στο 
διάστηµα και περάσει δίπλα µας ένα διαστηµό- 
πλοιο, δεν Όα ακούσουμε τον ήχο των προωθη- 
τήρων του, αφού τα ηχητικά κύματα δεν Όα 
φτάσουν ποτέ Ίο µόνο που μπορούμε να νιώ- 
σουµε είναι η έλξη της βαρύτητάς του. Είναι πε- 
ρισσότερο η ψευδαίσθηση του ήχου παρά ο 
ίδιος ο ήχος που υπάρχει, ένας είδος ΄µηχανι- 
κής µετήχησης””. 

Καθ’ όλη τη διάρκεια της ταινίας ο Ντέιθις 
ασχολήθηκε µε τις λεπτομέρειες της ατμόσφαιρας 
του Αρη και τα σχετικά επίπεδα οξυγόνου, όπως 


ο ΠΛΑΝΗΤΗΣ ΑΡΗΣ 


Άρης είναι ο τέταρτος στη 

σειρά πλανήτης του ηλιακού 
μας συστήµατος, ακριβώς µετά τη 
Γη. Εχει δύο δορυφόρους, τον Φό- 
βο και τον Δείμο (ήταν τα άλογα 
του θεού Αρη, σύμφωνα µε τη µυ- 
θολογία µας). Η περιστροφή του 
Αρη γύρω από τον εαυτό του διαρ- 
κεί 24 ώρες, 37 λεπτά και 25 δευ- 
τερόλεπτα (δηλαδή, τόσο διαρκεί 
µία ηµέρα στον Αρη) και γύρω από 
τον Ηλιο 687 γήινες ηµέρες! Μια 
στιγµή να υπολογίσω... Εάν είχα 
γεννηθεί στον Αρη, τώρα θα 
ήμουν... μούμπλε μούμπλε... 10 
χρόνων! Ουάου! Χεχε, ὁηλαδή µό- 
λις που θα ήμουν στο δημοτικό! 
Συγγνώμη, παρασύρθηκα από τον 
ειρµό των σκέψεών µου 


κάνουν Και οἱ αστροναύτες. Δημιουργώντας ένα 
ρεαλιστικό 5ουπα(αςκ, θέλει να τοποθετήσει το 
δεατή µέσα στις προστατευτικές µάσκες των ηρώ- 
ὢν, ώστε να ακούν και να αισθάνονται ότι ακούει 
και αισθάνεται ο ίδιος ο ήρωας, ἔτσι η δραµατικό- 
τητα, η ένταση Και η αγωνία αυξάνονται κατακό- 
ρυφα. “Η ταινία εστιάζει στην κλειστοφοθία και 
την αγωνία”, µας εξηγεί. ΄Ἀφορά στο να είναι Κα- 
γείς εγκαταλελειµµένος σε εχθρικό και άγνωστο 
περιβάλλον. Ετσι, όταν είμαστε ερµητικά κλεισµέ- 
νοι µέσα σε αυτές τις κάσκες, το Κοινό δεν ακούει 
Ἡποτα περισσότερο από την τρεµάµενη Και κοφτή 
ανάσα του ήρωα, Προτεραιότητά µου στην ταινία 
εἶναι το 5ουπαταεΚ να αντιπροσωπεύει αυτά που 
Βιώνει ο ήρωας.’ 


ΕΝ Ρς Μο:ιε: 


Προτού κλείσουμε το κεφάλαιο που αφορά 
στα ειδικά εφέ, ας ρίξουμε µια µατιά στα ΚΟ- 
στούµια που χρησιμοποίησε η σχεδιάστρια Κιμ 
Μπάρετ, η οποία είχε σχεδιάσει τα φουτουριστι- 
κά, απίθανα, τα-θέλω-κι-εγώ κοστούμια που εἷ- 
χαν φορεθεί απὀ τους ηθοποιούς της ταινίας 
“Της Μαιήχ”. Προκειμένου να παρουσιαστεί η 
τεχνολογία τῶν στολών του 2050 χρειαζόταν 
κάτι ελαφρύ και ανθεκτικό, που Όα επέτρεπε 
στην τεχνολογία να φαίνεται από “μέσα” του. 
Π.χ. έπρεπε η στολή να μοιάζει ότι διαθέτει ειδι- 
κό σύστημα ψύξης [θλέπετε, στον Αρη οι θερ- 
µοκρασίες εἶναι απίστευτα υψηλές). Και όντως 
χρησιμοποιήθηκε σύστημα ψύξης στα κοστού- 
µια, προκειµένου να διατηρεί δροσερούς τους 
ηθοποιούς κατά τα γυρίσματα σε περιοχές µε 
υψηλή Θερμοκρασία (Βλ. ερήµους, όπου το 
ερµόµετρο “χτυπάει” 409 Κελσίου υπό σκιά]. 


Ο γαἱ Κπιει φάνηκε να λάτρεψε τις στολές: 
"Σε σύγκριση µε τη στολή του Βαίπιαη που είχα 
φορέσει παλαιότερα, αυτά τα κουστούμια εἶναι 
εξαιρετικά. Η στολή του Βαίππαη, αν και ήταν 
κάτι άσχετο µε το μακρινό διάστηµα, δεν επέ- 
τρεπε µεγάλα περιθώρια κινήσεων. Μέσα στις 
διαστημικές στολές, όµως, μπορούσα να κινού- 
μαι, να λυγίζω τα γόνατά µου (1) και να ακούω 
ότι µου έλεγαν. Βέθαια, ήταν πολύ ζεστές, αλ- 
λά µε κάποιο τρόπο αυτό µε έκανε πιο εύκολα 
να πιστέψω ότι είχα προσγειωθεί στην αφιλόξε- 
γη επιφάνεια του Κόκκινου Πλανήτη. Όταν το 
ίδιο το σώµα σου είναι ένας τρόπος επιθίωσης, 
η ηθοποίΐα γίνεται πιο ρεαλιστική”. 

Πέραν των κοστουμιών, ίσως το πιο περίπλοκο 
σχέδιο στο οποίο έπρεπε να δουλέψει η Κιμ Μπά- 
ρετ ήταν οἱ διαστημικές µάσκες: “Έπρεπε να περὶ- 
λαμθάνουν ενεργά συστήµατα επικοινωνίας, οὐ- 


Το υλικό από το οποίο είναι φτιαγμένα τα κου- 
στούµια είναι κυρίως το καουτσούκ. Πρόκειται 
για ένα λαστιχένιο, στρετς ύφασμα, ελαστικό και 
καθ’ ύψος και κατά µήκος, µε συνθετική ενίσχυ- 
ση. Οι αντοχές του είναι πολύ µεγάλες, καθώς 
µπορεί να ραφτεί, να Βαφτεί, να πλυθεί και να 
σιδερωθεί σε εξαιρετικἀ υψηλές θερμοκρασίες 
[καλέ, τι νοικοκυρούλα είμαι εγώ). Όλα αυτά δεν 
ήταν δυνατόν να εξασφαλιστούν απὀ τη χρήση 
ενός απλού, συνθετικού υφάσματος. Ίο υλικό 
που χρησιμοποιήθηκε εἶναι Βαυμάσια εύπλαστο, 
το δε αποτέλεσµα πολύ καλό, όπως µπορείτε να 
διαπιστώσετε από τις φωτογραφίες. 


τως ώστε οι ηθοποιοί να ακούν το σκηνοθέτη. 
Χρειάζονταν, επίσης, ένα σύστηµα ψύξης για να 
αποφεύγεται το θάµπωµα στο τζάμι και να µειώνε- 
ται η θερµοκρασία, ούτως ώστε οἱ ηθοποιοί να αι- 
σθάνονται ότι δεν θα πάθουν ασφυξία”. 

Τώρα µπορεῄε να κλείσετε το στόµα σας Και να 
σκουπίσετε τα σόλια σας. Και να σκεφτείτε ότι 
δεν έχετε δει ούτε µία σκηνή δράσης της ταινίας. 


Φανταστείτε τι ὃα πάθετε στο Υ]αφε Ρα Αμα- 
ρουσίου όταν μάλιστα δείτε το έργο µία εβδοµά- 
δα πριν απὀ οποιονδήποτε άλλοι Εχω Βάλει ήδη 
αντίστροφη µέτρηση και αναµένω.. 


ΕΣΩΤΕΡΙΚΑ ΓΥΡΙΣΜΑΙΑ 

Εκτός από το στούντιο ήχου και ένα λατο- 
µείο στο Σ/ντνεῖ της Αυστραλίας, η ταινία ΄Εθὰ 
Ρἰαπε!΄ γυρίστηκε στο γΝααί Βυπι της Ιορδα- 
γίας και στο μακρινό (οοῦει Ρ8ΦΥ - δύο ΤοΠο- 


δεσίες που προσφέρουν πιθανότατα το καλύ- 
τερο και πιο ακριθές αντίγραφο της επιφάνειας 
του πλανήτη Αρη εδώ στη Γη. Ερηµος εντελώς 
επίπεδη και διάσπαρτη µε τεράστιους, πανύψη- 
λους Βράχους, που μοιάζουν να φυτρώνουν 
από το έδαφος και να σκαρφαλώνουν τα σκα- 
λοπάτια του ουρανού, µέχρις ότου αγγίξουν τα 
αστέρια. Αυτές οἱ περιοχές έχουν εκπληκτική 
ομοιότητα µε την επιφάνεια του Αρη, η οποία 
εἶναι γεμάτη τεράστιους κρατήρες και δεόρατα 
βουνά, 

“Το τοπίο και η τοπογραφία του ἸΛίααί Κυπι 
μοιάζουν πολύ µε τις αμέτρητες φωτογραφίες 


του Αρη που έχω δει τελευταία”, λέει ο σκηνο- 
Βέτης Ηοῄπιαπ. “Όλη αυτή η εἠίπεδη έκταση, 
που φτάνει ὡς το τέλος του ορίζοντα, ξερή και 
έρηµη, ήταν ακριθώς αυτό που χρειαζόμαστε. 
Μπορέσαµε να μεταφέρουμε τέλεια την κλίµα- 
κα και την αναλογία που αναζητούσαμµε και να 
δείξουµε πόσο μικρό είναι στην πραγµατικότη- 
τα το ανθρώπινο είδος, Ένα στοιχείο που Προ- 
σπαθούµε να περάσουμε και στην ταινία µας.’ 
Η ἴδια τοποθεσία είχε φιλοξενήσει παλαιότερα 
τα γυρίσματα της ταινίας ΄Ίανθηςθ οἱ Αιαθία” 
και έκτοτε δεν είχε χρησιµοποιηθεί. “Συμφωνήσα- 
µε όλοι ότι ήταν η πιο εντυπωσιακή τοποθεσία που 
Θα μπορούσαμε να βρούμε και ταυτόχρονα µία 
από τις δύσκολες για τα γυρίσματα. Δεν ὃα µπο- 
ρούσαμε να βρούμε πιο αντίξοες συνθήκες. Η ζέ- 
στη ήταν το βασικότερο πρόβληµα, Ιδιαίτερα για 
τους ηθοποιούς που έπρεπε να φορούν διαστηµι- 
κές στολές, φτιαγμένες από κα- 


ουτσούκ. Κάθε µέρα η θερµοκρασία ξεπερνούσε 
τους 409 (”, παρατηρεί ο Ηο[ήπιαη. Όσο πιο δύ- 
σκολες ήταν οἱ συνθήκες, όµως, τόσο μεγαλύτε- 
ρες και εντατικότερες ήταν οἱ προσπόθειες του 
συνεργείου και των ηθοποιών. Το τελικό αποτέλε- 
σµα άξιζε τον Ιδρώτα που έχυσαν όλοι για την πα- 
ραγωγή του “Κθά Ρἰαπθ/’. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Να, λοιπόν, τι θα δούμε, αγαπητοί φίλοι µου, 
την Κυριακή 26 Νοεμβρίου, πρώτοι από όλους 
στη χώρα µας. Η προβολή της ταινίας ὃα ξεκι- 
γήσει στις κινηματογραφικές αίθουσες από την 


Ίη Δεκεμβρίου, συνεπώς µπορείτε να θεωρείτε 
τους εαυτούς σας πολύ τυχερούς, µια και η τύ- 
χη {με τη Βοήθεια του “ΡΟ Μας!ει΄) σας χαµο- 
γέλασε. Σε περίπτώση που Θέλετε να επισκε- 
φτείτε τη διεύθυνση της ταινίας “Κθὰ Ρἰαπ!” 
στο ΙπΙθΓΠΕΙ, δεν έχετε παρά να κάνετε µια 
στάση στο ΠΗρ://ΜνΜ,γθάρἰαπθιπιονίθ.εοπι. 
Εκεί υπάρχει άφθονο υλικό για να µελετήσετε, 
ενώ γενικότερα [µε την εμπειρία που διαθέτω) 
πρόκειται για ένα πολύ ωραίο «ἶίθ. Αξιο αναφο- 
ράς εἶναι το μήνυμα της Ἠλατπει Βτος, ΡίεΙυγες 
που Βρίσκεται πάνω πάνω στο δελτίου Τύπου: 
“Ἡ ὙΝαππεγ Βγος. Ρίείυτθς Όα εκτιμούσε τη συ- 
γεργασία του Τύπου στη µη αποκάλυψη του τέ- 
λους αυτής της ταινίας στους αναγνώστες, ὃε- 
ατές ή ακροατές”. Ἁμμ.. Προβλέπω βαρβάτο 
τέλος. Οπότε µη χάσετε για κανέναν λόγο την 
ταινία, 


Ὑπενθυμίζω στο φίλτατο αναγνωστικό κοινό 
ότι το ραντεβού µας είναι για την Κυριακή 26 
Νοεμβρίου, ώρα 13:00 µετά µεσημθρίας (και 
όχι µετά τα μεσάνυχτα) στο Ψ]αφς Ραηκ Αµα- 
ρουσίου. Και µην ξεχάσετε την πρόσκλησή σας! 
6 0 ΤΗΕΕΕ, λοιπόν, και 5ἱαγ νυηεὰ, διότι ένα 
πουλάκι μού σφύριξε ότι έρχεται κι άλλη πρώτη 


προβολή απὀ το “Ρς Μαρ!ε”. 
ο 


Ρς Μαςίθι 


Ὑ 


Θηλυκή όψη των παιχνιδιών 


«ο εα να 
λα σος -ᾱ ο .. 
.”.. η αν ως ως κ“ 
ο τή μ.ο 


ὠναικας” 


“Βρε παιδί µου, άσε και λίγο το Ρ{ και ασχολήσου µε εμένα. Τι Όα γίνει 


πια, έχω απηυδήσει! Θα βγούμε σήµερα;’ “Μπα, έχω κολλήσει στο 
αγαπημένο µου παιχνίδι.’ “Θα βγούμε αύριο; Μωρέ εἶναι τόσο 
εθιστικό που ...δεν ξέρω, Βλέπουμε.’ “Όλο Βλέπουμε και Βλέπουμε 
εἰσαι! Για το Ρζ σου όµως Βρίσκεις πάντα χρόνο!’”... 

Αυτά 8α μπορούσαν να εἶναι τα παράπονα µιας γυναίκας προς έναν 
άντρα. Μήπως, όµως, Όα μπορούσε να ισχύει και το ανήστροφο; 


Του Νάσου “Οαρτίθ]’' Μπέλλου 


έχρι τώρα η κλασική περί- 
πτωση είναι το αγόρι/άντρας 
γα παίζει Ρς Φαπιθς και η 
κοπέλα/ γυναίκα να κάνει 
παράπονα επειδή δεν της δί- 
γει την απαραίτητη προσοχή. 
Ωστόσο, πόσο απίθανο είναι να συµθεί κάποια 
στιγµή το αντίθετο; Στην εποχή που ζούμε, ὃα 
µου πείτε, λίγο δύσκολο. Τα πράγµατα όµως 
δείχνουν ότι δεν αργεί να έρθει αυτή η µέρα. 

Σηµείωση: Για διευκόλυνση του γράφοντος 
αλλά και δική σας, η αναφορά στους εΚπρο: 
σώπους του ασθενούς φύλου γίνεται µε τη λέ- 
ξη “γυναίκα”, ανεξάρτητα αν αναφερόμαστε 
σε κορίτσια, γυναίκες ή και .. γιαγιάδες [γέλια]. 
Επίσης, επειδή ο γράφων αλλά και η πλειονότη- 
τα του αναγνωστικού κοινού ανήκουν στο 
“ισχυρό” φύλο (αν υπάρχουν µερικές παρε- 
κτροπές δεν τρέχει και τίποτα..], το κείµενο 
απευθύνεται κυρίως σε άντρες [μικρής ή µεγά- 
λης ηλικίας). Τέλος, αν διακρίνετε κάποια υΠο- 
βόσκουσα φαλλοκρατική προκατάληψη, συγ- 
χωρέστε την. Κατά λάθος ὃα είναι... 

Το γυναικείο φύλο έχει πια εισθάλει για τα 
Καλά στο χώρο της Βιομηχανίας των Ρς; Φαπιθς 
σε ότι αφορά τόσο την παραγὠγή (δημιουργοί, 
συντελεστές) όσο και τους καταναλωτές (Ρς 
6απῃς:ς), ενώ στον τοµέα των προϊόντων (χαρα: 
κτήρες σε Ρς φαπιθ») η παρουσία του εἶναι πιο 
έντονη από ποτέ. Και δεν αναφερόμαστε φυσι- 
Κά στην παρουσία µίας, δύο, τριών ή και πολύ 
περισσότερων χαρακτήρων του “ασθενούς” 
φύλου σε ένα παιχνίδι. Αναφερόµαστε στην πα- 
ρουσία του ασθενούς φύλου σε πρωταγωνιστι- 
κούς νίηυα ρόλους, σε ρόλους που κρίνουν 
κατά κάποιον τρόπο την επιτυχία ή αποτυχία 
του παιχνιδιού. 


ρε Ἔσνοἃς 
.ΗΙΑΕΑ ΗΗΙΑ, 
Ηουυ ΙΑΛΛ 


Το µεγάλο µπαµ έγινε πριν από λίγα χρόνια 
µε τη [ατα Γτοῇ και το Ίοπιρ Καἰάαι. ρα, 
εἶχαν γίνει “πειραματικές” προσπάθειες στο 
παρελθόν µε κάποια παιχνίδια που εἶχαν ως 
πρωταγωνιστές γυναίκες [αµέσως έρχεται στο 
νου η Κοδθἰία των Κίπᾳ΄ Ουθ5!), όµως µόνο 
µετά τη ἰατα εκδηλώθηκε αυτή η τάση για δη- 
µιουργία παιχνιδιών µε γυναίκες ὡς πρωταγω- 
γιστές. Βέβαια, το φαινόμενο δεν οφείλεται 
µόνο στην αντιγραφή της επιτυχίας του Τοπ 
Καΐάθι, αλλά επίσης στο γεγονός ότι αυξήθηκε 
σηµαντικά το ποσοστό τῶν γυναικών στο ΄"πη: 
γάδι” του Φαπιίπο κοινού [δείτε την ενότητα 
για τις γυναίκες 9απιεις) Και έπρεπε να αντα- 
ποκριθούν οι εταιρείες στα ενδιαφέροντα των 
γέων καταναλωτών. Πάντως, όσον αφορά 


στους Βηλυκούς χαρακτήρες µε τις εντυπώσια- 
κές αναλογίες Και την απίστευτη προσωπικότη- 
τα του ...σώματός τους, Όα πρέπει να πούμε ότι 
οι εταιρείες δεν σκοπεύουν να προσελκύσουν 
καταναλωτές από το θηλυκό πληθυσμό, αλλά 
αντίθετα να αυξήσουν την επιτυχία τους στο 
Ισχυρό φύλο. Ο λόγος; Πολύ απλά, οι γυναί- 
κες 9απῃε!ς δεν “τρελαίνονται” µε την Ιδέα 
ενός δηλυκού προκλητικού χαρακτήρα που 
“τραθάει” τους άντρες µόνο και µόνο για την 
εμφάνισή του - τα φεμινιστικά ένστικτα σηµαί- 
γουν συναγερμό. Η εγότητα, πάντως, του ἀρ- 
ρου αυτού, καθώς και η πλειονότητα του 
φωτογραφικού υλικού του άρθρου απευθύνο- 
νται σε εκπροσώπους του “ισχυρού” φύλου - 
εἶναι ευνόητος ο λόγος. Επίσης, δεν Όα ασχο- 
ληθούμε µε στοιχεία του Φαπιθρἰαγ στα παι- 
χνίδια που πρωταγωνιστούν οἱ ηλυκοί χαρα- 
κτήρες, αλλά ανήίθετα Θα γίνει µια µικρή ανα- 
φορά-εκτίµηση για Το ρόλο τους σε αυτά. 

Πρώτη και καλύτερη έρχεται η ἰατα (1οΗ, η 
πρώτη νἱηυα| γυναίκα που προκάλεσε τόσο 
Βόρυθο και έγινε γνωστή ακόµη και σε αυτούς 
που δεν ασχολούνται µε τα ηλεκτρονικά παι- 
χνίδια. Ο δηλυκός Ιηάϊαπα οηθ» δεν έγινε βέ- 
βαια τόσο ευρέως γνωστός για το Οαπιθρἰαγ 
του παιχνιδιού στο οποίο συμμετέχει [σε µια 
τέτοια περίπτωση Όα γινόταν “ντόρος” για το 
Τοπιϱ Καΐάθι και όχι για το όνοµα ἰατα (Το//), 
αλλά για τις σωματικές αναλογίες του Και την 
ανάλαφρη αμφίεσή του (όσο για την ομορφιά, 
το θέμα είναι αμφίθολο). Δεν είναι τυχαίο µά- 
λιστα ότι για ένα κατά γενική ομολογία “παιδι- 
κό’ ηλεκτρονικό παιχνίδι δημιουργήθηκαν 
«ᾖθαίς µε τα οποία µπορείτε να χειρίζεστε µία 
ἰατα µε ακόµη Πιο... ανάλαφρη αμφίεση (σ.σ: 
εγώ δεν ξέρω τίποτα, για πληροφορίες στους 
“ψαγµένους” φίλους σας). Αραγε ὃα εἶχαν τό- 
ση επιτυχία τα Ίο Καΐάθι αν στη θέση της 
ἰατα ήταν κάποιος αρσενικός χαρακτήρας; 
Μπορεί και ναι, µπορεί και ὀχι... 


Από τη ἰατα και έπειτα ὃ ήθηκαν αρ- 
σµένες” γυναίκες, Ενα ανάλογο µε τα Ίοπιθ 
Καΐάθι παράδειγµα και αρκετά πρόσφατο εἶ- 
»Ιταΐη. Χωρίς να υπάρχει η παραμικρή ενασχό- 


ληση µε το παιχνίδι, µπορεί κάποιος να πει µε 
σιγουριά ότι στοχεύει στην επιτυχία όχι µόνο 


ΡΟ ΜαςιοΓ(Η8 


ΠΗρ:/ /ΑΜΜΟπΙθη-νήσθ.οοπ] 


λόγω του Φαπιερίαγ ή της όποιας ποιότητας 
το χαρακτηρίζει, αλλά καὶ λόγω των εντυπω- 
σιακών αναλογιών της υἱίε Ἰμέχρι και ο 
Πατρίκος ξεκίνησε µε ασυναρτησίες το Θαἱἱο- 
Πα του σχετικού τεύχους του ΡΟΜ για πάρτη 
της - γέλια]. 

Εκτός από τις δύο νίηυαί κοπελιές (οι οποίες 
εκτός από προκλητική εμφάνιση χαρακτηρίζο- 
νται και από δυναμική προσωπικότητα - τουλά- 
χιστον έτσι πιστεύουν οἱ δημιουργοί τους], 
υπάρχουν και άλλα τέτοια παραδείγματα, που 


νια και η εκΠΛηκτικη ΠπροσώπΙικοτητα.. 


ο Τό], 


μιαν | 


μήρ: τες ςαπιθοίήζ.εοπι 


όµως δεν κρίνονται άξια αναφοράς, αφού πο- 
λύ απλά δεν πέτυχαν. Εκτός όµως από τα εν- 
διαφέροντα παιχνίδια, µε τις εντυπωσιακές κε: 
πρικές πρωταγωνίστριες, "υπάρχουν και τίτλοι 
που έχουν κατά πρώτον ενδιαφέρουσες πρωτα- 
γωνίστριες [ή γυναίκες σε κεντρικούς ρόλους) 
και εἶναι κατά δεύτερον ενδιαφέροντα ποιχγίδισ. 
Αρκεί ένα όνοµα: [υία. Δεν µπορώ να ξέρω τι 


γνώμη έχετε για την ποιότητα των δύο τίτλων της 
σειράς αυτής, όµως µε σιγουριά µπορεί να εἰπώ- 
δεί ότι χωρίς τη [υία [ή την οποιαδήποτε “1υἱα”] 
τα παιχνίδια θα ήταν µε απλά λόγια “της σει- 
ράς” [ή ακόµη χειρότερα]. 

Σεφυλλίζοντας παλαιότερα τεύχη για να 
θρεθεί υλικό για το παρόν άρδρο, το µάτι του 
γράφοντος έπεσε πάνω στο Βίαπα Ἐουᾳθ. Αν 
δεν το γνωρίζετε, πρόκειται για ένα παιχνίδι µε 
εκπληκτικά γραφικά, απίστευτο Θαπηθρίαγ, μο- 
γαδική μουσική επένδυση και “αιώνια΄ αντοχή 
στον χρόνο - εντάξει πλάκα κάνω, πρόκειται για 

ροζ” παιχνίδι µε πρωταγωνίστρια µία πορνο- 
στάρ.. 

Εκτός από τους Θηλυκούς χαρακτήρες, που 
άνετα µπορούν να κατηγορηθούν ως προκληη- 
Κοί, υπάρχουν και χαρακτήρες-ρόλοι που δεν 
παρουσιάζουν κάποια ανάλογη ιδιαιτερότητα 
και εἶναι απλώς γυναίκες. Παραδείγματος χά- 
ϱιν͵ αν ρίξετε µια µατιά σε πρόσφατα ΒΡΟ5, Όα 
συναντήσετε αµέτρητους γυναικείους χαρακτή- 
ρες (πολλές φορές ισάριὂµους µε τους αρσενι- 
κούς) τους οποίους µπορείτε να χειρίζεστε ή 
χαρακτήρες που παίζουν πρωταγωνιστικό ρόλο 
στην εξέλιξη του παιχνιδιού - µπορεί να εἶναι 
µέχρι και οι τελικοί βασικοί “κακοί” (ή οι τελι- 
κές Βασικές “κακές”. Στα παιχνίδια οΙταίθοΥ 


δεν υπάρχει κάτι ανάλογο [ελάχιστες εἶναι οἱ 
συμμετοχές του ασθενούς φύλου, άλλωστε οι 
γυναίκες δεν πάνε στρατό - γέλια), ενώ στα αάἰ- 
νεηίυτθς η Θέση της γυναίκας είναι ακριθώς η 
ἴδια µε αυτήν που έχει στη σηµερινή κοινωνία: 
άλλοτε ενισχυμένη και ισότιμη µε τον άντρα και 
άλλοτε υποβαδµισµένη - ανάλογα µε το περιε- 
χόµενο και το σενάριο του παιχνιδιού. Στα 
αθλητικά παιχνίδια, τώρα, η κατάσταση δεν εἰ- 
ναι τόσο ρόδινη για τις εκπροσώπους του 
ασθενούς φύλου, αφού τα σχετικά παιχνίδια 
ασχολούνται µε τα αντρικά αθλήματα και όχι 
µε αυτά που αγωνίζονται γυναίκες. Υπάρχουν 
βέβαια εξαιρέσεις, όπως το παλιό, καλό Ρον/θ: 
»]ήΚθ (έχει γυναικείο Βόλεϊ ή τα παιχνίδια για 
τον στίθο µε τη συµµετοχή αθλητριών. 

Εκτός όµως από τη θέση των γυναικών 
στους ν]ηυαἰ κόσμους των ηλεκτρονικών παι- 
χνιδιών, ενδιαφέρον παρουσιάζει και η θέση 
τους στη βιομηχανία παραγωγής τίτλων για τα 
ΡΟ5ήτις κονσόλες. 


Οἱ ΓΥΝΑΙΚΕΣ ΚΑΙΗ 
η Ρς ΚΑΙ ) 
ΝΙΡΕΟ ΟΑΜΕς 


Δεν ξέρω ποια εἶναι η δική σας γνώµη, όμως 
η γνώµη του γράφοντος εἶναι ότι το θέµα ΄γυ- 
γαΐκες συντελεστές και ΡΟ ᾳαπιθς’ δεν εἶναι 


τόσο αξιοπρόσεκτο όσο οι άλλες δύο πτυχές 
που εξετάζονται στο άρθρο. Μπορεί να υπάρ- 
χουν ΄γυναίκες-Θαύματα΄ που ό,τι ακουμπούν 
γίνεται χρυσός [ή έστω κάτι το πολύτιμο), όµως 
δεν μπορώ να βρω γιατί αυτό µπορεί να θεω- 
ρηδεί έκπληξη, όταν σε όλους τους τοµείς της 
επαγγελματικής καθημερινότητας συναντάμε 
επιτυχημένα στελέχη του “ασθενούς” φύλου. 
Βέβαια, θα µου πείτε, ζούμε σε µία ανδροκρα- 
τούµενη (ακόμα) κοινωνία, όπου το ποσοστό 
γυναικών-αντρών στη στελέχωση οποιουδήποτε 
ριο]θεἰ γέρνει αισθητά προς τη µία πλευρά, 
όµως πάντα υπάρχουν οἱ εξαιρέσεις. Και αφού 
οι εξαιρέσεις παραμένουν εξαιρέσεις, τότε δεν 
μπορούμε να Κάνουμε λόγο για µαζική συµµε- 
τοχή του γυναικείου φύλου στη δηµιουργία και 
ανάπτυξη παιχνιδιών για το Ρς, Αν ρίξετε µια 
µατιά στους βασικούς υπεύθυνους των τελευ- 
ταίων επιτυχιών στο χώρο των Ρζ 9απῃε», ὃα 
συναντήσετε κυρίως ονόματα του “ισχυρού” 
φύλου και µόνο σε μεμονωμένες περιπτώσεις 
θα δείτε γυναίκες. Δεν κάνουμε λόγο ούτε για 
την οµάδα προγραμματισμού ενός τίτλου (µπο- 
ρεί να αποτελείται από δέκα και άνω άτομα] 
ούτε για τµήµατα προώθησης του προϊόντος 
στην αγορά [και πάλι μπορούν να αποτελού- 
νται απὀ πολλά άτοµα, ενώ δεν αφορούν στο 
άρθρο αυτό, µια και ξεφεύγουν απὀ το θέμα 
και εισέρχονται στον τοµέα της θέσης γενικά 
τῆς γυναίκας στον επαγγελματικό χώρο). 

Ενα από τα πρώτα ονόµατα που α σας έρ- 
Θουν στο νου είναι αυτό της /αηθ /θη5εη. Πρό- 


κειται για τη δημιουργό των περίφηµων Θαρήθ] 
Κπίς! ΜΑγεΙθήίθς, που αποτελούν πλέον σηµείο 
αναφοράς για το είδος των αἀνθηίυτθ παιχνι- 
διών. Δεν μπορούμε να γνωρίζουμε αν αντιµε- 
τώπισε προβλήµατα για να εισέλθει στο χώρο 
της δημιουργίας ΡΟ ᾳαπιθ», όµως μπορούμε 
να πούμε µε σιγουριά ότι και µόνο η επιτυχία 
των τίτλων της αποτελεί επιτυχία του “ασθε- 
γούς” φύλου και παράδειγµα προς µίµηση, 
αφού ξεπέρασε πολλούς άλλους δημιουργούς 
του “ισχυρού” φύλου. Βέβαια, Όα πρέπει να 
σημειωθεί ότι το ταλέντο της δεν είναι τόσο 
στον προγραμματισμό τῶν παιχνιδιών [έχει 
σπουδάσει, πάντως, πληροφορική και έχει 
δουλέψει ὡς προγραμµατίστρια στη Ηθν/εί- 
ΡαεΚαια) όσο στη συγγραφή των σεναρίων 
τους, όπου “δίνει ρέστα”. Η ενασχόλησή της 
µε θέµατα δρησκείας, φιλοσοφίας, ιστορίας 
και αποκρυφισμού, καθώς και η πολυπλοκότη- 
τα τῶν σεναρίων των έργων της την ανέδειξαν 
ως µία από τις κορυφαίες συγγραφείς-δηµι- 
ουργούς παιχνιδιών στα ΡΟ5 Και έγιναν αφορ- 
µή για αμέτρητες βραβεύσεις. Πάντως, ὃα 
πρέπει να σημειωθεί ότι µπορεί µεν να υπάρχει 
στα Θαδή6ἱ ΚπίσΏ! Μγεθιίθς µία κατά ένα 
τρόπο ισόρροπη συμμετοχή άντρα και γυναί- 
κας (Θαὐή6| και Θπαςε) στους πρωταγωνιστι- 
κούς ρόλους, στην ουσία όµως τα φώτα πέ- 
φτουν πάνω στον άντρα Θαβήε[, ενώ η γυναί- 
κα Όταςθ εἶναι η συνεργάτιδα που μένει στο 
“περιθώριο” της δημοσιότητας. 

Τέλος, η Ίαπθ θη5θη ασχολείται Και µε τη 
συγγραφή Βιβλίων. Ετσι, εκτός από τη συγγρα- 
φή της μεταφοράς των ΟΘαδγίε| ΚπίσΗ! 
Μγειεήθς σε Βιβλίο, στην κ. Ίθή56η ανήκει η 
«μητρότητα των "υάφεπιεη! Όαγ" και “Όαη- 
Ι8/ Εαυα!{οπ” [αν τα πετύχετε πουθενά και 


σας αρέσουν τα Βιβλία, µην τα αγνοήσετε], 

Ενα άλλο όνομα, εξίσου ή και περισσότερο 
σηµαντικό όσον αφορά στις γυναίκες δηµιουρ- 
γούς παιχνιδιών στα Ρς5, είναι αυτό της 
Κοῦει]α ἨΜϊαπις. Και λέμε “εξίσου ή Και πε- 
ρισσότερο σηµαντικό’ γιατί τα δηµιουργήµατά 
της εἶναι αριθµητικά περισσότερα απὀ αυτά 
της απθ /6η56η Και εξίσου επιτυχημένα. Από 
το Μγ5Ιθηγ Ἠουςθ του 1980 και έπειτα ακο- 
λούθησαν πτλοι-σταθμοί στην.πορεία των Ρς 
ϱαπιθς στο χρόνο. Αραγε, ποιος από εσάς δεν 
έχει ασχοληθεί µε κάποιο από τα Κίπᾳς Ώυθς!, 
ΡΙαπἰασπιαροίία ή {αυτα Βον/; 

Εκτός από τις δύο δημιουργούς και την κ. 
(οἱ της περίφηµης σειράς τῶν “Ωυθς! [ογ 
Οοηγ”, σίγουρα υπάρχουν και άλλες εκπρόσω- 
ποι του ασθενούς φύλου στο χώρο του προ: 
γραμματισμού και της ανάπτυξης παιχνιδιών 
στα Ρς Φαππθ5, που όμως δεν κατόρθωσαν να 
καδιερωθούν στο χώρο ή έχουν καδιερωθεί 
αλλά όχι σε "επίπεδο διασηµότητας”. [ενικά, 
πάντως, δεν μπορούμε να πούμε ότι οἱ γυναίκες 
έχουν εισέλθει για τα καλά στο χώρο της δηµι- 
ουργίας των Ρς 9απιες αφού, µέχρι τώρα, µό- 
γο ένα-δύο ονόματα υπάρχουν ὡς εξαίρεση 


Κίποα Ηεαη!]Ιγ 
(Ηπαἱ Εαπία»γ 8) 


Ὅο 


Εἰθχίς οἱπε[αίς (5ΙΝ) 


Εἰαΐπε Μαήθγ (ΜοηΚθυ |εαπα) 


Αθής Οαἱπεθοιουσῇ 
{Εἰπαὶ Εαπία»γ 7) 


στον κανόνα των αντρών- δημιουργών Ρς 
9απιθ. Βέβαια, το γεγονός αυτό εἶναι στενά 
συνδεδεμένο και µε την ενασχόληση των γυναι- 
κών µε τα ΡΟ ᾳαπῃε», αφού για να γίνει κάποιος 
εμπνευστής µιας Ιδέας, Όα πρέπει να έχει γίνει 
προηγουμένως δέκτης άλλων ιδεών, Με απλά 
λόγια, για να γίνει κάποιος δημιουργός ενός ΡΟ 
9απῃθ, Όα πρέπει να έχει παίξει αρκετά παιχνί- 
δια στη ζωή του και να του αρέσει αυτό το εἷ- 
δος της διασκέδασης, για να έχει έπειτα το µε- 
ράκι να ασχοληθεί µε τη δηµιουργία. 


ΚΑΙ ΦΤΑΝΟΥΜΕ ΣΤ ΗΝ ΟΥΣΙΑ: ) 
ΟΙ “ΝΝΟΜΕΝ-ΦΑΜΕΑΣ”... 

ή ελληνιστί οἱ γυναίκες που πω 
με. τα παιχνίδια στο Ρζ, Ανάλογα µε την ηλικία 
του αναγνώστη ὃα διαφέρει και η αντίληψη 
για τη σχέση των γυναικών µε τα παιχνίδια για 
Ρζ5. Δεν αναφερόμαστε, Βέβαια, στη σχέση 
των γυναικών µε τα Ρ(5 γενικότερα, αφού τα 
Ὑνοτα, Εχεεἰ και όλα τα συναφή προγράµµατα 
και περιθάλλοντα εργασίας έχουν γίνει πια 
άρρηκτο κομμάτι των δραστηριοτήτων του 
σύγχρονου επαγγελματία (κάθε είδους). 

Οι παλαιότερες ηλικίες ὃα δυμούνται ότι 


πες επη να, πα μώτι 


Αππαῇ [Ρίσπεςεαρθ: Ἰοππθη!) 


5ῄοάση [9Υ5ἱ6Π1 5µοςΚ] 


(απιπηγ [51γεεί ΕΙο[]ει] 


Ἀ Ἡ “ 


στα οοππριωῖθ: 9αΠΠπθς 


ΤΑΦάΦΗ18 ] Γρ / ην βηθήκεινετι οοπν/πνδακό) γπή 


πομ ο Ἕ π π 


Γι ο 


Το προσωπικό επίσημο 5ἷϊο της απο θη56Π στο ΠΗΡ://νννηννι]απθ]θη5θη.εοΠῃ 


ελάχιστες (ή καμία από τις) κοπέλες του περι- 
Βάλλοντός τους ασχολούνταν µε τα ΡΟ ᾳαπηθς, 
ενώ οἱ πιο μικροί απὀ εσάς Όα έχετε πια φίλες 
που Όα συζητάνε µαζί σας για το πώς ὃα τα 
καταφέρουν στο »ἱππ5 ἡ για το ποια εἶναι τα 
καλύτερα σΚῖᾖς της 5οΓεθ/θςς στο Ρἱαρἰο 
[δεν Όα ξεχαστεί ποτέ η τρέλα µιας παλιάς 
γνωστής του γράφοντος µε το ΜΟΠΚΘΥ |5- 
ἱαπα]). Μπορεί τα παραπάνω να φαντάζουν 
παράξενα ακόµα για μερικούς απὀ εσάς, αν 
ισχύει όµως κάτι τέτοιο, µπορείτε να ρίξετε 
µια µατιά σε σἶίθς στο ΙπΙεΓΠ! για να δείτε ότι 
υπάρχουν πλέον αμέτρητες γυναίκες Ρς 
απιθ!5, που όχι µόνο ασχολούνται µε τα Ρς 


Η Εάθα από το Επαί Ραπία»γ 8. Η βασική 
“κακιά” του παιχνιδιού, τουλάχιστον για το 
πρώτο (Ώ του. 


ο 78]κο Μας!εΓ 


4απῃθς, αλλά έχουν οργανωθεί και απαιτούν 
καλύτερη μεταχείριση της γυναίκας σε αυτά, 


εἰτε αυτό αφορά σε περισσότερους ηλυ-.. 


κούς χαρακτήρες σε κάποιο ΚΡΟ είτε στη 
Βελτίωση της “σεξιστικής” εμφάνισης των 
ήδη υπαρχόντων γυναικείων χαρακτήρων στα 
παιχνίδια. 

Αν προσπαθήσετε να σκεφτείτε την εικόνα 
µίας γυναίκας «απῃε:, ὃα σας έρθουν στο νου 
“χαριτωμένα” παιχνίδια, όπως τα Ἰ6/ής, Βυρῦἰε 
Βοῦίε ή έστω Τῃ6 οίπις, Ρίζζα Ίγεοοη [και όλα 
τα Ίγοοοη ανεξαιρέτως], και παιχνίδια ανάλο- 
γου περιεχοµένου. Οι περισσότεροι απὀ εσάς 
δεν θα μπορούσατε να φανταστείτε ότι υπάρ- 
χουν γυναίκες που ασχολούνται µε παιχνίδια 
όπως το »ἱαιεταῇ, το Αᾳ9 οἱ Επιρίτες, το Ὀία- 
Ρἱο ή το Βαἰάυγς Οᾳαἱθ. Αλλωστε, το περιβάλ- 
λον των περισσότερων απὀ εσάς αποτελείται 
από άρρενες που εθίζονται και “πωρώνονται” 
µε τα νίάθο και Ρς 9απιθς και απὀ γυναίκες 
που παραπονιούνται γ΄ αυτό. Πόσες φορές 
δεν σας έχει κάνει παράπονα η κοπέλα ή γυ- 
ναίκα σας για την ιδιαίτερα "φιλική΄ σχέση 
σας µε τα Ρς Φαπιθς; Φαντάζομαι αμέτρητες. 
Τα τελευταία χρόνια όµως, ολοένα περισσότε- 
ρες κοπέλες έχουν αρχίσει να εἶναι περίεργες 
µε αυτό το “πράγμα” που λέγεται ΄ηλεκτρον!- 
κό παιχνίδι” και αφού διαπιστώσουν περί τίνος 
πρόκειται, αρχίζει να τους αρέσει. Μη φαντα- 
στείτε, πάντως, καμιά εντυπωσιακή µεταστρο- 
φή [τουλάχιστον στην Ελλάδα], αφού πάντα Όα 
υπάρχει αυτό το µεγάλο µέρος του Θηλυκού 
πληθυσμού που ασχολείται µε τις Βαιθίθς, το 
μακιγιάζ, τα Βιβλία, τα νέα μοντέλα του Ασλα- 
γο-Φιληµονο-Βερσατσο-Αρµάνι ή έστω µε τη 
ππυ]ήπιθαία µεταφορά κάποιων από αυτά στο 
ΡΟ, Εμείς όµως Όα αγνοήσουµε τις “άπιστες” 


και ὃα ασχοληθούμε µε αυτές που αρέσκονται 
στα κατεξοχήν αγορίστικα παιχνίδια στο Ρς. 

Θα ξεκινήσουμε την εξέταση του θέματος 
µε µία έρευνα που πραγματοποιήθηκε από την 
Αἰαήὶ και την Ώι Καΐμηγη ἨΜίΟΠΙ στο Μειθαϊήι 
(οἱἱθᾳφς της Νέας Υόρκης (ΠΗΡ://ννν. 
Μοππθηᾳαπηθ:ς.εοπι/αΠἰεἰθς/ϱἱήςοπίταςΚ2.πῃ]. 
Το πρόγραµµα του κολεγίου εἶχε θέμα άλλο 
από το εξεταζόµενο, όµως έγινε µία παράλλη- 
λη έρευνα σχετικά µε τη γνώμη του ασθενούς 
φύλου για τα παιχνίδια στο Ρζ ή τις κονσόλες 
[για το συγκεκριµένο άρθρο λογίζονται ὡς 
ένα και το αυτό]. Μπορεί όσα ακολουθούν να 
αφορούν στη γνώµη ενός περιορισμένου αριθ- 
μού εκπροσώπων του γυναικείου φύλου, όµως 
πιστεύουμε [και μάλλον θα συμφωνήσετε] ότι 
εκφράζουν τη γνώµη ολόκληρου του γυναικεί- 
ου πληθυσμού: Μία κοπέλα αναρωτήθηκε για- 
τί οἱ περισσότεροι χαρακτήρες στα παιχνίδια 
εἶναι άντρες. Μία άλλη παραπονέθηκε για τις 
διαστάσεις σώματος που έχουν οι Θηλυκοί χα- 
ρακτήρες στα ηλεκτρονικά παιχνίδια, αφού οἱ 
φίλοι της περιμένουν έπειτα από τις γυναίκες 
γα έχουν τις ίδιες διαστάσεις, και µία τρίτη, τέ- 
λος, έκανε λόγο για το ντύσιμο της πρωταγωνί- 
στριας Και για το ότι εἶναι αδύνατον να της 
επιτρέπει να πραγματοποιεί τις κινήσεις που 
Κάνει στο παιχνίδι. 

Ενα άλλο ενδιαφέρον άρθρο του ἴδιου σἷἱθ 
(ΜνΑνΜοπιθηᾳαπιθις.«οπη) κάνει λόγο για τη 
σχέση της αμφίεσης των θηλυκών χαρακτήρων 
και της χωρητικότητας του σακιδίου-ἱηνθηίοηγ 
τους. Θα σκεφτείτε, θέθαια, ότι όλοι οι χαρα- 
κτήρες παρουσιάζουν ένα ανάλογο πρόβλημα, 
αφού κουβαλάνε πράγματα που δεν εἶναι δυ- 
νατόν να µπορούν να κουθαλήσουν (π.χ. δύο 
οπλοπολυθόλα, ένα μπαζούκα και άπειρα πυ- 
ροµαχικά σε ένα μικρό σακίδιο), όµως το 
πνεύμα του άρθρου του ΥΝοπιθηφαπῃθ!».εοΠ] 
εἶναι ότι η αμφίεση εἶναι επίτηδες ανάλαφρη 
για να αναδεικνύει τη Βηλυκότητα εις θάρος 
του ρεαλισμού - κοινώς για να “ερεδίζει” τον 
αντρικό πληθυσμὀ. 

Το πιο κατατοπιστικό Και αποκαλυπτικό ἁρ- 
Όρο όµως για τη σχέση των γυναικών µε τα 
ηλεκτρονικά παιχνίδια βρίσκεται στο σἱἱθ 
ΜΝ/Μ.Φαπιθρᾳα[.ςοπι (ΠΗΡ://ΜΝΜ.Φαπιθθαι. 
οοπι/ραιβἰθ.ΠΙπῃ]. Από αυτό μαθαίνουμε ότι ο 
γυναικείος πληθυσμός έχει εισθάλει για τα κα- 
λά στο χώρο του Φαπιίπα. Οι γυναίκες, σύμφω- 
να µε τη 094 Ίοφαγ, κατέχουν πια το 38-76 του 
πληθυσμού των Φαπηε!» σε όλο τον κόσµο, ενώ 
το 1908 το µισό του καταναλωτικού πληδυ- 
σμού ήταν εκπρόσωποι του θηλυκού φύλου. 
Συνεχίζει μάλιστα µε την εκτίµηση ότι, αφού 
στις Η.Π.Α. και την Ιαπωνία [δύο από τις µεγα- 
λύτερες χώρες “κατανάλωσης” ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών) έχει αναπτυχθεί σηµαντικά ο πλη- 
Βυσμός των Θηλυκών Φαππε:», ὃα δοθεί νέα 
πνοή στη Βιομηχανία και Όα σημάνει η έναρξη 


Αν και δεν εντυπωσιάζει για τη δηλυκότητά 
της, η Κειτίφαη (5ἱαγεγαΒ, Βγουά Ἰλατ) ήταν 
από τους πιο εντυπωσιακούς θηλυκούς 
χαρακτήρες στα Ρς Φαπιο». 


µιας νέας εποχής [λίγο επαναστατικο-φεµινιστι- 
Κά φαντάζουν όλα αυτά, πάντως..). Οι γυναί- 
Κες πια, σύµφωνα πάντα µε το άρδρο, δεν αρέ- 
σκονται σε χαριτωµένα και µωρουδίστικα παι- 
χνίδια και έχει επικρατήσει η τάση να παίζουν 
παιχνίδια που περιέχουν όπλα, Βία, αγωνία και 
δράση. Αναφέρει μάλιστα το παράδειγµα μίας 
µεσήλικης γυναίκας που ασχολείται τρεις του- 
λάχιστον ώρες την ηµέρα µε παιχνίδια που πε- 
ριέχουν τα τρία “Ο’: Ουη», Ου!ς, 0ο{θ ή Όπλα, 
Κότσια και Βία - αν ήταν δηλαδή Ελληνίδα ὃα 
ασχολιόταν µε παιχνίδια που περιέχουν ένα 
“Ο”, ένα “Κ΄ και ένα “Β΄” [γέλια]. Η συνέχεια 
του άρθρου, πάντως, δεν κρίνεται άξια εκτε- 
γούς αναφοράς, αφού µέχρι το τέλος του πε- 
ριέχει φεμινιστικές δηλώσεις του στυλ “οι γυ- 
ναίκες πρέπει να βάζουν τους άντρες να µαγει- 
ρεύουν΄ ή "οι άντρες προσπαθούν να κατακτή- 
σουν αυτό που τους απειλεί’ και άλλα τέτοια 
όμορφα για τα οποία ὃα ήταν καλύτερο να µη 
γίνει ο οποιοσδήποτε σχολιασμός... 

Σε ένα ἆλλο άρθρο του ἴδιου σἷϊθ θίγεται το 
φαινόμενο της χρησιμοποίησης εμφανίσιµων 
γυναικών για τη διαφήμιση ηλεκτρονικών παι- 
χνιδιών και άλλων σχετικών προϊόντων. Εδώ 
δεν μπορούμε να αναφέρουμε Τίποτα παραπά- 
γῶ, εκτός από την προτροπή να επισκεφτείτε 
[όσοι έχετε πρόσβαση στο Ιπ]εγηε!) το σἱἱθ στο 
υή ΠΗρ://ΜΜ,Θαπιθρα[.οοπι/ςαπιθρο:Π.ΛΙΠΙ 
για να διασκεδάσετε µε τα φωτογραφικά ευρή- 
µατα του συντάκτη (της συντάκτριας δηλαδή] 
του άρθρου αυτού. 

Κλείνοντας την ενότητα αυτή, Όα πρέπει να 
σημειωθεί και µία άλλη, ιδιαίτερα ενδιαφέρου- 
σα πτυχή του Θέματος. Σε κάποιο άρθρο ενός 


Ν 


ῃ “ 


στα οοπριΤθΘΙί 9απηθς 


5ἱ[ για γυναίκες 9απηεις [δυστυχώς χάθηκε το 
ὑΝΙ, 5ο) παρουσιάζεται µία γνώµη που πραγ- 
µατικά σε βάζει σε σκέψεις, Κατά έναν τρόπο 
ο παίκτης ταυτίζεται (λίγο ή πολύ] µε το χαρα- 
κτήρα που χειρίζεται Και πολλές φορές η επι- 
λογή χαρακτήρα γίνεται ανάλογα µε κάποια 
χαρακτηριστικά ή ιδιαιτερότητες του παίκτη 
στην πραγματική ζωή. Η συντάκτρια του ἁρ- 
ὃρου, λοιπόν, αναρωπίέται γιατί οἱ γυναίκες να 
εἶναι πάντα οἱ ευκίνητοι και αδύναμοι χαρακτή- 
ρες, ενώ οἱ άντρες να είναι περισσότερο δυσκί- 
νητοι και δυνατοί. Πάντα Όα υπάρχουν γυναί- 
κες Φαπιθ!5 που Όα είναι δυσκίνητες ή ιδιαίτε- 
ρα δυνατές (όσο γίνεται τέλος πάντων], γι’ αυ- 
τό θα επιθυμούσαν να υπάρχουν ανάλογοι Θη: 
λυκοί χαρακτήρες στα ηλεκτρονικά παιχνίδια. 
Πρόκειται για µία ιδιαίτερα "ψαγµένη” άποψη, 
που όµως Θεωρείται κάπως τραβηγµένη (αν εἶ- 
χαν ανάλογες σκέψεις και απαιτήσεις οι 
άντρες µε Ιδιαιτερότητες, τότε Όα χαιρόµαστε 
από την εκπληκτική ποικιλία διαθέσιµων χαρα- 
κτήρων προς επιλογή που ὃα υπήρχαν στα ηλε: 
κτρονικά παιχνίδια). 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Τελικά, τι είναι αυτό που ζητάει ο δηλυκός 
πληθυσμός από ένα ηλεκτρονικό παιχνίδι; Ποιες 
εἶναι οι αντιρρήσεις και τα παράπονα από τη 
Βιομηχανία παραγωγής ηλεκτρονικών παιχνι- 
διών; Σε µια απόπειρα να απαντηθεί το ερώτη- 
μα, ὃα αναφέρουμε ότι στις γυναίκες αρέσουν 
τα ίδια παιχνίδια που αρέσουν και στους 
άντρες. Και οι δύο αρέσκονται στα “αγορίστι- 
καὶ εΙταίθογ, ΡΟ, αἀνθη!υΓθ, ταςίπᾳ αλλά και 
στα χαριτωµένα παιδικά ρἰαῄοιπῃ ἡ στα ..υπί- 
5εχ παιχνίδια γνώσεων ή άλλα σχετικά. Υπάρ- 


χει όµως µια µικρή λεπτομέρεια που κάνει τη 
διαφορά: Μπορεί µεν και τα δύο φύλα να 
ασχολούνται µε όλα τα παιχνίδια, όµως το πο- 
σοστό τῶν γυναικών που ασχολείται µε τα πο- 
λεμικά ή βίαια παιχνίδια είναι πολύ μικρότερο 
απὀ αυτό που ασχολείται µε τα “υπίσθχ” παι- 
χνίδια. Η γνώµη του γράφοντος, μάλιστα, είναι 
ότι ισχύει ακριθώς ό,τι και στα παιχνίδια της 
παιδικής ηλικίας: όλα τα κορίτσια παίζουν µε 
κούκλες, όµως υπάρχουν και αρκετά που παί- 
ζουν µε στρατιωτάκια και παιδικά όπλα. Εννο- 
εἶται πὠς µπορεί να υπάρχουν διαφορετικές 
απόψεις από αυτήν, γι΄ αυτό µην την πάρετε 
τοις μετρητοίς. 

Όσον αφορά στο δεύτερο ερώτημα, η 
έρευνα που πραγματοποιήθηκε έβγαλε τα 
εξής αποτελέσµατα: ΟΙ γυναίκες επιθυμούν 
µεγαλύτερη συµµετοχή του φύλου τους στα 
παιχνίδια, να υπάρχουν περισσότεροι Θηλυκοί 
χαρακτήρες σε αυτά Και να µη χαρακτηρίζο- 
νται απὀ εντυπωσιακή εμφάνιση και διαστά- 
σεις αλλά από εξυπνάδα και ικανότητες. Απαι- 
τούν να σταματήσει το φαινόμενο των "ανά- 
λαφρων ενδυμάτων” στους νἱηυα[ θηλυκούς 
χαρακτήρες, αφού -όπως υποστηρίζουν- εξυ- 
πηρετούν µόνο την προσέλκυση αντρικού κα- 
ταναλωτικού κοινού. Οι γυναίκες Όα πρέπει 
γα εἶναι πιο Ισχυρές στους νίηυα[ κόσμους 
των παιχνιδιών και να παίζουν σημαντικότερο 
ρόλο στην εξέλιξή τους, όµως µόνο χάρη στα 
εσωτερικά προσόντα τους και όχι λόγω της 
εντυπὠσιακής εμφάνισής τους. Με άλλα λό- 
για, Καλή η {ατα (ΤοΗ, όµως Όα έπρεπε να µην 
έχει τόσο εντυπωσιακές αναλογίες και δια- 
στάσεις και να φοράει Κάτι απὀ πάνω της 
[σ.σ.: για να µην κρυώνει..]. 

Τελειώνοντας, δεν µπορώ να µην αναφέρω 
κάποιες προσωπικές απόψεις για τα αιτήματα 
των γυναικών 9απιθις που διαπιστώθηκαν από 
την έρευνα που πραγματοποιήθηκε. Αν επιδυ- 
μούν η γυναίκα-χαρακτήρας στα ηλεκτρονικά 
παιχνίδια να µην έχει εντυπωσιακές αναλογίες 
για να µην αναγκάζονται έπειτα να νιώθουν 
άσχηµα αφού δεν της μοιάζουν, τότε Όα πρέπει 
κατά συνέπεια να µην υπάρχουν "μπρατσωµέ- 
γοι” άντρες χαρακτήρες και να γλιτώσουµε και 
εμείς τα έξοδα του γυμναστηρίου (άσχετα αν η 
εμφάνιση των χαρακτήρων ανεξαρτήτως φύλου 
πρέπει να αποτελεί παράδειγµα προς μίμηση 
και όχι προς χλευασμό και ειρωνείες). Όντως 
υπήρχε κάποιο πρόβληµα στην παρουσία και 
το ρόλο των Θηλυκών χαρακτήρων στα παιχνί- 
δια, όµως τα πράγματα έχουν αλλάξει σηµαντι- 
κά τα τελευταία χρόνια. Πάρτε ως παράδειγµα 
την |π]θηρίαγ και τα ΚΡΟ5 της και αν διαπιστώ- 
σετε μειωμένη θέση της γυναίκας, γράψτε µου 
(σε 6-πιαί| εεε;). Επίσης, ακόµη δεν µπορώ να 
ξεπεράσω το γεγονός ότι ο 9οΓς8Ι8/ έγινε γυ- 
ναίκα στο ΡἱαθΙο ΙΙ... 

ῶ 


ον το 


581-580 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ 

Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
8α σας καθηλώό- 
σει ώρες µπρο- 
στά στην οθόνη 
του υπολογιστή 
σας. 


Ο-50ο 
ΑΧΛΡΑΚΙΗΡΙΣΤΟ 
Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


5Ί1-65Ο 1-95 


ΚΑΤΩ ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΟΥ ΒΛΙΡΕΤΠΙΚΟ 
Λυπούμαστε, Ενας τίτλος που 
αλλά δεν 8α σίγουρα 8α φι- 
μπορέσουμε... γουράρει στις 


Εξάλλου,ο 
ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει 
επιείκεια! 


λίστες µε τα Τορ 


Έαπιες της χρο- 
νιάς. 


ἨΙχαγάς ἃι Ἰλ/αγγίους 

ΒΕ- 1Ό0 Εκεί όπου η ανδρεία συναντά τη μαγεία] 
ΛΙΙ ΤΜΕ ΓΙ Λ»Ι6 
Ενα κλασικό παι- 
χνίδι που διεκδι- 
κεί επάξια τη Θέση 
του στις σελίδες 
του Ηα! οἱ Εαπιο. 
Αποκτήστε το χω- 


ρίς συζήτηση! 


6Ί1-70Ό 
μηριῦ 
Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


7 1-80 Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 
ΚΛΛΟ 


Οχι κάτι το . 
συναρπαστικό, ζοπιρα! Πα! δἱπιυ]αΐοι 2 
σιγουρα όμως απεικονίζονται στους Η Μἰ«οφοβ µας μεταφέρει ξανά στις αερομαχίες του 
αξιοπρεπές. Β΄’ Παγκοσμίου Πολέμου, 


στις Βαθμολογίες των 


παιχνιδιών, όπως αυτές 


πίνακες των 6απιο Βενίοννς͵ 


κάτω από το γενικό ήτλο Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 
"Επιδόσεις". . ΠΡΙ Ἂ τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 


Οἱ συντάκτες του “Ρς Μαρίει” 
ενδουσιάστηκαν μαζ του. 


ΓΡς Μαςίθι 


το 


. ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΥΊΕΜ/5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ ὁ ΤΕΥΧΩΝ 
Στη συνέχεια παραθέτουμε, µε αλφαθητική σειρά, όλα τα παιχνίδια 


ώς τος Ὁ που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα τελευταία τρία τεύχη, µαζ 
ζ ον µε τη βαθμολογία τους. 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ  Ἅ᾽ΒΑΘΜ.᾽ 
Β ΑΙ. 9ΤΑΗ ΤΕΝΝΙ5 2000 129 82 
Β ΑΣΤΕΒΗΙΧ ἃ ΟΒΕΙΙΧ νς 6ΑΕΞΛΗ 129 -θ006 
Ἡ ΒΑΙ ΡυΒ᾽5 4ΛΤΕ 2 191 9000 
5 ΒΙ ΑΙΒ ΜΙΤΓΗ ΡΒΟΙΕΟΤ 
νοι.1: ΒΟΡΤΙΝ ΡΛΒΒ 131 9010 
Ἡ ΟΛΗΜΑΑΕΡΡΟΝ ΤΡΗ 2000 129 8116 
ΕΙ ΓΒΙΜΟΟΝ 9ΚΙΕ5 190 κο 
. ϱὐΕ 608 129 πιω 
Ἡ ΕΟΗΕΙ ΟΝ (ΡΒΕΝΙΕΜΙ) 190 | | 
5 Ε1 ΝΟΒΗΙΡ 6ΒΑΝΗ ΡΒΙΧ 129 7570 
Ἡ ΗΕΑΝΥ ΜΕΤΑΙ. ΕΑΚΚ΄ 190 9270 
Ἡ ΗΕΒΟΕΣ 0Ε ΜΙ6ΗΤ ἄ ΜΛΕΙς 9: | 
ΤΗΕ ΡΗΑΡΟΝ 0Ε ΡΒΕΑΤΗ 129 8900 
ώ 5 ΙΝΕΕΡΤΑΤΙΟΝ 190 8410 
| Β ΚΙ95: ΡΟΥΓΗΟ 0Ιβ0υς 191 8419 
ο { Ἡ ΜΕΤΑΙ. 4ΕΛΗ 90110 191 ο. 
ου ενος ο Ἡ Ἔμ 
{11 1... Ένα πολύ διασκεδαστικὀ κράµα δράσης και 5 | 
/ | ἳ ς Ἡ ΡΟΝΡΕΙ: ΤΗΕ ΙΕΕΝΗ 0Ε νεςυνιυς5 129 9270 | 
/ .. | μ ΒΕΛΗ ΕΟΒ ΤΗΕ 9ΤΑΗ5 191 9ο 
; ΒΕΤΗΒΝ ΤΟ ΡΙΒΑΤΕ’5 Ι5ΙΑΝΗΩ 2 190 9000 
ή Β 5ΕΒΘΕΙ ΒΟΒΚΑ᾽5 ΜΙΙΕΝΝΙυΜ ἄΑΜΕΣ 129 Τ00ς 
5 ΦΤΛΒΟΒΛΕΙ 5ΙΟΚΕΙ. 191 θρυ 
Ἰ Ἡ 9ΤΑΗ ΤΗΕΚ ΝΟΥΛΘΕΒ: ΕΙΙΤΕ ΕΟΒΟΕ 190 9000 
[ Β ΡΤΕΕΙ ΒΕΛΟΤ5 190 Ττηο 
Ἡ ΥΡΝΕΥ 2000 129 Το 
5! ΤΑΟΗΥΟΝ: ΤΗΕ ΕΒΙΝΘΕ 10 πα 
ΤΗΕ ΕΙΙΝΤΟΤΟΝΕΣ: ΒΕΡΗΟΟΚΒΟΜΙΙΝα Ἅᾖ191 00ο 
Ἡ ΥΝ-ΗΛΙΙΥ2 190 980 
Ἡ ΙΑΟΚΥ ΒΑΟΕΗΒς 190 70016 3 


ἃ αιχήδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το μήνα Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν 
ἃς τα έδωσαν τα ακόλουδα καταστήµατα/ταιράες: ΟΙ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ανήκουν σε µία και µόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιµο να 
φαςοη Μυ]ήπιοόῖα, [ράμμου 71, Μαρούσι, τηλ. 6741111 ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ Ἱ. προσαρµόσουμε αντίστοιχα τον τρόπο παρουσίασής τους. 


(Ῥ-Μεαϊία, Γεωργαντά 1Α, Κηφισιά, τηλ.: 6233906 Ε ͵ ὁ κώθε πτλ, , : 

ή νοοά, : Ὑ' Έτσι πάνω από κάδε τίτλο αναγράφονται οι κατηγορίες 
ο ΜΑΝ -α, Μακρυγιάννη 30, Μοσχάτο, παιχνιδιών (Αεῄοη, Αἀνεπ!υτθ, ΡΟ, δἰπιυ]α[οη και 5Ιταίθαγ]. Από αυτές ὃα 
πονοῇ τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσότερες της µίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι, 


ΡΟ Μακιει( 8 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


) 


ΕΤ) ;ς νους; 


ΑΡΝΕΝΤυΠΕ 


Εε/αβ[5Ηίπα 
ΒαΗΙε[Ιθἰά (οη/γοΙ... ΦΙαπά 


Βγ. Η παραγωγή του Κεά ΑΙεγ! 2 
ίσως ήταν ένα από τα καλύτερα κρυμμένα 
µυστικά στο χώρο του Ρζ Φαπιίπα, αφού οἱ 
άνθρωποι της ΨΜβεῄνοοά στο Ιγνίπε της 
(α[ήογπία (ΥΜβείννοοά Ραείς) δούλευαν επί 
έναν ολόκληρο χρόνο µε απόλυτη 
μυστικότητα επάνω στο συγκεκριµένο ργο[θς!, 
Η επίσηµη ανακοίνωση του παιχνιδιού έγινε το 


αίε (οπ/οἱ Οπίπθ. Όταν το 
1996 κυκλοφόρησε το Κεά 
Αἰθή η ιδέα των σχεδιαστών 
της ΝΛίθεννοοά ήταν να δηµι- 
ουργήσουν απλώς ένα ρΓθ- 
αυεἰ (και ουχί 5θαυθ|) στο πολυβραθευ- 
µένο (δ:ς; Τρειίαη Όαννη (1905), Ετσι 
και έγινε. Το 1999 ήρθε το Τιδειΐαη 
5υη, το 2000 το Εἰγθσίοιπι, ενώ το 
επόμενο (δίς, το οποίο Όα συνεχί- 
ζει την ιστορία των Τισεήυπι Ὑλίαις 
(Βλ. τονίενν Τισοιίαπ 5υπ, ΄Ρς 
Μαρ!ςι”, τ. 109), θα είναι καλώς 
εχόντων των πραγμάτων το Τιρθηή- 
απ ΤνηήΙΟΠΙ. Όμως, πριν από αυτό, 
οι άνθρωποι της ΥΛθενοοά αποφάσι- 
σαν να επισκεφτούν ξανά τον κό- 
σµο που δημιούργησαν µε 
το Κεά Αἰθή, παρουσιά- 
ζοντας ένα 5θαυεἱ για 
αυτό, το οποίο σενα- 
ριακά τοποθετείται σε 
µία διάσταση παράλλη- 
λη αυτής του πρώ- 
του Κθά Αἱθῃ, Ετσι, 
όσοι έχουν παίξει 
όλα τα (δίζ µπο- 
ρούν να ξεχάσουν 
τα γεγονότα που 
διαδραµατίστηκαν 
στα παιχνίδια Τίδε- 
απ Όαννπ, Τιοθιήαη 
5υη και ΕΙΓΕΦΙΟΓΠΙ 


και να κρατήσουν 


ΑΟΤΙΟΝ- ΒΡα οΙΜυΙΑΤΙΟΝ 


µόνο ό,τι έγινε στο Κεά Αἰθή. Περίεργο, 
ε’ Εγώ 8α το έλεγα πρωτότυπο... 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Επειδή το Κθα Αἰεή 2 δεν απευθύνε- 
ται µόνο σε όσους έπαιξαν το πρώτο της 
σειράς, η ΝΝθεινοοά φρόντισε να συ- 
µπεριλάθει στο ἱησία[[ει του παιχνιδιού 
µία σύντομη περιγραφή των γεγονότων 
του πρώτου Κθὰ Αἱεη, Καθώς, λοιπόν, 
εγκαθιστάτε το πρόγραµµα στον σκλη- 
ρό σας, ακούτε µία αφήγηση και Βλέπε- 
τετα αφηγούμενα γεγονότα συν µερικά 
από το Κθά Αἰεή 2, συνοδευόμενα από 
σχετικές φωτογραφίες! Ετσι͵ ο παίκτης 
μπαίνει στο κλίµα του παιχνιδιού σχετι- 
κά εύκολα και γρήγορα. Για να δούμε, 


αν 
4) 


.ν 


ΦΤΗΛΤΕΘΥΙ, 


Πάσχα και η 
κυκλοφορία του ήρθε έξι 


µήνες αργότερα, στα τέλη 

Οκτωβρίου, Βελτιωμένο σε όλους τους 
τοµείς, το Κθά ΑΙεγί 2 προσφέρει µία 
καταπληκτική πολεμική εμπειρία που είναι 
σίγουρο ότι θα συγκινήσει όλους τους φίλους 
των κλασικών ΚΤ5 - και όχι µόνο! 


του Πώργου Κυριακού 
/θαεγα[θαή[οη/µπε!,οΓ 


ΝΕΣΠΝΟΟΟ 5ΤυΡΙΟς 


Για εἰπαιδρίαγογ: ΡΙΙ 2όόΜη:, ὀ4Μ8 


ΡΑΜ, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ, 350Μ8Β ελεύθερα 
στον σκλπρὀ, 2Μ8 κάρτα γραφικών 
(όχι απαραίτητα 30) 

Για πιωρίαγογ: ΡΙ! 450ΟΜΗ;, 128ΜΒ 
ΒΑΜ, 5όΚΌρς πιοάθπη 


όµως, ποια είναι αυτά τα γεγονότα... 

Ο Αἰδεη Εἰπείδίη, µετά τα καταστρο- 
φικά αποτελέσµατα του Β΄ Παγκοσμίου 
Πολέμου, αποφάσισε να κάνει χρήση 
της πειραµατικής τεχνολογίας που επέ- 
τρεπε τα ταξίδια στο χρόνο, προκειµέ- 
νου να πάει πίσω στο παρελθόν και να 
προλάβει την άνοδο του ΗΙήει στην 

εξουσία, Παρ’ όλο που η αποστολή 
του είχε επιτυχία, ο Εἰηδίθίη δεν 
µπόρεσε να προβλέψει ότι ο 
1οδ6Ρ/ “πε[ς ορ” 5ἱα[ίη ὃα 
εκμεταλλευόταν την απουσία 
ενός δικτάτορα στην Ευρώ- 
πη και ὃα προσπα- 
δούσε να την κατα- 
λάβει µόνος του. 
Τα σοβιετικά 
στρατεύματα εἰ- 
σέθαλαν στην Ευ- 
ῥρώπη µε µανία 
πιάνοντας τις 
συμμαχικές χώρες 
στον ύπνο. Οἱ Σο- 
Βιετικοί εἶχαν αρ- 


κετή επιτυχία στην αρχή της εκστρατεί- 
ας τους, όµως οἱ Σύμμαχοι κατάφεραν 

να αποκρούσουν τους εισβολείς και να 
κερδίσουν τον πόλεμο μπαίνοντας στη 

Μόσχα. 

Με τον »α[ίη χαμένο στα ερείπια του 
αρχηγείου του [δείτε το τέλος των Αἱἱθς 
στο Κεά Αἰθή για να µάθετε/δυµηδείτε 
τι έγινε], ένας νέος ηγέτης τοποθετήθη- 
κε στη θέση του. Οι Σύμμαχοι διάλεξαν 
έναν άνθρωπο που συμμµεριζόταν τον 
τρόπο σκέψης τους, Αυτός ήταν ο ΑἰθΚ- 
5απᾶε/ Βοπιαπον, γόνος αριστοκρατ!- 


κής οικογένειας και λάτρης της ειρήνης. 


Όλα έδειχναν ότι η Ρωσία δεν Όα αποτε- 


λούσε ποτέ πλέον πρόθληµα για τη Δύ- 
ση. Όμως, µερικές υποψίες άρχισαν να 
εμφανίζονται την εποχή που ο Βοπιαπον 
έκανε έναν άνθρωπο, γνωστό µόνο µε 
το όνοµα Ὑυή, το δεξί του χέρι και πα- 


Ράλληλα αρχηγό της υπηρεσίας πληρο- 
φοριών της χώρας, Όπως 8α ακούσετε 
και κατά τη διάρκεια του ἰη5ία[ἱθ;, όταν 
ο Ὑωπή µπήκε στο προσκήνιο, όλοι οἱ 
πράκτορες που παρακολουθούσαν τις 
κινήσεις του Βοππαπον εξαφανίστηκαν. 
Με λίγα λόγια, η Αμερική δεν είχε Ιδέα 
για το Τι ετοίµαζε ο Βοππαπον. Όταν ξέ- 
σπασε πόλεμος στο Μεξικό, η Ρωσία 
έσπευσε να θοηθήσει την Αμερική και 
έστειλε δυνάμεις για συμπαράσταση. 
Σοβιετικά πολεμικά πλοία έκαναν την 
εμφάνισή τους στον Ατλαντικό, αλλά 
κανείς δεν ανησύχησε πραγματικά, 

Η εισαγωγή του παιχνιδιού αρχίζει 
µια ωραία πρωία στον Λευκό Οἰκο, 
όπου ο πρόεδρος Ώυφαῃ δέχεται ένα 
τηλεφώνημα από τον στρατηγό (αινε 
στο Πεντάγωνο. Ο τελευταίος λέει ότι 
σοβιετικά αεροσκάφη εισθάλλουν από 
τον Ατλαντικό και τον Ειρηνικό, ενώ 


στρατός ξηράς προχωρεί µέσα στη χώ- 
ρα από το Μεξικό. Ο πρόεδρος τηλε- 
φωνεί αµέσως στον Βοπ]απον για να πά- 
ρει εξηγήσεις. Οι τόνοι της συνδιάλεξης 
ανεβαίνουν και, αφού ο Βοππαπον αρ- 
γείται να ανακαλέσει τις δυνάµεις του, ο 
πρόεδρος τον διαβεβαιώνει ότι ὃα 
υπάρξουν αντίποινα. Αμφισθητώντας 
την Ικανότητα της Αμερικής να προκα- 
λέσει οποιαδήποτε αντίποινα, ο Ρο- 
πιαπον Κλείνει το τηλέφωνο, Στην άλλη 
γραµµή του προέδρου περιμένει ο στρα- 
τηγός (απν]]ιε έτοιµος να δεχτεί διατα- 
γές. Ο πρόεδρος εγκρίνει τα αντίποινα 
και η διαδικασία αρχίζει, Σε ένα σιλό 
πυρηνικών κεφαλών της Αμερικής δύο 
αξιωματικοί ετοιμάζονται για την εκτό- 
ξευση των πυραύλων. Με το που έρχεται 
η έγκριση, οἱ κεφαλές οπλίζονται επιτυ- 
χώς. Το τηλέφωνο χτυπά την τελευταία 
στιγµή και ο αξιωματικός 
που το σηκώνει ακούει 
έναν περίεργο βόμθο 
από το ακουστικό που 
τον μπερδεύει και τραθά 
το Πιστόλι του στον όλ- 
λον. Σαφνιασμένος ο ἆλ- 
επιχειρεί, αν και απει- 
λείται από το όπλο του 
συναδέλφου του, να τον 
λογικέψει, διότι πρέπει 
επειγόντως να ανοίξει τις 
τεράστιες πόρτες των σι- 
ὁ για να φύγουν οἱ πυ- 
ρηνικές κεφαλές, Μάταια 
όµως προσπαθεί, αφού ο 
υπνωτισµένος αξιώµατι- 
κός προσέχει µόνο τον 
παράξενο θόρυβο από 
το τηλέφωνο και έτσι 
όλοι οι πύραυλοι εκρή- 
γνυνται µέσα στα σιλό τους, Στην άλλη 
άκρη του τηλεφώνου Βρίσκεται ο Υυή 
στο γραφείο του Βοπιαπον στο Κρεμλί- 
νο, ο οποίος ύστερα από ερώτηση του 
τελευταίου τον διαβεβαιώνει ότι τίποτα 
δεν τελείωσε και όλα τώρα αρχίζουν... 

Και όντως έτσι εἶναι. Στις επόµενες 
σκηνές της εισαγωγής γινόμαστε µάρτυ- 
ρες της εντυπωσιακής εισβολής της Ρώ- 
σίας στην Αμερική µέσω αέρα, ξηράς 
Και Δάλασσας. Πρώτα Βλέπουμε τη Νέα 
Υόρκη, µετά το Σαν Φρανσίσκο και τέ- 
λος το Τέξας. Ἱεράστια ζέπελιν, άπειρα 
μεταγωγικά αεροπλάνα, πλοία, υποβρύ- 
χια Και άρματα µάχης παρελαύνουν 
µπροστά από τα µάτια σας. 

Κάτω από αυτή την ατμόσφαιρα αρχί- 
ζει το Κθὰ Αἰεη 2. Αυτή τη στιγµή η Ρῶ- 
σία φαίνεται να έχει το πάνω χέρι, αλλά 
Κανείς δεν µπορεί να ξέρει απὀ τώρα 
ποιος Όα νικήσει τον πόλεμο... 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΚΑΖ2; 

Το ΚΑ2 δεν ξεφεύγει απὀ τα πρότυπα 
των προηγούμενων (δις τίτλων της 
ΥΝθείν/οοά και έτσι η Βασική ιδέα του 


εἶναι -όπως πάντα- η συλλογή µεταλλεύ- 


µατος που επιτρέπει την κατασκευή 
στρατού Και την ανάπτυξη της Τεχνολο- 
γίας, η οποία Όα οδηγήσει τον παίκτη 
στη νίκη έναντι του αντιπάλου του, 
Όμως, το ΚΑ2 αποδεικνύει µε το παρα- 
πάνω ότι, αν η προαναφερθείσα 
Ιδέα/φόρµουλα χρησιµοποιηθεί από τις 
εταιρείες µε Το σῶστό τρόπο, το αποτέ- 
λεσμα δα εἶναι η παραγωγή εξαίσιων 


παιχνιδιών. Χωρίς αμφιβολία, το ΚΑ2 εἰ- 


ναι σίγουρα ένα απὀ αυτά! 


ΤΑ ΒΑΣΙΚΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
Για όσους δεν το κατάλαβαν ακόµη, 
το παιχνίδι δίνει στον παίκτη τη δυνατό- 
τητα επιλογής παράταξης. Αφού δείτε 
το εισαγωγικό βίντεο, επιλέγοντας Νενν 
(απιραΐαη µπορείτε να διαλέξετε ανά- 
µεσα σε Αμερικανούς ή Ρώσους. Για 
τους αρχάριους στον κόσµο του (δις 


και τῶν οΙταϊεςίες γενικότερα, το παιχνί- 
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δι έχει ένα Μυ]ογίαἰ ονόματι Βοο! ζαπηρ, 
που Βοηθά τον αρχάριο παίκτη µε οπτ- 
κές και ηχητικές οδηγίες. Το Βοο! (απιρ 
εἶναι διαθέσιμο στην επιλογή µε τα δύο 
(απιραίφης και, ακόµη και αν είστε Βε- 
περάνος του (δις, αξίζει να το ολοκλη- 
ρώσετε. Η ύπαρξη του Βοο! (απιρ επέ- 
τρεψε στους σχεδιαστές του παιχνιδιού 
να δώσουν ακόµα και στις πρώτες σπο- 
στολές µια στάλα δυσκολίας ανή να τις 
κάνουν πανεύκολες ὁ όπως στα προηγού- 
μενα Γδίς, Ετσι, οι πρώτες αποστολές 
και των δύο πλευρών απαιτούν λίγη 
προσοχή. 

Περνώντας στα δύο «απιραίφη5 πρέ- 
πει, καταρχήν, να ξεκαθαρίσω ότι σε κα- 
µία περίπτωση δεν συνδέονται σεναρια- 
κά μεταξύ τους. Επιλέγοντας τους Άμε- 
ρικανούς Όα πρέπει να αποκρούσετε 
αρχικά τους Ρώσους εισβολείς και στη 
συνέχεια να μεταφέρετε τη µάχη στον 
περίβολο του Κρεμλίνου, αφού περά- 
σετε απὀ ελάχιστες ευρωπαϊκές χώρες. 
Εάν διαλέξετε τους Ρώσους, σας δίνε- 
ται η ευκαιρία να οδηγήσετε όλες τις 
δυνάμεις των Σοβιετικών από τη µία 
άκρη της Αμερικής στην. στην ο προ- 
κειµένου να την καταλάβετε πλή- 
ρως! Επιπροσθέτως 8α χρειαστεί 
να περάσετε από ένα-δύο 
πόλεις της Ευρώπης ή να 

υπερασπιστείτε την ἴδια τη 
Ρωσία από σπάνιες απει- 


πως και µε το Τίρετίαη 5υη, το 


Βεά Αἰον! 2 κυκλοφόρησε α- λές των Συμμάχων. 
και σε ειδικές εκδόσεις που προ- . Ν Όπως ὃα καταλάβατε, 
σφέρουν λίγα παραπάνω για αυ- ... το µεγαλύτερο µέρος 
τούς που όντως ενδιαφέρονται για ρ της πλοκής του παιχνΙ- 
το παιχνίδι. Δείτε τι περιλαµβάνει: διού διαδρα σήζεται 
Σ Αποκλειστικό ΡΝΡ πλ 
Περιέχει όλα τα ευ!εθῃες απὀ το παιχνίδι στις Ηνωμένες πείες, σε 
(ακόµα και από το πρώτο Βεά ΑΙεγ!) και αντίθεση µε το πρώτο βεά 
έχει ειδικό Ρείπά-νθ-σεοηος αφιέρωμα Αἰθή που απασχολούσε 
απὀ το πιακίπα του τίτλου. 4, τις χώρες της Ευρώπης 
Σ Ειδική φιγούρα από κασσίτερο τν και µόνο. 
Το πακέτο περιλαμβάνει µία φι- ο . 
γούρα εἶτε απὀ έναν Α[ἱοὰ ζἨγοπο- ΓΡΑΦΙΚΑ 
Ιοφἰοηπαίγο είτε απὀ έναν δονῖεῖ Τεσία ΤγοορεΓ! Μπορεί το ΒΑ2 να µην εἶναι 
Σ- 5ουπά!/γαεκ φτιαγμένο σε πλήρες 30 και 


Το σουπά!ταεκ του παιχνιδιού σε ένα 
ςΌ, µε 18 µουσικά κομμάτια! 
Το κουή εἶναι επίσης εντυπώσια- 


κὀ. Δείτε τη φωτογραφία για να 
πάρετε µια γεύση. Ευχαριστώ 


να µην έχει περιστρεφόμενη 
κάμερα, αλλά αυτό δεν σηµαί- 
γει ότι δεν έχει καλά γραφικά. 


Χρησιμοποιεί στην πραγµατ!- 


τον ΚοΙΙγΧ που τράβηξε τη φω- κότητα µία άλλη έκδοση της 
τογραφία και τον Μαπίας που ὴ Ν μηχανής γρα- 
µου την έδωσε να τη δηµοσι- κ. φικών του 
εὖὐσω. Και οι δύο δουλεύουν Ελ οΥΝ -- ΦΥ” κε. Τιρειίαη 
στο ν/νννγοά2.ογ9 και εἶναι ευ- πλ μην νο 5υπ, η οποία 
τυχεέίς κάτοχοι μίας Ψηφιακής ' ᾿ όμως είναι 
φωτογραφικής μηχανής (µακά- σαφώς ανα- 
ρ! να μπορούσα να πω το ίδιο βαθμισμένη.Σ ία 
για τον εαυτό µου... ορ. ας 
σχεδιαστές του παιχνιδιού 
αποφάσισαν ότι ήθελαν 
να δώσουν έµφαση στο 
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Οαπιερἰαγ. Ετσι διαμόρφωσαν τη µηχα- 
γή κατά τρόπο τέτοιο που να υποστηρί- 
ζει τα [Θαΐυτες που ήθελαν. Μερικά πα- 
ραδείγµατα εἶναι η προσθήκη του ναυτι- 
κού, τα γέα ειδικά εφέ όπως το 
Ὑλίθανοι 5/ουπη και η αλληλεπίδραση 
µερικών μονάδων μεταξύ τους ἡ µε κτί- 
ρια. Ας εξετάσουμε, όµως, τα γραφικά 
πιο αναλυτικά. 

Το παιχνίδι υποστηρίζει αναλύσεις 
από ό40χάθ0 µέχρι 1.024χ7ό8 µε χρώ- 
μα ]6 ΕἱΙ. Αν ο υπολογιστής σας αντέ- 
χει, µπορείτε άνετα να ορίσετε τη δική 
σας ανάλυση ανοίγοντας το Κα2:Ιπί και 
αλλάζοντας τις επιλογές 9εγθεη]λ/ίάἠι 
και δεΓθεηΗείαῇ! σε αυτές που σας Βο- 
λεύουν. Εκ πρώτης όψεως το παιχνίδι 
μοιάζει να έχει αστεία γραφικά που 
μάλλον δεν “κολλάνε” µε τη σοθαρή 
ατμόσφαιρα που δημιουργούν οἱ εκπλη- 
κτικές ευΐσεεπες. Και όμως, η ατµόσφαι- 
ρα κάθε άλλο παρά σοβαρή είναι! Ο 
ππλος περνά στον παίκτη µία δόση χιού- 
µορ µέσα από τις ξεκαρδιστικές ατάκες 
των μονάδων και τα λεγόμενα του στρα- 
τηγού (απν]]Ιθ ή τη φάτσα του Εἰπς]εἶπ] 
Φανταστείτε να είστε στην παραλία της 
Χαθάης [εκεί είναι η βάση του Ρθαή] 
Ηαιροι] και να Βλέπετε ηµίγυµνους λου- 
όµενους να περπατάνε αμέριμνοι (φαί- 
γεται δεν πήραν χαμπάρι ότι ξέσπασε 
πόλεμος) ανάµεσα στις ομπρέλες, τις 
ξαπλώστρες και τα κουθούκλια-παρατη- 
Ρητήρια που χρησιμοποιούν οἱ ναυαγο- 
σώστες, και μόλις πέσει ο πρώτος πυρο- 
Βολισμός να αρχίσουν να τρέχουν από 
δω κι απὀ κει φωνάζοντας. Το σκηνικό 
είναι γεμάτο λουξ ξενοδοχεία και 
“αθώα” αµαξάκια. Εσείς, όµως, καθώς 
περιπλανιέστε στις πόλεις µε τα στρα- 
τεὐματά σας µπορείτε να Καταστρέφετε 
τα πάντα| Όταν βρίσκεστε στην εξοχή, 
πρέπει να προσέχετε µη σας επιτεθεί 
κάποιο τσοπανόσκυλο (ναι, δαγκώνει!) ή 
καμιά μαϊμού που Όα σας πετά πέτρες 
(χαχα!). Από ζώα άλλο τίποτα... Σε πό- 
λεις όπως η Νέα Υόρκη, εκτός από µι- 
σογκρεμισµένα κῄρια, ὃα δείτε παράξε- 
να κτίσματα (π.χ. φαστφουντάδικα - 
Μεβυτρει Κοπο], στα οποία -όπως ἆλ- 
λωστε σε κάθε κτίριο- οι στρατιώτες 
σας μπορούν να Βρουν καταφύγιο Και 
να πυροβολούν τον εχθρό από τα πα- 
ράδυρα. Περιπολικά της αστυνομίας 
κάνουν την εμφάνισή τους από ὀλες τις 
μεριές. 

Το γεγονός ότι το παιχνίδι εκτυλίσσε- 
ται κυρίως στις Ηνωμένες Πολιτείες επέ- 


. τρεψε στους σχεδιαστές να συμπεριλά- 


Βουν πολλά σηµαντικά μνημεία ή γνω- 


στά κῄρια. Στην πρώτη αποστολή των 
Ρώσων ο παίκτης ξεκινά τη δράση του 


στια έκρηξη που συνο- 
δεύεται από ένα τέλειο 
οπτικό εφέ, του γνωστού 


μανιταριού. Η ραδιενέρ- Τ ο ΚΑ2 επιτρέπει το συνδυασμό μερικών μονά- 
γεια που παράγει η δων, ώστε να μι σπς με εκ- 
έκρηξη κάνει το έδα- πληκτικές ιδιότητες μερικές: 


φος πράσινο Και προ- 


καλεί το... λιώσιμο των ν. ζοπιπιαπάο: Ενας 
πεζικάριων που τυχαί- ή, ϱ οποἱος, εκτός 
γει να βρίσκονται εκεί! αχ κ η ν ς ς , ν νά 
Η φονική καταιγίδα ' θρικές µονάδε 
των Α/[ίες εἶναι αποτέ- : να τα νά 
λεσμα του Ἠλίθαίιει ἳ µε (4! Επιτεθείτε µε 
(οπ[τοἰ, Στέλνει απει- 3 4-5 απὀ αυτούς, κά- 
: λητικά σύννεφα επάνω νετε Μίπά ζοπ/τοί τις 
.. Ἠθαῄνει ζοπ!τοἱ και το (Ωγοποδρῄογο... από την εχδρική βάση µονάδες που ὃα σας 
μας, Ετσι, πορία μετις δν και οι κεραυνοί που Ἡ τος. στείλει ο εχδρός και 
ο --- εμφανίζονται κατα- στείλτε τες στα αμυντικά κῄρια, καθώς εσείς τινάζε- 
0 ΐ ) μνημείο της στρέφουν τα πάντα Όταν ο ουρα- πετη βάση µε εκρηκτικά! 
στην Ουάσινγκτον. γός σκοτεινιάζει ή ακούτε την προει- 
λέπουμε το μνημείο του 055 δοποιητική σειρήνα της πυρηνικής 
έργως αυτά τα δύο µνη- εκτόξευσης, φροντίστε να έχετε δεύ- (μγοπο 
αφορµήτηνεκ- τερη βάση σε ἀλλο σηµείο, διότι ο. 
αλ ο τοπο 
δεν ὃα μείνει τίποτα όρθιο! ο. 
., δεν είναι τί- 9) 
απὀ ένας ρ 
5ΕΑΙ µετο « : 
ζγοποσυΐ! 
των (Ἠγοπο- 


Αη Ιοφίοηπαϊγες. Το όπλο του παραμένει το ΜΡ-5 που 
' σκοτώνει όλο το πεζικό µε µία Βολή και... ναι, έχει 
ακόµα το {41 Πάρτε 2-3 απὀ αυτούς και τηλεµετα- 

Φφέρετέ τους µέσα στην εχδρική θάση για να τη γε- 

µίσετε εκρηκτικά! 


(Μτοπο Ίναη: 
Ναι, εἶναι ένας 
ζγαχγ ἵναη µε 
ἐς 6 γοποσυϊη 
ο Άψογος! Τηλε- 
2) μεταφέρετέ τον 
ν σε ένα Ότο 
κ, /. Εἰεἰά και Βάλτε 
νι : ΤΝΤ σε όλα τα 
σα, Μίπους του 
εχδρού! Ηαρργ 
Βἰγήνάαγ! 


Υυτὶ Ρεΐπιο: 
Μπορείτε να 
χτίσετε µόνο 

έναν, αλλά και 

αυτός εἶναι αρ- 

ον ' ο λα κετός. Μπορεί ι 

ο ορισμένοι ) : το ει η για τα σθαῇς, ὀεπυῃ- να κάνει Μίπὰ 

“ ο ος αιμα ορ αλλά αυτόπου μΡἰαγι νίδιτοένααπόαυ- ζοπ/τοἱ οποια- 
' 


την παράσταση είναι τα εφέ η τά  λαπουργεί ως κουμπί ’ δήποτε µονάδα 
πυρηνικής κεφαλής των Ρώσων και ρΙίοης άλλο. 2 από πολύ µεγά- 
ςπου µπορούννα η για το Ὀἱρίοη . λη απόσταση σλα 
- Μέ ή, ς να και σιωρειτα! αντ να περπατα αργα ο κανο- 
προκαλέσουν οι Αῑῑϊου! Η πρ | μμ ανό 


ε. στο ὃς ὃν 


Ρς Μαςίει 85 


ΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ΤΩΝ ΧΩΡΩΝ 


Απιετίςαη Ρατα!γοορεγς: Οι Ηνωμέ- 
γες Πολιτείες έχουν στη διάθεσή 
τους ειδικούς Ο1 αλεξιπτωτιστές ικα- 
νούς να αναπτυχθούν σε οποιοδή- 
ποτε σηµείο του χάρτη. 


μμ 

ια 

δι 

ο 

κ η 
.. 
αμ. 


ΒγἱήςΗ 5πίρεγ: Ο Αγγλος 
ακροβολιστής µπορεί να 
σκοτώνει οποιαδήποτε µο- 
γάδα πεζικού µε µία βολή! 
Η προσωπική µου επιλογή. 


Εγεηε]ι ΟΓαπά ζαηποη: Δεν εἶναι µο- 
νάδα, αλλά ένα τεράστιο αμυντικό 
κανόνι μεγάλης εμβέλειας. Καλό Φα ϱ 
εναντίον τεθωρακισμένων μονάδων . 
αλλά και πεζικού. 


6, σα η ή 
"3 σῷ 23 : Όευπιαπ Ταπκ Βυ»!ου: Μία µο- 8 να. ῳ 


γάδα κατάλληλη εναντίον τε- 


δωρακισµένων οχημάτων και 
µόνο. Απέναντι σε πεζικό και 


κῄήρια δεν αξίζει ήποτα. 


Οτεεἰκ Ταχί Ὀτίνευ: Ο Ταχἰ Ὀτίνει εκτοξεύ- 
ει µία σειρά από ηχητικές βρισιές, οι οποί- 
ες τρελαίνουν τα αντίπαλα οχήματα και 
τους οδηγούς τους. Τέλειος σε χάρτες µε 
πόλεις και πολλή κίνηση! Καλά, καλά... 
πλάκα κάνω. 


ζυβαη Τεγγογίςε: Ο Τεγγογίς! το- 

ποθετεί εκρηκτικά στο σώμα του 

και τρέχει προς τον εχθρό. Όταν 
. φτάσει κοντά του, πυροδοτεί τα 
εκρηκτικά προκαλώντας µεγάλη 
ζημιά. Πρόκειται για αποστολή 
αυτοκτονίας. 


Βυςσίαη Τεσία Ταπίς: Το Τεσία Ταπίς μεταφέρει 
την καταστροφικότητα του Τεσία ζοἱ] στο πε- 
δίο της µάχης και έχει καλύτερη εμβέλεια, 
δύναμη πυρός και θωράκιση από τον απλό 
Τεσία Τγοορεγ. 


εθγαπ ΒΏεπιο]ήίοη Τγυείς: Άλλη µία 
µονάδα έτοιµη να πεθάνει για να 
κάνει τη δουλειά σας πιο εύκολη. Το 
Ώεπιο Ἰτυείς μεταφέρει µία µικρή πυ- 
ρηνική κεφαλή, η οποία ανατινάζε- 
ται όταν το φορτηγάκι καταστραφεί 
ή φτάσει στο στόχο του. 


β. 


Ιααί Ὀδσοίαίου: Ο Ὀεσοίαίου φοράει µία ειδική 
στολή ραδιενέργειας και έχει τη δυνατότητα να γε- 
µίζει το έδαφος µε αυτή και να µην παδαίνει τίπο- 
τα! Το πεζικό που Όα περάσει κοντά του ὃα λιώσει! 
Τέλεια µονάδα για να προστατεύει τη Βάση σας από 
επιθέσεις πεζικού όπως η Ταηγα. 


86ό Ρς Μαγιει 


άτοµα βρίσκονται εκεί- 


-Ὁ 
.. 


νητη στιγµή µέ- 
σα,ποιο είναιτο 
᾿᾿"χρώμα και η χώ- 

ρα που έχουν 
επιλέξει και, αν 
έλει, να συνά- 


Ὦ) Θα αναρωτιέστε τι µπορέί να εἶναι πιο καταστροφικό από 
4 Ἰωλοοισνλοιώιωλµο Θα σας πω... 


δίνουν ενέργεια σε ένα (οἱ... Μάλιστα, 
υπάρχει µία αποστολή στο απιραίαη 


των Φον/εῖς στο πλαίσιο της οποίας πρέ- 


πει να δώσεις ενέργεια στον Πύργο του 
Αἴφελ και να τον µετατρέψεις σε έναν 
τεράστιο αγωγό ενέργειας! 

Εκτός από τους συνδυασμούς, θα 
πρέπει να ξέρετε ότι πλέον οι µονάδες 
σας αποκτούν εμπειρία καθώς κατα- 
στρέφουν εχθρικά κτίρια και µονάδες, 
Υπάρχουν δύο Βαθμοί τους οποίους 
µπορούν να κερδίσουν οἱ µονάδες σας. 
Ο πρώτος είναι ο βαδµός του Ψείθγαπ 
και διακρίνεται από µία κίτρινη λωρίδα 
σε κάδε υπί!, ενώ ο δεύτερος είναι του 
Ε[ε και διακρίνεται από τρεις λωρίδες. 


Όταν µία µονάδα γίνει Ψδίεαπ, η δωρά- 


κιση, η εµθέλεια και η δύναμη πυρός 
της αυξάνονται, Αν καταφέρει και γίνει 
Ε/ΙΕ, η ενέργειά της αναπληρώνεται αυ- 
τόµατα και σε µερικές περιπτώσεις το 
όπλο της αλλάζει! Ορίστε µερικά παρα- 
δείγματα: Ο ΕΙΠΕ (Πποπο-ἱ εαἰοπηαίτε 
τηλεμεταφέρεται πιο γρήγορα από τον 
κανονικό και κάνει λιγότερο χρόνο να 
εξαφανίσει ένα κτίριο λόγω του καλύτε- 


ρου όπλου του. Το ΕἰΙΕ Κίτον ρίχνει 1Θ5- 


Ία Ροπιῦ», τα οποία έχουν μεγαλύτερο 
ορἰα»ᾳ ἄαπιαρο και προκαλούν περισ- 
σότερη ζημιά, Το ΕἰΙΙθ Ψ3 ἱαυπε]ιθι 
εκτοξεύει πυρηνικούς πυραύλους (/), αν 
και εἶναι αρκετά δύσκολο να φτάσει σε 
εκείνο το σηµείο. Αναρωτιέμαι αν ξέρω 
όλα τα ειδικά όπλα και τους συνδυα- 
σμούς του ΚΑ2... 


ΜυΙΤΙΡΙΑΥΕΕΑ 

Το ΚΑ2 έχει αρκετά πιυ]Ηρἰαγει 
πιοᾶθ». Σεκινάµε απὀ το ΒαΗ16, το 
οποίο είναι το κλασικό πιοθ. Σε αυτό 
από δύο µέχρι οκτώ παίκτες μπορούν 
να παίξουν σε οποιονδήποτε χάρτη. 
Εδώ οι συμμαχίες επιτρέπονται, κάτι 
που δεν ισχύει στο επόμενο πιοςθ, το 
Πρ Ρο: ΑΙ. Το 0η/ιοἰγ Ααπεο εἶναι 
ἴσως το πιο ενδιαφέρον πιοᾶς, αφού ο 


Ο Αἰρει! ΕἰπεΙεἰπ! Τιμή µου, κύριε... (πώς εἶσαι έτσι͵ ρεεε;) 


παίκτης αρχίζει µε δύο ΜΕΝ (ένα Αἱ- 
[θὰ και ένα 5ονίθ!) και χτίζει και τις 
δύο τεχνολογίες! Το Μθφαν/εαή! απα- 
γορεύει τη χρήση τῶν Μίπεις για τη 
συλλογή μεταλλεύματος. Αντί αυτού ο 
παίκτης πρέπει να αιχμαλωτίζει Οἱ! 
Βεγήίεκ» για να παίρνει χρήματα! Στο 
ἰαπά Κυσῇ πρέπει να τρέξει και να γυ- 
ρίσει µε το ΜΟΝ πίσω στη θάση του 
για γα πάρει τα εΓαἰθ» που βρίσκονται 
στο χάρτη, ενώ στο Μα! Οήπάει το 
παιχνίδι κρίνεται µόνο απὀ Βωρακισμέ- 
νες µονάδες και πεζικό! Κάτι ανάλογο 
συµθαίνει στο Ναναί ὙΝατ, µε τη µόνη 


διαφορά ότι εδώ επιτρέπονται αποκλει- 


στικά δαλάσσιες µονάδες! Τέλος, το 
(οορειαῄνθ είναι ένα πιοάθ που επι- 
τρέπει σε δύο παίκτες να παίξουν µερι- 
κά πηπί-οαπιραίᾳης σαν να ήταν συνά- 
δελφοι σε σἱποίθ ρἰαγει «απιραίφη. 
Κάδε «απιραίΐαη έχει πέντε αποστολές. 
Όλα αυτά µπορείτε να τα απολαύσε- 
τε στη ΥΝΟΙ (ΥΝΜθείννοοα ΟπΙπ], τη 
δωρεάν υπηρεσία της Ἰλίθε!ννοσἁ, 
Απλώς συνδεθείτε και µέσω του 
(υφ!οπι Μαἰςῃ Βρείτε το παιχνίδι που 
σας ταιριάζει. Αν Βιάζεστε, επιλέξτε 
Ουϊεἰ Μαἰσῇ και το πρόγραµµα ὃα 
Βρει το πιο γρήγορο κανάλι και ὃα 
μπει] Τέλος, το Βυάγ {15! είναι κάτι 
σαν ενσωματωμένο ΙζΩ, αφού µπορεί- 


τε να Βλέπετε εάν οἱ φίλοι σας είναι µέ- 


σα και, αν ναι, πού ακριθώς! Επίσης, το 
γΝαοιίά Ώοπιίπαήοη ΊουΓ που ξέρουμε 
από το Εἰγθείοιπη υπάρχει και στο ΚΑ2 
περιλαμβάνοντας τρεις ηπείρους... Και 
αν ποτέ ξεµείνετε από χάρτες, φτιάξτε 
τον δικό σας µέσω του Καπάοπι Μαρ 
Θεπεια!ο: - σημειωτέον ότι η 


γΝθείν/οοὰ Όα βγάζει επίσηµους χάρ- 
τες κάθε εβδομάδα. 


ΤΕΛΙΚΑ ΣΧΟΛΙΑ 

Προτού ολοκληρώσω την παρουσία- 
ση, πρέπει να Κάνω ένα σχόλιο για τη 
συσκευασία του παιχνιδιού. Το ΚΑ2 δια- 
τίθεται στην Ελλάδα µε 
μεταφρασμένο πιαπυα 
µέσα σε ένα κουτάκι 
ΡΏΝΡΙ Δεν μπορούσα να 
το πιστέψω... Οι κάτοχοι 
ΏΝΒ ταινιών Όα γνωρί- 
ζουν ότι τέτοια κουτάκια 
έχουν µόνο ένα στήριγμα 
για το δισκάκι, οπότε ὃα 
αναρωτιούνται τι εµποδί- 
ζει το δεύτερο (Ώ να 
κουνιέται πάνω-κάτω µέ- 
σα στη συσκευασία του. 
Απλούστατα µία χάρτινη 
υποδοχή που το κρατά 
σταθερό σε µία θέση, µε 


Λίγα δευτερόλεπτα αργότερα στη συγκεκριμένη ευ!σεεπε 
Βλέπουμε τον Καφούρο να προσπαθεί να κατεβάσει τη 
σημαία και να τρώει µία ρουκέτα στο κεφάλι απὀ τα 
ναιτίους. 


το ππαπυα| να βρίσκεται ακριβώς από 
πάνω του] Εκπληκτικό, ε; Πού είναι το 
κανονικό κουτί ένας Θεός ξέρει. Μη νο- 
µίζετε ότι η συγκεκριµένη συσκευασία 
εἶναι πιο οικονομική. Γλιτώνει χώρο {µι- 
Κκρότερο και από το “Ρς Μαρίοι” εἰναιῇ), 
αλλά δεν εξοικονοµεί χρήματα. Μοναδι- 
κή ευκαιρίαἱ Να ξέρετε επίσης ότι αυτή 
η Ιδέα δεν εἶναι της Μθείννοοά ή της 
(0 Μθαϊα, αλλά της ευρωπαϊκής Εἰες- 
Ἰοπίς Αη, 

Στην Αμερική το τεράστιο ανάγλυφο 
κουτί Και όλα τα καλούδια µέσα σε αυ- 
τό, όπως το ωραίο πιαπυα[, η γείεγεηςθ 
«ατα και τα διαφημιστικά από άλλα παι- 
χνίδια, υφίστανται ακόµα. Για να αναλο- 
γιστούµε: Μήπως η ευρωπαϊκή συσκευ- 
ασία “βοηθά” την πειρατεία µε το να µη 
δίνει τίποτα παραπάνω απὀ ένα απλό 
πιαπυα[; Αν στο τέλος τα θγάλουν όλα 
και αφήσουν µόνο τα (05, ποια ὃα είναι 
η διαφορά από τις αντιγραφές; Τα συ- 
περάσματα δικά σας... 

Ακόμα και αν έχετε πρόβλημα µε τα 
παραπάνω, εἶμαι σίγουρος ότι το παιχνίδι 
θα σας ικανοποιή- 
σει πλήρως εάν εἷ- ε τελλα 
στεφανατικοίτων ΄ ΓΡΑΦΙΚΑ 
(Δζἠ απλώς ΗΧΟΣ 
συγκεκριµένηςκα ν-υ-υ- 
τηγορίας των Όοπ- ΄ ΘΑΜΕΡΙΑΥ 
Ρα! ΕΤ5. Το συνιστώ 
σε όλους χωρίς 
πολλή σκέψη. Είναι 
ίσως το καλύτερο 
διάλειµµα που µπο- 
ρεί να κάνει κάποι- 
ος ανάµεσα σε όλη 
αυτήν τη βαθούρα 
των 90 οΙταϊθοίθ»... 
Βαῄ]ε (οπίτο[, Τει- 
πηπαίθαἱ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Ρς Μαρ!ει σα. - 


ΞΑΌΝΕΝΤΗΒΕ ΑΟΤΙΟΝ:1 βΡᾶ { ΦΙΜΟΙΑΤΙΟΝ  ΦΤΑΑΤΕΑΥ 


λατ 


Περίμενα µε πολύ µεγάλη αγωνία 
το ΥΜίζαγάς ἃ ΝΜαγγίοι». Εχοντας 
παίξει τα περισσότερα παιχνίδια της 
σειράς, τα πέντε από τα επτά συνολικά, 
καθόμουν σε αναμμένα κάρβουνα. Οταν, 


τελικά, πήρα το παιχνίδι στα χέρια µου, το 
φόρτωσα στον υπολογιστή και σχεδόν αµέσως Βυδίστηκα στον τρομερό Κόσμο του. Και τότε 

άρχισαν σιγά σιγά να εμφανίζονται διάφορα φαντάσματα, εεε... προθλήµατα ήθελα να πω, και 
η μαγεία να εξαφανίζεται. Στο τέλος έπιασα τον εαυτό µου να παίζω το παιχνίδι επειδή ακριθώς 
“έπρεπε” να το τελειώσω. Κρίμα... 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


[ΓἹ κατοπρο ιστορία του Μανίη 
[ δ ΜΕΙΟ ποιά ξεκινά με μία 
ντ τρομερή µάχη μεταξύ 
Ι9 δύο “αθανάτων”, του 
1 Εάαναίαίο διαβολικού φαραώ 
Ε ων {οἱ [)ὰο [΄ννα Καΐνῃ και του καλού 
αρχιερέα Απορῄας. Με τη Βοή- 


θεια ενός αγγέλου, του Κοταί, και µίας 
πανίσχυρης μαγικής ενέργειας, τῆς. 
ΒἰαεΚ Εἰτ6, ο Απθρῄας κάνει ένα 5ρθῖ! 
που τοποθετεί τον εαυτό του και τον 
διαβολικό (61 σε έναν 
βαθύ και σχεδόν αιώνιο 
ύπνο. Οι δύο αθάνατοι 
τοποθετήθηκαν σε µία 
κρύπτη µέχρι που ένας 
άλλος µάγος, ο 
6 Έτειιθα Κα, αποφάσισε 
να εκδικηδεί τον (61. 
Πολλά χρόνια νωρίτερα 
ο (61 είχε ξεγελάσει τον 
ϱ/’Έζειτεά Κα και τον είχε 


μεταμορφώσει σε ένα 


λεν εἴίε άωνανκλγ-»ὴ «1. 
/ ’ Ώανε νο θεές εν πχ. 
Άρνη 21) ὑωρα ολὰά 


οόκα)(α) τε 


ΡΟ Μασίει 


Ισ]. Αυτή ακριθώς η μεταμόρφωση έκα- 
νε τον ίδιο αθάνατο. Το υπάεαά πτώμα 


του 6΄’Έζαιτθὰ Κα απὀ τότε έψαχνε για 
εκδίκηση, αναζητώντας µία ξεχωριστή 


που εἶχε κάνει ο αρχιερέας πάνω στον 
ἰοτά (61, εππρέποντας στον τελευταίο 
να ξυπνήσει και να προσπαθήσει για 


ΔΙΧΊΙΟΥ5 


ΗΕΟΒΙΡΤΙΟ ΡΑΠΚ/ΑΟΤΝΙΡΙΟΝ 
(1 Ρ:/ΑΝΝννν ας ἰνἰσίοη. οοπ1/ᾳαπ]ο5/ 
νήτσαιαςῇῃ 


ΡοηΗωπῃ 2 στα 233ΜΗ5Σ, ὀ4ΜΒ ΑΜ, 
Ἠηπάοννς 95/98, Ὀίος!Χ 7.0α, 4χ 00- 
ΒΟΜ ἄήνο, 2ΜΒ 9ΝΟΑ κάρτα γραφι- 
κὠν µε Όἱπθς!Χ οθΠ/ήθα ἀναις (για 
30 απαιτεί 16Μ8 30 αοοθἰθια!οι κάρ- 

τα γραφικών), 16 ΟΙ Ἠπάοννς συµθα- 
τή κάρτα ήχου µε Ὀἱπος!Χ ορΠ/ῄοα 
ἀΠνοις, πληκτρολόγιο και 1003, Μι 
ο{ο5οΗ συμβατό πιουςο, ΘΟΟΜΒ στο 
σκληρό 


ακόµη µία φορά να ξανακήίσει τη δια- 
βΒολική αυτοκρατορία του. 
Μόνο ένα αντικείµενο µπορεί 
να σταματήσει την πορεία του 
διαβολικού (61, το Μανίη 5ννοιά. 
Υπάρχει ένα θρύλος, ένας μύ- 
ὃος σχετικά µε τις τελευταίες µέ- 
ρες του πολέμου των Εἶνθη, τη 
µεγάλη αναμέτρηση δηλαδή των 
Εἰνος και των Ουοήή», ο οποίος 
διηγείται πώς εμφανίστηκε ένας 
ήρωας, ο Γ΄ 5οἱο, σχεδὀν από το 
πουθενά κραδαίνοντας το περί- 


πι | π οτὸ αι 


φημο Μανίη 5ννοιᾶ. Χάρη στην τρομερή 
δύναμη του σπαδιού, ο Ώ’5οἱο κατόρ- 
Όωσε να αναγκάσει τους Ουοήκς να φύ- 
γουν από την περιοχή των Εἰνεῃ. Από τό- 
τε Το μυθικό αυτό σπαδὶ έχει εξαφανι- 
στεί, Αλλοι λένε ότι καταστράφηκε στις 
μάχες και άλλοι ότι το έκλεψε κάποιος 
που ήταν πολύ κοντά στον Γ΄ 5οἱο. Σύµ- 
φωνα µε έναν μύδο, το δρυλικό Μανίη 
5ννοτά είναι κρυμμένο κάπου στην πε- 
ριοχή Των Οαε|-»6παη. 

Το παιχνίδι ξεκινά µε σένα, τον ήρωα, 
γα βρίσκεσαι σε µία µικρή πόλη, όπου ο 
Τοννη Εἰάθι Θαιτο!η σου αναθέτει την 
αποστολή να βρεις το μυθικό αυτό σπα- 
δί και να θάλεις οριστικό τέλος στις δια- 
βολικές δυνάµεις που απειλούν την πε- 
ριοχή. Η περιπέτειά σου μόλις ξεκίνησε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού τρέχουν 
και σε ανάλυση 1.024χ7ό8 µε µία 90 
αεεθἰειαῖοΓ κάρτα γραφικών και είναι 
προοπτικής πρώτου προσώπου, δηλαδή 
Βλέπεις τη δράση µέσα από τα µάτια 
της ομάδας σου. Είναι αρκετά πλούσια 
ὡς προς την απόδοση του περιθάλλο- 
ντος έξω απὀ τις πόλεις, µε καλά σχε- 
διασµένα τέρατα και αρκετά καλό απἰ- 
πιαῄοη, Ειλικρινά δεν µπορώ να κατα- 
λόβω γιαή αρκετά ξένα Ιηίθιηε! 9απι- 
ἴπᾳ οἷ[ες θεωρούν τα γραφικά του τελεί- 
ὡς ξεπερασμένα. Μου φαίνεται ότι µερι- 
κοί δεν ξέρουν πια τι ζητούν. 

Ο ήχος είναι επίσης πολύ καλός, µε 
µέτρια ηχητικά εφέ, που αποδίδουν αρ- 
κετά καλά τη συνολική ατμόσφαιρα της 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 
ΚΑΙουιιος 

Άν ξεχωρίζουν σε κάτι τα ΥΝΙζαΓάτγ 
από άλλα (ΕΒΡΟΣ είναι η εξαιρετική δια- 
δικασία δημιουργίας χαρακτήρων που 

και κυρίως οι σπάνιες φυ- 

"λές, όπως τα ελεφαντόμορφα Όοπηρ- | 
μαὔ, τα Ρἰχίθς, ἱζζογάς, Οουήκς, 
Καῄίηςς και τα τιγροειδή ΝΝΝΙ5Καῄ». 
Στην ἴδια κατεύθυνση βρίσκεται και η 
πρωτότυπη ανάπτυξη των χαρακτήρων 
"που ακολουδεί. Ὑπάρχουντέσσερικθα 
σικοί Ρόλοι- κλάσεις που µπορείναπά- 
ρει κάποιος χαρακτήρας: Νλαπῄοι, 
γνισατὰ, Ριήο5! και Κοουθ. Μέσω: 
της εκπαίδευσης στα αντίστοιχα ουϊίς 
τους [πρέπει να γραφτείς σε αυτά το 
γρηγορότερο δυνατόν έχοντας τα χρή- 


ο αν κ 


κ ά,- 


Ό οἱζρῳ, για. ώ η 
πραγµάτικά᾽ 
δηλαδή διθθέτουν | 
σπάνιους χαρακτήρες και᾽ 
πολύ έξυπνη ανάπἵυξη, 
και όχι για το Παεκ δ. 
5ἱασῇῃ που. περιέχουν τα 
περισσότερα σύγχβονα 


, ολλ» 


χὰ- 


Αν 


περιπέτειας. ματα που χρειάζονται) οι χαρακτήρες 
Ο χειρισμός στηρίζεται σεένα πολ αυτοί μπορούν να εξελιχτούν σε οκτώ 
καλό, κατά την προσωπική µου εκτίμηση ”.. - κ 


πάντα, υ5ε: ἱπ]εγίαςς. Διαθέτει αρκετές 
δυνατότητες ρύθμισης διάφορων παρα- 
µέτρων, ενώ σας συνιστώ να ενεργοποΙ- 
ήσετε την εμφάνιση των ἰςοῃ κίνησης 
πάνω στην οθόνη δράσης. Το µοναδικό 
πρόθληµα που εντόπισα στο χειρισμό 

του παιχνιδιού αφορά στο γεγονός ότι. 
ΦΑΝΕ κάνεις έξω από την πόλη, ενώ 
ΚΕΞΤΟΡΕ µόνο μέσα στην πόλη. - 

Το πιαπυαΙ είναι εξίσου καλό, ενώ 
υπάρχει και η δυνατότητα να το δεις 
ολόκληρο µέσω ενός ΥΛί6Ο Ῥγονν5ει. Ση- 
µειώστε εδώ ότι περιέχεται επίσης όλη η 
αναλυτική λύση της Κρύπτης, γεγονός 
που ὃα βοηθήσει σηµαντικά το νέο χρή- 


στη και όχι µόνο, 


Ρς Μασ!ει ιο 


μμ - 


ἷοσ5 


Η ΠΡΟΙΣΤΟΡΙΑ ΤΩΝ ΝΙΖΑΒΡΕΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


Τ α ἨΜ/Ιχαγάτγ είναι µία απὀ τις καλύτερες σειρές τοία ΡΙαγίπφ 
παιχνιδιών που έχουν εμφανιστεί σε υπολογιστές. Το πρώτο 
Υ/ἱχατάτγ δημιουργήθηκε: από τους Απάγενν Όγ6εηΡεΓᾳ και 
Κοῦεγ! Ἰλοοά[εας, οι οποίοι εἴχαν συστήσει τη 5ἱ/-Τες]. Ο Βοε 
ΚΕ. Αάαπις ΙΙ συνεργάστηκε στο ἨΝΜΙχαγάτγ ΙΝ και ο Ώανία ΝΝ. 
ΒιαάΙεγ στο Μ/Ιχαγάτγ Ψ. Ο Ὀανία ΝΝ. Βιαάἰεγ δημιούργησε µό- 


νος του τα ΝΙχαγάτγ ὁ και 7, ενώ το ΝΝΙχαγάτγ 8 βρίσκεται ακό- 


µη υπό καθεστώς δηµιουργίας. 

Τα ΝΝΙχαγάτγ ξεχώρισαν επειδή ήταν τα πρώτα που επιχείρησαν 
να συνδυάσουν στοιχεία των [απ!α»γ τοίο ρἱαγίπα Φαπιε5, όπως 
τα Ώυπφαεοῃς απ Ώγαθοῃς, µε τα τότε δεδοµένα των «οπιρυ!θΓ 
9απιε». Τα παιχνίδια ξεχώρισαν για τη φοθερή πολυπλοκότητά 
τους και την εξαιρετικά µεγάλη διάρκεια δράσης τους (τα σηµε- 
Ρρινά ζΕΡΟς ωχριούν µπροστά τους στο θέµα αυτό, µε µικρή 
ίσως εξαίρεση τα Μία)! 8. Μαφίς ὁ και Βαἰάυτ’ς 6α!ε 2). 

Η 5ἱγ-Τεςείι κυκλοφόρησε και τα 7 πρώτα παιχνίδια σε µία συλ- 
λογή που διένειµε στην παγκόσμια αγορά η Ιπ!εγρίαγ. Η συλ- 
λογή αυτή ονομάστηκε ΤΗΕ ΙΤΙΜΑΤΕ ΝΝΙΖΣΑΒΡΑΥ ΑΛΕΗΙΝΕΣ. 
Όποιοι ενδιαφέρονται μπορούν να την παραγγείλουν και τους 
εγγυώμµαι ότι α ξεχάσουν οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι για του- 
λάχιστον Ἰ µε Ἰ 1/2 χρόνο. Μόνο όσοι έχουν παίξει έστω και 
ένα της σειράς (και ειδικά το έκτο ή το έβδομο) μπορούν να 


καταλάβουν γιατί αυτή η σειρά ξεχωρίζει απὀ οτιδήποτε ἆλλο 

έχει κυκλοφορήσει ὡς τώρα. 

Τα παιχνίδια που έχουν βασιστεί στον κόσμο των ἸΜΙχαγάτγ εἰ- 

ναι τα: 

Ψ΄Ώυπφεοης οἱ Ώεεραίι (1980) 

ν Ν/ἱκατάτγ Ἱ: Ργονίπα ΟΓουπας οἱ Ηιε Μαὰ Ονογ]οτά (1981) 

Ψ Μ/Ικατάτγ 2: ΚπίαΙ! οἱ Πἱαπιοπάς (1982) 

ν΄ ΥΝΙχατάτγ 3: ἰεφαεγ οί Ι]γίᾳαπιγη (1984) 

ν΄ Ν/Ιπατάτγ 4: Τε Βοϊυτη οἱ Ἰοτάπα (1986) 

ν΄ Ν/Ιπαγάτγ 5: Ηεαγ! οἱ νο Μαεἰσίτοπι (1988) 

Ψ Ν/Ικαγάτγ 6: Βαπο οί ἤιθ ζοσπιίς Εογαε (1990) 

ν΄ ΝΙπατάτγ 7: 6γυςαἀοις οἱ Ηλ Ὀαγίς 5αναῃ! (1992) [Κυκλο- 
Φόρησε και ως ΜΙχαγάτγ Οοἱἁ το 1996] 

ν΄ ΥΝΙχατάτγ 8: Βρίσκεται εδώ και 3-4 χρόνια στη διαδικασία 
της δημιουργίας. Δεν έχει ορισθεί ακόµη η τελική ηµερομη: 
γία κυκλοφορίας του. 

Το 1996 κυκλοφόρησε το Της ἨΙχατάτγ Αάνοπευγε: Ναπιεςίς, 

ένα αἀνεπίυτο 4απιθ που περιείχε 5 (Ώς5. Το ΝΙχαγάτγ: ΤΗε 

ίοαφυε οί ἤε (Γίπισοη (ζΓΘ5ςΕΠΗ εἶναι ένα µυθιστόρηµα Βασι- 

σµένο στον κόσμο των ἸΝἰχαγάτγ, το οποίο κυκλοφόρησε το 

1995 στοχεύοντας στο νεανικό κοινό. 


ΕἰΙα ρόλους-κλάσεις, τους: Βαιραιίαη, 
Βαιά, Μοηκ, Νίπ[α, Ραἰααίη, Βαπαε;, 
Ψαπιυταί (ο καλύτερος ξιφομάχος και 


μη Ροΐπίς του, παίρνει εχίτα ροίπ!ς τα 
οποία µπορεί να βάλει στα αΗτίρυϊες 
και στα «Κἰ]5 και µαδαίνει πολλά νέα. 


πλησιάσει κάποιος εχδρός. Για να χτυ- 
πήσεις τον εχθρό σου, απλώς κάνεις 
κλικ πάνω του. Φυσικά, µπορείς να δια- 


γλατ]οεΚ. Τέλος, υπάρχουν ακόµητρεις  5ρθ[ῇ. Στο παιχνίδι δηµιουργείς µίαεξα- λέξεις πώς ὃα του επιτεθείς, µε όπλο ή 
έξτρα ρόλοι-κλάσεις, στους οποίους µελή οµάδα. κάποιο σρο/ἱ κ.λη. 

μπορούν να αλλάξουν οι χαρακτήρες Το ΥΜΙχατάς δ. ΥΝατγίους χρησιμοποιεί 
σου µέσω ειδικών αποστολών που ὃα ΜΑΓΕΙΑ 8. ΜΑΧΕΣ Ὁ.. ἑνα πρωτότυπο σύστηµα μάχης, το 

σου δώσουν τα ουΐ]ὰς καθώς προχω- Το παιχνίδι χρησιμοποιείἐνατελείως  Αἀαρῄνο Τ1πιο-Ρῄακίηο. Σταματώντας 
ρείς στο παιχνίδι, οι: Απσαρσίη (ο καλύ- δικό του σύστηµα Ὃ λα, χω:  γιανα σκεφδείς αν πρέπει να χρησιµο- 
τερος ΕἰαΙει], Ψακγιίε και Ζθηπιαν!ςη. ρίζονται σε έξι βασικές κατηγορίες δια: ποιήσεις κάποιο 5ροίἱ ή σπαδί το παι- 


Οι χαρακτήρες χρησιμοποιούν ένα ει- 


δικό σύστηµα χαρακτηριστικών, που 
διακρίνονται σε πέντε επίπεδα, τα: 
Αιπίουϊος, οἱαᾖἱσίςς - Ὀογίναα Αἱ:- 
Πβυ]ος, Βοοἰσίαηςθς, (ατας[θιϊσίίςς και 


τα περί Τταϊ!ς. Όταν ένας χαρακτή- 
Ριφηµα Χ 


ρας κερδίσει ένα επίπεδο, τότε συµβαί- 
νουν τα εξής: ανεβαίνουν αυτόματα τα 


:φορετικών Βιθλίων μαγείας, τις: 9ΡΙΒΙΤ, 


5υΝ, ΜΟΟΝ, νΙΝΕ, 5ΤΟΝΕ και ΗΕΝΟ, 
καθεμία από τις οποίες περιέχει µία σει- 
ρά αρκετά πρωτότυπων ορεῖϊς που χωρί- 
ζονται σε επτά διαφορετικά επίπεδα. 
Κάδε τέτοιο Βιβλίο μαγείας περιέχει και 
ένα θχίτα οροίἱ (Αηΐέας! «ρεἰ!. 

Οι µάχες ξεκινούν αµέσως μόλις σε 


χνίδι σε περιμένει. Αυτό το σύστηµα 
µάχης ομοιάζει πολύ µε το Ίυτη βασθά. 
[ενικά όσο ὅρας, το παιχνίδι Όα αντι- 
δρά, ενώ όταν ὃα σταματάς, ὃα στα- 
µατά και αυτό. 

Μπορείς να αλλάζεις µεταξύ της Βοαὶ 
Τίπιε µάχης και της Αἀαρίΐνθ Τίπιθ- 


ΡΙανίπα µε το πλήκτρο “Τ”. Σημειώνεται 
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Στο Ίοννῃ Ηα|| Όα παίρνεις διάφορες υποαποστολές. Θέτοντας το παιχνίδι σε ανάλυση 1.024χ768. 
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Πολεμώντας διάφορα τέρατα. 


επίσης ότι υπάρχει δυνατότητα επέµθα- 

σης στο χρόνο των τεαί πιο μαχών, δέ- 

τοντας τα συνολικά 5θΗΐηᾳς σε πιο αργό 
χρόνο. 

Θεωρώ το σύστημα μαχών του 
γΝΙσατάς δ. γΝατγῖους (µαζί µε το αντί- 
στοιχο στα ΜΙΟΠΙ δι Μαοίς 6-8) ως το 
καλύτερο έως τώρα σε (ΕΡΟ5. Μακάρι 
να τους ακολουθήσουν και τα άλλα παι- 
χνίδια του είδους, ώστε να σταματήσει, 
επιτέλους, η αποκλειστική χρησιµοποίη- 
ση των μονόπλευρων Γθαί πιο μαχών. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
μαγική. Τα ΥΝ/Ιζατάηγ ξεχωρίζουν γιατί 
εἶναι πραγματικά ΕΡΟ5, δηλαδή διαδέ- 
πουν σπάνιους χαρακτήρες και πολύ 
έξυπνη ανάπτυξη, και όχι για το παεκ δ. 


---- 


- 
τ ' 
ς α ο 


εἰαδῇ που περιέχουν τα περισσότερα 
σύγχρονα (8Ρ05. 

Το παιχνίδι είναι πολύ µεγάλο και αρ- 
κετά δύσκολο. Το Βαἰαυγ’ς Θαἰε 2 φα- 
ντάζει απλοϊκό µπροστά του! Περιέχει 
βασική δράση περίπου 100 ωρών, και 
αν θελήσεις να κάνεις όλες τις υποαπο- 
στολές, τότε πρέπει να υπολογίζεις 
διάρκεια δράσης περίπου 200 ωρών. 


Υπάρχουν συνολικά περίπου 900 διαφο- 


ρετικά αντικείµενα που µπορείς να απο- 
κτήσεις και 100 ΝΡζς χαρακτήρες µε 
τους οποίους Όα συνδιαλεχδείς. Περι- 
λαμθάνει τρεις Βασικές περιοχές έξω 
απότις πόλεις, ωστόσο η δράση του σε 
γενικές γραµµές δεν αποτελεί µονόδρο- 
μο, όσο και αν υπάρχουν συγκεκριμένες 
αποστολές που πρέπει να ολοκληρώ- 


σεις για να προχωρήσεις σε συγκεκριµέ- 


να σηµεία του παιχνιδιού. 
Προκειμένου να προχωρήσεις στο 
παιχνίδι εἶναι απαραίτητο να γίνεις µέ- 
λος στα διάφορα ουϊ]άς (π.χ. µέσα στο 
Αππουηγ 5πορ µπορείς να κάνεις οἶπ 
το ΥΝαπτίοις Ου]]ά, στο Μαοῖς 5Πορ το 
αντίστοιχο ουϊ]ά κ.λπ.). Κάδε άδεια µέ- 
λους κοστίζει περίπου 500-750 φοἱὰ 
Ρἴθςθς, ενώ σε κάθε τέτοια πρόσκληση 
πρέπει να έχεις διαλέξει τον 
ΚΑΤΑΛΛΗΛΟ χαρακτήρα που ανταπο- 


ζςΗΕΑΙ5 


ο σοι Θέλετε να δοκιµάστε κάτι εχίτα που 8α 
κάνει τη ζωή σας ευκολότερη κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού, µπορείτε να κάνετε ένα απὀ 
τα ακόλουθα: 


ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΧΡΗΜΑΤΑ 

Δημιουργήστε πολλούς χαρακτήρες και προσθέ- 
στετους στην ομάδα σας διατηρώντας ένα Βασι- 

κὀ µέλος της αρχικής ομάδας. Αμέσως μετά δια- 
γράψτε όλα τα νέα µέλη και το κανονικό μέλος 


της ομάδας σας Όα πάρει τα 200 χρυσά νοµίσµα- 
τα που είχε κάθε διαγραμµένο μέλος! 
Αντίστοιχα δώστε όλο το χρυσό σε έναν χαρακτή- 


ρα και διαγράψτε τον. Τώρα όλοι οι χαρακτήρες 
8α έχουν το αντίστοιχο ποσό! 


ΜΠΑΙΝΟΝΤΑΣ Σε ΟΛΑ ΤΑ ουιιο5 

Πάρτε ένα εἶαςς πιοπιΏεΓ µε κλάσεις, µία µε 
το ουἴ]ά στο οποίο ήδη ανήκετε και µία µε ένα 
ουἰ]ὰ στο οποίο Θέλετε να γίνετε µέλος. Μπείτε 
στο νέο ουἰ]ἀ και πετάξτε το αντίστοιχο Ώυος!. 


Ηῃπ Ροιντ5 

Κάνετε ζαεῖ Τουοβοη (ἱονοί 4 Ψἱπο ερε!!) σε έναν 
χαρακτήρα και µπείτε σε µία πόλη. Αμέσως βγείτε 
από αυτήν και τα θχίτα ΜΙΤ ροΐη!ς έχουν προστε- 


κρίνεται στα χαρακτηριστικά του ου]]ά 
στο οποίο επιθυμείς να µπεις. Τα λεγό- 
µενα ΄Ασεεησίοπ αυες!ς” απαιτούν ο συ- 
γκεκριµένος χαρακτήρας να είναι ήδη 
µέλος του αντίστοιχου ουἰ], να συ- 
µπληρώνει τα απαιτούμενα μίνιµουμ χα- 
ρακτηριστικά-στατιστικά Και, τέλος, να 


κρατά το απαιτούμενο ποσό σε χρυσό. 


Μόνο μπαίνοντας σε αυτό το πανδοχείο µπορείς να φτιάξεις 
την ομάδα σου. 


ΡΟ Μασιει οι 


ροτού αναφερθώ στα Βυᾳς του παιχνι- 

διού, θέλω να κάνω µία µικρή εισαγω- 
γή. Μερικοί µε κατηγορείτε άδικα ότι, ενώ 
το Ὀ]Ηπια 9 είχε τόσα πολλά Ώυᾳ», του χα- 
ρίστηκα στη βαθμολογία σε ανήθεση µε το 
Βἱαρίο 2 στο οποίο ήµουν από υπερβολι- 

κόὀς µέχρι άδικος. Το άδικο αυτών που 
αν νννς αυτή την κριτική έγκειται στο 

πως η ευρωπαϊκή 

κδοση του Ὀ]Ηπια 9 που κυκλοφόρησε 
στη χώρα µας ΔΕΝ είχε κανένα απὀ τα 
Ρυςς που εἶχε η αμερικανική, και αυτό 
γιαή οι άνθρωποι της ΟΥἰαἵη στην ευρω- 
παϊκή έκδοση τα διόρθωσαν όλα ή σχεδόν 
όλα. Σημειώστε επιπλέον ότι η ευρωπαϊκή 
(και παγκόσμια) έκδοση κυκλοφόρησε 2-3 
µήνες µετά την αμερικανική. Αντίθετα το 
Ρἱαδίο 2 και το ΝΝίχαγὰς δι αττίογς έκα- 
ναν παγκόσμια κυκλοφορία χωρίς να φρο- 
γήσουν να διορθώσουν µερικά χοντρά 


Ἂν τρέχετε το παιχνίδι σε 030 πιοάος 

προσέξτε διότι συχνά “παγώνει”, ακόμη 

και στις κάρτες που η εταιρεία λέει ότι εἷ- 
αι εντάξει. Επίσης, πολλές φορές τα γρα- 

ος. “σπάνε” και εμφανίζονται όλοι οι 

χαρακτήρες σε μαύρα πλαίσια! 

2. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 

Πολλές φορές δεν µπορείτε να µαζέψετε 

τα αντικείµενα από το έδαφος αν δεν στέ- 

κεστε σε ένα συγκεκριµένο σηµείο. 

3. ΧΑΜΕΝΕΣ ΒΡΑΒΕΥΣΕΙΣ 

βεθαι ότι τελειώνετε τη συζήτησή 

σας µε κάθε χαρακτήρα, ακόµη και αν 


νατον να κάνετε Ιταϊπίπᾳ στο ουἰ]ά σας. 
5. ΒυΟ6Εὺ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 
Το Ναπηρίτο Είπα εἶναι ευγ5εά µε πολλές 


Χαρακτηριστικά αναφέρω τις απο- 
στολές των συντεχνιών στη Μα[ΐθα. 


ΥΑΙΙΕΑ ΜΙΑΡΒΙΟΚ συιιϱ 


1. Μοη {1ο δευ]χ αφ υο5!: Πρέπει να 
βρεις έναν κλέφτη στις ανατολικές πε- 


ριοχές και να τον σκοτώσεις. 


2. Τοας ΨΙ]]αφε αυο5!; Πρέπει να 


Βυύ65 ΚΑΙ ΠΑΛΙ βυσ» 


αιτίες’ και αν το φορέσετε,͵ το παιχνίδι 
κάνει εγαςῇῃ. Το ίδιο ισχύει και µε το ἱερ- 
τοςμαυπ΄5 εἴναγπῃ. 
6. ΕΝΕΗΑΝΤΙΝΟ ΙΤτεΜς 
Προσθέτοντας εἰεπιεπίαί ργο!ες!ίοης στα 
αντικείµενα δεν ανεβαίνουν τα ενατας!ει 
5{α[σῆίςς ανάλογα µε την πραγματική 
αξία των χαρακτηριστικών των αντικειµέ- 
γων που φοράτε. 
7. 5ΚΙΙ5 5εβοιι!νο 
Ἂν κερδίσετε περισσότερα «ΚίΙΙ5 ἡ Ιγαῖις 
απ΄ όσα μπορούν να χωρέσουν στο παρά- 
Βυρό τους, τότε δεν µπορείτε να κάνετε 
5εΓο(! για να τα δείτε και να προσθέσετε 
πόντους σ’ αυτά. Επίσης, αν αλλάξετε σε 
{ουτΗῃ εἶαςς, τότε δεν φαίνονται όλες οι 
ἔουτ εἶας5ες στο Ιουγπαί ραφε. 
8. ΟΛΟΚΛΗΡΩΣΗ ΑΠΟΣΤΟΛΩΝ 
Γενικά προσέχετε να αποδέχεστε όλες τις 
αποστολές µε το που φτάνετε σε µία πό- 
λη, διαφορετικά κινδυνεύετε να χάσετε 
κάποιες από αυτές επειδή εἶναι καταγραµ- 
µένες µε µία συγκεκριμένη σειρά ολοκλή- 
Ρρώσης! 
9. Η ΤΟΛΟ ΥΙιβοε ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Αν επισκεφθείτε το Ίοας Υ[αφε προτού 


11. ο αττοστσε 


Ἂν αρκετά σας έχουν τη 
5απιυγαί ων ος ὀμ το ἵπνεπΙοιγ 


τους γεμίζει και δεν µπορείτε να τους δό- 
οδό. 

12. Η ΙΑΤΗΙΙ ΙΕΤΤΕΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Δεν εἶναι να ὦ την 
Τοπιρίο )αΗί! ΙοΗογ ἀε[ίνοιγ παρ’ όλο 
που Βραβεύεστε γι’ αυτήν. 
13. ΗΕΡΑΕΟΗΑυΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
Αν δεν ακούσετε 


το γθννατά 


στον τάφο του. 


ΥΑΙΙΕΑ ΡΕΙΕΣΤ ου] 


Ιοαφπια, στην ανατολική όχθη της 
Νγπιρῃ |ακα. 


Βρεις τι είναι αυτό που δεν επιτρέπει 


στους κατοίκους να κοιμηθούν. Πρέπει 
να μιλήσεις στους ΜοΚάαννα και οΠίη- 


γνϊΚῖ για την αποστολή αυτή. 


το Ρς Μαρ! 


σε ΥΕ» αν έχεις τα χρήματα αυτά, 


3. Ου]]ά 5νιογὰ «υε5!: Πρέπει να 
Βρεις το σπαθί του Μλασ!υς που εἶναι 


5Ρεεςῇ από τον ουἱάπιασίει υπάρχει πρό- 
ϐληµα στην ολοκλήρωση της αποστολής. 
14. [δις ΤΕΜΡΙΕ ζοιυΜΝ ΤΟ ΚΕΡΑΗ 

Η εοἶυππη “κολλά” και προεξέχει αφού 
χρησιμοποιήσετε την α»ῄ, και έτσι δεν 
μπορείτε να ξαναεπισκεφθείτε την περιοχή 
αυτή. 

15. 9ΡΙΒΙΤ 5ΗΙΕΙΟ 

Αυτό το Ιγα!! δεν φαίνεται να λειτουργεί. 
16. ΡΥΚΑΜΙΟ ΡΕΗΜΑ:ΤΒΑΡ 

Αν µπείτε στην πυ, , αφότου κερδί- 
σετε την τελική µάχη, δεν µπορείτε να 
θγότε ἐξοι 


Είναι πράγματι απογοητευτικό το ότι ένα 
παιχνίδι, που χρειάστηκε 4-5 ολόκληρα 
χρόνια για να δημιουργηθεί, περιέχει τό- 
σα πολλά Βυᾳς. Ακόμη δεν έχει κυκλοφο- 
ρήσει κάποιο ρα(κἩ του παιχνιδιού. Η δη- 
μιουργός του, Ηευτίσης Ρατίς, υποστηρίζει 
ότι δεν µπορεί να βγάλει επίσημο ρα!ςι 
του παιχνιδιού, καθώς το δικαίωµα αυτό 
ανήκει μόνο στην Αεηνίσίοη. Η τελευταία 


υποχρεώθηκε η Ηευτίσῆς Ραγ]ς να δηλώ- 
σει ότι Όα περιμένει λίγο ακόµη και αν 
Αεηνἰείοη συνεχίσει να αδιαφορεί για την 
κυκλοφορία ενός επίσηµου ραίςῃ του παι- 
χνιδιού, τότε θα κυκλοφορήσει η ίδια ένα 
ανεπίσημο που Όα διορθώνει σχεδόν όλα 
τα προβλήµατα που έχουν καταγραφεί. 
Λέγεται ότι υπάρχει µία λίστα µε 29 σηµα- 
ντικά Ρυφ», όσο όµως και αν έψαξα δεν 


ό. Ουϊ]ά Είπα οἱ 5αϊπίς αυο5!: Πρέ- 
πει να βρεις το ΚίπΩ οἱ δαἱπίς που είναι 
στην Κρύπτη, κάτω απὀ ένα τραπέζ! στο 
μυστικό δωμάτιο πάνω από το Ρῄαιαο[΄ς 


«παπιροι. 


4. Ουϊ]ά Τοαά αυε»Ώ: Πρέπει να δώ- 


σεις ένα εἰἰχίγ στον ΜεΚάαννα, ένα 


ΥΑΙΙΕΑ ΝΜΙΖΑΑΡ συ 

7. Ουἰ]ά 5εαῦΏαη Φυο5!: Πρέπει να 
γυρίσεις µε νέα από την εξαφάνιση του 
5εαβῦαῃ, που Όα τον Βρεις στο ΑΦγ/υπι, 


5. Ουἴ]ά Ώοπα[ίοη φυο5!: Πρέπει να 
δώσεις 500 χρυσά νομίσματα. Απάντη- 


8. Ουϊ]ά Τευϊϊς Τογρογη αυες!: Πρέ- 
πει να σκοτώσεις τον διαβολικό Τουΐκ 
Τοήροτη, αεοἰγίθ του 5ειρεπ! (υ. Θα 


5. τι 1 κ. 


ΤΤττ{1 1 ελὰ 


ἨἩαφεκί Θ Υπο 4 6 
Ἠπιοπί 6Θε1π9 4 Έχρ 
ΒΏαγλσκενας Θ 1115 4 θχρ 
ΒΤΑΝίάπος 6119 { 6χρ 


τον Βρεις δυτικά από τις (ανος οἱ ἰδιαὰ 
Ν΄πα, στα δάση που περιτριγυρίζουν το 
ναό. 


9. Ουἶ]ά ΟΥΏ αυο5!: Πρέπει να 
βρεις το αηίας! ΟΥΡ οἱ (ἰατίῃ, να µι- 
λήσεις στην Ηατθρσία και να τυπώσεις 
“ΟΥ οἱ (ἰαηγ”. Θα σε στείλει σε µία 
αποστολή να πάρεις το 56ιρθη! 
ὙΝαπά από τον Ηίθ] Ρηίθ»! στο 56/- 
Ρεπ! Ἱεππρία. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Σεκινώντας στο χωριό Ναἰθία, µπες 
στο ἵπη και φτιάξε την οµάδα σου. Βγαί- 
νοντας από το ἵπη συναντάς τον Θαιθ!ι 

[ἴοννη Εἰἀθι). Σου ζητά να Βρεις το 
Μανίη 5ννογά στο (επιείεηγ (ηγρ! στο 
Τοπι οἱ Νίνίυ. Σου μιλά επίσης για τον 
Οιας]θς οἱ |ειαά Ν΄Ία και έναν πανάρ- 
χαιο δράκο. 

Από το Ίοννη Παί! θα πάρεις δύο απο- 
στολές [να σκοτώσεις σκελετούς φέρνο- 
ντας πίσω τα κεφάλια τους και να παρα- 
δώσεις ένα δέµα στο ἰσήαά Ν΄Ία), κα- 
δώς και από τα ουΐ]άς. Δέξου όσες πε- 
ρισσότερες µπορείς. Ώγες από το χωριό 
από την πιο δεξιά (ανατολική) πύλη και 
βρίσκεσαι στον ΝΕ δρόµο που οδηγεί 
στα (επιθίθηγ Ευΐης οἱ Βειςαυ]!. Στο 
δρόµο θα συναντήσεις έναν πρασινωπό 
γναπἀθίσ, ο οποίος Όα σε ρώτήσει για 
τον Οαιθ!ῃ. 

Ακολούθησε τις πινακίδες στο δρό- 
μο. Λίγο πριν από την είσοδο του νε- 
κροταφείου͵, Κοιώντας στο χάρτη, ὃα 
δεις ένα µονοπάτι που πάει ανατολικά. 
Με τη Βοήθεια του χάρτη που έρχεται 
μαζί µε το παιχνίδι βρες τη µικρή καλύ- 
βα στο ξέφωτο. Εκεί Όα βρεις ένα 
5/ου!. Μίλησέ του και Όα µάδεις για τα 
Μϊίπος και την τρέλα του τελευταίου 


ΑΝΡΗΒΓΑΣ 3 


αοοξι κι 3» 


ον μ 


ΑΝΤΟΝΙ 3) 


5Ιου! Κίπα, καθώς και ότι ήταν φύλα- 
κας του νεκροταφείου και ξέρει το μυ- 
στικό πώς να µπεις σε αυτό. Σου μιλάει 
για τον αδελφό του που δουλεύει ακό- 
µη ὡς φύλακας στην Κρύπτη. Αν συµ- 
φωνήσεις να τον βοηθήσεις πηγαίνο- 
ντας ένα τα! ρίε στον αδελφό του, Όα 
σου πει το μυστικό που αφορά στο πώς 
να µπεις στην Κρύπτη. 

Προετοιµάσου για πολλές µάχες (θά- 
λε τον ρηΐθ»! να κάνει το ΒἰΕ5ς ορε]ἱ 
προτού µπεις µέσα) µέσα στο Βεγσαυ]ί 
(απιείεηγ. Μπες και σκότωσε όλους 
τους σκελετούς που σου επιτίθενται. 
Πάρε οποιοδήποτε κρανίο [5Κυ(/) βρεις 
για να το επιστρέψεις στο δημαρχείο 
της Ψαἰεία και να πάρεις οχρειίεπεε 
Ροΐπ!ς και χρήματα. Μάζευε επίσης τα 
όπλα τους και πούλησέ τα στο 
Ἠνθαροης 5Πορ. 

Εξερευνώντας το νεκροταφείο ὃα 
βρεις την Κρύπτη. Εκεί πρέπει να σκο- 
τώσεις ένα «Κθ]είοη ἱοτὰ που ὃα “ανα- 
δυθεί” από το έδαφος. Μετά σκότωσε 
όλους τους άλλους σκελετούς που τον 
ακολουθούν. Πλησιάζοντας την Κρύπτη 
ὃα δεις δύο «αγνθα ο/αΐυε». Σπρώξε 
αυτό στα δεξιά και ὃα ανοίξεις την 
Κρύπτη. 

Κατέβα τις σκάλες και προχώρησε 
µέχρι τη δεύτερη κλειστή πόρτα. Στην 
αριστερή πλευρά του δωματίου όπως 
έχεις µπεις, στις σκιές - σκοτάδι, αν κοι- 


τάξεις προσεκτικά Ὁα βρεις έναν µοχλό.. 


Κάνε κλικ σε αυτόν και... η συνέχεια 


στις οθόνες σας. 
ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 


Το ΥΛ/Ιζατὰς δι ΝΜαπτίοι5 µου άρεσε 
πάρα πολύ. Μου δύμισε τις παλιές 
καλές µέρες, όταν τα (ΕΒΡΟΣ δεν ήταν 
ένα σκέτο παεκ δι εἰα»ῇι, όπως 


ΑΝΤΟΝΙ 3 


[9 


ΡΑΚΑΙΚΕΝ 3 


δα. 
ά 
Φν τ 


Β {ωπῖ οὔου να[το ωρ [τοπ Ίδε 4ερτῖνη οἱ νε ετγρῖ 
δείονν, δε πως οπηείὶ οἳ νε ἰσπφ ἀεραγίκά 


πιο αντ... 


συμβαίνει µε πολλά (ΕΡΟ5 στις µέρες 
μας, αλλά αντιπροσώπευαν ένα 
ολόκληρο {απία»γ ννογ] µε 
παράξενους χαρακτήρες και πολύ 
δυνατό σενάριο. 

Δυστυχώς, όµως, εἶμαι υποχρεωµέ- 
νος, ως γενἰθν/θί που προσπαθεί να 
δει τα πράγματα όσο πιο αντικειμενικά 
µπορεί, να υπερθώ τον εαυτό µου και 
την αγάπη µου για την τόσο σηµαντική 
αυτή σειρά και να πω ό,τι εἶπα και για 
το ΡἰαΡἰο 2: Δεν το συνιστώ σε κανέ- 
ναν χρήστη, διότι περιέχει τόσο πολλά 
και σηµαντικά Ῥυᾳς που καθιστούν 
προβληματική τη λειτουργία του. Αν, 
φυσικά, θγει κάποιο ραἰςἩ που να 
διορθώνει την κατάσταση, τότε τα 
πράγματα αλλάζουν. Μέχρι τότε, και 
αν θέλετε φυσικά, 
κρατηθείτε µα- 
κριά από το παι- 
χνίδι. 

Σέρω ότι οἱ λε- 
γόµενοι ΠαΓάςοιθ 
ίαης της σειράς 
δα τρέξουν έτσι κι 
αλλιώς να το αγο- 
ῥράσουν, όπως 
έκανα Και εγώ. 
Μόνο που όλοι 
εμείς δεν μπορού- 
µε να τα θάλουµε 
µε κανέναν άλλο 
παρά µόνο µε τον 
εαυτό µας για την 
επιλογή µας αυτή. 
Πληρώνουμε τις 
συνέπειες ενός 
πάθους µας. Δικό 
µας πρόθληµα 
που λένε, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


τ Ὀεσεεπά(πφ πιο Ίδε 4αΥΚΠΕΦΦ. ου νοπάεν πραῖ ΒΦΥΤΟΤΟ " 


Ένα ζΒΡ6Ο βασισμένο σε µία 
από τις πιο κλασικές σειρές του 
είδους, τα περίφηµα 
Ἠ/ίπατάτγς. Περιέχει 
εντυπωσιακή δράση που ὃα 
συναρπάσει τους φίλους των 
ζΒΡ05. Το παιχνίδι ὃα σημείωνε 
µεγάλη επιτυχία, αν δεν είχε 
πάρα πολλά Βυᾳς, γεγονός που 


καδιστά τη δράση του σε 
πολλά σηµεία προβληματική. 


Ρς Μαείοι 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ Α6ΠΘΟΝ- Βρα Τνμμυι ΑΤΙΟΝΙ ΡΤΗΑΤΕαΥ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


από µία εταιρεία που µε τον καιρό εξελίχθηκε σε µαιτρ του είδους. 


ΙΙ, ή ΠΙΠΙΙΗ ὃ 


ΗΠΗ ΡαεΙΠς ΤΙΡΑΙΕΡ 


Αναμφισβήτητα ένας πολυαναμενόµενος πτλος, προερχόμενος 


Φυσικά, ο λόγος για τη Λίεγοσοβ και τη νέα, ανερχόμενη σειρά 


της (οπιβα! ΕΙΙΦΗΗ ΦΙπιυ]αίογ, η οποία έφτασε αισίως στο δεύτερο 


µέρος της. 


του Μανώλη Φουρνιστόκη 
πιαίο ] 2Θεοπηρυργες».οΓ 


ΜΙειοςοβ ξεκίνησε 
την περιπέτειά της 
στο χώρο των ΠΙΟ! 
εἱπιυ]αίοιςτο 1982, 
µε το γνωστό και µη 
εξαιρετέο Ηἰα[! οἰπιυ]α!οι. Σε αυτό 
έβλεπες κάτι γραµµές να “προσπα- 
δούν” επίµονα να σχηματίσουν ένα αε- 
ῥροπλάνο και εσύ το µόνο που είχες να 
κάνεις ήταν να πετάξεις από το ένα ση- 
µείο στο ἀλλο. “Εύκολο” Όα σκεφτόταν 
εύλογα κάποιος, αν και στην πραγµατι- 
κότητα δεν ήταν. 
Η εταιρεία κρατούσε σταθερή τη 
γραµµή της αναφορικά µε τα ΠΙΘΙ 


ο. Φἰπυ]αίοις. Εξακολουδθούσε, δηλαδή, 


ΕΚ Ρς νο.ς: 


πσηπσης 


να δημιουργεί τα 5θαυοἰς του ΒΙΟΙ! 
Φπιυ]αίο;, χωρίς να κατασκευάζει έναν 
ανήστοιχο πολεμικό τίτλο. Τη γραµµή 
αυτή έπαψε να την ακολουδεί το 
199. οπότε κυκλοφόρησε το Μἰ- 
ειοσοῇ Οοηνα! ΗΙΦΛΙ 5πιυ]αίοι, ἤτλο 


ἈθκΗκ) 


μπα 


κ. έκανε την κα ως του. ο. 


τον οποίο εκείνη την περίοδο παρου- 
σιάσαµε µέσα απὀ τις σελίδες του “Ρς 
Μαρίος”. Επρόκειτο, όπως όλοι γνωρί- 
ζουμε, για έναν αεροπορικό προσοµοι- 
ὠτή µε σενάριο βασισμένο στο Β΄ [Πα- 
γκόσµιο Πόλεμο, όπως αυτός εξελίχθη- 
κε στη Βορειοδυτική Ευρώπη. 

Ο τίτλος, βασισμένος στη μηχανή 
των πρόσφατων τότε ΒΙΟ) 5ἰπιυ]α[οι, 
είχε γνωρίσει θετικές κριτικές. Εν συνε- 
χεία η Μἰεγοςοβ κυκλοφόρησε το τε- 
λευταίο -μέχρι στιγµής- κομμάτι της 
“πολιτικής” σειράς της, το ΗΙοΙ οἶπι- 
υἱαίοι 2000. Μετά από σχεδόν έναν 
χρόνο εἶδαμε στα καταστήµατα το 
(ήπισοη δΚίες (τεύχος 130) µε δηµι- 
ουργό τη 7ἱρροι Ιη]θγας[ίνθ, αλλά και 
την υπογραφή της Μἰεγοροῄ. 

Συνεπώς, η εταιρεία απὀ το 58αΗἱθ 
έκανε το δεύτερο Βήμα της στα πολεµι- 
κά ΠΙΦΙΗ «ἶπις, αλλά µε το αε[ίοη στοι- 
χείο να είναι πολύ πιο έντονο σε σύ- 
Υκριση µε Το πρώτο {Ρ5. Δεν πέρασε 
ένας µήνας και το δεύτερο µέρος του 


εἶναι πλέον γεγονός, και το "Ρς, 
Μας!ετ” (και φυσικά εγώ!) δεν αφήνει 
εύκολα τέτοιους τίτλους να περάσουν 
απαρατήρητοι. 


ΜΙΟπΟΣΟΕΙ 


Ροη/ίωπι 2όόΜηΣ, 32Μ8 ΑΜ για 
ΝΙΠΟΣ, ὀ4ΜΒ ΑΜ για Υ/ΙΠ2ΟΟΘ, 5µρο: 
ΝΟΑ 800χό00, 16 ΟΙ! οοἱοι ποπ!!! 
350ΜΒ στο σκληρό δίσκο και ἀλλα 
ΡΟΜΒ για 5νναρ Πε 


ΔΙΑΦΟΡΕΣ (Ε5]1 ἃ (Ε52 

Οἱ διαφορές μεταξύ των δύο “αδελ- 
φών΄ παιχνιδιών δεν είναι ιδιαίτερα µε- 
γάλες, ιδίως όσον αφορά στο μοντέλο 
πτήσης Και το βαθµό δυσκολίας. Τα 
γραφικά εἶναι σαφώς Βελτιωμένα στο 
δεύτερο µέρος, κατά κύριο λόγο στα 
μοντέλα των µονάδων αέρος και επιφά- 
νειας. Η Αἱ των ννπαπιεη εµφανίζεται 
Βελτιωμένη: πλέον απουσιάζουν οι 
τρεις “άβουλοι΄ πιλότοι που σας ακο- 
λουδούσαν παντού και έκαναν ό,τι κά- 
νατε. Απεναντίας, υπάρχει το ενδεχόµε- 
γο να µην υπακούσουν σε µερικές από 
τις διαταγές σας, αν κρίνουν πως έτσι 
πρέπει να γίνει. Για παράδειγµα, αν ζη- 
τήσετε Βοήδεια ή διατάξετε να επΙτε- 
Βούν σε κάποιο στόχο και αυτοί τύχει 
να Βρίσκονται αρκετά μακριά απὀ 
εσάς ή να εἶναι χτυπηµένοι, μάλλον ὃα 
μά να ακολουθήσουν τις διατα- 


ο ση το Θέατρο των επιχειρήσε- 
ὧν είναι σα διαφορετικό, μια και 


γκοσµίου Πολέμου μεταφέρεται στον 
Ειρηνικό Ωκεανό, για τον έλεγχο του 
οποίου διεξήχθησαν επικές µάχες µε- 
ταξύ Αμερικανών και Ιαπώνων. Αμφό- 
τερες οι πλευρές γνώριζαν πως αν ε- 
χαν τον έλεγχο του Ειρηνικού, ὃα 
έγερνε υπέρ τους η πλάστιγγα του πο- 


λέµου. Κατά συνέπεια, ὃα έχετε τη δυ- 


νατότητα να επιλέξετε µόνο μεταξύ 
Αμερικανών και Ιαπώνων. 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 
Το μοντέλο πτήσης τόσο στο πρώτο 
(Ε5 όσο και στο δεύτερο βασίζεται 
στη μηχανή του ΒΙΟΙ! οἰπιυ]α[ογ. Το µο- 
ντέλο του τίτλου που παρουσιάζουμε 
µπορεί να χωριστεί σε δύο µέρη: στο 
ῥρεαλιστικό και στο απλὀ. Μάλιστα, κα- 
ορίζεται κατά την εκκίνηση του παι- 
χνιδιού, όπου το πρόγραµµα επιτρέπει 
στο χρήστη να επιλέξει μεταξύ 
των δύο. Εάν επιλέξετε το 
απλό μοντέλο (6α5Υ 
πιοβς), ο δείκτης ρεαλι- 
σμού μειώνεται στο 4070, 
κάτι το οποίο σημαίνει ότι 
τα πράγματα δεν ὃα είναι 
σος πόσο δύσκολα, αφού δεν 
θα έχετε να φροντίσετε για 
{ λεπτομέρειες όπως η ρύθμι- 
λαο μηχανής πήκΊυτο «οη- 
οί ]θνοι]. Επίσης, η πτήση, η 


ἀπ εαν Ἡ ος -- 


τα πυρομαχικά και τα 
καύσιμα ὃα είναι ἀπει- 
ρα. Αντίθετα, στο ρεαλι- 
στικό μοντέλο (γθα[ἰσίίς 
πιοςς) τα πράγματα δυ- 
σκολεύουν, αφού τα αε- 
ροπλάνα είναι πιστά 
αντίγραφα των πραγµα- 
τικών. Θα πρέπει, συνε- 
πώς, να προσέχετε το 
παραμικρό: Εξαιρετικά 
απαλές κινήσεις στην 
απογείωση και ακόµη 
απαλότερες στην Ππρο- 
σγείωση, όχι απότοµους 
ελιγμούς ακόµα και στο 
φόρτε της µάχης. Εννοείται ότι µε την 
παραμικρή “στραβοτιμονιά” το σ]αἰ! 
παραμονεύει [εδώ εύκολα το παθα(- 
νουµε στο Θᾳ5Υ πιο). Όσον αφορά 
στο χειρισμό... ας τον αφήσουμε καλύ- 
τερα, δεν πειράζει. Εξυπακούεται πως 
τόσο το επίπεδο δυσκολίας τῶν απο- 
στολών όσο και η απόδοση [ανταπό- 
κριση] των εχθρών αυξάνονται. Βέβαια, 
η δράση είναι έντονη και παραμένει 
αμείωτη και στα δύο πιοᾷες. Προσωπι- 
κά µου άρεσε περισσότερο το παιχνίδι 
στο τθα[ἰσίἰς πιοάς, διότι πολύ απλά 
εκεί µπορείς να καταλάθεις -ως έναν 
βαθμό- τι σηµαίνει να πετάς σε αερο- 
µαχία µε τα δρυλικά αυτά “σαράβα- 
λα” (για τα σηµερινά δεδοµένα]. Βέ- 
βαια, είναι αρκετά δύσκολο και προς 
το παρόν δεν έχω ολοκληρώσει καμία 
απιραίφῃ, αφού τις πιο πολλές φορές 
αναγκάζοµαι να τις επαναλάβω, διότι 
είτε με έχουν καταρρίψει εἶτε έχω κάνει 
κακό χειρισμό. Στο 645Υ πιοάθ υπάρ-. 
χουν περισσότερα περιθώρια για λάδη. 
Έχετε δε υπόψη πως στο Γθα[ἰσῃίς πιοάθ 
τα πυρομαχικά δεν είναι άπειρα και 

πως οι περίπου Ἰ.400 σφαίρες που φέ- 
Ρει το μαχητικό τελειώνουν προτού κα- 
λά καλά το τμ νε 


| στην 
προηγούμενη ενότητα, τόσο το (Ε52. 
όσο και το (Ε5] βασίζονται στο μοντέ- 
λο πτήσης και το ἱπίθιίαςε κατά: 
διάρκειά της του ΒΙΟΙ! δἰπιυ]α]οι. 
Εξάλλου, στην ἴδια μ : 


μα ο ῃ 


ΜΗ ΡΛεΙΠε μρᾷ 


κ. νους: 


πτήσης βασίστηκαν όλα. Ο σχεδιασμός 
των κόκπιτ έγινε µε την ἴδια λεπτοµέ- 
ρεια τόσο στα «Ε»5 όσο και στο 
Ε52000 - ακόµα και το |αγου! του χει- 
ρισμού των πλήκτρων είναι ίδιο κι απα- 
ράλλαχτο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ζούμε σε µία εποχή που βάση επιτυ- 
χίας για τα παιχνίδια εἶναι σε µεγάλο 
βαθμό τα γραφικά και ο ήχος - και ας 
µην αρέσει αυτό σε εμάς τους παλαιό- 
τερους που προτιµάμε το μαγικό εδι- 
σµόὀ. Αν και εδώ που τα λέμε, θέλω τα 
παιχνίδια να διαθέτουν κορυφαία γρα- 
φικά και καλό ήχο. Ποιος δεν θέλει, 
όλλωστς; 

Το (Ε92 δεν τα πάει καθόλου άσχη- 
μα, αν και περίµενα περισσότερα, 
αφού εἰχα προϊδεαστεί ανάλογα από 
τα πρώτα σεΓθθησῃοίς που κυκλοφόρη- 
σαν στο ΙηΙθιπε!. Προτού, όµως, ανα- 
φερδώ µε περισσότερη λεπτομέρεια 
στο θέμα αυτό, ὃα κάνω λόγο για το 
μηχάνημα στο οποίο το παιχνίδι ὃα 
τρέχει δίχως πολλά προθλήµατα. Οἱ 
ελάχιστες απαιτήσεις αφορούν σε Ρεη- 
υπι 26όΝΛΗΣ µε 32Μ8Β ΚΑΜ και κἀρ- 
τα επιτάχυνσης τρισδιάστατων γραφι- 
κών. Ανεπιφύλακτα σας προτείνω, αν 
δέλετε να έχετε τις ρυθμίσεις των γρα- 
φικών στο υψηλότερο σηµείο, ένα |δι- 
αίτερα δυνατό µηχάνηµα µε µπόλικη 
µνήµη και δυνατή κάρτα γραφικών. Ο 
υπολογιστής στον οποίο δοκιμάστηκε 
το παιχνίδι μάλλον ήταν “λίγος”, αν 
και πληρούσε µε το παραπάνω τις ελά- 
χιστες απαιτήσεις (ζεἰοτοπ 466, µε 
ό4ΜΒ ΕΑΜ, 6ιθα!ίνο 30 Βἰασίει Βαη- 
«Ἀθθ µε ἸόΜβΒ 5ΟΚΑΜΙ). Για να κατα- 
φέρω να παίξω άνετα χωρίς κοψίµα- 
τα” στα [ταπιθ», έπρεπε να µειώσω την 
ανάλυση της οθόνης στα ὀ40χάθ80 και 
να έσω τις λοιπές ρυθμίσεις περίπου 
στη µέση της κλίμακας, μεταξύ των τέ- 
λειων γραφικών και των λιγότερο 
όμορφων. Ακόμη και µε αυτές τις ρυθ- 
μίσεις δεν έπαιζα το (892 μοι, από 


την κάμερα µε το «ρα αλλες ὃν νίθνν͵ αλλά 
χρησιμοποιούσα το {υἱἱ νίθνν͵ διότι 


µη προσεγµένα. Το αντίθετο, μάλιστα, 
είναι άξια συγχαρητηρίων. Δεν δικαιο- 
λογούν, ὠστόσο, τις µεγάλες απαιτή- 
σεις συστήµατος για να τα δεις µε 


- όταν πρέπει. Μάλιστα, µπορείτε να κα: 


όλες τις δυνατότητές τους. Τα μοντέλα 
των αεροσκαφών είναι καταπληκτικά. 
Μάλιστα, σε ορισμένα σηµεία είναι εµ- 
φανείς οἱ φθορές από τις πτήσεις. Με 
την ἴδια λεπτομέρεια εἶναι σχεδιασµέ- 
να τα ποη-ῄγαδἰο αεροπλάνα, Οι µονά- 
δες του εδάφους ακολουθούν µε τη 
σειρά τους τα χνάρια τῶν αεροπλάνων, 
φυσικά όχι µε την ἴδια λεπτομέρεια. 
Εντούτοις συνθέτουν ευχάριστα το ευ- 
ρύτερο οπτικό σύνολο, Η διαµόρφωση 
του εδάφους απὀ µεγάλο υψόμετρο 


δείχνει φανταστι- 

κή, µε όμορφους λόφους, Βουνά, δά- 
ση, πόλεις, παραλίες και ποτάμια. Αν, 
όµως, πλησιάσουμµε και πετάξουμε πο- 
λύ χαμηλά, τότε χτυπά ο κακός δαίµο- 
νας της Μἰετοςοβ και όλα τα όμορφα 
Ιθχίυγο5 του τερέν δεν εἶναι τίποτε ἆλ- 
λο από µία ῄα! ταπετσαρία, κάτι που 
συναντάμε τόσο στον προκάτοχο του 
(Ε92 όσο και στα ΒΙΟΙ! οἱπιυ]αίοι. 

Εκεί, όμως, που έχει δοδεί θαρύτητα 
είναι στα εφέ των ζημιών που προκα- 
λούνται στα αεροπλάνα όταν αυτά 
όλλονται απὀ σφαίρες ἡ απὀ αντιαε- 
Ροπορικά πυρά, Για το λόγο αυτόν 
έχουν χρησιµοποιηδεί ειδικές σχεδια- 
στικές τεχνικές, ούτως ώστε να απο: 
κολλώνται τµήµατα του αεροπλάνου 


απ 


ταλάβετε τι εἴδους ζημιά έχετε εσείς ή 
το εχθρικό αεροσκάφος από το χρώ- 
μα, την πυκνότητα και τη γεµάτη γεύση 
(ωώωπ, λάθος, αυτό είναι απὀ αλλού!), 
τη συχνότητα -ήθελα να γράψω- του 
καπνού, Αν, για παράδειγµα, έχουµε 
σταθερή ροή καπνού, τότε λυπάμαι... 
χάσατε αν εἶστε εσείς, Αν είναι ο αντί- 
παλός σας, Όα έχετε την ευκαιρία να 
τον τινάξετε στον αέρα [χαιρέκακο, 
σατανικό χαμόγελο) ή να τον αφήσετε 
να πέσει στη θάλασσα ή στο έδαφος. 
Ότι και να συµθεί, το αεροπλάνο του 
ὃα γίνει είτε υποβρύχιο είτε ο καινού- 
ριος µετροπόντικας. [Αντε να δούµε 
πότε Όα φτάσει το µετρό στο καινού- 
ριο αεροδρόμιο - ἀσχετο!). Για να κα- 
ταλάβετε τη Βαρύτητα που έδωσαν οι 
συντελεστές του τίτλου στα εφέ των 
γραφικών, υπάρχει εκτενής αναφορά 
σε αυτά στο εγχειρίδιο χρήσης. Ακόμα 
και αν οἱ ζημιές δεν εἶναι τέτοιες που 
να προξενήσουν πυρκαγιά, µε µία απὀ 
τις εξωτερικές κάµερες ὃα δείτε τις 
τρύπες από τις σφαίρες και άλλες πα- 
ῥρόµοιες φθορές. Εννοείται πως οι ζη- 
µιές επηρεάζουν και την πτητική συ- 
µπεριφορά του αεροπλάνου. Αν, για 
παράδειγµα, χτυπηδούν τα ῄαρς, παρ’ 
όλο που το αεροπλάνο Όα εξακολου- 
δεί να πετά, ὃα γίνει ιδιαίτερα αστα- 
δές αν τα κατεβάσετε. 

Οἱ εκρήξεις που προέρχονται απότις 
θόμθες, αλλά και από τα αεροσκάφη 
όταν αυτά ανατινάζονται, εἶναι αρκετά 
εντυπωσιακές. Δεν α υποστήριζα το 
ίδιο για τα κτίρια, αφού μόλις κατα- 
στρέψετε κάποιο, απλώς ισοπεδώνεται 
χωρίς π.χ. να εκσφενδονίζονται κοµµά- 
τια του. νεος ωραίο είναι το σρνς 
όταν πλήττετε πλοία: Βάλλοντα 


κά 


τέτοιες που ο πουμᾶ 
στη ση δίδιή τους. Αυτό το οποίο δεν 
µου άρεσε Ιδιαίτερα ήταν ο ουρανός, 
Τα γραφικά του δεν είναι και τόσο 
όμορφα, όπως στο (Ππισοη 9Κί65, το 
ΟυπςΠίρ ή το 5εΓθαπηίπᾳ Όθπιοης 


Όνει Ευτορο. Από την άλλη, δεν µπο- 
ῥρώ να ισχυριστώ ότι επηρεάζει σοβα- 
ῥά την όλη εικόνα του τίτλου. 

Ο ἠχος εἶναι αρκετά ποιοτικός: Τα 
εφέ των πυροβολισμών διαφέρουν 
από αεροπλάνο σε αεροπλάνο, όπως 
στα αντιαεροπορικά εδάφους, και τα 
εφέ των μηχανών έχουν αποδοδεί µε 
αρκετή ακρίθεια. Οι συνομιλίες µετα- 
ξύ των πιλότων είναι έντονες, αν και 
πόλι σε µερικές περιητώσεις δεν απο- 
δίδουν την ένταση της μάχης. Τη μέρα 
που γράφονταν αυτές οι γραµµές έτυ- 
χε να δείχνει η τηλεόραση την ταινία 
“ΜΙάνναγ”, η οποία αφορούσε στην 
ιστορική αεροναυµαχία στη νήσο ΜΙά- 
γναγ στον Ειρηνικό Ωκεανό, κρίσιµη σε 
µεγάλο βαθμό για την έκβαση του πο- 
λέμου μεταξύ Ιαπωνίας και ΗΠΑ. Στην 
ταινία οἱ συνομιλίες μεταξύ των πιλό- 
των ήταν εξαιρετικά έντονες και απέδι- 
δαν το κλίµα του πανικού και 


της κρισιµότητας της 


κατάστασης, οἱ δε ασύρματοι κόντευ- 
αν να “σπάσουν”. Δεν υποστηρίζω 
πως ακριθώς έτσι πρέπει να είναι και 
στα παιχνίδια, αλλά στα περισσότερα 
δεν υπάρχει καθόλου ζωντάνια, η 
οποία ενδεχομένως να αυξήσει την 
αδρεναλίνη του χρήστη. Χαρακτηριστι- 
Κό εἶναι το ότι κάθε πλευρά χρησιµο- 


Τ ο Ε4Γ-4 ΥΝΙ]άχα! ήταν το πρώτο αε- 
ροπλάνο της Οτυππιαη, αποκλει- 
στικἁ φτιαγμένο απὀ μέταλλο. Είχε πο- 
λύ καλή δωράκιση και καλό οπλισμό 
µε 6,50 μμ Βγοννπίπᾳς πολυβόλα. Το 
ἨΝΙ]άχα! είναι σχετικά ευέλικτο, αλλά 
παρ’ όλα αυτά αρκετά Βαρύ, κάτι που 
αποτελεί µειονέκτηµα σε κλειστή αερο- 
µαχία. Αν, όµως, συνδυάσετε το Βάρος 
του µε την ισχυρή µηχανή του, έχετε 
αποτελεσματικές Βυδίσεις (ἀἱνε). 


Βάρος: 3785/705186 « Μηχανή: Ρια! δι Ν/ΠΙπΘΥ Κ:Ι830-86 Ἱνίῃ γναερ 14-ο1 πααϊσ|, ].200Ηρ 
Μέγιστη ταχύτητα: 3 ]8/ηρΗ στα 194004 « Οροφή: 34 900Η «Ρυθμός αναρρίχησης: 
1 9ΟΗήπίη « Ακτίνα: 77Οπηες 


ου ξεκίνησε ο πόλεμος, στις τάξεις 
των συμμαχικών πιλότων είχε δηµι- 
ουργηδεί ένας μύθος γύρω απὀ αυτό 
και µέχρι τότε κανένα συμμαχικό αερο- 
σκάφος δεν μπορούσε να συναγωνιστεί 
τη φαινομενική ευελιξία του, τη γρήγο- 
ρη αναρρίχηση ή την ακτίνα του. Κάποι- 
οι πίστευαν πως το Ζογο ήταν ακαταµά- 
χηΤο. Το αεροπλάνο αυτό είχε ελαφριά 
κατασκευή και όχι τόσο ισχυρή δωράκι- 
ση. Οἱ πιλότοι του Ζετο µάδαιναν να το 
χειρίζονται έτσι ώστε να αξιοποιούν την 
ευελιξία του και την ταχύτητά του. Ακό- 
μα και όταν οι Αμερικανοί αντιπαρέταξαν νέα και πιο γρήγορα αεροσκάφη, οι πιλότοι ποτέ 
δεν υποήµησαν το συγκεκριµένο αεροπλάνο, διότι γνώριζαν πολύ καλά πως επρόκειτο για 
ένα φονικό εργαλείο στα χέρια ενός ικανού πιλότου. 


Βάρος: 4 704/53]15105 « Μηχανή: Νακα[πια ΝΚΊς 5ακαο 12, ]4-ο.. αἶ-εοοίθα τασϊαι Ο50Ηρ 


Μέγιστη ταχύτητα: 33 Ίπηρῃ στα ]4930Η « Οροφή: 328]0ῇ « Ρυθµός αναρρίχησης: 
49]2Ηήπίη « Ακπίνα: 1, ]ό0πιί στα ].52πιρῇ ή µε δεξαμενές καυσίμων 1.930 πηῄες 


ΡΟ Μακιει 8 


ο πια Ημ ΦΙΗΙ) 


ΜΗ Ρος μρέ 


ποιεί τη µητρική γλώσσα της: οἱ Αµερι- 
κανοί τα αγγλικά και οι Ιάπωνες, φυσι- 


κά, τα ιαπωνικά. Μην ανησυχείτε πά- 
ντως, όσοι θέλετε να επιλέξετε την ια- 


πωνική πλευρά, τα λεγόμενα των Ιαπώ- 


γων μεταφράζονται στα αγγλικά υπό 
τη µορφή κειµένου στο επάνω µέρος 
της οθόνης. 

Το οπτικοακουστικό σύνολο του 
(Ε52 εἶναι αξιόλογο, αλλά επαναλαµ- 
βάνω πως δεν δικαιολογεί την υπολο- 
γιστική ισχύ που απαιτείται για να έχε- 
τε τα 5οπᾳ» των γραφικών στο υψη: 
λότερο δυνατό σηµείο. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το σημαντικότερο κοµµάτ! του τίτ- 
λου είναι ο χειρισμός, µαζί φυσικά µε 
την «απιραἰφη. Παραδόξως τα πλή- 
κτρα δεν είναι πολλά, υπάρχουν όµως 
αρκετοί συνδυασμοί τους. Για να ση: 
κώσετε, πάντως, τα αεροπλάνα στον 


α” µε το (Ε52 έχετε τη δυνατότητα να εγκα- 
ταστήσετε και το ΠἰΦΙΗ είπι Εαμ{εγ Αςθ, έναν 
Ἠτλο της Μἰεγοδοβ για καθαρά οη]ἱπθ µάχες µέσω 


του ΜΣΝ Θαπιίπο Ζοπο (χοηθ.ΠΊ5η.ςοπι/βα[νευ- 
αεο/). Μέσα από αυτό το παιχνίδι µπορείτε να κάνε- 
τε πανκ εναντίον άλλων χρηστών σε όλο τον 


Βεση είναι ένας Ρ:Ι! στα 300ΜΗΣ. 
Για να κάνετε όλα αυτά τα ὠραία, καλό Θα ήταν να 


αέρα δεν απαιτούνται πολλά. Ας πά- 
ρουµε, όµως, τα πράγματα από την 
ορχή. 

Καταρχήν, το παιχνίδι αποτελείται 
από τα εξής επιµέρους τµήµατα ή επι- 
λογές: Τη ΕΓθε ΗΙΟΠΙ, όπου µπορείτε 
να πετάξετε χωρίς περιορισμούς µε 
ένα απὀ τα έξι ἢγαβἰε αεροπλάνα σε 
ένα απὀ τα πολλά µέρη του θεάτρου 
επιχειρήσεων της «απιραίφη. Ετσι Όα 


µπορέστε να εξοικειωθείτε µε τα αερο- 


πλάνα και την πτητική συμπεριφορά 
τους. Μην παραλείψετε, βέβαια, το 
«θε[οη που αφορά στην εκπαἰδευσή 
σας ή, διαφορετικά, την επιλογή Ἱγαίη- 
ἵπα. Εκεί θα µάδθετε αρκετά Βασικά 
στοιχεία τα οποία Όα σας βοηθήσουν 
στις αποστολές σας, όπως ελιγμούς 
και βομβαρδισμούς, αλλά το κυριότε- 
ρο τις απογειώσεις και προσγειώσεις 
και Ιδιαίτερα εκείνες από τα αεροπλα- 
νοφόρα. Ειδικά για τις προσγειώσεις 
σε αυτά, κάνετε όσο περισσότερη εξά- 
σκηση µπορείτε. Δεν πρέπει να παρα- 
λείψω να αναφέρω ότι λόγω της δυ- 
σκολίας µίας τέτοιας προσγείωσης, 
οι προγραμματιστές φρόντισαν να 
παρακάµπτεται η διαδικασία µε το 
πάτηµα του πλήκτρου Χ. Καλό ὃα εἷ- 
ναι, θέβαια, να µάδθετε τη συγκεκρι- 
µένη διαδικασία - το πιαπυα| παρέ- 
χει αρκετή Βοήθεια επί του θέμα- 
τος. Εάν προτιµήσετε να µην πατή- 
σετε το “μαγικό” πλήκτρο ἅ, ενώ 
προσγειώνεστε ὃα δείτε έναν τύπο 
µε σηµαίες να σας κατευθύνει. 
Προτείνω να ακολουδείτε πιστά 
' τις οδηγίες του, διαφορετικά ὃα 
αλλάξετε παιχνίδι και ὃα παίζετε 
το γνωστό προσοµοιωτή υποβρυ- 
χίων Ι688 της /απε’5. 

Στο Ουἰεκ (οπιβα! µπορείτε 
να πάρετε µια πρώτη γεύση απὀ 
την άφθονη δράση του (Ε92. 
Επιλέξτε το αεροσκάφος σας, 

την τοποθεσία, το επίπεδο δυ- 

σκολίας των αντιπάλων (ξέρω, 
όλοι τοοΚίθς Όα τους κάνετε], 
δώστε τς παραμέτρους των 


λ 


Γ.. αρκεί να ξέρετε την [Ρ δι- 
εύθυνση του χρήστη που 
κάνει το Πον!ίπα - εκτός 
αν είστε εσείς ο [ο5!, 


οπότε οι άλλοι χρήστες πρέπει να γνω: 
ρίζουν την ΙΡ σας. Επιπλέον, Όα µπο- 
ρείτε να συνδεδείτε στο Μἰεγο5οβ 
Θαπιίπο Ζοπο για να "συναντηθείτε” 
µε άλλους επίδοξους νίηυαἰ πιλότους. 
Σηµειώνω πως το (Ε92 συνοδεύεται 
από το Εἰαίαι Αςθ 2, το οποίο είναι 
αποκλειστικά για οη-/ίπθ µάχες (δια- 
βάστε σχετικά στο ένθετο). 

Η ραχοκοκκαλιά του τίτλου έχει να 
κάνει µε την «απιραίφῃ. Εκεί, για µένα, 
εἶναι “όλα τα λεφτά”. Όπως μαρτυρεί 
και ο τίτλος του παιχνιδιού, το σενά- 
ριο αφορά αποκλειστικά και µόνο τις 
πολεμικές επιχειρήσεις μεταξύ Αµερι- 
κανών και Ιαπώνων στον Ειρηνικό Ωκε- 
ανό. Θα λάθετε µέρος σε όλες τις 
ιστορικές αποστολές και µάχες που 
έκριναν σε µεγάλο Βαθμό την έκβαση 
του πολέμου. Αν επιλέξετε την αµερι: 
κανική πλευρά, ὃα έχετε την ευκαιρία 

γα βάλετε και το δικό σας όνοµα ανά- 
µεσα στους άσσους που συνέβαλαν 

στην τελική νίκη της, Αν, από την ἀλ- 
λη, έχετε αντιαµερικανικά αισθήματα 


Οτο ώς Με υυε Βου 
Παδαίωυτα άν ΙΙ (οὐ ὀπφεσεν, 
Ένας ο μ οσν πασεαεν.- 
πε τα το νου Σρ ην. 


και επιλέξετε να υπηρετήσετε για λο- 
γαριασμµό της Ιαπωνίας, τότε Όα έχετε 
την ευκαιρία να αλλάξετε τον ρου της 
ιστορίας. Όπως και να ΄χει, πάντως, Όα 
εἶναι µία δύσκολη καριέρα, διότι πέ- 
ραν του ότι ὃα πρέπει να επιβιώσετε 
για να συνεχίσετε, Όα έχετε να φροντί- 
σετε Και τους νήπαπιθη σας. Βλέπετε, 
αν το 4{ουρ σας χάνει συχνά πιλότους 
στις αποστολές, ίσως απολυθείτε, 
εκτός εάν η απόδοσή σας στο πεδίο 
της µάχης εἶναι τέτοια που αντί για 
απόλυση Όα σας φέρει προαγωγές και 
μετάλλια 

Εκείνο που παρατήρησα συµµετέχο- 
ντας σε µάχες Και µε τις δύο πλευρές 
εἶναι πως οι Ιάπωνες ννήπαππεη είναι πε- 
ρισσότερο αποτελεσματικοί από τους 
Αμερικανούς συναδέλφους τους. Σε 15 
αποστολές µε το αμερικανικό ναυτικό 
οι νήπαπιεη µου δεν είχαν επιτύχει ούτε 
ένα ΚΙΙΙ! 

Επίσης, το παιχνίδι έχει σχεδιαστεί 
έτσι ώστε να περνά ως έναν Βαθµό την 
ατμόσφαιρα της εποχής στο χρήστη. 
Το Ιπίειίαςε εἶναι σχεδιασμένο µε τέ- 
τοιον τρόπο που μοιάζει µε κόμιξ της 
εποχής εκείνης, καθώς και µε σκίτσα 
που τότε δημοσιεύονταν στις εφηµερί- 


δες. Χαρακτηριστικό παράδειγµα είναι 
πως όταν επιλέγετε πλευρά, εµφανίζε- 
ται µία σειρἆ απὀ σκίτσα που απεικο- 
νίζουν τη ζωή του ήρωα [δηλαδή 
εσάς] πριν από τον πόλεμο και κατά 
την κατάταξή του, την εκπαίδευση και 
την υποτιθέμενη καθημερινή στρατιω- 
τική ζωή του, αλλά και τις δύσκολες 
ώρες των μαχών, αναλόγως πάντα των 
περιστάσεων. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Αφιέρωσα πολλές ώρες στο (οπηρα! 
ΗΙΦ) 5ἰπιυ]αίου 2: ΥΝΛΛΙ Ραςῖῆς 
Τ]ιθαίοι, και τούτο όχι µόνο για τις ανά- 
γκες της παρουσίασης, αλλά και για την 
Ιδιαίτερα εδιστική εαπιραΐοη του, κα: 
ώς και για τον τρόπο µε τον οποίο αυ- 
τή εξελίσσεται. Στον τοµέα των γραφι- 
κών και του ήχου δεν µας αφήνει ανικα- 
νοποίητους. Οι ενστάσεις µας αφορούν 
στο ότι χρειάζεται ένα ιδιαιτέρως δυνα- 
τό µηχάνηµα, χωρίς να Βλέπουμε τα 
5υρε: γραφικά. Πάντως, υπάρχουν αυτή 
τη στιγµή Ττλοι µε καλύτερες επιδόσεις 
στο συγκεκριµένο τοµέα. 

Ένα από τα θετικά είναι ότι υπήρξε 
μέριμνα και για τους όχι και τόσο “μπα- 
σμένους” στο χώρο των ΠΙΦΙ! οἶπῃς. Ετσι 
9 χρήστης έχει τη δυνατότητα να αυξο- 
μειώσει το ποσοστό προσομοίωσης, το 

οποίο µπορεί να φτάσει σε εξαιρετικἁ 
υψηλά επίπεδα. Το ο οόται έχει να 
προσφέρει πολύτιμες υπηρεσίες σε εκεί- 
Ύους Που δεν έχουν πολλές ώρες “ππή 
σης”, κυρίως στους κρἰσιµους τοµείς 
της απογείωσης Και της προσγείωσης, 
αλλά και στις βασικές αρχές της πτήσης 
µε τα αεροπλάνα αυτά καθώς και .- 
βομβαρδισμούς. 

Αναμφισβήτητα το (Ε52 αποτελε! ὄνα 


ολοκληρωμένο ΠΙΟ)! 5ἶπι, ως 


µε καλοσχεδιασµέ- 


νη «απιραίᾳη, αρ: 
Κετά Καλό οπτικο- 
ακουστικό περι- 
άλλον και όµορ- 
φη ατμόσφαιρα. 
Άν και περίμενα 


πρέπει να λείψει 

από τη συλλογή 
πο πῶν φίλων του αε- 

ροπλάνου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ζςΑΜΡΑΙΦΝ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Το νέο ΠΗἰΦΙΗ! 5ἶπι της Μἰεγοςοβ 
διεκδικεί µε αξιώσεις µία θέση 
στο πάνθεον των παιχνιδιών 
της κατηγορίας. 


ΡΟ Μοτο ΟΕΕ 


μρα 


--- ΑΟΝΕΝΤύΠΕ- ΑΟΠΟΝ 


ΡΗΜΗΙΑΤΙΟΝΙ ΡΤΗΑΤΕαΥ 


Και ενώ το σωτήριον έτος 2000 πνέει τα λοίσθια, στην 
αγορά άρχισαν ήδη να κάνουν την εμφάνισή 


ΒΡΟΗΤΒΘ΄ 


ο πέρασμα του χρόνου 
δεν αποτυπώνεται µόνο 
µε την αύξηση των ρυτί- 
δων στο πρόσωπό µας 


πφ αλλά και µε σωρεία ἆλ- 
σπα Ἡ γεγονότων. Ενα από αυτά, για 


να μιλάμε στη δική µας γλώσσα, 

εἶναι και η κυκλοφορία νέων τίτλων πολ- 
λοί εκ των οποίων αποτελούν συνέχειες 
κἀποιῶν προγενέστερων. Τοδυρειβίκο } 
200] Είναι ένας εξ αυτών, αφού η κυ- 

οφορία του σηματοδότησε αισίως την 
τρίτη συνέχεια της γνωστής πλέον σει- 
ράς που εξομοιώνει 
την παγκόσμια 
διοργάνωση 5ΒΚ 
5υρειβἰκο 
γΝοιά 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ο μρθ) Ρς Μαςίθι 


ΘΙΙΡΕΗΡΙΗ 
«2ο. 


6Παπιρἰοη»Πἰρ. Αυτό που µε εξέπληξε 
ήταν το μικρό χρονικό διάστηµα που µε- 
σολάβησε απὀ την κυκλοφορία του 
5υρειδίκο 2000, Μόλις στο τεύχος Του 
περασμένου Απριλίου παρουσιάσαµε το 
σχετικό Γθνίθνν και να που τώρα καλού- 
µαστε να πάρουμε Και πάλι το... όπλο 
µας ώστε να σας παρουσιάσουμε το 
διάδοχό του. Αλήθεια, γιατί τέτοια 
σπουδή; 


περι ΣΥΝΕΧΕΙΩΝ᾽) 


ΤΟ ΑΝΑΓΝΩΣΜΑ΄ 
Η ΕΑ δροής διαγράφει µία άκρως 
επιτυχημένη πορεία στο χώρο των «οΠ]- 
ρυΐθ; 9απιθς. Μέσα από τις σελίδες του 
περιοδικού έχουµε εκθειάσει πολλάκις 
τις δημιουργίες της. Τείνει όµως να απο- 
τελέσει χαρακτηριστικό γνώρισμα των 
κυκλοφοριών της η παράθεση 
χρονολογίας στους τίτλους 
των παιχνιδιών που φέρουν 
τη σφραγίδα της. ἔτσι, δη- 
µιουργεί µία άτυπη συνέ- 
χεια τίτλων, σε ετήσια 
βάση, µε κορυφαίο πα- 
ράδειγµα αυτό των 
αθλητικών παιχνιδιών 
ΗΡΑ και ΝΒΑ νε. 
Φαίνεται ότι αυτή 
τη φορά στο στόχα- 
στρο της εταιρείας 
µπήκε κι ένας εκπρό- 
σωπος του µηχανοκίνη- 


τους παιχνίδια των οποίων ο Πτλος 
σφραγίζεται από τον αριθµό του 
επερχόµενου νέου έτους. Αν αυτό 
λειτουργεί ὡς επιχειρηματικό τερήίπι µε 
σκοπό την προσέλκυση τὠν αγοραστών 
δεν δύναμαι να το γνωρίζω. Αυτό 
που γνωρίζω όµως εἶναι ότι δεν 
| - αρκεί ένας αριθµός προκειµένου 
να πειστούµε ότι ένα παιχνίδι 
προηγείται της εποχής του. 


του Πόννη Ἰζοῖτη 


ΕΑ ΡΡΟΕΙς 


Ροεηπ/ίωπῃ 2όόΜΗ:, 32 ΜΒ ΑΜ, 
30 Αοοθἰθ/α!ΟΙ 


Λο χα 
πο » ο λω. 
. Ἡ --“ 


- 


λ ” 
| μμ Ἑμμιμρυμμμυυ»' ο " 


ἔμεινα λίγο πίσω ή µήπως εἶναι η Ιδέα µου; 


του αθλητισμού. Βεβαίως, µε ενθουσιά- 
ζει η προοπτική της ετήσιας κυκλοφο- 
ρίας του ουρειθίκο ὙΜοηἁ 6Παπιρί- 
οησΒἰρ. Αρκεί όµως ενδιάµεσα να συ- 
ντελούνται θελτιώσεις ώστε κάθε φορά 
να εισπράττουµε κάτι καλύτερο Και όχι 
µία ανούσια, ξαναζεσταµένη σούπα. 


(ΜΙΑ ΕΙΚΟΝΑ, ΧΙΛΙΕΣ ΛΕΞΕΙΣ 


Αφού εγκαταστήσουµε το παιχνίδι, 
θα παρακολουθήσουμε µία σύντομη 
αλλά αρκετά συµπαδητική εισαγωγή. 
Αφορά σε µία αλληλουχία στιγµιότυπων 
από πραγματικούς και ψηφιακούς αγώ- 
γες, που σκοπό έχει να αναδείξει τα υπέ- 
Ροχα γραφικά του δυροιθίκο 200]. 
Πραγματικά, ο τοµέας αυτός φαίνεται 
τα νο το δινατόχβρτου ἥλου Ία 
πάντα έχουν σχεδιαστεί µε εκπληκτική 
λεπτομέρεια και αν κάποιος δύναται να 
τρέξει το παιχνίδι σε υψηλές αναλύσεις, 
µε τις λεπτομέρειες ρυθµισµένες στον 


ἵότερα γραφικά σε παιχνίδι αυτής. της 
κατηγορίας. Οι μηχανές εἶναι πιο όμορ- 
φες και περισσότερο προκλητικές από 
ποτέ. Σχεδιασµένες µε μοναδική ακρί- 
βεια, προσεγγίζουν τη µορφή των µο- 


ντέλων που αναπαριστούν, Σε τέτοιο µά- 


λιστα βαθµό, που δημιουργείται σύγχυ- 
ση σε όποιον θελήσει να επισημάνει τις 
τυχόν διαφορές. Σε συνδυασμό µετους 


αναβάτες, οἱ οποίοι µέσα στις πολύχρω- 


μες αγωνιστικές φόρμες τους γίνονται 
ένα µε το μεταλλικό σώμα των µηχανών, 
δημιουργούν έ ένα όμορφο Και οµΟΙΟΥε- 
γές σύνολο. 

Οι πίστες ακολουθούν κατά πόδας, 
διαθέτοντας εξίσου λεπτομερή σχεδια- 
σµό και ευκρίνεια. Ενσωματώνοντας Και 
τα φωτορεαλιστικά γραφικά που απει- 
κονίζουν τον ορίζοντα, δημιουργούν 
ένα αληθοφανές και άκρως ρεαλιστικό 


Εχετε δει πιο όμορφο ντουέτο; 


Θέαµα. Τα κτίρια, ο περιθάλλων χώρος 
και γενικότερα τα αντικείµενα που πλαι- 
σιώνουν τις διαδρομές είναι σχεδιασµέ- 
γα µε τέτοιον τρόπο ώστε να µας δηµι- 
ουργούν την αἴσθηση της συµµετοχής 
στα δρώμενα. 

Από τα στοιχεία που εντυπωσιάζουν 
Ιδιαίτερα εἶναι οι πτώσεις των αναθα- 


τών. Οἱ τροχιές που διαγράφουν τα Κορ: 


µιά τους αλλά και οι μηχανές έχουν µα- 
γνητοσκοπηθεί και αναπαρίστανται ψη- 


φιακά, µε τον πλέον αληθοφανή τρόπο 


[σχετικό Βίντεο µπορείτε να παρακολου- 


Θήσετε από το κεντρικό πιεπυ]. Ετσι, σε 
κάποιο ατύχημα Όα παρατηρήσετετις 
μηχανές να στροβιλίζονται και τους 
αναβάτες να ἵπτανται προσφέροντας 
θέαμα που κόθει την ανάσα. 

Μην παραλείψετε, επίσης, να παρατη- 
ρήσετε τις απόλυτα φυσικές κινήσεις των 
αναβατών καθώς επιχειρούν να πλαγιά- 
σουν τα δίτροχα δηρία, όπως και τις 
αγωνιώδεις προσπάθειές τους στο ανέ- 
βασμα και το κατέβασμα των ταχυτήτων. 

Ως γνωστόν, µία εικόνα ισοδυναμεί µε 
χίλιες λέξεις. ἔτσι, ὃα μπορούσα µε σχε- 
τική ευκολία να γράψω αρκετές σελίδες 
για τα γραφικά, μια και στην προκειμένη 
περίπτωση οἱ εικόνες εἶναι πολύ περισ- 
σότερες απὀ µία, όµως, α πρέπει να 


ανώτατο βαθμό, Όα απολαύσει τα ὠραι- 


σας παρουσιάσω και άλλα στοιχεία του 
Τίτλου ώστε να σχηµατίσετε µία ολοκλη: 
Ρωμένη άποψη. ἔτσι, σταµατώ εδώ, 
αφού όµως πρώτα σας στενοχωρήσω λι 
γάκι υπενθυμίζοντάς σας ότι η γραφική 
τελειότητα έ έχει και το κόστος 
σε ότι αφορά τις προδιαγραφές του µη- 
χανήµατος που ὃα πρέπει να έχετε στην 
κατοχή σας προκειµένου να µη συµθιθα- 
στείτε στον τοµέα των γραφικών. 


ΤΥΠΟΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ᾿ 


Μέσα από τις λειτουργίες των καλαί- 
σθητων αλλά κυρίως εύχρηστων μενού, 
ο παίκτης έχει τη δυνατότητα να ρυθμί- 
σει πληθώρα παραμέτρων ώστε να τρο- 
ποποιήσει, σύµφωνα µε τις ανάγκες του, 
το Φαπιθρ[αγ. Ιδιαίτερη προσοχή χρειά- 
ζεται ο τοµέας των γραφικών, αφού ο 
τίτλος κρίνεται “θαρύς” κι έτσι Όα πρέ- 
πει, φαντάζομαι, οἱ περισσότεροι από 
εσάς να Κάνετε κάποιες υποχωρήσεις 
προκειµένου να επιτύχετε ικανοποιητική 
ταχύτητα. Επίσης, η ρύθμιση του χρόνου 
απόκρισης των πλήκτρων ελέγχου είναι 
ακόµα ένα ευαίσθητο σηµείο που ὃα 
πρέπει να προσεχθεί ανάλογα, ώστε ο 
έλεγχος της µηχανής να ασρπωο 
λεί προθλήµατα. Όταν ὃα έχετε πλέον 
περατώσει αυτές τις άχαρες αλλά απα- 
ραΐτητες εργασίες, δα μπορείτε να επι- 
λέξετε από µία γκάµα τεσσάρων ειδών 
παιχνιδιού. Ας δούµε αναλυτικά καθένα 


ξεχωριστά, 


Ου]ος δίαΠ 

Η συγκεκριμένη επιλογή αποτελεί την 
ευκαιρία για έναν γρήγορο αγώνα χωρίς 
γα απαιτεί τη συµµετοχή σε ενδιάµεσα 
στάδια, όπως αυτό των δοκιµαστικών. 
Το παιχνίδι, όντας πλήρως παραµετρο- 
ποιήσιμο, προσφέρει τη δυνατότητα 
ρύθμισης σχεδόν όλων των παραμέτρων 
ενός αγώνα, από το επίπεδο δυσκολίας 
έως τον αριθµό των ψηφιακών αντιπά- 
λων µας. ἔτσι͵ εύκολα προσαρμόζει κά- 
ποιος τα δεδοµένα στις δικές του ανά- 
γκες και ξεχύνεται στην πίστα της αρε- 
σκείας του επιδιώκοντας τη µέγιστη 
απόλαυση. 


Τπαἰηίηφ 

Ο συγκεκριμένος τύπος του παιχνιδιού 
επιτρέπει στον παίκτη να επιλέξει την 
αγωνιστική οµάδα της αρεσκείας του 
Και Κατόπ!ν͵ έχοντας απεριόριστο χρόνο 
στη διάθεσή του, να τεστάρει τις ΟδηΥΙ- 
Κές του ικανότητες στην πίστα που επι- 
δυμµεί, Δεδομένου ότι το δυρειρἰκθ 
200] δεν είναι δα και το πιο εὔκολο 
παιχνίδι στον Κόσμο, Όα χρειαστεί να 


Όλη η ένταση συσσωρεύεται στους οδηγούς κατά την 
εκκίνηση των αγώνων. 


προπονηθείτε σκληρά ώστε να εξοικειώ- 
δείτε µαζί του, ιδιαίτερα οἱ νέοι παίκτες. 
Στην προσπάθειά σας αυτή ὃα βοηθήσει 
σηµαντικά και το Ιυἱογίαἱ που ενσωµατώ- 
νεται στον εν λόγω τύπο παιχνιδιού. Μέ- 
σω αυτού παρέχονται αναλυτικές πλη- 
Ροφορίες για κάθε πίστα παράλληλα µε 
µία περιήγηση στα όρια της διαδροµής 
της. 


ΦἱησΦἰο Βουπά 

Πρόκειται για τη ραχοκοκκαλιά του 
τίτλου. Προσφέρει τη δυνατότητα συµ- 
µετοχής σε έναν από τους 13 γύρους 
του παγκόσμιου πρωταθλήματος, Κατά 
τη διάρκεια ενός τέτοιου αγώνα [νΝθε(- 
επά Καεθ»] ὃα λάβετε μέρος σε ελεύθε- 

ες δοκιμές, προκριματικούς αγώνες 
και, τέλος, εάν προκριθείτε, ὃα τρέξετε 
στις δύο κούρσες που περιλαµβάνει η 
τελευταία ηµέρα. Τα αγωνίσματα αυτά 
διεξάγονται µέσα σε τρεις ηµέρες (Πα- 
ρασκευή, Σάββατο, Κυριακή) και αποτε- 
λούν µία πρόγευση του πρωταθλήματος. 


Ιναπιρὶοη»Βίρ 

Όπως θα καταλάβατε, επιλέγοντας 
αυτό τον τύπο αγώνων συμμετέχετε σε 
µία πλήρη σαιζόν πρωταθλήματος που 
αποτελείται από 13 διοργανώσεις 
ὙλθοΚοηπαά Καςθ». Υπό τη σκέπη των κα- 
γονισµών που διέπουν τη διοργάνωση 
και ακολουθώντας το ακριθές σχεδιά- 


βερίαγ 


Στοιχηµατίζω ότι κατά την προσγείωσή του ο Ιπτάµενος 


αυτός κύριος ὃα πονέσει... και μάλιστα πολύ! 


Β/κε Ιπίο 


Β]κε Ιπίο 


ολλ 


9.0 α; 20090 


Βε Γπίσ 


ΒΚ Ιη[ο 


γραµµα µετις φάσεις των αγώνων, ὃα 
βιώσετε την πιο ρεαλιστική εμπειρία. Ο 
τίτλος του παγκόσμιου πρωταθλητή εἰ- 


ναι δελεαστικός και σας περιμένει. 


Όμως 8α χρειαστεί να ανταγωνιστείτε 

τους καλύτερους οδηγούς του κόσμου, 
στις πλέον γνωστές και διάσπαρτες, σε 
διάφορα σηµεία του πλανήτη, αγώνιστι- 
κές διαδρομές, για να τον κατακτήσετε. 


Αντέχετε την πρόκληση; 
(ΜΕ ΚΑΘΕ ΕΠΙΣΗΜΟΤΗΤΑ᾽ 


Κατόπιν εξασφάλισης των σχετικών 
αδειών, στο ουρειβἰκο 200] περιέχο- 


νται οι επίσηµες αγωνιστικές οµάδες 


του παγκόσμιου πρωταθλήματος, Αυτό 
σηµαίνει ότι µπορείτε να οδηγήσετε πα- 
σίγνωστα μοντέλα των Ώυςα!ί, Ηοπαα, 
Υαπια[α κ.ά,, καθώς και να αναλάβετε 
τα καθήκοντα των πιο διάσημων οδη: 
γών της διοργάνωσης, ὁπῶς του ἱερού 


τέρατος που ακούει στο όνοµα (αή 
Εοθαη!γ. Σε κάθε περίπτωση Το έργο 
σας αναμένεται να εἶναι επίπονο και 


κοπιαστικό γιατί, όπως ήδη γράψαµε, 


το παιχνίδι είναι αρκετά δύσκολο. 


Ως έναν βαθµό ευθύνεται γι’ αυτό ο 


χειρισμός του. Θυμάμαι ακόµα ότι 


από το πρώτο κιόλας µέρος της σει- 


ράς η απόκριση των μηχανών στις 
εντολές του παίκτη δεν ήταν ύπο- 
δειγµατική. Μάλιστα αυτό αποτέ- 
λεσε και το µεγάλο παράπονο τῶν 
παικτών και, δυστυχώς, φαίνεται 
πως Όα συνεχίσει να µας προβλη- 
µατίζει, Πράγματι, δεν θλέπω να 
έχουν συντελεστεί ικανοποιητικές 
τροποποιήσεις ώστε κάτι να αλ- 
λάξει ουσιαστικά. Οι µηχανές 
εξακολουθούν να στρίθουν αργά 
και αυτό, σε συνδυασμό µε την 
αδυναμία απόδοσης της αἴσθη- 
σης της ταχύτητας, οδηγεί σε 
συχνά λάθη οδήγησης. Μάλι- 
στα, σε κάποιες στροφές έχει 
κανείς την αἴσθηση ότι Όα πρέ- 
πει να εἶναι εντελώς σταµατηµέ- 
γος για να καταφέρει να στρί- 
Ψει χωρίς να καταλήξει στο πε- 
ριδώριο, Κατά τα άλλα ένα 
ικανοποιητικό μοντέλο φυσι- 
κής αναλαμθάνει να κινεί τα 
πάντα µε υποδειγµατικό τρό- 
πο. Εάν, δε, αντί για Αιοαάθ 
επιλέξετε οἱπιυ]α[ίοη πιοςς, 
τότε Όα διαπιστώσετε πόσο 
δύσκολα ελέγχονται αυτές οι 
μηχανές, αφού εξομοιώνο- 
νται όλες οι δυνόµεις που 
ασκούνται πάνω τους κατά 
τη διάρκεια των αγώνων. 
Προθλέπω ότι πολύ δύσκο- 


λα 8α κρατηθείτε µέσα στα όρια τῶν 

διαδρομών, εάν Βέβαια καταφέρετε να 

εκκινήσετε πρώτα. 

Υπάρχουν αρκετές κάµερες οδήγη- 
σης, τόσο προοπτικής τρίτου προσώπου 
όσο και πρώτου, για να επιλέξετε αυτήν 
που σας διευκολύνει περισσότερο. Στην 
περίπτωση που επιλεγεί κάποια κάµερα 
της δεύτερης κατηγορίας η οδήγηση Υ/- 
γεται περισσότερη ρεαλιστική, αλλά 
ταυτόχρονα και Ιδιαίτερα δύσκολη. 

Οἱ ψηφιακοί αντίπαλοι είναι άκρως 
ανταγωνιστικοί, αφού το επίπεδό τους 
µπορεί να ρυδµιστεί ανάλογα. Οταν 
όµως κάποιο ατύχημα συμβεί σε προπο- 
ρευόµενο αναβάτη δεν προσπαθούν να 
αποφύγουν το εμπόδιο, ακόµα κι αν 
έχουν το χρόνο για να το πράξουν, µε 
αποτέλεσµα ένας, ένας να πέφτουν πά- 
νῶ του, διατηρώντας την αρχική τροχιά 
τους. Αυτό είναι δείγμα αδυναμίας της 
τεχνητής νοημοσύνης και, θέβαια, αφαι- 
ρεί πόντους απὀ τη ρεαλιστική κατά τα 

άλλα ατμόσφαιρα. 

Το πιο εκνευριστικό σηµείο, όµως, 
απαντάται αµέσως µετά την όποια πτώ- 
ση του αναβάτη που ελέγχει ο παίκτης. 
Αφού κάνει τα απαραίτητα όσο και ανα- 
πόφευκτα “ακροβατικά” του για να Προ- 
σγειωθεί ακολούθως φαρδύς, πλατύς σε 
κάποιο σηµείο της πίστας, Όα περίµενε 
κανείς να εγερθεί τάχιστα και να σπεύ- 
σει να περιµαζέψει τη µηχανή του. Αντ΄ 
αυτού, ο “κύριος” σπεύδει θραδέως 

(μόνο τσιγαράκι δεν ανάθει), χάνοντας 
έτσι πολύτιμο χρόνο και κουρελιάζοντας 
παράλληλα τα τεντωμένα νεύρα µας. 
Κατά τη διάρκεια τῶν αγώνων µπορεί 
να συµθεί οτιδήποτε, από µία τυχαία 
Βλάβη στη µηχανή έως ένα ανέλπιστο 
ατύχηµα κάποιου προπορευόµενου ανα- 
βάτη. Όλα λειτουργούν σαν να πρόκει- 
ται για πραγµατικό και όχι ψηφιακό 
αγώνα. Όπως συμβαίνει και στην πραγ- 
µατικότητα έτσι και στο παιχνίδι ο τρό- 
πος οδήγησης είναι απολύτως ελεγχόµε- 
γος. Διάφορες σηµαίες εμφανίζονται 
από τους κριτές είτε για να προειδοποι- 
ήσουν για ατυχήματα που έχουν συµθεί 
σε προπορευόµενους είτε για να µας 
ενημερώσουν για κάποιον ταχύτερο 


αναβάτη που πλησιάζει, ώστε να µην 
εµποδίσουµε την προσπέραση που ὃα 
επιχειρήσει. Διόλου απίθανο, λοιπόν, 
εάν δεν συμμορφωθούμε µε τους ισχύο- 
ντες κανονισμούς και τις υποδείξεις των 
κριτών, να αρπάξουµε καμιά ποινή µερι- 
κών δευτερολέπτων, την οποία Όα πρέ- 
πει να εκτίσουµε στα ρί!5. 


Για τους απολύτως σκληροπυρηνι- 


κούς παίκτες να προσθέσουμε ότι υπάρ- 
χει πάντα η δυνατότητα να επέμβουν 


ΠΙΣΤΕΣ 


στις ρυθμίσεις της µηχανής τους για να 
επιτύχουν το μέγιστο της απόδοσής της. 
Τούτο, βέβαια, προὐποθέτει ειδικές 
γνώσεις, γι’ αυτό κι εγώ το απέφυγα, 
αφού τέτοιες δεν διαθέτω. Εξάλλου, για 
την περίπτωσή µου έχουν µεριμνήσει οι 
κατασκευαστές, µεταθέτοντας το ρόλο 
του μηχανικού στο ίδιο το παιχνίδι., 


(ΘΕΑΜΑΤΙΚΕΣ ΕΠΑΝΑΛΗΨΕΙΣ) 


Από τα προαναφερόµενα συνάγεται 
ότι το παιχνίδι λειτουργεί ικανοποιητικά 
και ρεαλιστικά, κάτι που αποτυπώνεται 
και στα ΓΘρἰαγς που προσφέρει. Εκεί, ο 
παίκτης έχει την ευκαιρία να παρακο- 
λουθήσει τις επιδόσεις του στους αγώ- 
γες και να απολαύσει το εκπληκτικό Θέ- 
αμα εκμεταλλευόμενος τις αναρίθµη- 
τες κάμερες που του προσφέρει το πλή- 
ρες μενού παρακολούθησης. Σίγουρα 
θα ξοδέψετε αρκετές ώρες παρακο- 
λουθώντας τις θεαματικές πτώσεις σας 
[κυρίως αυτές) αλλά και τα ιλιγγιώδη 
προσπεράσµατα [κυρίως των αντιπά- 
λων σας). 


ΙΚΤΕΣ... | 
Από έναν τέτοιο τίτλο δεν ὃα µπο- 


ρούσε, Βεβαίως, να απουσιάζει και η 
δυνατότητα για παιχνίδι πολλαπλών παι- 
κτών. Κάτι τέτοιο Όα ισοδυναμούσε µε 
καταστροφή και η ΕΑ 5ροης εἶναι εµπει- 
ῥρότατη για να υποπέσει σε τέτοιο σφάλ- 
μα. ἔτσι, ο παίκτης έχει τη δυνατότητα 
να τεθεί αντιμέτωπος µε κάποιο φίλο 
του στην οθόνη του υπολογιστή του, µε 
την τεχνική της διαίρεσης αυτής [5ρΙ!! 
5εΓθεπ). Όμως για μεγαλύτερες ακόµα 
συγκινήσεις µπορείτε να συμμετάσχετε 
σε εκρηκτικούς αγώνες µέχρι και οκτώ 
παικτών, είτε µέσω τοπικού δικτύου 
[ΑΝ] εἶτε µέσω του ΙηΙεγπε!, 

Για τον ήχο, τώρα, τι να πούμε; Είναι 
σε γενικές γραµµές ικανοποιητικός, χώ- 
ρίς θέβαια να εισάγει κάτι νέο για να 
μας εκπλήξει, Οι μηχανές διαθέτουν 
διαφορετικό ήχο κινητήρα, οἱ συγκρού- 
σεις δημιουργούν την απαραίτητη φα- 
σαρία και, τέλος, υπάρχει σχολιασμός 
από κάποιον εκφωνητή σε διάφορα ση- 
µεία του παιχνιδιού. Αυτά... 


ΤΑ ΙΔΙΑ 
Το 5υρειρἰκε 200] εἶναι ένα πολύ 
καλό παιχνίδι, Στους φίλους των δύο 
τροχών Ιδιαίτερα Όα αρέσει σίγουρα. Το 
Θέμα όµως είναι ότι δεν διαφοροποιείται 
αισθητά απὀ τον προκάτοχό του Και αυ- 
τός εἶναι και ο λόγος για τον οποίο έκα- 


να µία αινιματική εισαγωγή. Περίμενα 
περισσότερες Βελτιώσεις και εισαγωγή 
γέων χαρακτηριστικών από έναν διάδοχο 


που θέλει να φανεί αντάξιος των προσ: 
δοκιών µας. Όμως η ΕΑ 9ροη» φαίνεται 
να έχει βρει τη φόρμουλα που της επι- 
τρέπει την επανακυκλοφορία (ουσιαστι- 
κά) τίτλων µε αμυδρές διαφοροποιήσεις 
µεταξύ τους, ώστε µε τη διαδικασία της 
αφαίµαξης του καταναλωτή να προβαί- 
γει σε µεγάλα κέρδη. Το ΄χουµε ξαναδεί 
το έργο και δυστυχώς προοιωνίζεται 
επανάληψή του στο µέλλον. Πάντως, για 
να ΄µαστε ξεκάθαροι, νομίζω ότι πρόκει- 
ται για Το Καλύτερο παιχνίδι της κατηγο- 
ρίας του και ξεπερνά τους “προγόνους” 
του έστω και στα σηµεία. 

Εύχομαι όσοι το 
αγοράσετε να επι- 
σηµάνετε πιο πολ- 


λές διαφοροποιή- ΓΡΑΦΙΚΑ 
μα 

σεις απ’ ότι εγώ ΗΧΟΣ 

και να ευχαριστη- 

δείτε στο έπακρο. ' ΘΑΜΕΡΙΑΥ 

Ελπίζωµόνονα (ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


σας πρόσφερα 
όλες εκείνες τις 
πληροφορίες που 
α σας βοηθή- 
σουν να αποφασί- 


σετε ασφαλώς για 


την αγορά του. 


Και µόνο τα γραφικά του 
αρκούν για να τραβήξουν την 
προσοχή σας! 


ΡΟ Μακιει({Σ8 


π 


--- ΑΡΝΕΝΤΗΒΕΙΑΟΤΙΟΝ  ΠΒρα ΗΙΜΟΓΑΤΙΟΝ ΦΤΗΑΤΕΘΥΓ᾽ 


ν 


4 


ιά 


ΤΗΕ λεει ΥΛΗ 


Πριν από µερικά τεύχη εἶχα την ατυχία να παρουσιάσω ένα από τα χειρότερα παιχνίδια που έχουν 
πέσει στα χέρια µου, το Α5Ιεγἰχ ἃ ΟΡεΙίΧ ν» (αθτατ. Ετσι, λοιπόν, όταν προμηθεύτηκα τον 
παρόντα πτλο ήµουν αρκετά επιφυλακτικός. Μια και είμαι 


φανατικός αναγνώστης του Α5ΙΕΓΙΧ, εἶχα έναν λόγο παραπάνω να 


΄ ΄ 


μη άλλο ένα κακό παιχνίδι µε αυτόν τον ήρωα, Ευτυχώς, 
όµως, το ΑΣΙεγίχ; ΤΗε Θα[[ίς γΜατ είναι κατά πολύ διαφορετικό, 


του Ζε-Ηλία Καφούρου 
Καῄουγο5Θεοπηρυρ/θ»».0Γ 


ο σενάριο εἶναι αρκετά 
απλό, κάτι αναμενόμενο 
βέβαια. Ο δρυΐδης Πα- 
γοραμίξ ετοιµάζει ως συ- 
γήδως το µαγικό φίλτρο. 
Όμως ξαφνικά διαπιστώνει ότι του 
λείπουν 7 σηµαντικά συστατικά, 
χωρίς τα οποία δεν µπορεί να Ολοκλη- 
ρώσει το έργο του. Φυσικά, οι δύο φί- 
λοι µας, ΑΣἰθιίχ και ΟΡ6/ἱχ, ξεκινάνε 
προς αναζήτησή τους. Όμως υπάρχει 


ένα μικρό πρόθληµα, καθώς 

-ως γνωστόν- ολόκληρη η Γαλατία, 
εκτός από το χωριό τῶν φίλων µας, έχει 
κατακτηθεί από τους Ρωμαίους. Και, 
φυσικά, ο Ιούλιος Καΐσαρας θα ήθελε 
γα µην τα καταφέρουν οι ἠρωές µας 
και το χωριό να ξεµείνει από μαγικό 
φίλτρο, οπότε Όα είναι πιο εύκολο για 
αυτόν να συμπληρώσει το “παζλ” της 
[αλατίας µε το “κομμάτι” που του λεί- 
πει τόσο καιρό. Τα ρωμαϊκά στρατεύ- 


ΙΝΕΟΟΠΑΜΕΣ 


Ροη/ήωπη ΙΙ 26όΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, 8χ Οὓ- 
ΒΟΜ, 30 αοοθἰθια!ο: 4ΜΒ, 16-Οἱ! 


5ουπα σαι, 50ΜΒ ελεύθερος χώρος 
στο σκληρὀ δίσκο 


µατα, λοιπόν, που είναι εγκατεστημένα 
σε όλες τις ρωμαϊκές επαρχίες, ὃα 
προσπαθήσουν να σας εμποδίσουν. 
Ὑπάρχουν τρία επίπεδα δυσκολίας 
(Νοιπιαί, Αἀναπεθὰ, Εχρεη) και ανά- 
λογα µε την επιλογή σας καδορίζετε 
τη... μοίρα σας. Μη φανταστείτε πως 
θα τα Βρείτε και μπαστούνια, αλλά αν 
δεν έχετε προηγούµενη εμπειρία, καλό 
α ήταν να ξεκινήσετε από το Νοιπια[ 
ενα. 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ; ΒΛΕΠΩ ΚΑΛΑ; 
Σίγουρα το πρώτο πράγµα που ὃα 
σας εξέπληξε εἶναι ο χαρακτηρισμός 
του παιχνιδιού ὡς »Ιταίθαγ. Θα αναρω- 
τηθείτε, Βέβαια, τι σχέση έχει ο Αθγϊχ 
µε τη στρατηγική Και δεν Όα έχετε τόσο 
άδικο καθώς τα παιχνίδια µε πρωταγώ- 
γιστές τους δύο ήρωες ήταν όλα ας- 
Ἠοη. Ωστόσο στο παρόν παιχνίδι έχει 
όντως κάνει την εμφάνισή του και το 
στοιχείο της στρατηγικής. Μη φαντα: 
στείτε, βέβαια, πολύπλοκα πράγματα, 
όπως συγκέντρωση πηγών, χήσιμο κη- 


ρίων ή συγκρότηση στρατών, όπως συµ- 


Βαΐνει µε τα 5Ιταίθογ 9απηθ». Όυσιαστι- 
κά έχουµε να κάνουμε µε µια πιο “ελα- 
φριά” µορφή του Εἰ5Κ, Η Γαλατία είναι 
χωρισμένη σε διάφορα τµήµατα, όλα 
κατακτηµένα από Ρωμαίους, εκτός φυ- 
σικά από το τµήµα όπου βρίσκεται το 
χωριό σας. Εκεί εἶναι συγκεντρωμένος ο 
Κύριος όγκος των δυνάμεών σας. Πριν 
από κάθε κίνησή σας παίρνετε κάποιες 
ενισχύσεις τις οποίες τοποθετείτε σε 
όποια περιοχή επιθυμείτε - αρκεί Βέ- 
βαια να έχετε την κυριότητά της. Φυσι- 
κά, στο ξεκίνημα του παιχνιδιού το µό- 
γο µέρος όπου µπορείτε να τις τοποθε- 
τήσετε εἶναι το χῶριό σας. Από εκεί και 
πέρα, επιλέγετε τον αριθµό των δυνά- 
µεών σας που Όα συμμετέχουν στην κί- 
γηση-επίθεσή σας. Την ώρα που επιτί- 
θεσδε, Βλέπετε πόσες ρωμαϊκές µονά: 
δες υπάρχουν στην περιοχή αυτή, Συνή- 
δως, ᾱν οἱ δικοί σας είναι περισσότεροι 
ἀπό τους Ρωμαίους, δεν συναντάτε Ιδ- 
αἱτερα προβλήμαία στην κατάκτηση Τη 
πολυπόδητης περιοχής. Κάδε µεριά δη 
-.᾿λαδή από τη µια εσείς και απὀ την ἄλλη 
οι Ρωμαίοι) δικαιούται µέχρι τρεις επιθε- 
τικές κινήσεις. Αφού τελειώσετε µε τις 
δικές σας, µπορείτε -αν Θέλετε: να µε- 


Ὁ ψάδες επιλέγετε 


ταφέρετε µονάδες από µία “επαρχία” 
σε µία άλλη προκειµένου να τις ενισχύ- 

σετε Και να έχετε ερη προστα- 

σία από πιθανές ρωμαϊκές επιθέσεις. 


ΚΑΙ ΑΠΟ ΔΡΑΣΗ; 

Και εδώ δεν Όα μείνετε παραπονεµέ- 
γοι, Σε πολλές περιοχές ὃα πρέπει να 
ολοκληρώσετε επιτυχώς κάποια µικρά 
ακῄίοη Φαπιθ», τα οποία συνήθως συνο- 
δεύονται από την απόκτηση ενός από τα 
7 αντικείµενα της αναζήτησής σας. 
Άλλες φορές πάλι χρησιμεύουν απλώς 
για τη συγκέντρωση ενισχύσεων. Στις 
αποστολές αυτές Όα βρείτε εκτός από 
τους αντιπάλους, πολλά διάσπαρτα νο- 
µίσµατα, χύτρες Και φλασκιά µε μαγικό 
φίλτρο. Οι χύτρες ή τα φλασκιά (εµφα- 
γίζονται ανάλογα µε τον ήρωα που 
υπάρχει στο επίπεδο) θα σας προσφέ- 
ρουν επιπλέον ενέργεια και σε συνδυα- 
σµό µε τα νομίσματα που Όα συλλέξετε, 
α σας θοηθήσουν να αποκτήσετε ακό- 
μα περισσότερες ενισχύσεις, Προσοχή, 
όµως, γιατί τα νομίσματα αυτά κρύβο- 
νται πολλές φορές µέσα σε βαρέλια ή 
κουτάκια που Όα Βρείτε στο διάθα σας 
και Όα πρέπει να τα σπάσετε προκειµέ- 
γου να αποκτήσετε τα νομίσματα. Μη 
βιαστείτε, όµως, καθώς πολλές φορές 
αυτά τα βαρέλια και τα κιβώτια εἶναι ο 
μόνος τρόπος για να μπορέσετε να φτά- 
σετε σε κάποια αρκετά ψηλά σηµεία. 
Εδώ να σημειώσω πῶς στις πίστες αυτές 
µπορείτε να “επιεθείτε” αν το θέλετε 
µε µόνο µία μονάδα σας. Όμως, προτού 
σκεφθείτε να κάνετε “αιματηρές οἰκο- 


νοµίες” σε έμψυχο δυναμικό, ὃα πρέπει 


να γνωρίζετε ότι όσο περισσότερες µο- 
γα συμμετάσχουν στην 
αποστολή τόσο ο ιρο ύμνου] 
δα έχετε. Τη δύναµη αυτή τη Βλέ 


µέσω της µπάρας ενέργειας που υπάρ- 
χει στο επάνω αριστερό µέρος της οδό- 
γης, Στο ἰδιο σηµείο µπορείτε να δείτε 
και πόσα “κανονάκια” (τι σας θύμισα 
τώρα, ε;) σας έχουν απομείνει. 

Τα διάφορα αεῄίοη Φαπιθ» (μπορούν 
κάλλιστα να χαρακτηριστούν έτσι) είναι 
πολύ διασκεδαστικά και ορισμένα από 
αυτά έχουν πολύ γέλιο. Ειδικά αυτά µε 
τον ΟΒελίξ που κάνει... “ρωμαιοβολία” 
ή παίζει Ρονήίπα µε τους Ρωμαίους και 
το επίπεδο στο οποίο ρίχνει µενίρ στα 
κεφάλια που ξεπροβάλλουν από τις 
τρύπες είναι το Κάτι άλλοι Οχι ότι και τα 
υπόλοιπα επίπεδα δεν περιέχουν κωμικά 
στοιχεία, απλώς πιστεύω πως τα ανωτέ- 
ρω είναι κορυφαία. Πριν από κάθε απο- 
στολή έχετε τη δυνατότητα να δείτε το 
Ιυ]ογία[ της, το οποίο σας εξηγεί τι ακρι- 
βώς πρέπει να κάνετε Και -Το πιο σηµα- 
ντικό- πώς πρέπει να το κάνετε. Επίσης, 
µπορείτε -αν θέλετε- να “προπονηθείτε” 
παίζοντας κάποια από τα επίπεδα αυτά 
ξεχωριστά, Αλλά για αυτά Όα µιλήσου- 
µε πιο αναλυτικά στη συνέχεια. 


Ρς ΜακιεΓ(Ι8 


Όπως προανέφερα, µερικές περιοχές 
κρύβουν τα αντικείµενα που ψάχνετε. 
Άν όµως η περιοχή επανακαταληφθεί 
από τα ρωμαϊκά στρατεύματα, τότε χά- 
γετε αυτομάτως Και το αντικείµενο. [ια 
να το ανακτήσετε, Όα πρέπει να ακο- 
λουθήσετε την ἴδια διαδικασία. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Για να δούµε πώς τα καταφέρνει το 
γέο Α5Ιεήχ και σε αυτούς τους τοµείς. 
Τα γραφικά, κατά πρώτο λόγο, δεν είναι 
άσχηµα, αλλά δεν είναι και τα καλύτερα 
που έχω δει. Θα έλεγα πως ακολουθούν 
πιστά τα χνάρια του τελευταίου ἱυςκγ 
ἰυΚο (και αυτό παραγωγή της Ιηίο- 
(απιθ»]. Οι χρωµατισμοί είναι πολύ κα- 
λοί και “ζωντανοί” και το περιθάλλον 
τρισδιάστατο. Οι ήρωες σε πολλές πί- 
στες κινούνται σε όλα τα µήκη και τα 
πλάτη της οθόνης, μάλιστα υπάρχει και 
το σχετικό Ζοοη!. προς το κάτω 
µέρος της οθόνης ο ήρωας και τα αντι- 
κείµενα φαίνονται πιο µεγάλα, ενώ όταν 
κινείστε προς το επάνω µέρος [προς το 
βάδος δηλαδή) οἱ φιγούρες µικραίνουν 
αρκετά. Σίγουρα το στοιχείο αυτό µόνο 
ὡς θετικό µπορεί να χαρακτηριστεί. Αυ- 
τό που µε δυσαρέστησε είναι οἱ υποστη- 
ριζόµενες αναλύσεις οθόνης, καθώς το 
πιαχίπιυπη γθρο]υβοη που υποστηρίζεται 
εἶναι ὀ40Οχ4ΒΟχΊόΚ χρώματος. Πιστεύω 
πως η Ιπῄοφίασπιθς Όα μπορούσε να κά- 
γει κάτι καλύτερο στον τοµέα αυτό. Η 
κίνηση των χαρακτήρων εἶναι οµαλότα- 
τη Και δεν παρατηρούνται καθόλου 
“κολλήματα”. Το µόνο σηµείο που δεν 
έχει προσεχθεί είναι το εισαγωγικό Βί- 
ντεο, καθώς τα σχέδια "πιξελιάζουν” σε 
µερικά σηµεία και χαλάνε την οπτική αἷ- 
σθηση. Εντάξει, πρόκειται για ένα γεγο- 
γός που δεν επηρεάζει άµεσα το παιχνί- 


δι, αλλά λίγο περισσότερη προσοχή 
στον τοµέα αυτό δεν νομίζω πως α 
ύσε κανέναν. 

Ο ήχος, από την πλευρά του, χωρίς 
γα εἶναι κάτι το εξαιρετικό, είναι πολύ 
ευχάριστος και δένει απόλυτα µε το όλο 
Κλίμα της ιστορίας. Η μουσική υπό- 
κρουση θυμίζει τις ταινίες κινουμένων 
σχεδίων του ΑΣἰθηίΧ, ενώ και τα ηχητικά 
εφέ {µπουνιές, επιφωνήµατα πόνου 
κ.λπ.) δεν θα σας αφήσουν παραπονε- 
µένους. Ακόμη και η ομιλία στο εισαγώ- 
γικό Βίντεο είναι αρκετά ικανοποιητική, 
[ενικά τόσο τα γραφικά όσο και οήγχος, 
ενώ δεν εντυπωσιάζουν, κυμαίνονται σε 
άκρως ικανοποιητικά επίπεδα και δηµι- 
ουργούν ένα ευχάριστο οπτικοακουστι- 
κό αποτέλεσµα που δεν ξεφεύγει από 
την ατμόσφαιρα του αντίστοιχου κόμιξ. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - 6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Και σε αυτόν τον τοµέα το παιχνίδι εἷ- 
ναι λιτό αλλά καλό. Ο χειρισμός των 
ηρώων -στις αε!ίοη σκηνές- γίνεται µε το 
πληκτρολόγιο και η απόκρισή τους στις 
εντολές μας εἶναι άµεση. Επιπλέον µπο- 
ρείτε να προσαρμόσετε τα πλήκτρα 
ανάλογα µετις απαιτήσεις σας και έτσι 
γα φέρετε το χειρισμό στα µέτρα σας. 
Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
κληθείτε να ελέγξετε και τους δύο ήρω- 
ες. Δεν έχετε δηλαδή περιθώρια επιλο- 
γών, καθώς το “ποιος παίζει πού” εἶναι 
προκαθορισμένο εξαρχής. Αυτό πι- 
στεύω πως προσθέτει ενδιαφέρον στο 
παιχνίδι, καθώς οι δύο ήρωες διαθέ- 
τουν διαφορετικά χαρακτηριστικά (τα- 
χύτητα, δύναμη, ευκινησία κ.λπ.]. Αν εἰ- 
στε σχετικοί µε τη σειρά των κόμιξ, δα 
ξέρετε ήδη τα χαρακτηριστικά αυτά. Αν 
όχι, δεν έχετε παρά να αναλογιστείτε το 

μέγεθος και τις διαστάσεις κάθε χαρα- 


κτήρα, Οἱ επιθέσεις που α δέχεστε 
από τους Ρωμαίους - και όχι µόνο- ὃα 
εἶναι είτε πρόσωπο µε πρόσωπο (άσχετα 
αν µπορεί να βρεθείτε σε µία οθόνη µε 
2-3 απὀ δαύτους!) είτε Όα έρχεστε αντι- 
µέτωποι µε µία ολόκληρη λεγεώνα σε 
σχηματισμό. Μην πανικοβάλλεστε. 
όµως, καθώς αν προσέξετε λίγο τις κι” 
γήσεις τους, οἱ οποίες πολλές φορές εἷ- 
ναι ολίγον τι επ ενες, 
α δυσκολευθείτε να τους κάνετε καλά, 
Ο χειρισμός στον τοµέα του τα!θϱΥ 
γίνεται µε τη χρήση του ποντικού και για 
κάθε “τέλος κίνησης” που θέλετε να 
κάνετε, Όα λαμθάνετε ένα μήνυμα επι- 
βεβαίωσης. Ία αποτελέσµατα των µα- 
χών εἶναι ὡς επί το πλείστον αντικειµενι- 
κά, Αυτό πρακτικά σηµαίνει πως σε ένα 
µεγάλο ποσοστό (9976) κερδίζει αυτός 
που διαθέτει τις περισσότερες µονάδες. 
Βέβαια, αν η επίθεσή σας οδηγεί σε 
σκηνή δράσης, τότε η επιτυχία της 
εξαρτάται από τη δεξιοτεχνία σας. [ενι- 
κά, πάντως, δεν πιστεύω πως ὃα συνα- 
ντήσετε καμία δυσκολία στον τοµέα του 
χειρισμού, αφού ακόµη και αν τον Βρεί- 
τε κάπως ἆβολο, µπορείτε να τον προ- 
σαρµόσετε στα µέτρα σας. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

Πολλοί από τους κεντρικούς χαρα- 
κτήρες του παιχνιδιού δίνουν το “πα- 
ρώγ΄ και μάλιστα είναι όλοι τους πολύ 
καλοσχεδιασμένοι. Πέραν από τους 
Αστερίξ και Οθελίξ, εμφανίζεται και ο 
πιστός φίλος του τελευταίου, ο ἱντεφίξ. 
Επιπλέον οι φιγούρες των Ρωμαίων εἶναι 
παρµένες από το κόμιξ, ενώ το ἴδιο συµ- 
Βαΐνει, φυσικά, τόσο µε τον Ιούλιο Κα 
σαρα όσο και µε τους πειρατές, τον Κα- 
Κοφωνίξ, τον Πανοραμίξ κ.λπ. Γενικά οι 
χαρακτήρες αλλά και ο σχεδιασμός των 


ο Ἰοό]κα ο 


τοπίων δίνουν στον παίκτη την αἴσθηση 


πως συμμετέχει ενεργά σε κάποιο αλη- 
δινό επεισόδιο του Απἰθηϊχ. 


ΕΞΑΣΚΗΣΗ ΕΠΙΠΕΔΩΝ 

Επειδή µπορεί για κάποιον λόγο να 
δυσκολευτείτε λίγο να προσαρµοστείτε 
στις απαιτήσεις και τη λογική των επιπέ- 
δων, έχετε τη δυνατότητα να εξασκηδεί- 
τε σε κάποια από τα επίπεδα. Για την 
ακρίθεια µπορείτε να λάβετε µέρος σε 
7 συνολικά επίπεδα, όπως αυτά εµφανί- 


ζονται στο παιχνίδι, τα οποία δεν διαφέ- 


ρουν καθόλου από αυτά που Όα συνα- 
ντήσετε στο πιαίη 4απιθ. Βέβαια, εκεί 
δεν Όα συναντήσετε µόνο 7 αλλά πολ- 
λά περισσότερα. Ωστόσο ο βασικός 
σκοπός της εξάσκησης είναι να σας Βά- 
λει στο πνεύμα του παιχνιδιού και να 
συνηδίσετε το χειρισμό του. Αλλωστε η 
λογική των επιπέδων είναι παρεµφερής. 
Ας δούµε όµως λίγο τα 7 αυτά επίπεδα, 
στα οποία µπορείτε να επιλέξετε και πά- 


λιτον βαθµό δυσκολίας που επιθυμείτε: 


Τὴθ Βοπιαη Εογ!: Εδώ ὃα πρέπει να 
εισέλθετε σε ένα ρωμαϊκό οχυρό και να 
βρείτε το λάβαρο του Καΐσαρα. Πρέπει 


να ανεβείτε τις σκαλώσιές που Όα συνα- 


ντήσετε προκειµένου να προµηθευθείτε 
τα ειδικά φίλτρα που σας επιτρέπουν να 
πετάτε και να µαζέψετε τα νομίσματα 
που βρίσκονται πολύ ψηλά. Προσοχή 
µόνο στους βράχους που κατευθύνο- 
γται προς εσάς. Και, φυσικά, όταν βρε: 
δείτε στο έδαφος, προσοχή στους Ρω- 
µαίους και τα ακόντιά τους. 

Τήθ Εγθης]ι Ἀἱρς: Εδώ ὃα κάνετε 


ένα ταξιδάκι στις Άλπεις, 
να Βρείτε το σπάνιο λουλούδι ο χὶ 
Υνθίό5. Προσοχή, όµως, στους Ρωμαίους 


και στις χιονοστιβάδες, ο οποίες μπορεί 
να σας καταπλακώσουν. Ακόμη, έχετε 


τα αυτιά σας [δηλαδή τα ηχεία σας) 


ανοιχτά για να μπορέσετε να εντοπίσετε 
τον Ιντεφίξ, ο οποίος βρίσκεται σε µια 
μυστική σπηλιά. 

Ναγβοα: Εδώ Όα πρέπει να ταξιδέ- 
ψετε στις στέγες και τις ταράτσες αυτής 

της της πόλης µε σκοπό να Βρείτε έναν αμ- 
φορέα µε κρασί. 

Τήγονν Ηνθ Βοπιαη: Η περίφηµη 
“ρωμαιοβολία” που σας ανέφερα.Ο 
Οθελίξ, ως σφυροβόλος, καλείται να 
εκτοξεύσει έναν ἁµοιρο Ρωμαίο όσο πιο 
µακριά µπορεί. Το αστείο είναι πως αυτό 
λαμβάνει χώρα σε έναν πραγµατικό 
αγωνιστικό χώρο, ενώ οι κινήσεις τῶν 
χαρακτήρων και οι αντιδράσεις τους εἷ- 
γαι άκρως διασκεδαστικές. 

Β/θαἰ α Βαγγθ]; Εδώ τα πράγματα 
εἶναι αρκετά απλά, καθώς το µόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να αντιμετωπίζετε 
τους Ρωμαίους και να σπάτε τα βαρέλια 
που ὃα βρείτε. Καθένα από αυτά περιέ- 
χει και απὀ ένα χρυσό νόμισμα. Επίσης, 
θα Βρείτε και φλασκιά µε μαγικό φίλ- 


τρο. 

Ἠ]ναεἰκ α Βοπιαη: Εδώ έχουµε 8 
τρύπες επί του εδάφους, στις οποίες εµ- 
φανίζονται κεφάλια Ρωμαίων. Εσείς ὃα 
πρέπει να τους χτυπάτε µε το μενίρ σας, 
προκειµένου να μαζεύετε πόντους. Εδώ 
κάνει την εμφάνισή του και ο βάρδος 
Κακοφονίξ, ο οποίος δίνει τους περισ- 
σότερους πόντους αν καταφέρετε και 
τον χτυπήσετε -ξέχωρα που ὃα ανέβει 
οπωσδήποτε η εκτίμηση προς το πρόσω- 
πό σας από τους καἸοίκους του χωριού. 
Προσοχή µόνο να µη χτυπότε τον Ίντε: 
φίξ, εσθός µε Ουτόν τον τρόπο θα χάνε- 
πε πόντους, Σκοπός σας είναι να µαζέ- 
Ψετε ορισμένους πόντους σε συγκεκρι- 
µένο χρονικό διάστηµα (αυτό προσδιο- 
ῥίζεται στην αρχή Καὶ εξαρτάται απὀ το 

επίπεδο δυσκολίας που έχετε επιλέξει). 

Βον/] α Βοπιαη: Ο Οβελίξ συνεχίζει 


ὁραςς- Νοκ ΓΙ Τρια] 
Έρεαρε- ΡΊαΡΊ Φάπτε 


ΡΗΙ να ος ο Αλ... 


τις αθλητικές δραστηριότητές του. Αυτή 
τηφορά παίζει Βον/ϊπᾳ, αλλά λίγο δια- 
φορετικό από αυτό που ξέρουμε. Και 
αυτό επειδή αντί για µπάλα χρησιµοποι- 
εἰ τεράστιους Βράχους και αντί για κο- 
ρίνες τους Ρωμαίους που διασχίζουν το 
δάσος. Αυτοί εμφανίζονται από τρία 
διαφορετικά σηµεία και αν µε µια ’ρι- 
ξιά” πετύχετε 2 ή 3 µαζί, τότε Όα πάρε- 
τε και τους αντίστοιχους πόντους. Και 
εδώ όµως 8α πρέπει να προσέχετε να 
µη χτυπάτε τον |ντεφίξ, ειδάλλως ὃα χά- 
σετε και πάλι πόντους. 


ΚΑΤΑΛΗΓΟΝΤΑΣ 

Το Απιεήίχ: Τ19 Θᾳα[ίς ὙΜίατ εἶναι ένα 
πολύ καλό παιχνίδι, το οποίο απευθύνε- 
ται κυρίως στους {αης του οµότιτλου κό- 
μιξ, Χωρίς να διαθέτει τα καλύτερα γρα- 
φικά που έχουµε δει ποτέ, καταφέρνει να 
“πείσει” τον παίκτη πως συμμετέχει ενερ- 
γά σε κάποια ιστορία. Η ατμόσφαιρα 
του κόμιξ έχει μεταφερθεί άψογα, ενώ 
και ο ήχος έρχεται να συμπληρώσει την 
κατάσταση αυτή. Αν τώρα ψάχνετε για 
ένα παιχνίδι που να χρησιμοποιεί την τε- 


λευταία λέξη της τεχνολογίας στον Το- 
µέα τών γραφικών και άφὂονη Βία, τότε 
αναζητήστε το κά- 
που αλλού. Αν πά- 
λι ψάχνετε έναν ΓΡΑΦΙΚΑ 
κ ἠς : ἨΧΟΣ 
ἀῤῆο πρό. (σππονναιρ. 
την ώρα σας, τότε ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
ίσως να εἶναι αυτό 

ΑΝΤΟΧΗ 


που ψάχνετε. Αν 
πάλι είστε φανατ!: 
Κός φίλος του 
᾿Απἰηϊχ Και της πα- 
ρέας του, µην το 
χάσετε µε τίποτα. 
ρε] 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ, 


Ρς Μαρ! 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
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ΑΡΝΕΝΤυΠΕ ΑΟΤΙΟΝ -πρα 


ΗΝ πυρ 


Πριν από πολύ, πολύ καιρό έλαχε σε µένα να παρουσιάσω στους πολυάριθµους αναγνώστες του 
περιοδικού ένα διαφορετικό από κάθε άποψη παιχνίδι, το ΤΗ9 δΠι5. Τότε ήταν κάτι το 
εντυπωσιακό, µια και η εξομοίωση της καθηµερινής ζωής ήταν πολύ δύσκολη. Λίγο πριν από 


την επερχόµενη ενοποίηση των δἱπ1 (Ἡγ και ΤΗ9 5ἱΠ15, η Μαχίς 


µάς έδωσε το εχραη»ίοη του δεύτερου παιχνιδιού µε τον τίτλο 


Τ9 δἱπ15: μἱνίπο Ἡ υρ. Όταν Βγήκε, μπορούσε να χαρακτηριστεί 


ὡς επανάσταση, τώρα όµως... 


του Σπύρου ΄9ΠεποθΓ΄ Λορφονιού 
ορ]πονθπια([ίήγιοοπι 


αν σήµερα θυμάμαι Βρι- 
σκόµαστε σε ένα από τα 
πρώτα πιθεῄπᾳς µε τον 
αγαπητό αρχισυντάκτη, 
στα οποία έλαθα µέρος 
παρουσία και άλλων συντακτών για 
γα µου ανατεθεί το Γενίθν/ του Τπε 
5ἱπι5. Θυμάμαι ακόµα πως χωρίς Ιδιαίτερη 
πίεση μια Και µου αρέσει καθετί το διαφο- 


ρετικό- αποφάσισα να αναλάθω την παρου- 


σίαση. Εύλογα, λοιπόν, όταν ήρθε το ϱχ- 
Ραπείοπ του Τλου, εγώ ήμουν εκείνος που 
το πήρε υπό την προστασία του. Ας δούµε, 
όµως, κατά πόσο διαφοροποιήθηκε το εχ- 
Ραηρίοη σε σχέση µε το αρχικό παιχνίδι. 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Σε αντίθεση µε τον αρχικό τίτλο που 
µε προθληµάτιζε λίγο, το ἡνίπα ΙΙ υρ το 
πήρα µε πολύ µεγάλη χαρά. Για να µα- 
δαΐνουν οι καινούριοι και να θυμούνται 
οι παλιότεροι, πριν να ασχοληθείτε µε 
το νίπο ΙΓ υρ, πρέπει, όπως και µε το 
Το 5ἶπῃς, να ξεχάσετε τις πολεμικές 
στρατηγικές και την επιδίωξη απόκτη- 
σης ισχυρότερων όπλων, µια και αυτά 
εξακολουθούν να απουσιάζουν... 

Το ἱηκία]αίοη ακολουθείται από µία 
εισαγωγή όµοια µε αυτήν του αρχικού 


παιχνιδιού. Είναι σύντομη, οπότε δεν ανα- 


µένεται να σας κουράσει, αν ελήσετε 


ΥΝΙΝ 95/98, 32Μ8 ΑΜ, 300ΜΒ στο 
σκληρὀ, 2Μ8 κάρτα Βίντεο, ὈἰτθοΙΧ 
συμβατή κάρτα ἧχου, 4χ ΟΌ-ΡΟΜ 


ἀπήνθ 


να τη δείτε, και παρουσιάζει τη δηµιουρ- 
γία εγός σπιτιού κάποιου τυχαίου οἱπι, 
Μετά το τέλος της, περνάτε κατευθείαν 
στον κυρίως πίνακα του παιχνιδιού, που 
είναι κάτι σαν χάρτης. 


ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Περνάµε κατευθείαν στις επιλογές 
που έχει η συνέχεια του τίτλου, µια και 
δεν υπάρχει συγκεκριμένη εαπιραίση 
που να σας καθοδηγεί ή και να σας πε- 
ριορίζει κιόλας. Σε γενικές γραµµές, εἷ- 
ναι πολύ απλό στην κατανόηση. Η πρώ- 
τη σας δουλειά Όα είναι να δηµιουργή- 
σετε τον “ἀνθρωπό” σας (αν δεν θέλετε 


ΠΠ ΓΙ 
ΠΕΙ ΡΊΟΠΠΕΠΣ 


Το εξωτερικό του σπιτιού µου µε φόντο λίγα απὀ τα προσφερόµενα αντικέίµενα. 


νο] ήὈ[. 


Μία άποψη του σπιτιού του δἱπι. 


τν ΒθΘ] Ρς ΜαριεΓ 


Φεύγοντας για δουλειά, αρκετά ικανοποιημένος. 


να ξεκινήσετε µε κάποιον ήδη έτοιμο 
από αυτούς που προφέρει το παιχνίδι, 
Οἱ επιλογές εδώ είναι πάρα πολλές. 
Αφορούν τόσο στην εμφάνιση όσο και 
στη συμπεριφορά που θα έχει ο εἰκον]- 
κός ἀνθρωπός σας. Η δηµιουργία του 
χαρακτήρα θυμίζει έντονα κλασικό 
ΚΡΟ, καθώς σας δίνονται κάποιοι πό- 
ντοι και καλείστε να Τους µοιράσετε σε 
πέντε κατηγορίες: Νεα! [Τακτικός], ΟυΙ- 
ᾳοἶπα (Εξωστρεφής], Αε!ὶνθ (Δραστή- 
ριος], Ρἱαγίυἱ (Κεφάτος], Νίεθ (Καλό- 
τροπος). Σύµφωνα µε τη διαµόρφωση 
τῶν χαρακτηριστικών από µέρους σας, 
ο χαρακτήρας σας Όα “αποκτήσει” το 
αντίστοιχο ζώδιο και την ανάλογη συ- 
µπεριφορά. Αν δεν έχετε την υπομονή 
να Βάζετε µία µία µονάδα στα χαρακτη- 
ῥιστικά του χαρακτήρα σας, µπορείτε 
γα Κάνετε το εξής: Ἰοποθετείτε µόνο µία 
µονάδα και µετά κάνετε κλικ στο ζώδιο 
που υπάρχει ἀκριβώς κάτω από τα χα- 
ρακτηριστικά, Το παιχνίδι περιλαµβάνει 
δώδεκα (όσα και τα ζώδια δηλαδή...) 
“πατενταρισμένους” χαρακτήρες ανά- 
λογα µε το ζώδιο, ώστε να σας διευκο- 
«λύνει περισσότερο. 

Δουλειά: Συνεχίζοντας µε τις οµοιό- 
τητες µε το πρώτο µέρος της σειράς, ὃα 
πρέπει να Βρείτε στο χαρακτήρα σας 
µία δουλειά µε τους τρόπους που έχου- 
µε αναλύσει στο πρώτο άρδρο. Θα επα- 
γαλάβω εδώ µόνο πως ο χρόνος που ο 
9ἱπι βρίσκεται στη δουλειά του εἶναι και 
ο µόνος που δεν ελέγχετε. 

Βυΐ]ά/Βυγ Μοάο: Από αυτό το ση- 
µείο Όα έπρεπε να ξεκινούν οι ουσιώ- 
δεις Βελτιώσεις του παιχνιδιού. Όταν 
γράφω “Βελτιώσεις” εννοώ ουσιαστικά 
επεκτάσεις στη λίστα µε τις διαθέσιµες 
επιλογές. Σαναθυμίζω πως στο Βυΐ]ά 
πιοάθ Βρίσκονται όλες οἱ επιλογές΄που 


.- 


αφορούν στο σπίτι ως κτίριο. Θα Βρείτε 
εργαλεία επέκτασης, δηµιουργία νέων 
χώρων κ.λπ. Ακόμα, µπορείτε να φτιάξε- 
τε φράχτη και σχεδόν ό,τι άλλο θελήσε- 
τε. Στο Βυγ πιοὰθ Βρίσκονται όλα όσα 
µπορείτε να αγοράσετε για να Κάνετε τη 
ζωή του ανθρώπου που χειρίζεστε πε- 
ρισσότερο άνετη και “χλιδάτη”. Υπήρ- 
χαν, για παράδειγµα, περισσότερα από 
150 αντικείµενα προς επιλογή και εἶναι 
για κάθε γούστο και για κάθε τσέπη. 
Αυτά τα αντικείµενα πλέον έχουν αυξη- 
δεί, αλλά όχι τόσο ώστε να µιλάµε για 
ουσιώδη διαφορά, Βέβαια, το πρόθλη- 
μα που πιθανώς αντιμετώπισε η δηµι- 
ουργός εταιρεία είναι ότι, έχοντας τόσο 
πολλά αντικείµενα από το πρώτο µέρος 
της σειράς, ίσως να µην ήταν σε θέση 
να προσθέσουν άλλα, Αυτό το πρόβλη- 
μα, όµως, σίγουρα δεν απασχολεί εµάς 
που καλούμαστε να αγοράσουμε ένα 
Εχραη5ίοη το οποίο δεν εἶναι σηµαντικά 
Βελτιωµένο εκεί ακριθώς που ὃα έπρεπε 
γα εἶναι µε βάση τη φύση του ὡς παιχνί- 
δι. Αφού δεν γίνεται να έχει εαπιραΐφης 
και γέα υπί!5, ας είχε τουλάχιστον πε- 
ρισσότερες επιλογές κατά τη διαµόρ- 
φώση του σπιτιού. Στο σηµείο αυτό ὃα 
τονίσω πὠς οι υπάρχουσες επιλογές εἷ- 
ναι πολλές, αλλά ελάχιστα περισσότε- 
ρες σε σχέση µε εκείνες του αρχικού τίτ- 
λου, µε αποτέλεσµα, κατά την ταπεινή 
µου άποψη πάντα, να µη δικαιολογούν 
σε Καμία περίπτωση την αγορά του προ- 
γράμματος απὀ κάποιον ο οποίος έχει 
ήδη ασχοληθεί αρκετά µε το Τη9 5ἱπι5. 
Υπάρχει Και η κλασική επιλογή ΟΡ- 
ἤοη» για να ρυθμίσετε τον ήχο και τα 
γραφικά όπως σας βολεύει καλύτερα, 
να µεταφερθείτε σε άλλο σπίτι της γει- 
τονιάς, χάνοντας τον έλεγχο του χαρα- 
κτήρα µε τον οποίο παίζατε µέχρι εκείνη 


Ο ύπνος δρέφει τα µωρά, λέει η µαμά µου. 


την ώρα, να δείτε τις 5ηαρς που “τρα- 
Βάει” αυτόματα το παιχνίδι σε σηµαντι- 
κά γεγονότα (άλλη µία σηµαντική Ιδιό- 
τητα, που όμως υπήρχε ήδη από το πρώ- 
το...) καθώς και να κάνετε θχῖ!, 


Η ΤΩΗ ΤΩΝ 5ΙΜ5 

Η οδήγηση ενός χαρακτήρα στην 
ομαλή Και απρόσκοπτη διαβίωση, µα- 
Κριά από προβλήµατα και περίεργους 
κινδύνους [φωτιές, κλοπές κ.λπ.], εξακο- 
λουθεί να παραμένει πρωταρχικός σας 
σκοπός, µα συνάμα και δύσκολη προ- 
σπάθεια. Και σε αυτό το σηµείο δεν 
υπάρχει καµία διαφοροποίηση σε σχέση 
µε το αρχικό παιχνίδι, οπότε αναφέρω 
επιγραμματικά τις ανάγκες που καθορί- 
ζουν το πιοοά του χαρακτήρα σας και 
εἶναι οι εξής οκτώ: Ηυπος: [Πείνα], 
(οπιίοη! (Ανεση], Ηγοίεπε (Ὑγιεινή], 
Βἰαἀάθι (Κύστη], Επθταγ (Ενέργεια), Ευη 
[Διασκέδαση], δοείαἱ (Κοινωνικότητα], 
Βοοπῃ (Δωμάτιο). Από αυτές τις ανά- 
γκες, η Βοοπῃ δηλώνει πως ο 5ἱΠΙ προτι- 
μά να Βρίσκεται σε µεγάλα, φωτεινά Και 
µε πολλά παράθυρα δωµάτια, παρά σε 
µικρά ή κακώς φωὠτισμένα, Μήπως και 
στην πραγματικότητα δεν ισχύει αυτό; 
Οἱ υπόλοιπες νομίζω πως είναι προφα- 
γείς. Προφανώς και η κάλυψη των υΠο- 
λοίπων εξαρτάται από τα αντικείµενα 
που υπάρχουν στο σπίτι του »ἱπ] και 
που, όσο πιο καλά είναι, τόσο ακριβότε- 
ρα αλλά και τόσο χρησιµότερα για τον 
διο είναι, 

Για να “ανεβείτε” τη σκόλα της επιτυ- 
χίας, Όα σας χρειαστούν και κάποιες 
επιπλέον ικανότητες. Αυτό φαίνεται στο 
398, όπου οἱ επιπλέον Ικανότητες που 
µπορείτε και πρέπει να αναπτύξετε είναι 
έξι: ζοοΚίπα (Μαγείρεμα], Μεε[απίςα| 
(Μηχανική), 6Παΐσπια (Ομορφιά, χρήση 


ΡΟ Μαςιει Ἴοο 


ΜΗ πυρ 


του λόγου), Βοάγ (Σώμα, Ιδανικό, αν δέ- 
λετε να γίνετε... Ιδιαιτέρες γραμματείς ή 
αεροσυνοδοΙ|, ἱοοίς (Λογική) και (16- 
αἨνίη (Δημιουργικότητα). Οπως είναι 
φυσικό, η ανάπτυξή τους γίνεται µε συ- 
γκεκριµένα αντικείμενα, τα οποία βέ- 
βαια αφθονούν στο εμπόριο... 

Ονοµαστικά, ὃα αναφέρω πως ιδιαί- 
τερης προσοχής χρήζει ο γάµος και τα 
μωρά που γεννιούνται κάποια στιγµή. 
Εδώ εντοπίζεται και ένα σοβαρό πρό- 
βληµα του παιχνιδιού που δεν λύθηκε 
ούτε στο εχραη5ίοη. Αν εσείς είστε 
εντάξει στις υποχρεώσεις σας (σε όλες ;), 
τότε η γυναίκα ή ο άντρας σας δεν ὃα 
σας εγκαταλείψει ποτέ. Κάτι τέτοιο, Βέ- 
βαια, δεν συμβαίνει στην πραγµατικό- 
τητα! 

Να σας θυμίσω ακόµα πως οἱ »ἱπι5 
δεν γερνάνε, Ούτε τα παιδιά µεγαλώ- 
νουν, ούτε οι μεγάλοι γερνούν. Αντιγρά- 
φοντας από το ευρηµατικότατο πιαπυα] 
του αρχικού τίτλου, οι οἶπῃς έχουν ήδη 
τόσα προβλήµατα να καλύψουν, γιατί 
να φορτωθούν ακόµα ένα; 

Άς περάσουμε πλέον σε πιο τεχνικά 
Θέματα που αφορούν στο παιχνίδι... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Σίγουρα, τα γραφικά του τίτλου δεν 
διεκδικούν δάφνες ποιότητας. Εξάλλου, 
όπως και ο προκάτοχός του, δεν ανήκει 
και σε κατηγορία όπου τα γραφικά να 
αποτελούν την πρώτη προτεραιότητα. 
Με αυτό δεν Θέλω να πω πως είναι 
άσχηµα. Το αντίθετο, μάλιστα. Θεωρού- 
σα πως τα γραφικά του Τ118 δἱπις ήταν 
πολύ καλά, πάντα για το σκοπό τον 
οποίο εξυπηρετούσαν. Απλώς, στο 
ἡνίπο ἵἩ υρ είναι ελαφρώς Βελτιωµένα. 
Μια που μιλάμε για ένα θχραη5ίοη που 
ουσιαστικά εἶναι “χτισμένο” στο προη- 


Κατά τη διάρκεια µίας χορευτικής φιγούρας. 


γούμενο παιχνίδι, µην περιμένετε να δεί- 
τε συνταρακτικές διαφορές που Όα φαί- 
γονται άµεσα. Αυτό δεν είναι δυνατόν 
από τη στιγµή που και το αρχικό παιχνί- 
δι δεν είχε ουσιώδη προβλήµατα. Παρ΄ 
όλα αυτά, μάλλον έγιναν κάποιες µι- 
κρές διορθώσεις στον κώδικα και, ιδιαί- 
τερα όταν το Ζοοηη εἶναι µεγάλο, οἱ χα- 
ρακτήρες δεν φαίνονται τόσο τετραγω- 
νισµένοι όσο πριν, καθώς και το ελάχι- 
στο πιξέλιασµα πλέον γίνεται ακόµα λι- 
γότερο. Ενα στοιχείο, όµως που έπρεπε 
γα διορθωθεί και δεν διορθώθηκε είναι 
ο τρόπος που οι οἶπις αλλάζουν ρούχα. 
Είχα σημειώσει από το πρώτο µέρος πως 
δεν 8α δείτε ποτέ τους δίπι5 να αλλά- 
ζουν “κανονικά”. Εκτελούσαν µία γρή- 
γορη Και πλήρη περιστροφή γύρω από 
τον εαυτό τους και αυτό ήταν. Αλλαζαν 
όπως συνήθιζε να αλλάζει ο 5υρθ/πιαη 
στις ταινίες του. Πρέπει να αναφέρω 
πώς δεν έχω τίποτα µε τον ὀυρθ/πση. 
Απλώς, αφού δεν το πρόσεξαν στον αρ- 
χικό τίτλο, ας το άλλαζαν τουλάχιστον 
στο Εχραηείοη. Το θεωρώ τελείως χαζό 
να έχουν προσεχδεί τόσα σηµεία του 
παιχνιδιού και να µένει αναλλοίωτος ο 
άσχηµος τρόπος µε τον οποίο αλλάζουν 
ρούχα. Τουλάχιστον, κράτησαν στο παι- 
χνίδι τις περισσότερο από αρκετές συ- 
µπεριφορές που μπορούν να έχουν οἱ 
χαρακτήρες ανάλογα µε την ΨυχΟλΟΥΙ- 
κή κατάσταση στην οποία βρίσκονται. 
Μπορεί τα γραφικά, ὡς 5ρ//[ᾳ5, να πα- 
ρουσιάζουν ακόµα κάποια μικρά (και 
µεγάλα ίσως) προβληµατάκια, αλλά, 
προσωπικά, εξακολουθώ να µην έχω δει 
σε πολλά παιχνίδια την ποικιλία στο 
σχηματισμό του νέου εικονικού ανθρώ- 
που που είδα αρχικά στο ΤΠ οίπις και 
στη συνέχεια, βέβαια, στο ἡἰνίπα ἵ υρ. 
Πραγματικά, Όα µπορέσετε να δηµιουρ- 


Μία κουζνα γεμάτη μπαλόνια :) 


γήσετε εκατοντάδες νίήυαἱ ανθρώπους, 
τόσο ὡς εμφανίσεις όσο Και ως προσω- 
πικότητες, και εἶναι ένα σηµείο που δύ- 
σκολα Όα το Βαρεδείτε. 

Το ουσιαστικό που έχω να προσθέσω, 
κλείνοντας αυτή την αναφορά στα γρα- 
φικά του νίπο ἰ υρ, είναι πως δεν µπο- 
ῥρώ να πῶ αν παρουσιάζει κάτι καινού- 
ριο͵ Και μάλιστα τόσο διαφορετικό ώστε 
να συγκινήσει το αγοραστικό κοινό και 
να το “αναγκάσει” να σπεύσει να το 
προσθέσει στην Οαπιίπᾳ συλλογή του. 


ΗΧΟΣ 

Εδώ, το ἡνῖπα |! υρ, ως άξιος συνεχι- 
στής του αρχικού Τίτλου, τα πηγαίνει αρ: 
κετά καλά. Εχοντας διατηρήσει όλα τα 
ηχητικά εφέ που υπήρχαν στο αρχικό, 
καταφέρνει να πετύχει το σκοπό του. Εί- 
ναι πλήρες, περιεκτικό και ὡς ένα βα8- 
μό διόρθωσε ένα βασικό του πρόθλη- 
μα. Όπως είχα τονίσει και στο ΓενίνΝ 
του Τῃ 5ἱπῃ5, η ένταση του ήχου ήταν 
πολύ χαμηλή, µε αποτέλεσµα να µην εἷ- 
στε σε θέση να ακούτε κάποια από τα 
ομολογουμένως ενδιαφέροντα όσο και 
συμβάλλοντα στη δηµιουργία ατµό- 
σφαιρας, ηχητικά εφέ. Στο εχραησίοη 
που περιγράφεται στο παρόν άρθρο 
διαπίστωσα µε πραγματική χαρά πως, 
τουλάχιστον ὡς ένα βαθµό, η κατάστα- 
ση Βελτιώθηκε. Πλέον, δεν είμαι ανα- 
γκασµένος να έχω πολύ δυνατά τα ηχεία 
του υπολογιστή µου προκειµένου να 
ακούω τα διάφορα επιφωνήµατα χαράς 
ή λύπης που προέρχονται από το χαρα- 
κτήρα που µε τόσο κόπο έφτιαξα και 
οδήγησα στην κοινωνική καταξίωση. 
Δεν µπορείτε να φανταστείτε πόσο τρα- 
γικό είναι το να έχεις κάνει πρόταση γά- 
µου σε µία δεσποινίδα Και να µην µπο- 
ρείς να ακούσεις την απάντησή της. Βέ- 


βαια, υπάρχει και το οπτικό αποτέλε- 
σµα, αλλά, χωρίς το σωστό ήχο κατα- 
στρέφεται η ατμόσφαιρα. Αυτό αποτε- 
λεί µία ουσιώδη Βελτίὠση που έχει να 
προσφέρει το ἡἰνῖπᾳ ἰ! υρ σε σχέση µε 
το ΤΠ 5ἱπῃ5, αν και δεν ξέρω αν αυτό 
είναι αρκετό από µόνο του. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΑΝΤΟΧΗ 


Το Φαπιερἰαγ του παιχνιδιού παρέµει- 


γε στα ίδια πολύ καλά επίπεδα που είχε 
το αρχικό. Η οθόνη δράσης των 5ἱΠι5 
καλύπτει τα 5/6 της συνολικής οθόνης. 
Το ]/6 της οθόνης που βρίσκεται στο 
κάτω µέρος καλύπτεται απὀ µία µπάρα 
και έναν κύκλο που βρίσκεται κάτω αρι- 
στερά. Εκεί υπάρχουν οἱ ρυθμίσεις για 
την ταχύτητα του παιχνι- 
διού, οι αναφορές (συ- 
γκεντρωτικά) για τους φί- 
λους που έχει ο δηµιουρ- 
γηµένος από εσάς άν- 
ρωπος και το σύνολο 
των χρημάτων που Βρί- 
σκονται κάθε στιγµή στο 
λογαριασμό του. Ακόμα, 
εδώ υπάρχουν και οἱ 
υπόλοιπες επιλογές που 
αφορούν στη θελτίωση 
του σπιτιού του χαρακτή- 
ρα και, κατά συνέπεια, 
στην καλύτερη διαθίωσή 
του. Σε όποιον έχει ασχο- 
ληδεί µε το Τῇ16 οἶπις, ο 
όλα αυτά Όα του φανούν 

πάρα πολύ γνωστά, µια 
και είναι ακριθώς τα ἴδια 
µε το αρχικό παιχνίδι, Σε γενικές γραµ- 
µές, το Φαπιθρἰαγ είναι πολύ απλό, εὐ- 
χρηστο και δεν Όα προθληµατίσει κανέ- 
ναν. Δεν παρουσιάζει Καμία απολύτως 
αλλαγή και ίσως, αν έχετε ασχοληθεί 
πολύ µε το ΤΗ9 5πῃ5, να το βαρεθείτε 
πολύ γρήγορα. Δεν έχω κάποια Ιδέα 
πρόχειρη, πάντως δεωρώ πως ὃα έπρε- 
πε να δοθεί θάρος από την εταιρεία για 
να βελτιωθεί ο τοµέας του Φαπιθρἰαγ, ή 
τουλάχιστον να διαφοροποιήσουν κάτι 
προκειµένου να προξενήσουν το ενδια- 
φέρον και στους παλιούς παίκτες του 
αρχικού τίτλου. 

Όσον αφορά στον εθισμό, που παρα- 
μένει στα γνωστά επίπεδα, δεν µπορώ 
να συγκρατήσω τον εαυτό µου και ὃα 
ξαναγράψω ένα εντυπωσιακό κοµµάτι 
που έγραφε η εταιρεία στο πιαπυα| του 
αρχικού (και βέβαια αναφέρομαι για 
δεύτερη φορά στο πιαπυαἰ του αρχικού, 
µια και το ἡνίπᾳ {! υρ µου δόθηκε χωρίς 
ππαηυσἰ για το παρόν άρθρο..). "Μην 
εἶστε παράλογοι. Πρόκειται για παιχνίδι 
της Μαχί»| Τι Θέλετε, να κερδίσετε; 


Επαΐπᾳ αοαἰ, όπως ήταν αναμενόμενο, 
και πάλι δεν υπάρχει. Η αντοχή και του 
ἡνίηᾳ ἴ υρ στο χρόνο εξαρτάται απο- 
Κλειστικά και µόνο από εσάς, Μπορείτε 
να παίζετε µέχρι να Βαρεθείτε τους χα- 
ῥρακτήρες που έχετε δημιουργήσει ή µέ- 
Χρι να τους οδηγήσετε στην ανώτατη 
βαθμίδα της εργασίας τους, οπότε δεν 
ὃα έχει πια νόημα, γιατί δεν Όα µπο- 
Ρούν να προοδεύσουν άλλο, Αν κατα- 
φέρετε να Βρεθείτε στην κορυφή της 
κοινωνικής πυραμίδας του Τῇ δίπις, 
Κλείστε το Και Κάνετε το ἰδιο Και στην 
πραγματική σας ζωή. Πιστέψτε µε, στην 
πραγματικότητα εξακολουθεί να εἶναι 
πολύ πιο δύσκολο και ψυχοφθόρο από 


ότι σε ένα απλό παιχνίδι, 


Προσπαθώντας να “εξοντώσω” τον δίπι. 


Λίγο πριν από τον επίλογο, ὃα ανα- 
φέρω την πρόοδο που έγινε σε δύο αρ- 
κετά εκνευριστικά στοιχεία που είχα 
διαπιστώσει στο πρώτο µέρος του παι- 
χνιδιού... Πρώτα από όλα, εξακολουθεί 
γα “τρέχει” µόνο σε δύο αναλύσεις, 


που εξαρτώνται απὀ την ανάλυση της 


οθόνης σας και όχι από την επιλογή 
του παιχνιδιού, και εἶναι οι 8Ο0ΟχόΟΟ 
και η 1.024χ7ό8. Τουλάχιστον, όµως, 
το εχραηςίοη αυτό δεν έγινε “θαρύτε- 
ρο” από τον αρχικό τίτλο. Θυμίζω πως 
το Τ9 5ἱΠι5, στην 1.024χ768, κολλού- 
σε στον Ρ-]Ι] στα 430ΜΗΣ µε ό4ΜΒ 
ΚΑΜ και στη Υἱρει770 κάρτα γραφι- 
κών. Ελεος πια, τι άλλο ήθελε... Ευτυ- 
χώς, κάτι τέτοιο δεν ισχύει στον ίδιο 
βαθμό για το [ἰνίπᾳ ἵ υρ. Το δεύτερο 
στοιχείο αφορούσε στην ελλιπή προ- 
σοχή που απέδωσαν στη διατροφή. 
Εκτός από την πίτσα, που ο χαρακτή- 
ῥρας την παράγγελνε και του την έφερ- 
γαν στο σπίτι, τα άλλα φαγητά, απλώς 
άνοιγε το ψυγείο του και τα έπαιρνε. Ε, 
όπως περίμενα (τι απαισιοδοξία, βρε 


αδερφέ µου...), δεν διορθώθηκε αυτό 
το πρόβλημα. Εξακολουθείτε, όποτε 
πεινάει, να τον βάζετε απλά να ανοίγει 
το ψυγείο και να παίρνει ότι θέλει. Βέ- 
βαια, χρήματα αφαιρούνται από το λο- 
γαριασμό, οπότε φαίνεται πῶς παραγ- 
γέλνει οη-ἱπθ µέσω του ψυγείου του 
και του στέλνουν τα τρόφιμα την ἴδια 
στιγµή! 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Ολοκληρώνοντας τις σκέψεις µου πά- 
νω στο μνίπο ἰ{ υρ και ξαναδιαθάζο- 
ντας άλλη µία φορά το κείµενο που 
προηγήθηκε, ὃα πρέπει να τονίσω πως, 
σε αντίθεση µε το Τή9 5ἱπι5, περίµενα 
περισσότερα από αυτόν τον Τίτλο. Προ- 
σωπικά, θεωρώ πως ὃα ε- 
γαι µία απογοήτευση για 
όποιον το πάρει. Σε καμία 
περίπτωση δεν Όα καταλά- 
Βει πως πρόκειται για δια- 
φορετικό παιχνίδι ἡ έστω 
για συνέχεια κάποιου. Αν 
αυτό ήταν το ΤΗ6 οἱπῃς, τό- 
τε Ὁα δικαιολογούσε από- 
λυτα τα χρήματα που Όα 
ζητούσε να ξοδέψει κάποι- 
ος γι’ αυτό και ίσως, μάλι- 
στα, να έπαιρνε και υψηλό- 
τερη Βαδμολογία. Τελικά, 
όµως, και µια και απαιτεί το 
αρχικό ΤΠ οίπῃς για να 
τρέξει, μάλλον α περάσει 
απαρατήρητο. Πιστεύω, 
όσο κακό κι αν ακούγεται 
αυτό για την εταιρεία, πως 
το ἡν]πα |! υρ βγήκε στην αγορά περισ- 
σότερο για να αυξήσει τις πωλήσεις του 
Τί1θ δίπις, παρά ὡς θχραηδίοη που ὃα 
προσέφερε νέα στοιχεία στο παιχνίδι. 
Από το ίδιο περιοδι- 
κό σάς εἶχα προτεί- 
γει στο τέλος του 
άρθρου που είχα 
γράψει για το 
πρώτο »ἱπ]5 να το 
αγοράσετε, γιατί 
άξιζε ένα µέρος 
από το χαρτζιλίκι 
σας, Λυπάμαι, αλ- 
λά τέτοια Προτρο- 
πή για το νίπα ἴι 
υρ µην περιμένετε. 
Βυγ ἵἴ αἱ γουγ οννη 
Πἰςκ, Ἡ, επί το ελ- 


σΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ 


ληνικότερον, συ- Υψηλή Βαθμολογία, µια και 

στήνεται µόνο σε ακολουθεί τα χνάρια του Το 

πολύ φανατικούς 5ίπι5. Σε καμία περίπτωση, 

Μεἴπιεις”. [εια όµως, δεν προτείνεται σε όσους 

σας... έχουν παίξει πολλές ώρες το 
ῃ | πρώτο παιχνίδι. 


Ρς Μανιοι (ΠΕ8 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ ΑΟΤΙΟΝ. ΒΡᾶ ΦΙΜύΙΑΤΙΟΝ  Ι5ΤΒΑΤΕΘΥΙ 


ΕΙΜΙΘΙΜΙΕΝΝΘΡΙΙ ΠΡ. 


Το Ηοππεννογ]ά (αἱαεΙγ»πι ήρθε στα χέρια µου πριν από λίγο καιρό και εξαρχής µου προκάλεσε 
ευχάριστα συναισθήματα. Πρόκειται για ένα 5ραεε 5/ΓαΜεΦΥ που θα σας ικανοποιήσει σε όλους 
τους τοµείς, µια και ξεχωρίζει αρκετά από τα υπόλοιπα παιχνίδια 
του εἴδους. ΦΙΕΒΡΑ 


Ροη/ΐωπῃ 26όΜΗ:, ΝΝΙΝΟΒ/05, 32Μ8 
του Δημήτρη Μανούσου ΕΑΜ, 300ΜΒ ΗΟ, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ, 4ΜΒΡΟΙ 
γιάθο οαιά, 28, 8ΚκΌρς 


11 5ίθιτα είναι µία εται-)  Όα προχωρήσω στην παρουσίαση του Ο αυτοκράτορας έστειλε έναν στόλο 
ΚΑΤΩΤΕΡΟ , ͵ . , µ , ῃ , ͵ ῃ κ. 
Ἕλν ρεία γνωστή σεόλους τίτλου, ώστε να κατανοήσετε τι εστί επάνω από τον πλανήτη Ηήφατα που πε- 
πε ας, Ιδιαίτερα δε (αἰαε]γσπι. ἵμενε το δι ὁπλοιο. Τελικά, η αυ- 
εἰ μας ρα γΣ ρ αστημὸ η 
Πο στους “παλιούς”. Τα τοκρατορία έχασε. αφού πέθανε ο αυτο- 
[ 8 εν τελευταία χρόνια, ΣΕΝΑΡΙΟ ο ρω και µετά από πολλές ανατα- 
ΙΕ ον ὁμως, έχει αρχίσει να παράγει τίτ- Το παιχνίδι εξελίσσεται στο μακρινό μετονομάστηκε σε Ταἰάαπ Κερυῦ- 
λους άσχετους µε τα αἀνοπίυτες µέλλον και εσύ ανήκεις στη φυλή των ᾗς ο ο, Κυσῃαη εγκαταστάθηκαν στον ΗΙ- 
στα οποία µας είχε συνηδίσει. Το Κυῄση. ἴᾳατα και άρχισαν µια νέα ζωή. Οι 
Ηοπιεν/οι]ἀ (αἰαε]γςπι είναι ένα αρκε- Οἱ Κυσῄαπ ήταν υπόδουλοι για πολλἀ  Ἰαϊάαῃ, από την άλλη, κατέστρεψαν τον 
τά διαφορετικό Και πρωτότυπο «απιθ χρόνια στην Ταϊάαη Επιρίτε, η οποία πλανήτη-φυλακή των Κυσµαη σκοτώνο- 


που προκαλεί ευχάριστες εντυπώσεις. τους χρησιμοποιούσε για τους δικούς ντας όσους σκλάβους δεν κατάφεραν 
Ο Μίλος του σίγουρα δικαιολογεί την της σκοπούς. Υπήρχαν πολλοί Κυσιιαη γα φύγουν για τον Ηϊᾳαια. 


καταιγιστική δράση που κρατά τοχρή-  αυτοεξόριστοι που δεν μπορούσαν να Εσύ αναλαµβάνεις το ρόλο του διοι- 
στη ώρες µπροστά από την οθόνη. αντέξουν τη στέρηση της ελευθερίας κητή ενός Μἰπίπα Ψθ556|, το οποίο µπο- 
Πράγματι, το παιχνίδι µε λίγες αλλαγές τους και για το λόγο αυτόν προετοιµά- ρεί να κατασκευάζει άλλα σκάφη και να 
ὃα μπορούσε να είναι αε[ίοη ή ένα ζονταν να ανατρέψουν τον αυτοκράτο ερευνά νέες τεχνολογίες και, γενικά, 
μείγμα αε[ίοη και 5ΙΓαίθοΥ, µε σκοπόνα ρα. Τελικά, κατάφεραν να κατασκευά- έχει το ρόλο του κέντρου διοίκησης. Στη 
προσελκύσει περισσότερους αγορα- σουν ένα τεράστιο διαστημόπλοιο, µε διάρκεια του παιχνιδιού ὃα βρεθείς 
στές, αλλά και να εἶναι πιο εθιστικὀ. το οποίο λίγοι τυχεροί 8α έφευγαν για αντιμέτωπος µε σµήνη πειρατών, µε µία 
Όμως, δεν ὃα µακρηγορήσω ἆλλο και τον πλανήτη Ηἴίφατα. εξωγήινη φυλή καθώς και µε υποστηρι- 


ο. 


Το σκάφος των Β6α»!, ΡΙναπ/αςπιαφογίαὶ 


ΕΙΡ Ρς Μου 


κτές-νοσταλγούς [και πολύ φανατικούς 
μάλιστα) της πρώην Ταΐάαη Επιρίτο. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - σΑΜΕΡΙΑΥ 

Αφού περάσουν τα σήματα της εται- 
ρείας από την οὈόνη, βρισκόμαστε στο 
κεντρικό μενού µε πρόσβαση στις επι- 
λογές Νεν/ ᾳσπιε, ἰοαά 9απ1θ, Ορ- 
Ποης, Μυ]ήρίαγει και Ου. Με το Νθνν 
αππε αρχίζουμε νέο παιχνίδι, αφού επι- 
λέξουµε το επίπεδο δυσκολίας και το 
χρώμα του σκάφους µας. Στα Ορίίοης 
ρυθµίζουµε όλα όσα αφορούν στον το- 
µέα του ήχου, ακόµη και το είδος τῶν 
ηχείων µας [ππυ]ήπιθαία, 5υπτουπὰ, 
5ιεγεο 6ρεαΚοις ή Πθαάρῄοπθς)! Στα 
γιάεο ορ/οης ορίζουµε το “μέσον” της 


αναπαραγωγής των γραφικών [5οβνναιε, 


ΟρεπΟΙ, 24{χ ΟρεπΟΙ, Βἱτθς! 30), 
όπως επίσης την ανάλυση, τη λεπτοµέ- 
ρεια των Ιεχίυγες και τη χρησιμοποίηση 


ή µη των ειδικών εφέ. Μπορούμε επιπλέ- 


ον να αλλάξουμε την ευαισθησία του 
ποντικιού, τα πλήκτρα χειρισμού και 
ορισμένες ακόµη λεπτομέρειες που κα- 
δορίζουν την ευχρηστία του παιχνιδιού, 
το οποίο µπορείτε να φέρετε κυριολε- 
κτικά στα µέτρα σας. 

Στο κυρίως παιχνίδι, πριν απὀ κάθε 
αποστολή, υπάρχει µία ιδιαίτερα ατµο- 
σφαιρική κινούμενη οθόνη, όπου περι- 
γράφονται γεγονότα που αφορούν στην 
εξέλιξη του παιχνιδιού. Αφού αρχίσει η 
αποστολή, Βλέπουμε το διαστηµόπλοιό 
μας, Με το δεξί πλήκτρο του πιουςθ πε- 
ριστρέφεται η κάµερα, ενώ µε τα “η 
και "-' ήτη ροδέλα του ννηθείπιουςε 
[εφόσον υπάρχει) κάνουμε Ζοοπη ἵη ή 
Ζοοπι ου. Κάτω δεξιά παρατηρούμε το 
πλήθος των σκαφών που έχουµε στη 
διάθεσή µας και το µέγιστο αριθµό που 


μπορούμε να έχουµε καθώς και τα 
Γβ5ου:ςες. Τα ΓΘδουγζθς τα αποκτάµε 
µέσω ειδικών σκαφών που τα εξορύσ- 
σουν από τους γύρω αστεροειδείς και 
τα μεταφέρουν στο διαστηµόπλοιό µας 
ή στο «ο]εεῖοι, το οποίο επίσης κατα- 
σκευάζουµε. Αν κάνουμε δεξί κλικ σε 
ένα σκάφος εµφανίζεται ένα μενού µε 
επιλογές όπως Μονθ, Ταε[ίες και 9ρ6- 
εἶαί ας[ίοη. Ειδικά για το διαστηµό- 
πλοιο-βάση υπάρχουν οἱ επιλογές Βυΐ]ὰ 
πιαπαφεγ και Βε5εαΓεἩ ππαπαφεΓ. Με 
την πρώτη επιλογή μπορούμε να κατα- 
σκευάζουµε σκάφη και πιοάυ]ος που 
δεν είναι διαθέσιµα από την αρχή. Ετσι 
πρέπει να ανακαλύψουμε τις απαραίτη- 
τες τεχνολογίες ή ή ακόµη και να Τις απο- 
κτήσουµε µέσω ξένων σκαφών που Όα 
αιχμαλωτίσουμµε. Μπορώ να πω ότι οἱ 
δύο προαναφερδείσες επιλογές με άφη- 
σαν πλήρως κανοποιηµένο, αφού υπάρ- 
χει πληθώρα σκαφών και τ ών 
ώστε να οδηγηθούµε στη νίκη. 

Έχοντας στη διάθεσή µας τα πρώτα 
σκάφη μπορούμε να τα οµαδοποιήσου- 
µε µε τον ΄ κλασικό” συνδυασμό «οη- 
ΙΤοἰΗ] και να τα χρησιμοποιήσουμε πα- 
τώντας το Ἱ. Μία πολύ χρήσιμη λειτουρ- 
γία είναι η φύλοξη/ανάθεση στα µαχητι- 
κά να φυλάνε συγκεκριµένο στόχο. Αν 
το εφαρμόσουμε αυτό για συνοδεία των 
πηἰηίηᾳ νθς»ο[ς, τα μαχητικά ὃα ακολου- 
δούν σε σχηματισμό και ὃα επιτίθενται 
σε όποιον... ύποπτο πλησιάζει. Μια και 
ανέφερα τη λέξη “σχηματισμός”, υπάρ- 
χουν έξι σχηματισμοί προς σπιλογή, 
εξαιρετικά χρήσιμοι για την οργάνωση 
των επιθέσεών σας, ενώ µπορείτε ακόµα 
και να ορίσετε δικούς σας. Για να µετα- 
κινήσουµε το στόλο µας χρησιμοποιού- 


µε την επιλογή »εη5ο:». Με αυτήν εµφα- 


νίζεται ένας τρισδιάστατος χάρτης της 

περιοχής στην οποία βρισκόμαστε. Εδώ 
παρουσιάζεται ένα σοβαρό πρόβλημα: 
δυσκολεύτηκα πάρα πολύ να στείλω τα 
σκάφη µου στο σηµείο που ήθελα όταν 
αυτό δεν βρισκόταν στο ίδιο ύψος αυ- 

τά, Πρόκειται για ένα σηµείο που απαι- 


τεί πολλή εξάσκηση, αφού συχνά ο χρό- 


νος στις αποστολές πιέζει και δεν έχου- 


µε την πολυτέλεια να στέλνουµε τα σκά- 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 


Η τεχνολογική έρευνα παίζει πολύ σηµαντικό 
Ρόλο στο παιχνίδι και οδηγεί στη δηµιουρ- 
γία δυνατότερων σκαφών µε πολλές ειδικές 
Ιδιότητες. ΟΙ πιο σπουδαίες απὀ αυτές εἶναι οἱ 
Ιπίς και υπ]ϊπίς, η τεραίτ εἶναι προφανής, ενώ η 
ΙεεεἩ εἶναι πολύπλευρη: µε αυτήν µπορεί ένα 
σκάφος σου να κατασκοπεύσει ένα άλλο ή να 
το πλευρίσει και να το καταστρέφει σιγά-σιγά ή 
να του κάνει ζημιά, παίρνοντας παράλληλα 
Γθδουγςες από το ηυ]ἱ του αντίπαλου σκάφους. 
Από την άλλη, µε την ιδιότητα 5Ηἱἰά, τα σκά- 
φη 5επῄπεἰς δημιουργούν µία προστατευτική 
ασπίδα είτε γύρω από τον εαυτό τους εἶτε γύρω 
από άλλα σκάφη, προστατεύοντας έτσι σηµα- 
ντικούς στόχους που έχει θάλει ο υπολογιστής 
στο µάτι. Το ΕΜΡ (Θυμάστε το Μα!τῖκ;) ακινητο- 
ποιεί αντίπαλα σκάφη, ενώ µε το Μἰπιἰς τα σκά- 
Φφη σου µεταμφιέζονται σε μεγαλύτερα, ώστε να 
νομίζει ο ανήπαλος ότι είσαι πιο ισχυρός από 
ό,τι στην πραγματικότητα και να υποχωρήσει 
(Ψάρωμααα!). Με το 5αἱναφο παίρνεις υπό τον 
έλεγχό σου ένα εχθρικό σκάφος, ενώ µε το 
ζἰοαίς γίνεσαι αόρατος στους περισσότερους 
εχθρούς. Σημειωτέον ότι τα περισσότερα Βθα»! 
διαστημόπλοια (εξωγήινοι) εἶναι συμβατικής 
(για τότε) τεχνολογίας, αφού έχουν κατακτηθεί 
µε την εντολή Ιηίες!. 


Ρς Μαρίθι πι 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Οὐσς του Ηοπιονιογ]ά προκάλεσε ανάµει- 
κτες αντιδράσεις στους οπαδούς των Βεαὶ 
Τίπιο 5ΙΓα{θοῖες. Με έναν συνδυασμό πολύ κα- 
λών γραφικών, σεναρίου και µουσικής και δίνο- 
ντας στον παίκτη ελευθερία κινήσεων σε έναν 
τρισδιάστατο χώρο όπως το διάστηµα, προκάλε- 
σε τέτοιον ενθουσιασμό που αρκετοί το Βεώρη- 
σαν το ΒΤ5 του 1999. Όµως, ο "για εµένα- ιδιό- 
τροπος χειρισμός του δεν µου επέτρεψε να σκε- 
φτώ κάτι τέτοιο. 
Το (αἰαείγσπη εἶναι αναμφίβολα ένας αντάξιος 
συνεχιστής τῆς ιστορίας του Ηοπιθννογ]ᾶ, µε 
ωραιότερα και ποικιλόχρωμα διαστημικά τοπία, 
πιο ενδιαφέροντα σκάφη, τεχνολογίες και ιδιό- 
τητες, όπως και καλό σενάριο. Όσοι αγάπησαν 
το πρώτο Ηοπιεννογ]ὰ πρέπει χωρίς δεύτερη σκέ- 
Ψη να αποκτήσουν και το ζαἰαε]γσπι. Ολα αυτά 
τα στοιχεία ομολογουμένως προσφέρουν νέες 
πρωτότυπες στρατηγικές τόσο στο σίπο]ε όσο 
και στο πιυ]Ηρίαγει πιοςθ. Ειδικά το ἰεεεΒ και 
το Βαπι είναι από τις καλύτερες ιδέες! 
Όσοι, όµως, δεν Βρήκαν κάτι ενδιαφέρον στο 
πρώτο επεισόδιο ή εκνευρίστηκαν όσο και εγώ 
από το χειρισμό του [εἶναι ίδιος κι απαράλλα- 
Χτος -μην πω χειρότερος” µε τις νέες ιδιότητες), 
ότι δεν έχουν κανέναν λόγο να ενδια- 
φερθούν για το παιχνίδι, Αν το κάνουν, ὃα απο- 
γοητευτούν για άλλη µία φορά. : 
Γιώργος Κυριακός 


φη µας απλώς για µια βόλτα. Πάντως, 
αν ο παίκτης ξεπεράσει το συγκεκριµέ- 
νο πρόβλημα και συνηδίσει τις υπόλοι- 
πες λειτουργίες, Όα ευχαριστηθεί τις κα- 
ταπληκτικές µάχες και την πλοκή του 
παιχνιδιού. 

Τα σκάφη που έχουµε στη διάθεσή 
µας ξεκινούν από απλά μαχητικά και κα- 
ταλήγουν σε φρεγάτες, καταδρομικά 
έως και μεταγωγικά (ασφαλώς η έννοια 


ΕΕ ΝΤὈς νους: 


του αεροπλανοφόρου δεν ταιριάζει ως 
μετάφραση], τα οποία έχουν πλή 

όπλων και ειδικών Ιδιοτήτων. Για παρά- 
δειγµα, όταν ανακαλύψετε την αντίστοι- 
χη τεχνολογία, είναι δυνατόν δύο µαχη- 
τικά να ενωθούν σε ένα µεγαλύτερο και 
πιο Ισχυρό ή το νέο αυτό σκάφος να 
διασπασθεί στα δύο προηγούμενα. Ακό- 
μα, µεταξύ άλλων, ανακαλύπτουμε κα- 
νόνια Ιόντων Και ισχυρότερες δωρακί- 
σεις. Αξίζει να σημειωθεί ότι οἱ πιλότοι 
µας αποκτούν εμπειρία και βαθμούς, µε 
αποτέλεσµα να γίνονται πιο ικανοί και 
γα προκαλούν περισσότερη ζημιά στον 
αντίπαλο. Όσο για τις αποστολές, υπάρ- 
χουν 17, καθεμία από τις οποίες περι- 
λαμθάνει 3-4 οὐθε[ίνε, ἔτσι η διάρ- 
κεια του παιχνιδιού είναι µεγάλη, εκτός 
και αν παίξουμε στο εξαιρετικά εύκολο 
επίπεδο (θηγ Θα»γ}, το οποίο βοηθά το 
νέο παίκτη να προσαρμοστεί στις ανά- 
γκες του τίτλου. Θετική για το στόλο 
µας είναι η ύπαρξη τριών προκαθορι- 
σµένων επιλογών (ΑφφΓεςσίνε, Νευιταί, 
Ενασίνε], χρήσιμων στην αντιμετώπιση 
κρίσιμων καταστάσεων. Τέλος, αξιοµνη- 
µόνευτο είναι το Μυ]ογίαἱ που βοηθά τον 
παίκτη να κατανοήσει τα Κύρια πλήκτρα 
χειρισμού και τις γενικότερες πτυχές του 
ααπιερἰαγ. 


ΜυΙΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Αν από την κεντρική οθόνη πατήσου- 
µε το πλήκτρο ππυ]ήρἰαγογ, Όα θρεθού- 
µε εν µέσω πληθώρας επιλογών. Καταρ- 
χήν, μπορούμε να επιλέξουμε 5Κἰγπίση 
και να αντιμετωπίσουμε τον υπολογιστή 
σε µία ποικιλία αποστολών. Υποστηρί- 
ζονται, ακόµη, σύνδεση ΙΑΝ και σύνδε- 
ση στο Ιπ]ειπε!. Όποιον τρόπο και να 
χρησιμοποιήσετε, Όα πρέπει είτε να 
φτιάξετε δικό σας παιχνίδι είτε να λά- 


βετε µέρος σε κάποιο που εξελίσσεται 
ἠδη. Στην πρώτη περίπτωση υπάρχουν 
διάφορες παράμετροι µε τις οποίες 
µπορείτε να ασχοληθείτε, όπως ο τρό- 
πος νίκης, η δυσκολία και η επιθετικό- 
τητα του υπολογιστή, το πλήθος των 
παικτών και το αν Όα γνωρίζεις όλες τις 
τεχνολογίες από την αρχή. Κρίνω ως 
Ιδιαίτερα Θετικό το γεγονός ότι οι ἀν- 
ὃρωποι της »ίειτα δεν παρέβλεψαν τη 
λειτουργία του πιυ]Ηρίαγοι, παρ΄ όλο 
που ενδεχόµενη απουσία του δεν ὃα 
ενοχλούσε λόγω της εξαιρετικής δου- 
λειάς που έχει γίνει στους υπόλοιπους 
τοµείς. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι ιδιαί- 
τερα καλά και εξαιρετικά λεπτομερή. Τα 
σκάφη είναι αληδοφανή, ενώ εμφανή ε- 
ναι όλα τα οπλικά συστήµατα. Το απί- 
πια[ίοη των κανονιών που εκτοξεύουν 
πύρινες µπόλες είναι πετυχημένο και τα 
εφέ των |α56: φαντασµαγορικά µε φω- 
τεινά χρώματα. Το διάστηµα έχει αποδο- 
δεί λίγο υπερβολικά, αφού Βλέπεις πα- 
ντού κόκκινες και κπρινες αποχρώσεις, 
χωρίς να ξεχωρίζουν Ιδιαίτερα κάποια 
αστέρια ή γαλαξίες. Για να πω την αλή- 
θεια, αυτό δεν µε πειράζει, αφού έτσι το 
παιχνίδι γίνεται πιο ατμοσφαιρικό και 
δεν Βλέπεις το µονότονο μαύρο του δια- 
στήµατος. Στις μάχες γίνεται πα-νι-κός, 
Ιδιαίτερα δε όταν συνυπάρχουν τα σκά- 
φη, οι εκρήξεις και τα απἰπια!ίοης των 
όπλων. Ειδικά τα σκάφη καταστρέφονται 
πολύ όμορφα, αφού αρπάξουν φωτιά σε 
πολλά σηµεία, και σε πιάνει µανία να Κα- 
ταστρέψεις τον αντίπαλο µόνο και µόνο 
για να χαζέψεις τα γραφικά. Στο σηµείο 
αυτό πρέπει να αναφέρω ότι το παιχνίδι 
δοκιμάστηκε σε δύο συστήµατα. Στο 


... 


πρώτο σύστηµα [Ρεπ!ίυπι 3432 ΜΗΖ µε 

64ΜΒ ΚΑΜ και νοοφοο 2) τα γραφικά 

ήταν καλά, ωστόσο υπήρχαν ορισμένα 

επππτος ΡἰΧχείς και στην οθόνη των 5Θη5ο:5 κά- 
ι ποια ο όταν υπήρχαν πολλά 
, .Στο δεύτερο [Ρεη! 
28ΜΒ ΚΑΜ και ΥΙΡΕΚ 

3 ᾖ το (αἱακίγσηη “πέτο 
ἔ, . α ήταν τέλεια. Γενικά, οι 
χρήστες που δεν Όα απέχα 
| πολύ από τις απαιτήσεις τ 
| ψ το παιχνιδιού δεν αὸι ος ης 
σουν σοβαρά προθλήµστ 

ἤ ος χρειαστεί να υν 
-- ς παραχωρήσεις για γα 

| ο τση ο. ι 
ο ηρς είναι το μεαλύτερο 


κ. ημα του (αἰας] 
να το 


θαπιορίαγ, κάτι αρκε- 
τά σπάνιο για τέτοιο παιχνίδι, 
αφού ιδιαίτερη έµφαση συνή- 
Ξς ως δίνεται στα γραφικά και 
το Φαπιθρἰαγ. Η μουσική είναι 
απίστευτα καλή και σίγουρα ατµοσφαι- 
ρική. Σου δίνει δε την αἴσθηση ότι Βρί- 
σκεσαι στο διάστηµα και πετάς. Γι- 
στεύω ότι οι άνθρωποι της »ἰθιτα έκα- 
ναν πάρα πολύ καλή δουλειά - η µουσι- 
κή ὃα μπορούσε να κυκλοφορήσει άνε- 
τα σε (ΡΏ [κάτι που είχε γίνει µε το Ὀίᾳ, 
για όσους δεν το πρόσεξαν τότε]. Τα 
ηχητικά εφέ είναι και αυτά προσεγµένα, 
µε τα γνωστά Β/ἱρ5 στα μενού, ενώ το 
5ρθθεῇ των σκαφών και όσων δίνουν 
εντολές δυμίζει ρομπότ - εἶναι, δηλαδή, 
“μεταλλικό”. Φυσικά, τα εφέ των όπλων 
και των εκρήξεων είναι Ιδιαίτερα καλά, 
ενώ ακούγονται Και οι ήχοι των μηχανών 
των κινούμενων σκαφών. Όσοι έχουν 
σύστημα τεσσάρων ηχείων ή γενικότερα 
ευιτουπα Όα αναρωτιούνται µήπως κά- 
ποιος τους πυροβολεί πραγματικά! 


ΣΥΝΟΨΙΖΣΟΝΤΑΣ 
Το (αἰαε]γσπι αποδείχθηκε για εµένα 
µία πολύ ευχάριστη έκπληξη, αφού 8εω- 
ρούσα ότι τα εἶχα δει όλα στον τοµέα 
των 5/γαϊθσίο».]α γραφικά και ο ήχος εἴ- 


τόσο επιθλητική που πιστεύεις ότι δεν 
παίζεις παιχνίδι αλλά ότι Βλέπεις ταινία 
υψηλού προὔπολογισμού. Υπάρχουν 
ορισμένα προβλήµατα µε το χειρισμό 
που απαιτούν λίγη εξάσκηση και εξοι- 
Κείωση για να ξεπεραστούν, ώστε να 
προλαβαίνεις να αντιδράσεις όταν γίνε- 
ται πανικός από ξαφνική επίθεση ἡ όταν 
συμμετέχεις σε περισσότερα από ένα 
πεδία μαχών ταυτόχρονα. Γενικά, πι- 
στεύω ότι το παιχνίδι µπορεί να γίνει µε- 
γάλη επιτυχία- αν και χρειάζεται κατάλ- 
ληλη διαφήμιση, αφού από το κουτί και 
μόνο μοιάζει µε ακόµη ένα παιχνίδι που 
απλώς έχει σχέση µε το διάστηµα. Συνι- 
στώ σε όσους δίνουν θάση στη λεπτο- 
µέρεια -και κυρίως στο ααπιθρἰαγ και 
την αντοχή- να το προμηθευτούν. 
Τέλος, θεωρώ απαραίτητο να παρα- 


γητικά στοιχεία ον 
υπάρχει µια πιο σφαι 


Ἰοπε ὥστημα µε σι 
ἡ χεία από Ὁ λλωα ἑρωὰ (ως 
σρρς τς τεχνολογίες). 
Σ Πληθώρα τεχνολογιών και 


σκαφών. 

Σ Φαντασμαγορικά χρώματα 
και γραφικά. 

Σ Απμοσφαιρικότατη, διαστη- 
µική μουσική. 


Αρνητικά στοιχεία 
Σ Λίγο περίπλοκος χειρισμός. 

Σ Σε αργούς υπολογιστές γίνεται µπά- 
χαλο στο 5θη5ο:5 56ΓΘεη. 


συμπίεσης και απο- 
συμπίεσης χρόνου). 
Γενικά περίµενα 
περισσότερες και- 
νοτοµίες ὡς προς 
το Οαπιθρἰαγ εν 
αναμονή των Βεά 
Αἰθή 2 και Νλίαι- 
σταβ 2. 


Ένα πολύ καλό - που ὃα 
καλύψει όλες τις απαιτήσεις 
σας. 


ΡΟ Μακιε;(ΕΕΟΕΗ8 


---- ΑΒΝΕΝΤΟΒΕ ΤΑΟΤΙΟΝ { βΡ6 ΤΙΜΟΙΑΤΙΟΝΤ 9ΤΒΑΤΕΘΥ 


Η ιδέα των 5υ8 αἰπιυ]σήοης, κατ ΄ αναλογία προς τα 5ραεε και ΠΙΦ// 5ἱπῃ», δεν εἶναι καινούρια. 
Πριν απὀ µερικά χρόνια εἴχαμε δει μία ανάλογη υλοποίηση µε το 5υβ 6υ/υγε, Και ενώ το Ώεερ 


ΒΦ//ετ, εν συγκρίσει µε τον πρόγονό του, κυ 


της προόδου που έχει συντελεστεί στον τοµέα της 
κουλτούρας των παιχνιδιών», 8α αντιµετώπιζα µεγάλο δὲ, 


εάν έπρεπε γα συγκρίνω αυτά τα δύο παιχνίδια - αν και μάλλον 


θα έχανε το Ώεερ ΕἰΦ/ΗεΥ. Οχι, Βέβαια, επειδή το 5υΡ «υ[υγε 


ήταν ΤΟΣΟ καλό... 


του Βασίλη “ΡίοπθεΓ΄ Τουλιά 
ρἱοπθεΓπΘο/επε!.ᾳΓ 


:. χα την εντύπωση ότιη 
(Πιο 5)υάϊος εἶναι 

Ἱ µία, κατά γενική οµολο- 
γία, καλή εταιρεία παρα- 
γωγής παιχνιδιών. Απ΄ ότι 
φαίνεται, όμως, η εντύπωσή µου 
ἦταν εντελώς πλασματική - ίσως σε 
αυτό να συνέβαλε το “ενδιαφέρον” ὀνο- 
μα της εταιρείας! Κοιτάζοντας εκ τῶν 
υστέρων τη σειρά των τίτλων που έχει 
δημιουργήσει η (Π]εήοη δεν εντόπισα 
ούτε έναν που να ξεχωρίζει, ούτε καν 
έναν “διάττοντα αστέρα”. Οι περισσότε- 


Ρες ήταν µέτριες παραγωγές, προσανα- 
ς κυρίως στο χώρο των κονσο- 
λών. Εμ, Βέβαια, µόνο έτσι εξηγείται... 
Θυμάμαι ότι ως έναν βαθµό παρακο- 
λουθούσα την πορεία εξέλιξης του 
Ώεερ Εἰοίει και ότι µόλις θγήκε το 
γοἱ[ίπο ἆθπιο έσπευσα να το κατεβάσω. 
Μολονότι δεν ήταν άψογο, σίγουρα κι- 
γούσετο νΝ. Ειδικά το στιγµιό- 
τυπο όπου το μικρό θαθυσκάφος τρα- 
θούσε το ναρκωμένο, ανάλογου -ἴσως 
και µεγαλύτερου- µεγέθους ψάρι εντυ- 
πωσίαζε και άφηνε σαφείς προσδοκίες 


' αρκετά χρόνια αργότερα “δεδομένης και 


και της γενικότερης 


ΟΒΙΤΕΒΙΟΝ/ΟΒΙΣΟΕΙ 


Ρθη/ωπι 233ΜΗΣ (προτείνεται Ρθῃ/]- 
ωπῃ 300ΜΗ2), 32Μ8 ΚΑΜ (προτείνονται 
64Μθ], 30 επιταχυντής 4ΜΒ (προτεί- 
νονται ΒΜΒ], ό00ΜΒ στο σκληρό δίσκο, 
4χ ΟΡ-ΒΟΜ, Μη 95/98 


για το περιεχόμενου του τίτλου [σηµειώ- 
τέον ότι εἶμαι µεγάλος {απ του ψαρέµα- 
τος µε ψαροντούφεκο, οπότε εἶχα έναν 
επιπλέον λόγο να Θέλω να παίξω και να 
άσω το εν λόγω παιχνίδι). 
Όπως καταλαβαίνετε, είχα κάθε καλή 
διάθεση να κάνω µία σωστή -και Ιδιαίτε- 
ρα ευνοϊκή, αν πράγματι το άξιζε- πα- 
ῥρουσίαση στον τίτλο, αρκεί φυσικά να 
ανταποκρινόταν στις προσδοκίες µου, 
αλλά και σε εκείνες κάθε ᾳαπιθι που το 
περίμενε τόσο καιρό. Μάλλον σας έχω 
προϊδεάσει ότι εντέλει η (ἠ]ειίοη δεν 


δικαίωσε τις προσδοκίες µου. Φορέστε, 


λοιπόν, το πιο αστραφτερό χαμόγελό 
σας, διότι πιάνω το φτυάρι και αρχίζω... 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Ὑπο... τι; Μη µου πείτε ότι θέλετε και 
υπόθεση! Α, πολύ απαιτητικοί έχετε γίνει 
τώρα τελευταία, Καλά, δεν ντρέπεστε; 
Γιατί Θέλετε να τους παιδεύετε τους 
καηµένους τους προγραμματιστές; Δεν 
φτάνει που έκλεψ... εεε, δανείστηκαν 
ολόκληρη τη Θεματολογία παιχνιδιού 
από το παρελθόν και άρχισαν να χη- 
ζουν πάνω σε αυτή, πρέπει να δηµιουρ- 
γήσουν και υπόθεση για να δώσουν ένα 
λογικό υπόβαθρο στο παιχνίδι; Τέλος 
πάντων, επειδή είµαστε καλά παιδιά, κά- 
τι έκαναν και για εµάς. 

Ο χαρακτηρισμός που Όα “ταίριαζε 
γάντι” στην υπόθεση του Ώ6ερ Εἰο]!ει 
εἶναι “υποτυπώδης”. Οι σεναριογράφοι 
της (Πειίοη δεν πρέπει να σκέφτηκαν 
περισσότερο από πέντε λεπτά για να 


βρουν υπόθεση. Ας µην εἶμαι υπερβολι-. 


κός, όµως, και τους αδικήσω: ας πω δέ- 
κα λεπτά... 

Σύμφωνα µε το σενάριο, λοιπόν, εἶστε 
ένας νεαρός πιλότος που αποφοίτησε 
από την Ακαδημία, ονόματι Μοίαγ 2 
[πάντα η κρυφή επιθυμία μου ήταν να 
µε εἶχαν θαφτίσει οι γονείς µου ανή για 
Βασίλη, Μοταγ 2...) ο οποίος, επειδή τα 
πήγε καλά στα τεστ, ὃα σταλεί στα θά- 
Θη των ωκεανών, όπου η φυλή του προ- 
σπαδεί να επιβιώσει και να φτιάξει ένα 
“πιο[ηθισΏίρ” για να επιστρέψει σπίτι 
της (ούτε ο ΕΙ. να ήταν!). 

Ποιος πολιτισμός είναι ο δικός σας; 
Σε ποια φυλή ανήκετε; Σε ποιον πλανήτη 
Βρισκόσαστε; Χρονολογία ὃα μπορού- 
σατε να µας πείτε µήπως; Πώς κατάφε- 
ρε και ναυάγησε εκεί το διαστημόπλοιο; 


Ηταν αποικιακό ή περιέχει ολόκληρη τη 
φυλή; Η Ακαδημία πού εἶναι και πού 
Βρίσκει όλα αυτά τα µέλη που εκπαι- 
δεύει; Αν, δε, µπορεί αυτή να εἶναι “πά- 
νω”, να εκπαιδεύει πιλότους και να τους 
στέλνει “κάτω”, γιατί δεν μεταφέρει 
όλους τους υπόλοιπους πάνω, να µας 
γλιτώσει κι εµάς από τον κόπο; Και, τελι- 
κά, τι Όα πρέπει να κάνουμε σε αυτό το 
παιχνίδι και γιατί ο χαρακτήρας µας έχει 
τόσο απαράδεκτο όνοµα;! Όλα αυτά εἷ- 
ναι ερωτήµατα που, απ΄ ό,τι φαίνεται, 
θα μείνουν αναπάντητα εις τους αιώνας 
των αιώνων (αμήν). 

Άν οι προγραμματιστές αφιέρωσαν 
πέντε, άντε δέκα λεπτά για να σκεφτούν 
τη “ζουμερή΄ αυτή υπόθεση, οὗτε το µι- 
σόὀ χρόνο δεν αφιέρωσαν προκειµένου 
να την προβάλουν στον παίκτη. Η µόνη 
ενηµέρωση που ὃα λάθετε περί του τι 
συμβαίνει γύρω σας προέρχεται απότις 
ακρι γραµµές του πιαπυαἰ, 


από (ΕΜΝ 
οκδιςς νάρις 


ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ 
ΤΟ ΣΚΗΝΟΘΕΤΗ! 

Πριν απὀ κάθε αποστολή ὃα πηγαίνε- 
τε στο ΡΙΘΗΠΑ Γοοπῃ, όπου ο αρχηγός 
σας 8α σας ενημερώνει για την κατά- 
σταση στο µέτωπο, τα προβλήματα που 
δα αντιμετωπίσετε, τις τυχόν νέες εξελἰ- 
ξεις και, ο φαν τα οβ[θε]ίνες της απο- 

Όλα αυτά προβάλλονται με 
ΕΛΛΝ νἰάσος και πραγματικούς ηδοποι- 
οὐς, κάτι που εἶχα καιρό να δω και το 
οποίο μόλις αντίκρισα ξαφνιάστηκα, αλ- 
λά μάλλον δυσάρεστα! Θέλετε να ξέρε- 
τε για την ποιότητα των Βίντεο; 

Έχετε δει ποτέ γίγαντες του κατς; |Και- 
Ρός να αντικρίσετε και τους γίγαντες 
του... Κιτς (με κεφαλαίο κἀπα!). Περισ- 


σότερο απαράδεκτα από πλευράς ποιό- 
τητας και σκηνοδεσίας βίντεο δεν έχω 
ξαναδεί. Όσοι δεν διαθέτετε εξαιρετική 
αντοχή, καλύτερα να µη δοκιμάσετε να 
τα παρακολουθήσετε; Όα γελάτε µέχρι 
σκασμού απὀ τη µετριότατη ηθοποιία 
των εµπλεκόµενων χαρακτήρων. Προσω- 
πικἀ, αν ήµουν διευθυντής του ρτο[θς!, 
και να µε πλήρωναν αποκλείεται να 
όφηνα τους συγκεκριμένους ηδοποιούς 
να συμμετάσχουν. Μπορείς να Βρεις κι 
άλλους, πολύ καλύτερους, που ὃα σου 
έκαναν καλύτερη δουλειά, ακόµη και 
χωρίς πληρωμή, Κατά πάσα πιθανότητα, 
Βέβαια, στην ομάδα αυτή του “θιάσου” 
ο ένας ὃα εἶναι παιδἰ/ανίψι του πιαπας- 
6τ, η άλλη φιλενάδα του τάδε προγραμ- 
µατιστή, ενώ δεν αποκλείεται να παίζει 
και ο ἴδιος ο προγραμματιστής. Με το 
δεδομένο αισθητικὀ αποτέλεσµα όλα 
εἶναι πιθανά! Όσο για το σκηνοθέτη, 

ύ ο άνθρωπος δεν κατέχει το επἀγ- 
ἵ ηήδο θρώρει στους ὄρόμοις 
να κάνει µία τίµια δουλειά, όπως να κα- 
δαρίζει τζάµια, όπου ὃα µπορεί να αξιο- 
ποιήσει το... πραγματικά μοναδικό ταλέ- 
ντο του, χωρίς μάλιστα να βασανίζει 
τους Φαπιει5 που ὃα αναγκαστούν να 
τον ανεχθούν (αν, βέβαια, πιαστούν κο- 
ρόιδα και αγοράσουν τον Πτλο...). 

Για να διαφυλάξετε την πνευματική 
υγεία σας, το καλύτερο που έχετε να 
κάνετε εἶναι θγραςς τόσο στα ενδιάµε- 
σα ππονίες όσο και στην εισαγωγή. 
Ακούστε τη συμβουλή µου και δεν Όα 
χάσετε, 

ΣΤΥΛ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Έχετε ένα Βαδυσκάφος που περιπλα- 

νιέται στα Βαθιά νερά ὠκεα- 


ην νιον θιοδίνα μωώλη ο δν 
και δυνατότητα κινήσεων και εἶναι εξο- 


Ρε Νοο (ΓΗ 


νάλογα µε τις συσκευές που συμπεριλαμβά- 
νει το σύστημά σας µπορεί να σας παρου- 
σιαστούν ορισμένα προβλήµατα κατά την εκτέ- 
λεση του παιχνιδιού. Αυτά (για την έκδοση 1.0) 
έχουν ὡς εξής: 
Αν έχετε επεξεργαστή Ογτῖχ ΜΙΙ ή κάρτα γρα- 
φικών Ιπ6ἱ 1740, 53 5αναφε 4/30 ή 30 ἰαυς 


Ρειπιθάία 3 


λογικά 8α έχετε µικροπροβλήµα- 


τα στην απεικόνιση των ΕΜΝ ευ!-5εεπος. 


Αν έχετε την ΑΤΙ Βασο 128 Θα πρέπει να εγκα- 
ταστήσετε παλιότερους ἀγίνους για να παίζει 
σωστά το παιχνίδι (πού ακούστηκε! Αντί να κά- 


νεις υράα!θ 


ἀοννπάα!ε!). 


µε τους τελευταίους, να κάνεις... 


Η γιάθοἰοαίς Νθοη 250 αντιμετωπίζει σοβαρό- 
τατα προβλήµατα απεικόνισης µε το παιχνίδι. 


Γενικά υπάρχει πρόθληµα µε τις µεγάλες ανα- 
λύσεις, ανεξαρτήτως της κάρτας γραφικών 
που έχετε. Στις περισσότερες περιπτώσεις οι 
προγραμματιστές απλώς συνιστούν να χαμµη- 
λώσετε την ανάλυση! 


ο 118] ΡΟ Μαρίει 


πλισμένο µε αρκετά όπλα, καθώς και µε 
εργαλεία που Ὁα σας φανούν χρήσιμα 
στις εξερευνήσεις σας, και αναλαμβά- 
γετε να ολοκληρώσετε αρκετές αποστο- 
λές που σας ανατίθενται από τη βάση. 
Οἱ τελευταίες µπορεί να περιλαµθάνουν 
αντιμετώπιση εχθρών, περισυλλογή υλι- 
κών, εξερεύνηση νέων περιοχών, απο- 
στολές Βοήθειας κ.ά. 

Η ιδέα πίσω από το στυλ του παι- 
χνιδιού είναι καλή. Σίγουρα όµως όχι 
πρωτότυπη, αφού στην ουσία βασίζεται 
στη φιλοσοφία που ακολουθούν οι εξο- 
µοιωτές διαστηµόπλοιων, κομμένη και 
ραμμένη στα µέτρα του υδάτινου στοι- 
χείου. [εγονός, ωστόσο, παραμένει ότι οἱ 
τίτλοι µε παρόμοια θεματολογία στην 
αγορά είναι ελάχιστοι, επομένως κάθε 
προσθήκη σε αυτό τον τοµέα µόνο ως 
ευπρόσδεκτη Όα μπορούσε να χαρακτη- 
ριστεί. Μείζονος σηµασίας εἶναι και ο 


τρόπος µε τον οποίο έγινε η υλοποίηση. 


Από τους επιµέρους παράγοντες µόνο 
για τα γραφικά δεν έχω παράπονα. 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Ο αριθµός των αποστολών που ὃα 
σας ανατεθούν εἶναι μάλλον επαρκής. 
Μπορεί να σας ζητηθεί να υπερασπίσε- 
τε τη βάση ή το διαστημόπλοιό σας από 
εχθρικές επιθέσεις, να εξερευνήσετε νέ- 
ες περιοχές, να επιτεθείτε σε εξωγήινες 
φυλές, να βοηθήσετε συναδέλφους σας 
που βρίσκονται σε δύσκολη θέση, να 
κάνετε αγώνες δρόµου κ.ἀ. Δεν ὃα λεί- 
ψουν, όµως, και οἱ αποστολές ρουτίνας 
που απλώς επιµηκύνουν τη χρονική 
διάρκεια του παιχνιδιού. 

[ενικά, φαίνεται ότι οἱ προγραµµατι- 
στές βρίσκονται µέσα στο πνεύμα των 
παιχνιδιών του είδους, ὀπου για να δια- 
τηρηθεί αμείωτο το ενδιαφέρον του παῖ- 
κτη εφευρίσκονται πολλά και διαφορετι- 
κά είδη αποστολών (ή εναλλάσσονται τα 
ήδη υπάρχοντα µε κυκλική σειρά), συνή- 
Όως συνοδευόμενα από σεναριακές 
ανατροπές που να τις αιτιολογούν. Δεν 
σηµαίνει όµως ότι όσο µεγαλύτερη είναι 
η σεναριακή ανατροπή τόσο ισχυρότε- 
ρος είναι ο εθισμός του παίκτη, ούτε ότι 
κατ’ ανάγκη ὃα πειστεί ο τελευταίος για 
όλα όσα του παρουσιάζονται, Προσωπι- 
κά Βρήκα τον τρόπο µε τον οποίο σερθί- 
ρονται οι προωθήσεις του μύθου πολύ 
βεβιασμένο για να έχουν το αναμενόµε- 
νο ατμοσφαιρικό αποτέλεσµα. 

Οι προγραμματιστές δίνουν την εντύ- 
πώση ότι, ενώ ήξεραν πολύ καλά τι 
έπρεπε να κάνουν (κρίνοντας, φυσικά, 
από προηγούμενους τίτλους και όχι 
εφευρίσκοντας κάτι πρωτότυπο), δεν 
κατάφεραν να το κάνουν σωστά. Ούτε 
µία φορά δεν πείστηκα ότι αυτό που 
λάμθανα ως διαταγή ήταν αναγκαίο και 
σύμφωνο µε το κλίμα και τις απαιτήσεις 
των περιστάσεων. Οἱ διαταγές έδιναν 
την εντύπωση ότι υπήρχαν για να έχει ο 
παίκτης µε κάτι να ασχολείται και να 
περνά την ώρα του και όχι επειδή πράγ- 
ματι το απαιτούσαν οἱ περιστάσεις. Με 
δυο λέξεις το παιχνίδι από ατµοσφαιρι- 
κότητα πιάνει πάτο! Κι ακόµη δεν έθιξα 
τη γραμµικότητα... 

Ναι, στο Ώεερ ΕἰοΠΙει υπάρχει έντο- 
νο “ή μάλλον κυρίαρχο: το στοιχείο της 
γραµµικότητας. Ο δρόμος που πρέπει 
να ακολουθήσετε και οι πράξεις που 
πρέπει να επιτελέσετε αποτελούν μία 
ευθεία γραµµή στο χρόνο, χωρίς το πα- 
ραμικρό ἴχνος διακλάδωσης. Όπως εἷ- 
γαι φυσικό, το στοιχείο αυτό "χτυπάει 
άσχημα”. Βέβαια, οφείλω να παραδε- 
χτώ ότι κάτι παρόμοιο µπορεί να ισχύει 


για πτλους που έλαβαν πολύ μεγαλύτε- 
ρη Βαθμολογία από µέρους µου. Όμως, 
εκείνοι εἶχαν τουλάχιστον το απαιτούµε- 
νο ατμοσφαιρικό υπόβαθρο, ώστε να 
υπερκαλύπτουν αυτή την αδυναμία και 
ὡς έναν βαθµό να ξεγελούν τον παίκτη. 
Στο Ώεερ Βο]ίει όµως... 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΜΑΧΕΣ 

Το βαθυσκάφος που διαθέτετε, υπερ- 
σύγχρονο γαρ, µπορεί να κινηδεί µε την 
ίδια ευκολία προς όλες τις κατευθύν- 
σεις - ουσιαστικά µπορεί να κινηθεί και 
στις Τρεις διαστάσεις του χώρου ταυτό- 
χρονα. Αυτό σηµαίνει ότι ο συνήθης χει- 
ρισµός των σκαφών σε αυτά τα παιχνί- 
δια, µε τέσσερα πλήκτρα κατεύθυνσης 
συν το ππουςε για να περιστρέφετε την 
καμπίνα, δεν επαρκεί. Χρειάζεστε δύο 
επιπλέον πλήκτρα για άµεση κίνηση 
προς τα πάνω και προς τα κάτω [χωρίς 
π.χ. να χρειαστεί να κοιτάξετε πάνω και 
να πατήσετε το μπροστά). Επομένως, 
πρώτα απ΄ όλα πρέπει να βρείτε έναν 
συνδυασμό πλήκτρων βολικό και συνά- 
μα άµεσο, ώστε να εκτελείτε όσο πιο 
γρήγορα µπορείτε τις απαιτούμενες µα- 
νούβρες. Φυσικά, ένα νέο εἶδος κίνησης 
ισοδυναμεί µε νέου είδους μανούβρες. 
Το σκάφος σας επειδή κινείται στο νερό 
ίσως να µην µπορεί να αναπτύξει υψη: 
λές ταχύτητες, ὠστόσο η αδυναμία αυτή 
αντισταθµίζεται µε τη µεγαλύτερη κινη- 
τικότητά του. Εἶµαι σίγουρος πως 8α 
σας περάσει απὀ το μυαλό η σκέψη ότι 
γέες μανούβρες ισοδυναμούν µε πιο εν- 
διαφέρουσες μάχες, ἔτσι νόμιζα κι 
εγώ... Η αλήθεια, όµως, είναι άλλη. 

Από τη στιγµή που αλλοιώθηκε (δεν 
γινόταν διαφορετικά, άλλωστε] το µο- 
ντέλο κίνησης σε σύγκριση µε τα ΠΙΟΙ! 
και 5ραςε σἱπῃ», οἱ προγραμματιστές 
έπρεπε να βρουν κάτι "αναφορικά µετις 
µάχες- εξίσου ρεαλιστικό και διασκεδα- 
στικὀό, ειδάλλως το παιχνίδι δεν Όα είχε 
απήχηση. Τελικά, η προσπάθειά τους 
ήταν φιλότιµη, πλην όµως όχι επαρκής. 
Για παράδειγµα, πάντα αναρωτιόµουν 
γιατί µε έναν ελιγμό της τελευταίας 
στιγμής κατάφερνα πάντα να αποφεύγω 
τις τηλεκατευθυνόµενες τορπίλες που 
εκτόξευαν οἱ αντίπαλοι εναντίον µου, 
ενώ αυτοί, αν τους έβαζα στο στόχα- 
στρο και πυροβολούσα, ήταν 10070 σἰ- 
γουρο ότι Όα “τη φάνε” [5ἱε)! Επίσης, 
άξιο απορίας εἶναι το γιατί το δικό µου 
σκάφος χρειάζεται 5-6 τορπίλες για να 
τα "φτύσει”, ενώ οι αντίπαλοι µε µία 
τορπίλη (το πολύ δύο) αποχαιρετούσαν 
τα εγκόσµια. 

Καταλαθαίνετε λοιπόν ότι, ενώ Το µο- 
ντέλο κίνησης εἶναι εξαιρετικά ενδιαφέ- 


ρον (αν και εντέλει δύσκολο στο χειρι- 
σµό), το μοντέλο μαχών δεν διατηρεί το 
ίδιο επίπεδο, Προκειμένου να αυξηθεί η 
ποιότητα του Φαπιθρἰαγ κάνει αρκετούς 
συµβιθασμούς, οι οποίοι έχουν αντίκτυ- 
πο στο ρεαλισμό και απομακρύνουν 
ακόµη περισσότερο τον παίκτη από τον 
εθισμό. Ακόμη, όµως, και να παραθλέ- 
ψουµε τους συμβιβασμούς, οι µάχες 
εξακολουθούν να µην εἶναι διασκεδα- 
στικές. Ενα 5ραεε σἶπι κατά πάσα πιθα- 
νότητα Όα το απολαύσετε πολύ περισ- 
σότερο, µε τις έντονες και διαρκώς αμ- 
φίρροπες μάχες. 

Παρ’ όλα αυτά, αδιαμφισβήτητα το 
µεγαλύτερο σφάλμα στο σύστηµα µα- 
χών είναι η αυτόματη αλλαγή στο σκά- 
φος, η οποία συμβαίνει όταν το τελευ- 
ταίο παίρνει δέση µάχης για να αντιµε- 
τωπίσει ένα ϱο5». Τότε παύει να ισχύει ο 
άξονας χ και δουλεύουν µόνο οι Υ και 7. 
{ια να δω, τι θετικά μυαλά είστε... Κα- 
ταλάβατε αυτό που έγραψα;) Πλέον δεν 
µπορείτε να κινηθείτε µπροστά, παρά 
µόνο δεξιά-αριστερά και πάνω-κάτω, και 
όλα αυτά µε τα Βελάκια που µέχρι πρό- 
τινος έλεγχαν τους άξονες χΧ.Ύ [ενώ τώ- 
ρα Υ-7)! Ε, λοιπόν, τόσο αισχρό σύστημα 
µάχης σε Ρζ είχα πολύ καιρό να δω. 
Θυμήθηκα τα παιχνίδια που παίζαμε 
στα ηλεκτρονικά πριν από πολλά χρόνια 
[τότε που ρίχναµε τα εικοσάρικα]. Μόνο 
που τώρα έχουµε 2000, αν δεν απατώ- 
μαι... Μήπως το ξεχάσατε αυτό, κύριοι 
της (ηθήοη; 


ΑΝΤΟΧΗ - ΔΥΣΚΟΛΙΑ 
Δυνατότητα επιλογής θαθμού δυσκο- 
λίας δεν υπάρχει. Σαν να µην έφτανε 
αυτό, το παιχνίδι παρουσιάζει άνιση 
διαθάδµιση της δυσκολίας του! Αντί να 
επέρχεται σταδιακά η αύξηση της δυ- 
σκολίας, η οποία κορυφώνεται στις τε- 


λευταίες αποστολές (όπως, άλλωστε, 
µας έχουν συνηδίσει οἱ τίτλοι που δέ- 
λουν να σέβονται τον εαυτό τους], η δυ- 
σκολία στο Ώθερ Βα[!ει είναι ὡς έναν 
θαδμό ταπὰοπῃ. Αλλες αποστολές Όα 
τις υπερνικήσετε χωρίς την παραμικρή 
δυσκολία, ενώ για άλλες Όα παιδεύεστε 
ώρες. Το δε παίδεµα µπορεί καν να µην 
οφείλεται στην αντικειμενική δυσκολία 
τους: Μια-δυο φορές µου έτυχε να µην 
ξέρω πού να πάω και τι να κάνω! Δεν εἰ- 
ναι απίθανο να συµθεί και σε εσάς. 

Όλα τα προαναφερθέντα έρχονται να 
“δέσουν” µετην κάπως µικρή διάρκεια 
του τίτλου [λόγω μεγέθους], οπότε κα- 
ταλαθαίνετε ότι οι λόγοι για τους οποί- 
ους Όα μπορούσατε να αγοράσετε το 
Ώεερ ΕἰοβΙοι περιορίζονται δραματικά. 
Αν, δηλαδή, δεν το αγοράσετε για τη 
διάρκειά του ή για το πλούσιο Φαπιθ- 
Ρἰαγ και τις απολαυστικές µάχες του ή 
σας εκνευρίζει η άνιση διαβάδµιση της 
δυσκολίας του, ποιος ο λόγος να ασχο- 
ληθείτε µαζί του; 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ο τοµέας των γραφικών, όπως προα- 
νέφερα, είναι μάλλον ο αρτιότερος {ε, 
να, έχει και κάτι άρτιο το παιχνίδι). Ο 
βυθός είναι σχετικά ρεαλιστικός, τα ψά- 
ρια Και τα λοιπά αντικείµενα της Θάλασ- 
σας καλοσχεδιασµένα, τα εφέ κίνησης 
του Βαθυσκάφους εντυπωσιακά, ενώ 
υπάρχουν ορισμένες προσθήκες λεπτο- 
µέρειας: π.χ. όταν φτάνετε σε µεγάλα 
βάθη που αγγίζουν τα όρια αντοχής του 
σκάφους, το περίγραµµα του τζαμιού 
της ΗΒ εμφανίζει ρωγμές σταδιακά 
μεγαλύτερες, ώσπου το σκάφος κατα- 
στρέφεται εξαιτίας της ασκούµενης σε 
αυτό πίεσης. 

Ικανοποιητικού επιπέδου είναι και ο 
ήχος, µε µόνη ένσταση τα μουσικά κοµ- 


µάτια που λίγο πολύ κινούνται στο ίδιο 
μοτίβο απιοἰθπ! ήχων. Θα μπορούσαν 
να υλοποιήσουν κάτι µε περισσότερη 
ένταση, ικανό να ξυπνά τον παίκτη σε 
περίπτωση που έχει αποκοιµηθεί µε το 
παιχνίδι (κακἰα!). Μάλιστα, τα ηχητικά 
εφέ υπάρχουν αυτούσια σε κατάλογο 
του παιχνιδιού υπό µορφή νναν, οπότε 
µπορείτε να παίξετε/πειραµατιστείτε µα- 
ζίτους, μόλις Βαρεδείτε «σύντομα, δη- 
λαδή- να ασχολείστε µε το παιχνίδι (κι 
άλλη κακία). 


ΣΥΜΠΕΡΑΙΝΟΝΤΑΣ 

Τι είναι͵ τελικά, το Ώθερ ΕἰοΜΙει; Πρό- 
κειται απλώς για µία πολύ ὠραία [δανει- 
σµένη) ιδέα, που μάλλον απογοητεύει 
έτσι όπως υλοποιήδηκε. Οι µάχες είναι 
από μέτριες έως ανιαρές, τα Βίντεο 
εκνευριστικά από την πρώτη στιγµή, ο 
εδισµός και η ατµοσφαιρικότητα υπό το 
μηδέν, ενώ η έμπνευση και η πρωτοτυ- 
πία μάλλον δεν εἶναι χαρακτηριστικά 
της προγραμµατίστριας εταιρείας. Τέ- 
λος, τα γραφικά και ο ήχος απλώς δυµἰ- 
ζουν ότι το παιχνίδι ανήκει στην κατηγο- 


ο ορ μΡκό Σε} 
του είδους. 
Μου έδωσε την ΓΡΑΦΙΚΑ 
εντύπωση µίας 
πρόχειρης παρα- 
γωγής, σας λο- ΟΘΑΜΕΡΙΑΥ 
ποιεί την αποκλει- ΑΝΤΟΧΗ 
σικἠφιλοσοφία ΠΤΤΤΤΤΤΥΤΓ 
των παιχνιδιών για 
κονσόλες, υστερώ- 
ντας σε αρκετούς 
τοµείς. Πάνω από 
5.000 δρχ. απο- 
κλείεται να ξό- 
δευα για την από- Αν εἶστε συλλέκτης µέτριων 
κτησή του. νι παραγωγών, αποκτήστε το 
αποφασίζετε... χωρίς συζήτηση! Ειδάλλως... 


ΡΟ Μασιοτ( 8 


μι εΝνΝιύ 


Άλλη µία δηµιουργία της γαλλικής ΛΙεγοίάς έπεσε στα χέρια µου. Ληετά το (οΓσαίγς 6οἰά και 
το... γλυκόξινο Επιρίγε οί Ηπε ΑΠ!», σειρά έχει το Εογ! Βογατά ΜΗΙεηπίυπι. Βέβαια, η 
συγκεκρ!µένη εταιρεία δεν µας έχει εκπλήξει ευχάριστα µε κάποιον Τίτλο της. Μάλιστα, µετά το 


πολύ καλό ΑΠΙΘΓΙΟΠΕ, έχω παρατηρήσει µία πτώση στις επιδόσεις 


της, µε µοναδική ίσως αναλαμπή το Επιρίγε ο Ηιε ΑΠ». Για να 
δούμε, λοιπόν, τι θα κάνει το Ρογ! Βογατά ΜΗΙεππίυπι. Θα δώσει 
ελπίδες για ένα καλύτερο µέλλον στην εταιρεία; 


του Νίκου “ΏυλήπιγήΙαλ” Κόντη 


ΒυλπινΜΙαΜΘΙοΙπιαί]οοΠη 
γπισοχ ο [οή Βογατά Μί]αηπίυπι  (Παίεποο οἱ Γοή Βογατά και [θᾳοπά 
εἶναι το τρίτο επεισόδιο οἱ Εοή Βογατα, τα οποία ούτε που έχω 
ενός μύθου που έχει ξεκι δει, ούτε που έχω ακούσει, ούτε καν 
γήσει η Μἰετοῖας, το 5εΓΘθηΣ/ΟΙ έχω συναντήσει! Πώς έγι- 
Ὁ σππττη οποίο μάλιστα αναφέρει ναν και Βο5ἱ 56]ήπα ούτε που το γνωρί- 


”. στο σί[θ της ως Βο5! 9οἱπᾳ 5αᾳα ζω] Δηλαδή τι να πει η Βἰἰζζατά και η 
ίδαφα Ξ μύθος]. Ία δύο προηγού-  ΝΜασινοοά απὀ πωλήσεις παιχνιδιών, 
µενα επεισόδια-παιχνίδια είναι τα όπως τα ΥΝατεταῇ ΙΙ, Γἰαῦίο | ἃς ΙΙ, 


Ρς Μαρίοι 


ΜΙΟΚΟΙΌΟ (ν/νν ππἰοτοίάς.οοπἹ) 


Ροηήωπι ΜΜΧ 200 και άνω, 370Μ8 
ελεύθερο χώρο στο σκληρὀ δίσκο, 30 
κάρτα γραφικών µε 4ΜΒ μνήμη και 
άνω, κάρτα ήχου, /Ιπάονις 95-08, 
πληκτρολόγιο και πιουςθ. Το παιχνίδι 
διατίθεται σε ένα Ο0. 


»ίατεαβ και (δ.Γ 5ο/ΐο5. Ωστόσο 
αγνοούμε την παραπληροφόρηση της 
Μἰςτοϊἁς και προχωρούµε να δούµε πε- 
ρἱ τίνος ακριθώς πρόκειται. Το Εοη 
Βογατα ΜΙοηπίυπι είναι ένα 30 Ας- 
Ποη-βἰαάἰς »οἰνίπα παιχνίδι. Κινείστε 
σε περιθάλλον 930, χειριζόµενοι τον 
ήρωα ή την ηρωίδα σας, και σε διαδο- 
χικά μικρά επίπεδα-πίστες. Κάδε επἰ- 

πεδο έχει κάποιους γρίφους τους 
οποίους πρέπει να λύσετε, τέρατα που 
πρέπει να σκοτώσετε, ενώ στο τέλος 
πρέπει να Βρείτε την πόρτα για το επό- 
µενο δωμάτιο, Αφού πήρατε µια γενική 
άποψη για το Εοι! Βογατά Μαπηίυπι, 
πάµε να δούμε το... 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία µας στρέφεται γύρω από 
ένα νεαρό ερωτευμένο ζευγάρι, την Αη- 
πα και τον Ουᾖ[ίαη, οι οποίοι φιλιού- 
νται µε πάθος σε µία μαγευτική παρα- 
λία, υπό το φως της Σελήνης και των 
τρεµάµενων αστεριών, που µοιάζουν µε 
κεριά έτοιµα να σβήσουν [ένα Νόμπελ 
στο τρία, παρακαλώ]. Εκεί λοιπόν που 
φιλιούνται µε πάθος, µια µικρή θάρκα 
µε κουπιά [και όχι Ζοαίας) πλησιάζει 
την ακτή. [ρήγορα αράζει και κατεβαί- 
νουν κάτι παράξενα τέρατα. Ενώ το 
ζευγαράκι µας ερωτοτροπεί (δυστυ- 
χώς, δεν έχει ακατάλληλες σκηνές], τα 
πλάσματα που κατέβηκαν από τη θάρ- 
κα πλησιάζουν επικίνδυνα. Με ένα κα: 


λοζυγιασµένο χτύπημα στο σθέρκο του 
Ου]]ίαη τον ξαπλώνουν φαρδύ πλατύ 
στην αμμουδιά! Κάπως έτσι τελειώνει η 
εισαγωγή του παιχνιδιού. Αφού Βρεδεί- 
τε στο κεντρικό μενού και αφού έχετε 
ρυθμίσει τα (οπ/το[ς, κάνετε κλικ αµέ- 
σως στο Νονν Όαπι και επιλέγετε µε 
ποιον από τους δύο ερωτευµένους ὃα 
παίξετε το Ροή! Βογατά ΜΙ]θπηΐυπι. Εάν 
επιλέξετε τον Ου[[ίαπ, τότε προτού ξε- 
κινήσετε το παιχνίδι Βλέπετε τον ήρωα 
να σηκώνεται µε έναν φοβερό πονοκέ- 
φαλο από το χτύπημα και τα πανάσχη- 
μα πλάσματα να απάγουν την Απηα µε 
τη βάρκα τους και να την οδηγούν στο 
Ροή Βογαιά. Σε περίπτωση που επιλέξε- 
τε την Άηπα, τότε αυτός που πέφτει δύ- 
μα απαγωγής είναι ο Ουἱ[[ίαη 
και η Αηπα προσπαθεί να τον 
σώσει. Δεν έχει σημασία ποι- 
ον χαρακτήρα 8α διαλέξετε 
για να παίξετε το παιχνίδι, κα- 
ώς τους ίδιους αντιπάλους 
ὃα αντιμετωπίσετε και τους 
ίδιους γρίφους α λύσετε. 
Επιπλέον όποιον και αν διαλέ- 
ξετε, ὃα σας θοηθήσει ένας 
μυστηριώδης παππούλης µε 
άσπρα μαλλιά και ρόµπα, 
αποκαλύπτοντάς σας πως κά- 
τι πολύ κακό ετοιμάζουν για 
το έτερον ἡμισύ σας τα κακά- 


Ο ύποπτος κακός μάγος µεταμορφώγεται σε νυχτερίδα, 


χαρακτήρας σας (εάν δεν έχει όπλο, 
τότε απλώς δεν κάνει επίθεση) και ένα 
ακόµα, το πλήκτρο δράσης (ανοίγετε 
µοχλούς, κάνετε μακροβούτια, παίρνε- 
τε αντικείµενα από κάτω κ.λη.]. Τέλος, 
υπάρχουν έξι ακόµα πλήκτρα, στα 
οποία µπορείτε να αναθέσετε τις κάτω- 
δι λειτουργίες: να µην κρατάτε όπλο 
{ρατο Παπἀθά), να εξοπλίζετε το 5ἱαβ, 
να κρατάτε τη 5/ίπΟ (σφεντόνα), να 
Βγάζετε το μαστίγιο (αλά Ιπάϊίαπα 
"Κράτσας” /οπες], να χρησιµοποιείτε 
ένα Βεραπευτικό βότανο και, τέλος, να 
χρησιµοποιείτε ένα βότανο αντίδοτο 
σε δηλητήρια. Για να καδορίσετε την 
αντιστοιχία των κουμπιών πρέπει απὀ 
την επιλογή Ορῄοης να πάτε στα (οη- 


κι δεν μπορούμε να τις βρούμε στο 
πληκτρολόγιο (όλο συμπεράσματα εί- 
μαι). 

Ο χειρισμός των ηρώων, λοιπόν, ὃα 
μπορούσε να χαρακτηριστεί περιορι- 
σµένος, το ἴδιο ισχύει όµως και για τις 
επιλογές-ρυθµίσεις που έχετε στο παι- 
χνίδι. Για παράδειγµα, οἱ ρυδµίσεις του 
ήχου (Ορίίοης, Αυά[ο) δεν είναι τίποτα 
παραπάνω από αυξομειώσεις της έντα- 
σης της μουσικής και των ηχητικών 
εφέ, ενώ κάλλιστα Όα μπορούσε να 
υπάρχει ρύθμιση για την ποιότητα του 
ήχου, αν θέλουμε να είναι 30 περιθαλ- 
λοντικός κ.λπ. Όσον αφορά τώρα στις 
ρυθμίσεις των γραφικών (Ορῄοης, 
γιάςο) εδώ τα πράγματα είναι ακόµα 
πιο περιοριστικά, µια και 
η ΜΟΝΗ ένδειξη είναι η 
ενηµέρωση του χρήστη 
για το ποια 30 κάρτα 
χρησιμοποιεί (λες και δεν 
το ξέρει]). Ενώ α µπο- 
ρούσαν να υπάρχουν 
ένα... κάρο επιλογές για 
την ποιότητα των γραφι- 
κών του παιχνιδιού, αυτές 
απουσιάζουν αδικαιολό- 
γητα (π.χ. ποιότητα 
Ιθχίυες και περιθάλλο- 
ντος, ό,]1ό ἡ ακόµα και 
32 Ρἱ! χρώματα, αλλαγή 


σχηµα πλάσματα! Στο χέρι ανάλυσης και πολλά ἆλ- 
σας εἶναι να σώσετε τον/την λα που έχουµε συνηδίσει 
αγαπηµένο/η σας. Ετσι πρέπει να ρυδµίσετε την ένταση κάθε φλόγας για να πάρετε το σε άλλα παιχνίδια). 

κλειδί απὀ το σιντριβανάκι, Αισθητή είναι η απου- 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΕΠΙΛΟΓΕΣ σία της δυνατότητας για 
ΞΡΥΘΜΙΣΕΙΣ Ιγοἱς και να πράξετε σχετικώς. 5ανθ, ὠστόσο δεν µπορώ να πω ότι συ- 


Τα πλήκτρα χειρισμού είναι συνολικά 
16. Υπάρχουν τα τέσσερα πλήκτρα µε 
τα οποία κατευθύνετε τον ἠρωά σας 
στο χώρο (αριστερά, δεξιά, µπροστά 
και πίσω), πλήκτρο για άλμα και ένα 
πλήκτρο το οποίο όσο κρατότε πατη- 
µένο τόσο ο χαρακτήρας σας τρέχει 
(γιατί να µην είχα επιλογή για Αἰνιαγς 
Ευπ;). Επίσης, υπάρχει ακόµη ένα πλή- 
κτρο για να Κάνετε επιθέσεις µε το 
όπλο µε το οποίο είναι εξοπλισµένος ο 


Η χρήση του ππουςε εἶναι απαραίτη- 
τη µόνο όταν χρησιµοποιείτε τα μενού 


του παιχνιδιού. Μέσα στο παιχνίδι µπο- 


ρείτε να παίζετε µόνο µε το ΚεγΏοαι4, 
σαν τα παλιά, καλά χρόνια! Καιρό είχα 
να παίξω παιχνίδι χωρίς να χρησιµο- 
ποιώ το µουςε και τελευταία µου έτυ- 
χαν δύο µαζεµένα, τα Μείαἱ Οεαι 5οἱ- 
[ και οή Βογατά ΜΙΙεηπίυπι! Ελπίζω 
γα είναι και τα τελευταία, µια και τις 
διευκολύνσεις που προσφέρει το ποντί- 


γτελεί αρνητικά στην εικόνα του παιχνι- 
διού. Επειδή εἶναι η φύση του παιχνιδι- 
οὐ τέτοια, έχει δηλαδή διαδοχικά δω- 
µάτια µε γρίφους τους οποίους πρέπει 
να λύσετε για να πάτε στο επόμενο δω- 
µάτιο, η δυνατότητα για 5ανθ α χα- 
λούσε την ατμόσφαιρά του. 5ανε γίνε- 
ται αυτόματα από το παιχνίδι κάθε φο- 
ρά που µπαίνετε σε ένα νέο επίπεδο. 
Προκειμένου να φορτώσετε ένα παιχνί- 
δι, πηγαίνετε στην επιλογή |οαα (από 


Ρς Μακιετ(ΕΠΕΗ8 


ΕΟΟ τ 


ΠΗΙΕΝΝΙυ 


την πρώτη σελίδα του πιαπυα| του Ρογ! 

Βογατά ΜΙΙθηπίυπι Βρήκα ορισμένες εν- 
διαφέρουσες συμβουλές. Σας μεταφέρω ένα µι- 
κρό απόσπασμα: “Για το καλό της υγείας σας, 
Φροντίστε να κάνετε ένα δεκαπεντάλεπτο διά- 


λειµµα έπειτα απὀ κάθε ώρα παιχνιδιού. Απο 
φεύγετε να παίζετε όταν είστε κουρασμένοι ή 
όταν έχετε έλλειψη ύπνου. Συµβουλευτείτε το 
γιατρό σας προτού παίξετε ν]άθο «απιθς εάν 
έχετε επιληπτικές τάσεις ἡ ένα από τα παρακά- 
τω συμπτώματα: ζαλάδες, προβλήματα στην 
όραση, συσπάσεις στους µυς, απώλεια αισδή- 
σεων και νοητική σύγχυση”. 

Βρε, τι χαριτωµένα που τα λένε! Ωστόσο όλα 
αυτά τα συμπτώματα δεν τα είχα στο Εογ! 
Βογατά ΜΙεππίυπι, αλλά στα 5ίαγεγαβ, 
Ωυακο ΙΙΙ, ΡἰαΡ[ο ΙΙ και Ώευς Εχ! Χμ! ή εἶμαι 
πολύ κακός ή γράφουν λανθασμένες πληρο- 


φορίες. 


το Κεντρικό μενού) και απὀ εκεί χρησι- 
µοποιώντας τα δύο ακριανά πράσινα 
διαμάντια (αριστερά και δεξιά) επιλέγε- 
ται ποιο απὀ τα 9ανθς σας θέλετε, ενώ 
µία µικρή εικόνα από πάνω σάς Βοηδά- 
ει να καταλάβετε σε ποιο επίπεδο ανα- 
φέρεται το ἰοααίπᾳ. Όταν δείτε ποιο 
Φανο θέλετε να φορτώσετε, τότε πατά- 
τε ΤΟ μεσαίο διαμάντι και το παιχνίδι το 
φορτώνει. Δυστυχώς, ο υπολογιστής 
δεν δίνει ονόµατα στα 5αν6ς, αλλά 
κρατάει την ηµεροµηνία και την ώρα. 
ΆΑξιος αναφοράς εἶναι ο τρόπος που 
κάνετε ἰοαὰ ή µεταβαίνετε στα Ορ- 
ἤοης του παιχνιδιού; πρέπει πρώτα να 
βγείτε από το παιχνίδι, να πάτε στο κε- 
ντρικό μενού και έπειτα να κάνετε ό,τι 
δέλετε. Για παράδειγµα, εάν εκεί που 
παίζετε δείτε ότι κάποιο πλήκτρο δεν 


Κούνια µπέλα, απὀ αλυσίδα σε αλυσίδα, Σαν τον Ταρζάν νιώθω. 


Ρς Μαν!οι 


σας βολεύει στο χειρισμό (αυτό συµ- 
Βαΐνει σε όλους στην αρχή του παιχνι- 
διού) και Θέλετε να το αλλάξετε, πρέπει 
πρώτα να χάσετε-βγείτε απὀ το παιχνίδι 
και από εκεί να πάτε στα Ορίίοης και 
να ρυθμίσετε τα (οπ[τοἰ5! Ακουσον 
άκουσον... 

Κλείνοντας µε το κεφάλαιο ’χειρι- 
σµός”, να αναφέρουμε µερικές ακόµη 
Ιδιαιτερότητές του: Εάν το πλήκτρο στο 
οποίο έχετε αναθέσει την επίθεση του 
χαρακτήρα σας (το παιχνίδι αυτόματα 
έχει το πλήκτρο (οπΙοἰΞ(!Π]] το πατή- 
σετε τρεις φορές συνεχόμενα, τότεο 
ήρωας κάνει οροεία ΑΗαεΚ µε ορισµέ- 
νες εντυπωσιακές φιγούρες (µου δύμι- 
σε λίγο το Ηετείς ΙΙ σε αυτή τη φάση]. 
Επίσης, όταν κολυμπάτε, το πλήκτρο 
δράσης-ας[ίοη σας επιτρέπει να κάνετε 
Βουτιά κάτω από την επιφάνεια του νε- 
ρού. Όταν φτάσετε σε ένα σηµείο που 
µπορεί ο χαρακτήρας σας να το ανέθει 
και να βγει από το νερό, πατήστε το 
πλήκτρο άλµατος-Ίυπιρ. Τέλος (Βρισκό- 
µενοι πάντα στο νερό), όταν πατάτε τα 
πλήκτρα για κίνηση του χαρακτήρα 
σας µπροστά και πίσω, ὃα σας µετακι- 
νούν προς τα πάνω και προς τα κάτω 
αντίστοιχα, ενώ το κουμπί που έχετε 
ορίσει για τρέξιμο ὃα επιταχύνει την κί- 
γησή σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εδώ τα πράγματα είναι άσχημα και 
στους δύο τοµείς. Η αδυναμία των 
γραφικών, φυσικά, εἶναι πιο έντονη µια 
και οἱ περισσότεροι, ως είθισται, εκεί 
επικεντρώνουµε την προσοχή µας. Από 
την εισαγωγή κιόλας του παιχνιδιού, η 
οποία είναι αρκετά λιτή, ο χρήστης κα- 
ταλαβαίνει ότι τα πράγματα δεν θα εἰ- 
ναι και τόσο καλά. Και όντως οἱ υπο- 


ψίες του επαληθεύονται αµέσως µετά, 
καθώς ξεκινά το παιχνίδι. Πρώτο και 
βασικότερο, το παιχνίδι είναι πολύ 
σκοτεινό, σε σηµείο δηλαδή που δεν 
Βλέπεις ΤΙΠΟΤΑΙ Η απουσία επιλογής 
για ρύθμιση της φωτεινότητας αφήνει 
µόνο µία λύση: την αύξηση των «οη- 
Ία»! και Ρήᾳῃ/ηθς» κατευθείαν απὀ 
την οθόνη σας. Αυτό όµως για χρήστες 
που έχουν σχετικά παλιές οθόνες δεν 
εἶναι λύση, αφού οἱ περισσότερες από 
αυτές έπειτα απὀ δύο µε τρία χρόνια 
ζωής “ξεδωριάζουν”. Όσοι από εσάς 
είστε τυχεροί και η κάρτα οθόνης σας 
από τα 56Ηἱπᾳς των γραφικών σάς επι- 
τρέπει να ρυθμίσετε τη φωτεινότητα, 
α μπορέσετε να παίξετε άνετα. Οἱ 
υπόλοιποι µπορείτε κάλλιστα να προ- 
µηθευτείτε... γυαλιά νυχτερινής όρα- 
σης! 

Η ποιότητα των γραφικών, αν και 20, 
δυµίζει παιχνίδια που τρέχουν µε 
5οῄνναιθ αεεθἰοια Ποπ! Τα αντικείµενα 
και οι χαρακτήρες είναι χοντροκοµµέ- 
γοι, ενώ το περιβάλλον στο οποίο κι- 
γείται ο ήρωας πολύ μουντό και διόλου 
αληδοφανές. Λανδασµένη εἶναι επίσης 
η τοποθέτηση της κάµερας στο παιχνί- 
δι, η οποία βρίσκεται λίγο πιο πίσω και 
πιο ψηλά απὀ το κεφάλι του ἠρωά µας, 
κάτι σαν το Τοπιῦ Καΐάει ή το Ηογείίς Ιἰ 
δηλαδή. Θα ήταν καλύτερα αν υπήρχε 
επιλογή να βλέπεις τη δράση και να 
χειρίζεσαι το χαρακτήρα µέσα από τα 
µάτια του. Αρκετές φορές Όα δυσκο- 
λευτείτε να αναγνωρίσετε τι ακριθώς 
εἶναι αυτό που βρίσκεται µπροστά σας, 
µια και η οὖτε η κάμερα µπορεί να µε- 
ταφερθεί πιο κοντά ούτε τα γραφικά 
έχουν υψηλή ευκρίνεια. 

Συνεχίζοντας το χορό των αρνητικών 
εντυπώσεων έρχομαι στην κίνηση των 


-ἵ 


Συμβουλεύομαι το µικρό σχήμα εδώ για να λύσω το γρίφο. 


ηρώων αλλά και των αντιπάλων, η 
οποία είναι πολύ ψεύτικη και οι ήρωες 
συχνά δυμίζουν πιο πολύ ρομπότ. Χα- 
ρακτηριστικό παράδειγµα των ανωτέ- 
ρω είναι πως όταν πηδάτε, ο χαρακτή- 
ρας σας μοιάζει να διακόπτει όποια κί- 
νηση κάνει τη στιγµή του άλματος, χα- 
λώντας την αρμονία της. Γενικότερα η 
κίνηση των χαρακτήρων εἶναι πολύ 
απότομη, ξερή και μοιάζει λες και ο 
ήρωας έχει καταπιεί... γκλίτσα! Βέβαια, 
υπάρχουν και µερικά θετικά στο παι- 
χνίδι, όπως η ατμόσφαιρα, µε πιο χα- 
ῥρακτηριστικό σηµείο αναφοράς την 
ομίχλη, τον ουρανό και τα μπουντρού- 
μια, στοιχεία, βέβαια, που µπορεί να 
µην παρατηρήσετε µέσα στη γενικά 
αρνητική εικόνα που Όα σας έχει δηµι- 
ουργηδεί. Πάλι καλά που έχω γερακί- 
σιο µάτι και τα παρατήρησα. 

Ηπιαµε τον πικρό καφέ στα γραφι- 
κά, πάµε τώρα να φάμε και το παξιµά- 
δι στον ήχο. Τι να σας πω τώρα... Η 
εντύπωση που µου δημιουργήθηκε 
από τον ήχο είναι ότι απλώς υπάρχει, 
χωρίς ούτε να ξεχωρίζει ούτε να απο- 
γοητεύει! Η λέξη µετριότητα αρκεί για 
να τον χαρακτηρίσεις πλήρως. Τα εφέ 
εἶναι πολύ απλά, χωρίς να ξεχωρίζουν 
για το ρεαλισμό τους, ενώ τη µουσι- 
κή... οὖτε που τη Βυμάμαι| Για την 
ακρίθεια, δεν Βυμάμαι αν άκουσα 
µουσικά κοµµάτια. Για µισό λεπτό να 
φορτώσω ένα 5ανθ µου να δω τι γίνε- 
ται µε τη μουσική... [περνάνε 10 λεπτά) 
Ναι, κάτι άκουσα, αλλά πρέπει να 
έχεις τεταµένη την προσοχή σου προ- 
κειµένου να ακούσεις κάτι. Σχετικά κα- 
λό εἶναι µόνο το δρεος{ι, το οποίο εἷ- 
ναι πολύ καθαρό και δεν προκαλεί 
προβλήµατα κατανόησης. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Μόνο αρνητικές είναι οι εντυπώσεις 
που µου άφησε το Εοι! Βογατά ΜίΙεη- 
πίυπι, Δυστυχώς η Μἰεγοίάς δεν κατά- 


εί η {ο 41ης 


ο ζερίανἳ (ευεί 
ἃ {ή 
ή ζεμγῃ το 
ος σου 


φερε να ξεχωρίσει µε αυτό το παιχνίδι 
και συνέχισε την κακή παράδοση. Κρί- 
μα... Ωστόσο παρά τις αρνητικές εντυ- 
πώσεις µου ὃα επιχειρήσω µία αντικει- 
µενική και επιγραµµατική αναφορά 
στα Θετικά και τα αρνητικά στοιχεία 
του παιχνιδιού. 


Θετικά στοιχεία 
πὴ ο2χετικά δύσκολοι -σε 


εκνευριστικὀ σηµείο: γρί- 


φοι, που ίσως να εξοργί- 
σουν κάποιους. Τους ὃε- 
ὠωρώ όµως ὡς “συν” στο 
παιχνίδι, µια και όλα τα 
παιχνίδια που Βλέπω τε- 
λευταία εἶναι πολύ εὐκο- 
λα και δεν χρειάζεται να 
καταναλώσει φαιά ουσία 
ο παίκτης (αν έχει, έ- 
βαιαι). 

ο Θετικό στοιχείο ὃα 
μπορούσε να χαρακτηρι- 
στεί το... καλό κουτί του 


ΕΟΕΤ ΒΟΥΑΡΒΡ ΜΙΙΕΝΝΙΟΜ ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


ορ θλν Ὀνπηδίε 


ον 9 ὁ 


παιχνιδιού! Χεχε, πλάκα κάνω. Απλώς 
το προηγούμενο ήταν το μοναδικό ὃε- 


τικό στοιχείο. 
επ ο Σε Σ 


Αρνητικά στον 8 
5 «μασ 
ο Λιτά γραφικά και .. - 


μέτριος ήχος! ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ο Εν ΗΡΗ απωσα 78 5 
του χαρακτήρα σπησα 


ηνοσφαιρα η 


76 


στο χώρο. 
9 Χειρισμός περιο- 
ρισµένος και επι- 
λογές απαράδε- 
κτες. Δεν προσφέ- 
ρει καμία διευκό- 


λυνση οποιον Νομίζω ότι η Βαθμολογία µου 
9 Απουσία πιυ]ή- εκφράζει απόλυτα τα 

Ρἰαγει επιλογής. συναισθήματά µου για το 
Οχι ότι Όα τη δοκί- παιχνίδι. Σγουρα όχι ό,τι 
µαζα αν υπήρχε, καλύτερο κυκλοφορεί στην 


αγορά! Εάν έχετε βίτσιο και 
δέλετε να αντιμετωπίσετε 

[ | εκνευριστικότατους γρίφους, 
τότε τρέξτε να το αγοράσετε. 


Ρς Μανιοτ(ΡΕΒΕ8 


αλλά λέμε τώρα. 


ΠΒ 


Ώπ, τι έγινε εδώ; Να 
μαι πάλι Τελικά, λέτε 
να ισχύσει το γνωστό 
γνωμικό “ουδέν 
μονιµότερον του 
προσωρινού’.Ο 
χρόνος 8α δείξει. 
Όπως και να ΄χει, 
είμαι πάλι εδώ µε 
σκοπό να σας δώσω 
κόλπα και κωδικούς 
για ό,τι νεότερο 
κυκλοφορεί στην 
“πιάτσα” των εμεαί», 
αλλά και νέα κόλπα 
για λίγο 
παλαιότερους 
πίτλους, Θα σας 
υπενθυµίσω πως 
περιμένω πάντα τα 
δικά σας κόλπα και 
τεχνικές για 
παιχνίδια που εσείς 
παίζετε. Λη 
διστάσετε, λοιπόν, να 
στείλετε είτε γράµµα 
είτε 6-πιαί] στο 
περιοδικό 
προκειµένου να δείτε 
τον κόπο σας 
δημοσιευμένο. 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καΐουγοσθεοπηρυργες».ϱΓ 


ο 124]κα Μας!θι 


ΕΕΣΙΡΕΝΤ ΕΥ ὁ: 
ΝΕΜΕΣΙΣ 


Την ώρα που γράφονται αυτές οἱ 
γραμμές η συνέχεια της γνωστής 
σειράς Κεσίἁεη! Ενίι δεν έχει κυ- 
Κλοφορήσει στη χώρα µας. Ωστό- 
σο έχετε “ἰαπα-Ώγ΄ τα κόλπα που 
την αφορούν και μόλις κυκλοφορή- 
σει, τα χρησιµοποιείτε. ξεκινάμε, 
λοιπόν... 


Μογεθπατγ πιοάθ 

[ια να ενεργοποιήσετε το ειδικό 
αυτό πιοᾶθ Όα πρέπει να ΟλΟκλη- 
ρώσετε µία φορά επιτυχώς το παι- 
Χνίδι και να σώσετε το Πθ “Νεχ! 
Θαπιε”. Στη συνέχεια ξεκινήστε νέο 
παιχνίδι, επιλέξτε το ανωτέρω απο- 
Θηκευμένο 9απιθ και εν συνεχεία 
το Μθισθηση πιοςθ. Σε αυτό µπο- 
ρείτε να ελέγξετε τους (α/ος, 
Μἰκμα και ΝΙΚο[ι και να καλύψετε 
τα επίπεδα από την προπόνηση µέ- 
χρι το δωµάτιο εκκίνησης σε διά- 
στηµα 2 λεπτών. Σκοτώνοντας τους 
ανήπαλους και σώζοντας τους πο- 
λίτες, ὃα κερδίζετε επιπλέον χρό- 
γο. Με το πέρας του παιχνιδιού Όα 
σας δοθεί ένας θαθµός και κάποια 
χρήματα. Με τα τελευταία µπορείτε 
γα αγοράσετε νέα πιο ισχυρά όπλα 
για την επόµενη πιε(ςθηαηγ απο- 
στολή σας. 


Εναλλακτικές στολές 

Τελειώστε ένα παιχνίδι στο εύκο- 
λο επίπεδο, έχοντας αποκομίσει 
έναν θαθµό ανώτερο του Ε. Με αυ- 
τό τον τρόπο ’ξεκλειδώνετε΄ τη 
στολή της «ΙΙ από το πρωτότυπο 
Κεσίαςη! Εν, καθώς και τη στολή 
της Κεαίπα από το Ὠίπο (ἠίς. Αν 
τώρα θέλετε να αποκτήσετε πρό- 
σθαση σε ακόµη τρεις στολές, ὃα 


πρέπει να τελειώσετε το παιχνίδι 


στο [πατά επίπεδο δυσκολίας και µε 
Βαθμό Α [παιχνιδάκι σας λέω. Αν 
τα καταφέρετε, ὃα “ξεκλειδώσετε” 
τις στολές ρο[ίθ πιἰηἰςΚίη!, αἶδεο 
και Εἰκει, 


Επίλογοι 

Για να δείτε τους επιλόγους του 
παιχνιδιού Όα πρέπει και πάλι να 
ολοκληρώσετε το παιχνίδι στο ᾖατα 
επίπεδο. Στους επιλόγους περιλαµ- 


Βάνονται ένα μικρό ημερολόγιο για 
καθέναν από τους συµπεριλαµθα- 
γόµενους χαρακτήρες σε όλα τα 
παιχνίδια της σειράς Εθεἰἀεη! Ενί], 
µε επιπλέον αναφορά στο τι συνέ- 
Βη στον καθένα µετά το τέλος κά- 
θε αποστολής. Ανάλογα µε το βαδ- 
µό που Όα αποκοµίζετε στο κυρίως 
παιχνίδι, ὃα ξεκλειδώνετε και δια- 
φορετικούς επιλόγους, από τους 8 
συνολικά που υπάρχουν. 


Δυνατότερα όπλα 

Αυτό µπορείτε να το πράξετε µό- 
νο αν παίζετε στο Πατά επίπεδο. 
Όταν, λοιπόν, δημιουργήσετε τον 
οπλισμό σας µε το Γθἰοααίπο Ιοο], 
αποθηκεύστε αρκετό μπαρούτι και 
ανακατέψτε τον ίδιο τύπο οπλισμού 
8 φορές. Πριν από την 8η φορά το 
παιχνίδι ὃα σας ρωτήσει; “Ώο γου 
Ψαπ! 1ο εΓθαῖθ πε Θηῄαπεθα απῃ- 


πιοβ”. Η απάντηση, φυσικά, ὃα εί- 
ναι να Όπως αντιλαµβάνεστε, το 
συγκεκριµένο είδος οπλισμού είναι 
πιο δυνατό και µπορεί να έχει δια- 
φορετικές... συνέπειες. Μόλις το 
“φορτώσετε” στο όπλο σας, αυτό 
θα μετατραπεί σε “Επῄαηςθά 
νθαροπ”. Προσοχή, όµως, καθώς 
µπορείτε να δημιουργήσετε µόνο 
δύο είδη τέτοιου οπλισμού. 


Πολεμώντας τη Ναπιθείς 

Η Νεπηεςὶς εἶναι “αριστερόχει- 
ρας” και χρησιμοποιεί αυτό το χέ- 
ρι για να σας αιχμαλωτίσει. Όταν, 
λοιπόν, βρεθείτε αντιμέτωποι, πυ- 
ροβολήστε δύο φορές και τρέξτε 
αµέσως προς τη δεξιά πλευρά 
της. Επαναλάθετε την ίδια διαδι- 
κασία µέχρι να τη νικήσετε, Προ- 
σοχή, όµως: Το κόλπο αυτό λει- 
τουργεί µόνο υπό δύο προὔποθέ- 
σεις: να µην έχει το τοςΚθἰ |αυπεή- 
6{ και εσείς να χρησιµοποιείτε το 
Παπαουπ. 


Καταστρέφοντας το γοςκθ! 

ἱαυπείνθι της Ναπιθείς 

Αν δεν πληροίτε την πρώτη από 
τις προαναφερόμενες δύο προὔπο- 
Θέσεις, ὃα πρέπει πρώτα να κατα- 
στρέψετε αυτό το πολύτιμο (για τη 
Ναπιθείς) “εργαλείο”. Για να το κα- 
ταφέρετε, ὃα πρέπει αρχικά να έχε- 
τε διαθέσιµα πολλά Πθα]ήι ἴἴεπις 
καθώς και ῄ:ς! αἰά 6ρίαγ». Όταν, 
λοιπόν, συναντηθείτε, αρχίστε να 
τρέχετε προσπαθώντας να την κά- 
γετε να αστοχήσει, έτσι ώστε να 
μειωθεί ο οπλισμός της. Υστερα 
από 4-7 πυροβολισμούς, Όα ξανα- 
γεμίσει το ὁπλο. Αυτό όµως ξαφνι- 
κά ὃα κοκκινίσει (όχι πάντως απὀ 
ντροπή) και Όα εκραγεί! Τέρμα οι 
μπελάδες, λοιπόν! 


Αποκτήστε το πιίηθ 

Ηιγοννθι 

[ια να αποκτήσετε αυτό το Όαυ- 
µάσιο όπλο, έχετε δύο επιλογές: ἡ 
να αποκτήσετε 90909 στο Μειςθ- 
ΠαηΥ πιοςθ και γα αγοράσετε άπει- 
ρο οπλισμό ή να αποσπάσετε το 
σχετικό ΚΙ από την “γκαρνταρό- 
µπα” της Νεπηοςίς. 


Απεριόριστα χρήματα και 

χρόνος στο Μθγεθπατγ 

πιοάθ 

Και ποιος δεν ὃα ήθελε κάτι τέ- 
τοιο, έτσι δεν είναι; Πηγαίνετε λοι- 
πόν στο δρόµο που έχει τρία σκυ- 
λιά και τελάρο. Σκοτώστε δύο από 
τα σκυλιά (ναι, και εµένα δεν µου 
αρέσει αυτή η Ιδέα, αλλά πρέπει 
να το κάνετε για να λειτουργήσει 
το «ᾖθα!) και ανεβείτε στο τελάρο. 
Στη συνέχεια Όα πρέπει να απο- 
φεύγετε τον εναπομείναντα σκύλο, 
για να κερδίζετε έτσι χρόνο και 


χρήμα. 


6ΑΤΕζΗυΜΕΝ 

Ασφαλώς η προσπάθειά σας να 
βρείτε και να ελευθερώσετε τον 
µέντορά σας από τα χέρια των Ρω- 
µαίων δεν είναι και τόσο εύκολη. 
Οι Ρωμαίοι παραμονεύουν παντού 
και εἶναι έτοιµοι να σας οδηγήσουν 
είτε δίπλα στο µέντορά σας (φυλα- 
κή) είτε στον... άλλο κόσμο! Ίσως 
όµως η προσπάθειά σας να γίνει 
κάπως πιο εύκολη ακολουθώντας 
τις παρακάτω συμβουλές: 

Μη λησµονείτε τη χρήση του 
πλήκτρου Ρυςῄ. Θα σας βοηθήσει 
στη μετακίνηση μεγάλων αντικειµέ- 
γων, µέσω της οποίας Όα ανακαλύ- 
Ψετε πολλά κρυφά περάσματα. 

Προσπαθείτε να αποφεύγετε 
τους εχθρούς σας, όσο αυτό είναι 
δυνατόν, 


Πολλές περιοχές είναι κρυµµέ- 
γες πίσω από κιθώτια. Μην ξεχνάτε, 
λοιπόν, να ερευνότε προσεκτικά τέ- 
τοίους χώρους, 

Καλό 8α εἶναι να σκοτώνετε 
τους Ρωμαίους φρουρούς από απὀό- 
σταση, χωρίς να τους πλησιάζετε 
πολύ κοντά. 

Καλό ὃα είναι να λαμβάνετε 
υπόψη σας τα λόγια των χριστια- 
γών κρατούµενων, καθώς κρύθουν 
πολύτιμες συμβουλές για τη συνέ- 
χεια του παιχνιδιού. 


7Ευ5: ΜΑΣΤΕΕ 
ΟΕ ΟΙΥΝΡυΣ 


Δίας, ο πατέρας των θεών και 
δημιουργός του κόσμου, σύµφωνα 
µε την αρχαία ελληνική μυθολογία. 
Ζευς το παιχνίδι που σας φέρνει 
πρόσωπο µε πρόσωπο µε τον άρχο- 


ντα του Όλύμπου και τους υπόλοι- 
πους θεούς της αρχαιότητας. Αν 
νομίζετε πως δεν µπορείτε να τα 
Βάλετε εύκολα µαζί τους, τότε δεν 
έχετε παρά να πατήσετε ταυτόχρο- 
γα τα πλήκτρα ΟΜή, Αἱ και {« και εν 
συνεχεία να δώσετε έναν από τους 
ακόλουθους κωδικούς: 

Βε[ίαη ΤγθαςυΓγ: Σας προ- 
σθέτει ].000 εοΐη». 

Απιργοσία: Κερδίζετε στο τρέ- 
χον σενάριο. 

Εγθῦα[ἰ5 ίγοπι Ηθανεη: Με 
αυτό µπορείτε να επιτεθείτε σε ένα 


συγκεκριµένο σηµείο του εδάφους, 
µε πύρινες µπάλες. 

Βονννίπο απά Αιγοννς: Και οἱ 
πύργοι εκτοξεύουν... αγελάδες (δεν 
ξέρω αν είναι τρελές ή όχι αντί για 
Βέλη| Για φανταστείτε την έκπληξη 
των εχθρών σας μόλις τους έρθει 
κάποια αγελάδα κατακέφαλα! 

(πθθ5θ ΡυΒ: Και οι εργάτες 
φοράνε ρούχα φτιαγμένα από... 
τυρί! 


ΤΖΑΕ: ΒΟΒΡΕΝ ΟΕ 
ΤΗΕ 6ΡΟΝΝ/Ν 

Ιδού µερικοί κωδικοί που Όα σας 
θοηθήσουν στην προσπάθειά σας 
γα γίνετε... τσάροι. Ενώ, λοιπόν, παί- 
ζετε, πατήστε το πλήκτρο Επἰθ: έτσι 
ώστε να εμφανιστεί το πλαίσιο δια- 
λόγου, δώστε τον κωδικό που επι- 
Βυμείτε και εν συνεχεία ξαναπατή: 


στε το πλήκτρο ΕπίθΓ προκειµένου 
γα το ενεργοποιήσετε! 

ΗΜΝΕΧΤ: Πέρασμα στο αµέσως 
επόμενο επίπεδο. 
ΗΜΡΑΕΤΤΥΡΙΕΑΣΕΝΙΤΗΣύ- 
6ΑΚΟΝΤΟΡ: Ενεργοποιεί το 
«νθα! πιοςθ. 

ΗΝΟΟΟ: Ενεργοποιεί το 0οὰ 
πιοςθ για την τρέχουσα επιλεγμένη 
υπί!. 

ΗΜΕΕΝΕΑΙ: Μπροστά στα έκ- 
πληκτα µάτια σας αποκαλύπτονται 
όλες οι κρυφές πτυχές του... χάρτη 
ἰμα καλά, τι άλλο περιμένατε]. 
ΗΜΝΟΕΟΟΘ: Απενεργοποιεί τη 
Ρος οἱ ΥΝα:. 

ΗΜΡΕΤΙΕΝΑ: Προσθέτει 50000 
µονάδες σε όλες τις Γθ5ου:οθ5. 
ΗΜΟΝΑΙΕΝΑ: Προσθέτει 10000 
σε όλες τις Γβ5ου:ζθ5. 

ΗΜΤΙΜΕΑ: Δείτε το χρονόµετρο. 
ΗΜΒύΙΡΟΤΕΑ: [ρήγορη κατα” 
σκευή κτιρίου. 

ΗΜύΣυΡΒΡ: Χάνετε τον έλεγχο 
των κεντρικών κτιρίων, κάτι σαν δη- 


µόσια υπηρεσία δηλαδή! 
ΗΜΝΟΤΕζΗ: Τα κῄρια Και Οἱ µο- 
γάδες δεν εξαρτώνται απὀ τα υρ- 
οταφθ». 

ΗΜΚΙΝΟΡΟΜΝ κ: Η επιλεγμένη 
ὑπὶ! γίνεται µέλος εκείνης που Όα 
Βάλετε στη θέση του χ (από ]-0). 
ΗΜΔΘΡΑΝΜΝΝ παπι: Παράγει 
άµεσα τη µονάδα που δηλώσατε 
στη Θέση του παπῃθ. 


κΟοσυε ΞΡΕΑΗ: 
υΚΒΑΝ ΟΡΕΑΑΤΙΟΝΣ5 

Ποιος είπε πως η καταπολέμηση 
της τρομοκρατίας είναι απλό πράγ- 
μα; Σίγουρα όσοι έχετε παίξει κά- 
ποιο απὀ τα παιχνίδια της σειράς 
Κοθυθ 9ρθαι, 8α έχετε διαπιστώσει 
του λόγου το αληθές, Αν νομίζετε 
πως χρειάζεστε µια µικρή Βοήθεια 
για να φέρετε εις πέρας τις δύσκο- 
λες αποστολές του παιχνιδιού, τότε 
πατήστε το πλήκτρο Επίει και δώ: 
στε έναν από τους ακόλουθους 
κωδικούς: 

αναϊαγφοά: Ενεργοποιήστε το 
πολυπόθητο Οοὰ πιοςθ, 

Ηιθςμαάοννκπονν: [ίνεστε 
αόρατοι! Τύφλα να ΄χει ο Κθνίη Βα- 
οοη στο ΠΗο[ϊον πια. 

5Ηηᾳογάΐσεουπ!; Σαναγεμίζε- 
τετο /ρεζερβουάρ΄ του ἱηνθηίοηγ 
σας. 

νθαπιφοά: Οοὰ πιοᾶθ για όλη 
την ομάδα. 

Νουγαίπου: Απενεργοποιεί το 
Α:Ι. [τεχνητή νοημοσύνη) των αντι- 
πόλων σας. 

Τυτη οῇ νἱείογγ εοπάἱῄοης 
-"Θχρίοιθ: Απενεργοποιείτις Κα- 
ταστάσεις νίκης. 


Άλλα κόλπα (ν΄ αγαπιόμαστε!) 

Μπορεί να µην εἶναι Και τόσο 
ρεαλιστικό, αλλά ο πθαηθεα! αι- 
σθητήρας ὃα σας σώσει πολλές 


ΡΟ Μαειοι (ΕΕ 


ο ντοδτιρς 


φορές τη ζωή [εντός του παιχν!δι- 
οὐ εννοείται), Βρείτε, λοιπόν, ένα 
ασφαλές καταφύγιο και Κάνετε 
5οαη για να Βρείτε τους κρυµµέ- 
γους τρομοκράτες. 

Είναι προτιμότερο να ρίχνετε 
οµοβροντίες των 3) θολών, παρά 
να εγεργοποιήσετε το [υ]| αυἱο. Φυ- 
σικά, αυτό µπορεί να γίνει µόνο εάν 
το όπλο σας διαθέτει αυτό το εἶ- 


δος βολών, 


ΚυΝΕ 


Ενα αςἰίοπ-αἀνεπ!υ(θ που µας 
μεταφέρει στο μαγικό κόσµο των 
Βίκινγκ. Και αυτό το παιχνίδι δεν εί- 
χε κυκλοφορήσει την ώρα που 
γράφονταν αυτές οι γραµµές, αλ- 
λά µπορείτε να έχετε κάπου εὖκαι- 
ρα τα ειθαῖς ούτως ώστε να τα 
χρησιμοποιήσετε αν κολλήσετε κά- 
που στο µέλλον. Γενικά καλό είναι 
γα καταφεύγετε στη χρήση τῶν 
εᾖθαίς µόνο όταν έχετε εξαντλήσει 
κάθε άλλο µέσο. Εξάλλου η μαγεία 
των 4απιθς Βρίσκεται στη δυσκο- 
λίατους. 

Στη συνέχεια Βλέπετε ένα Ηθχ 
εθα!. Αυτό σηµαίνει πως Όα πρέ- 
πει να είστε εφοδιασμµένοι µε έναν 
Ηεχ εαϊῑοι, τον οποίο µπορείτε να 
βρείτε πολύ εύκολα στο |π]θγπ!, 
Από εκεί Και πέρα ενεργήστε ὡς 
εξής: Ανοίξτε το Η]θ υ5θγ.]πἰ και 
ψάξτε για τα σηµεία “Ο-” και ΄Τ-” 


ο 12ό]κα Μας!ει 


[χωρίς τα εισαγωγικά). Οι δύο αυ- 
τές αναφορές Βρίσκονται σε δια- 
φορετικά σηµεία. Αλλάξτε τα, λοι- 
πόν, και δώστε τα εξής: 0-0οα και 
ΤΞ(ῃεαβίθα»θ. Από εκεί και πέρα 
κάθε φορά που Όα πατάτε το “Ο” 
θα γίνεστε άτρωτοι, ενώ πατώντας 
το “Τ” θα ενεργοποιείτε τα εἶχεαί». 
Καλό θα είναι να Κάνετε πρώτα το 
δεύτερο Βήμα. 


ιεσο ΚΑςΕΗΣ 

[ρήγορες κούρσες στον Κόσμο 
των ἰθᾳο, έναν κόσµο ο οποίος σἰ- 
γουρα ξυπνά πολλές αναμνήσεις 
στους παλαιότερους από εσάς. Αν, 
λοιπόν, θέλετε να κάνετε το παιχνι- 
δάκι αυτό πιο εύκολο και πιο δια- 
σκεδαστικό, δεν έχετε παρά να κά- 
γετε το εξής: Δημιουργήστε ή τρο- 
ποιήστε έναν οδηγό στο Ρυΐ]ἀ 
πιοθ. Έπειτα δώστε ένα από τα 
παρακάτω ονόματα ὡς όνομά σας, 
έτσι ώστε να ενεργοποιήσετε το 
αντίστοιχο αποτέλεσµα. Σηµείωση: 


πι 149 


Ία ε[ιεαίς αυτό εἶναι διαθέσιµα µό- 
νο στο 185! ἀήνε πιοὰθ και δεν έχε- 
τε πρόσβαση σε αυτά όταν παίζετε 
σε Οἰτευϊε πιοςθ. 
ΕΙΥΞΚΥΗΟΗ: Αποκτάτε ένα 
ΓοςΚθ! οα{ 
ΝΝΝΗΙ.: Δείτε πώς είναι το 
όχημά σας χωρίς ρόδες! 
Ν(Η555: Εξαφανίζει το σασί 
του οχήματος! 
ΝΡΑΥΗ: Ο αόρατος οδηγός 
ΝΦΙΛΗ: Διατηρεί την κατάλλη- 
λη ταχύτητα 
ΡΟΙΙΡΡ: Αποκτήστε ροµ/εΓ-υρ5 
για τις επιθέσεις σας 
ΡΟΙΙΥΙΗ:: Μίπε (νάρκες) ροµ6:- 
υρ5 
ΡΟΙΙΟΕΝ: Τυήο ροµ/θΓυρ 
ΜΧΡΜΧ: Ολα τα ροψε/-υρ5 


παραμένουν στο πιαχίπιυπῃ 


ΕΦΤΕΕΙΝΑΟ: Τυήοο πιοάο 
ΝΜΕΕΗΤ5: Απενεργοποιεί όλα 
τα εᾖνθαῖς 

ἱπιρεγίαί Ογαπά Ργϊχ 

5/νογ]ευ! 

Στο ξεκίνημα του αγώνα πάρτε 
µία θόµβα αλλά µη τη χρησιµοποι- 
ήσετε [ακόμη]. Μπείτε στο τούνελ 
και μόλις δείτε τα θαρέλια, κατευ- 
Βυνθείτε προς αυτά και ρίξτε τους 
τη θόμθα που έχετε κρατήσει. Με 
αυτόν τον τρόπο Όα ανοίξει ένας 
γέος δρόµος. Ακολουθήστε τον 
και ὃα Βρεδείτε για σύντομο χρο- 
γικό διάστηµα σε µια κανούρια πί- 
στα προτού επιστρέψετε και πάλι 
στην Κανονική. 


Μαφπια Μοοη Μαγαήνοη 

5[νογ]ευ! 

Σεκινήστε τον αγώνα και πηγαί- 
γετε στο σηµείο που βρίσκεται µε- 
τά τα φλεγόμενα αντικείµενα. Εκεί 
πυροθολήστε στον αέρα. Ακολου- 
Θήστε την ίδια πορεία µέχρι να 
βρείτε ένα µπλε ρον/θ{-υρ. Αφού το 
πάρετε, χρησιμοποιήστε το και 
στραφείτε προς τον περίεργο τοίχο 
που ὃα δείτε να εµφανίζεται. Περά- 
στε από µέσα του και Όα µεταφερ- 
δείτε στην άλλη πλευρά του. Αυτή 
η “πόρτα” εἶναι ενεργοποιημένη 
µόνο για όση ώρα εμφανίζεται το 
μπλε ρονεΓυρ. 


ΒΙΑΙΕ ΜΙΤΟΗ 
ΥΟΙΙ)ΜΕ 2 - «ΟΡΕΗΙΝ 
κοςκ 


Ακόμη δεν κυκλοφόρησε καλά 
καλά το πρώτο Βιαΐτ ΥΜΙ6Η Ροίθε! 
Και να σου το δεύτερο έτοιµο να 
εμφανιστεί. Όπως συμβαίνει σε 
πολλές περιπτώσεις έτσι και τώρα 
τα «ᾖθαίς του παιχνιδιού θγήκαν 
πριν από το ίδιο το παιχνίδι! Μου 
φαίνεται πως η Κίνηση αυτή αποτε- 


λεί πάγια τακτική πολλών εταιρει- 
ών, προκειµένου να τονώσουν το 
ενδιαφέρον των χρηστών. Οπως 
και να ΄χει, πάντως, ιδού οἱ κὠδι- 
κοί του παιχνιδιού. Για να τους 
ενεργοποιήσετε δεν έχετε παρά 
να πατήσετε το πλήκτρο Ε]0 και 
εν συνεχεία να τους πληκτρολογή- 
σετε. 
ΙΝΟΑΚΕΟΕΟ6ΟΟΡ: 0ο Μοαε 
6ΕΤΙΝΤΟΜΥΒΕΙΙΥ: Αποκτάτε 
όλα τα διαθέσιµα όπλα 
ΒΙΟΗΕΑΟ: Βίᾳ Ηεαα Μοάο 
ΟΙΒΝΡΙΕΝΤΥ: Δωρεάν... δια- 


μελισμός! 


12000: Τεππίπαίοι «Κίη 
6ΙΝΕΜΕΕΑΙΤΗ: Ανάκτηση της 
χαμένης Πιθαίήι 

ΝΟΡΔ0: [νεστε αόρατοι 
ΗΕΙΙΕΔΕΕΖΕΟΝΕΒ: Ακινητο- 
ποιείε τους εχθρούς σας 
ΒΙΟΡΤΙςΚΟΕΡΕΑΤΗ: Αποκτά- 
τε το 9ΠοΙουη 

ΜΕΡΙυΜΕΑΚΕ: Αποκτάτε το 
(ποςςΌον/ 
6ΟΟΡΤΙΜΕΞΜΑΝ: Αποκτάτε 
το Ὀγπαπηϊθ 
ΒΟΚΝΥΟυΚΑΞΣΟΕΕ: Απο: 
κτάτε το Παπιθίῃγονήθ: 
ΜΕΕΤΜΥΡΑΙΤΟΜΜΥ: Αποκτά- 
τε το ΤοΠΙΠΊγΟυΠ 
ΞΜΙΙΕΥΝΟΜΟΡΕ: Αποκτάτε 
το Εἰθρῄαπ! Όυη 


ΡΑςΜΑΝ - 
ΑΡΝΕΝΤυΟΡΕ ΙΝ ΤΙΜΕ 
Ο γνωστός και διαχρονικός 
“ήρωας” των νίάθο Φαπιθς επι- 
στρέφει αρκετά αλλαγμένος, έτοι- 
µος να χαρίσει νέες συγκινήσεις 
στους φίλους του. Αν τώρα αυτές 
οι συγκινήσεις είναι αρκετά... έντο- 
γες για εσάς, τότε δεν έχετε παρά 
να πατήσετε το πλήκτρο “Εδεαρθ΄ 


και εν συνεχεία να δώσετε κάτι απὀ 

τα ακόλουθα: 

ϱ ΙΑΙΝΤΞ(ΑΕΕΟ: Οοά Μοάε 

9 ΦΗΟΝ/ΜΕΤΗΕΜΑΖΕΣ: Αποκτό- 
τε άµεση πρόσθαση σε όλα τα επἰ- 
πεδα 

9 ΙΝΕΕΌΤΗΕΡΟΙΝΤΕ: Κερδίζετε 
στο τρέχον Ἰενθ] [και χάνετε το εν- 
διαφέρον σας) 

9 ΙΝΕΕΟΑΝΕΧΙΤ: Άλλος ένας τρό- 
πος για να επιτύχετε το παραπάνω 


9 ΗΟΝΕΥΙΦΗΚύΝΚΡΑΓΜΑΝ: 

Αγάπη µου, συρρίκνωσα τον.. βας- 
ῃ 

9 ΗΟΝΕΥΙΒΙΕΝΝυΡΡΑςΜΑΝ: 
Ανατινάξτε τον ΡαςλΛαπὶ 

ϱ ΡΟΙΟΣΕΑΝΡΡΕΗΣΟΝΑΙ: 
Αποιτάτε όψη πρώτου προσώπου 

9 ΒΕΙΝΟΡΑΓΜΑΝΟΥΙΚΗ: Το ίδιο 
µε το παραπάνω 


ϱ 5ΤΕΥΕΑυΣΤΙΝ: Ενεργοποιείτε - 


απενεργοποιείται το οἱον Μοῄοη 
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ης πα νὰ ΟΕ ΤΗΕ 5ΝΝΟΡΌ (ΟΑ5Τ αλά 
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ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
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ΜΤΝ 5ΡΟΚΤ5 «ΚΑΙΕΒΟΑΡΡΙΝΟ 


ΝΕΕΡ ΡΟΚ 5Ρ 
ΝΗΙ 200] 
ΟὐΤζΑΣΤ 


Ὀ 5: ΡΟΕΒΣ(ΗΕ 2000 


ΤΟΕΜΕΝΤ 


ΡΑΙΝΕΕ ΟΕ ΡΕΙ 


ΡΚΟΡΕΣΡΙΟΝΑ 


Α 30 
Βὺ!1 ΕΙΡΕΕ 2 


ΚΑΙΝΒΟΝΝ 6: «ΟΝΕΕΤ ΟΡΣΕ 
ΕΕΤΟΕΝ ΤΟ ΚΚΟΝΡΟΚΕ 


κ 


κΟἱι 2 
κΟιι εεζΟλσΤες Τις 9 


ΙΑΝΟΥ5 
ΤΟΊΤΑΙ ΑΝΝΙΗΙΑΤΟΝ: 
ΤΕΙ ' 


ϱ ΜΙΦΞΙΟΝΙΜΡΟΣΣΙΒΙΕ; Ία τέ- 
ρατα γίνονται ταχύτερα 

9 6ΕΤΑΙΙΡΕ: Προσθέστε ένα ΄κα- 
γονάκι” στο. σακούλι σας 

9 ΚΙΙΙΜΕ; Αυτοκτονήστε - στο παι- 
χνίδι εννοώ, αφήστε το πιστόλι 
κάτω! 

4 ΡΑΟΣΙΑΙ5: Δείτε το ΕΡ5 [Ε[απιθς 
Ρθ; 5θεοπα] καθώς και άλλα 
στατιστικά στοιχεία. 


«ΟΜΜΑΝΡ ΙΝΕ 


Επειδή πολλά εἰνθαίς απαιτούν την 
έναρξη του παιχνιδιού µε τη χρήση 
της «οπηπιαπα [ἴπθ, σας δίνουμε την 
περιγραφή της διαδικασίας φορτώ- 
µατος ενός προγράµµατος µε χρήση 
γραπτής εντολής και εισαγωγή πα- 


Ραμέτρων στην εντολή αυτή. 
9 Από το ἀθεΚίορ τῶν ΑΡΗ 


πατήστε ’5ἱαη” κι επιλέξτε “Ευπ..'. 

9 Από το παράθυρο “Βυπ” σας 
δίνεται η δυνατότητα να τρέξετε 
οποιοδήποτε εκτελέσιμο πρόγραµ- 
μα /.ρα!, .6χθ) µε χρήση γραπτής 
εντολής (οοππιαπα). Η διαδικασία 
είναι γνώριµη σε εκείνους που 
έχουν χρησιμοποιήσει το ΓΌ5 στο 
παρελθόν. Για να οδηγηδείτε στο 
[οἰάθι που εἶναι αποδηκευµένο το 
εκτελέσιμο πρόγραµµα πατήστε το 
πλήκτρο ΄Βπον/σθ..'' 

9 Από το παράθυρο "Βιον/σθ” 
επιλέξτε διαδοχικά τα [οἰάθι έως 
ότου να φτάσετε σε εκείνο που πε: 
ριέχει το εκτελέσιμο πρόγραµµα. 
Προσέξτε ότι στο παράθυρο των 
περιεχομένων κάθε φακέλου, πλην 
των εικονιδίων των [οἱάθιο εµφανί- 
ζονται και τα εικονίδια των εκτελέ- 
σιµων προγραμμάτων. Βρείτε το 
εκτελέσιμο πρόγραµµα και κάνετε 
διπλό κλικ στο εικον/διό του... 

9 Επιστρέφετε στο παράθυρο 
"Ευπ”, όπου πλέον στο πλαίσιο της 
εοπιπιαπά [ίπθ φαίνεται η εντολή 
κλήσης του εκτελέσιµου αρχείου. 
[ια να προσθέσετε την παράμετρο 
που Όέλετε, κάνετε κλικ αµέσως µε- 
τά το Κλείσιμο των εισαγωγικών, 
πληκτρολογήστε την παράμετρο, 
πιέστε “ΟΚ” και απλώς περιμένετε 
γα ολοκληρωθεί το φόρτωµα... 


Ρε Μανίοι ΕΣ 


Ἡμλκε 


5 ϱπΝΥΙΝΥ ΑΙ. 


Πόσοι και πόσοι από 
εσάς δεν έχετε ρίξει 
αμέτρητα λίτρα δα- 

κρύων στο Κογροσγά 

παίζοντας Ωυσκο ὁ: 

Άγοπα στο Ιη!ογπο!; Πό- 
σες και πόσες φορές 
δεν έχετε πικραδέ ὡς 
εκεί που δεν παίρνει άλ- 
λο επειδή δεν έχετε κα" 
ταφέρει να πάρετε ούτε 
ένα αναδθεµατισµένο 
[γαα, ενώ οι ανήπαλοι 


Βεθηλώνουν το πτώµα 
σας; Το ακόλουθο ας 


ῥρωμα στο ωσρα αυ- 
τό παιχνίδι 8α προσπα- 
θήσε 'νασοαος : κάνει 
αξιόλογους αυα κου», 

ε µία 
αξιοπρεπή παρουσία 
στην κοινότητα των 
Ελλήνων -και όχι µόνο- 
Ουαἰκο-άδων. Άγ, Βρε, 
στα όπα όπα σας έχω! 


ούτως ώστε να έχ 


Του Νίκου “Όυλήπιγ/ίαλ” Κόντη 
ΒυλΑπι/αλθΛοιπιαίοοπι 


ο 128]κα Μας!θι 


ώρα 8α µου πείτε ποιός 
είμαι εγώ και από πού κι 
ὡς πού Όα σας µάδω 
ΈυαΚε 2. Η αλήθεια είναι 
ότι δεν είμαι κανένα “αστεράκι 
µου λαμπρό, φέγγε µου να περπα- 
τώ” στο ΏυαΚο ΙΙΙ. Πιστεύω, πά- 
ντως, ότι εἶμαι ένας καλός παίκτης, 
που αν και ξέρω τη δεωρία του 
(ΟυσΚε ΙΙ, στην πράξη µερικές φο- 
ρές τα µπερδεύω λίγο, όπως ας 
πούμε όταν θλέπω τον ανήπαλο να 
έρχεται κατά πάνω µου κραδαίνο- 
ντας ένα ΚοεΚθ! ἱαυπεῄε; και εγώ 
έχω 10 ΙΙ{6. Τότε δεν διαθέτω το 
απαραίτητο ψυχικό σθένος να 
εφαρµόσω τη θεωρία -δάσκαλε, 
που δίδασκες..- Και αρχίζω να τρέ- 
χω πανικόβλητος ξεχνώντας όλα 
τα “πρέπει”. Ἱέρμα η φλυαρία. Ἐν 
συνεχεία σας δίδω αφιλοκερδώς 


ΚΕΝΑ 


ας 


όλες τις γνώσεις µου και 
όλα τα μυστικά µου, προκει- 
µένου να σας θοηδήσω να γίνε- 

τε όσο το δυνατόν Καλύτεροι. 
Παραλίγο να το ξεχάσω: Προ- 
τού αρχίσουμε, Όα ήθελα να προ: 
σφέρω µία µικρή συμβουλή σε 
όλους εσάς που πρώτη φορά παί- 
ζετε το παιχνίδι στο Ιπίθηπ!, γιατί, 
πιστέψτε µε, Ώυακο ὃα µάδετε 
ΜΟΝΟ στο Ιπίθηπεί: τα Βο!ς [στο 
5ἱποἱθ Ρἰαγει) είναι καλά, αλλά µό- 
νο ο συνάνθρωπος δα είναι τρυφε- 
ρός μαζ σας |]. Εσείς οι νέοι, λοι- 
πόν, όταν αποφασίσετε να εισθά- 
λετε σε κάποιον 56ΠΜθ: και να παί- 
ξετε ὤυακε, χρησιμοποιήστε ονό- 
µατα τα οποία δεν ὃα υποδηλώ- 
γουν κύρος. [ια να γίνω πιο σαφής, 
πρόσφατα µύησα έναν φίλο µου 
στο ΝΑΙ Ουακίπᾳ και είχαµε µπει 


μαζ στον 56/νθΙ του Ἰα[ίσπιση, ενώ 
για να µην τον πονέσω, κάναμε 
Ἰοἷη στην ἴδια ομάδα [τελικά, τον 
πόνεσαν όλλοι..). Αυτός ο φίλος 
µου, λοιπόν, µπήκε στο παιχνίδι µε 
το όνομα Κἴᾖρι και µόλις τέλειωσε 
η πίστα είχε «10 Ειαφ»! “Πού πας 
µε τέτοιο όνοµα, ρε!”, του είπα. Και 
δυστυχώς δεν εἶναι ο μόνος. Βλέ- 
πω κάτι 5ἱαγαις, κάτι Τ48 Βε5!, οι 
οποίοι µετά το τέλος της πίστας 
ζήτημα να έχουν κάνει ίσα ίσα ένα 
µε δύο ἔταᾳς. Βρε παιδιά, θάλτε 
Κανένα Πιο φυσιολογικό όνοµα και 
μόλις μάθετε Ωυακθ, µετονοµα- 
στείτε σε Κάτι που Όα δικαιολογεί 
τα Εγαρς που κάνετε. Κάπου δεν 
µου κάθεται καλά το ΚίίΙθγ και - 
ταυτόχρονα - τα 10 Ε{αρς. Φυσικά 
αστειεύοµα!, θάλτε ό,τι όνοµα δέ- 
λετε. Εσείς 8α γίνετε ρεζίλι! 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 4. ΚΟΝΣΟΛΑ 

Ο χειρισμός είναι το άλφα και 
το ὠμέγα προκειµένου να μάθετε 
να παίζετε σωστά το Ώυακε. Κα: 
ταρχήν, πρέπει να γνωρίζετε ότι το 
σωστό ΌυαΚο παίζεται µε το ένα 
χέρι στο πληκτρολόγιο και το ἆλλο 
στο πιουςθ. Μη γελάτε μερικοί µε- 
ρικοί, γιατί πολλά έχουν δει τα µα- 
τάκια µου, οπότε θεωρώ σωστό να 
ξεκαθαρίσω τα Βασικά. Εν συνε- 
χεία τα πλήκτρα κίνησης του χαρα- 
κτήρα σας [Εοην/ατά, Βαςκν/ατα», 
5ιθρ Ι6Η και »ἱερ ΚΙΟΠΙ) µην τα 
αναθέσετε στα κλασικά βελάκια 
Κίνησης, αλλά κάπου στη µέση του 
πληκτρολογίου, ούτως ώστε να 


υπάρχουν και άλλα πλήκτρα γύρω 
τους, Τώρα θα αναρωτιέστε “μα 
γιατί να το Κάνουμε αυτό;’. Θα 
σας εξηγήσω αµέσως... 

Για κάθε όπλο αναθέστε ένα 
πλήκτρο γύρω και δίπλα από τα 
κουμπιά Κίνησης που έχετε, ώστε να 
τα αλλάζετε γρήγορα και πρακτικά, 
χωρίς να χρειάζεται να σηκώνετε το 
χέρι σας από τα πλήκτρα κίνησης 
του χαρακτήρα. Πολλοί παίκτες 
έχουν τη συνήθεια να µην αναδέ- 
τουν Κάθε όπλο σε ένα πλήκτρο, 
αλλά να χρησιμοποιούν µόνο το 
Νεχἰ και Ρηενίθν/ ἩΜθαροη, προκει- 
µένου να κάνουν τις αλλαγές των 
όπλων τους. Είναι “εγκληµατικός” 
αυτός ο τρόπος παιχνιδιού, µια και 
όταν παίζεις αρκετά λεπτά σε µία 
πίστα χωρίς να έχεις πεθάνει, ὃα 
έχεις μαζέψει αρκετά όπλα και δεν 
θα µπορείς να εξοπλίζεσαι γρήγο- 
ρα µε το όπλο που δέλεις την κα- 
τάλληλη στιγµή! Επίσης, να διευκρι- 
γίσω ότι εἶναι καλό να έχετε ένα 
πλήκτρο για κάθε όπλο δίπλα σε 
αυτά της κίνησης, διότι εἶναι µαθη- 
µατικώς βέβαιο ότι σηκώνοντας το 
χέρι σας από τη Θέση που βρίσκε- 
ται προκειµένου να πατήσετε κά- 
ποιο ΄µακρινό΄ πλήκτρο, καθώς θα 
πΠροσπαθήσετε να επανατοποδετή- 
σετε τα δάχτυλά σας στα σωστά 
πλήκτρα κίνησης, α κάνετε λάθος! 
Τέλος, δεν χρειάζεται να σας υπεν- 
δυμίσω ότι πρέπει να έχετε ενεργο- 
ποιηµένη την επιλογή ΑἰΜαγ» Κυπ. 

Σε ότι αφορά τώρα το πιουςθ, 
σίγουρα στο αριστερό κλικ ὃα 


π. ΊπΦ. ειν 


“Καθαλώντας” τον ανήπαλό µου. 


έχετε το ΕίΤΘ. Η πλειονότητα των 
παικτών στο δεξί κλικ έχει το /υπιρ 
[άλλοι παίκτες το έχουν στο 
5ραςε]. Σε περίπτὠση που το 
ππουςθ έχει τρία κουμπιά, αρκετοί 
εἶναι αυτοί που χρησιμοποιούν το 
µεσαίο για Ζοοπι ή για κάποιο 
όπλο στο οποίο εἶναι καλοί (π.χ. ο 
γικητής του ΟΡ 2000 5ειρεηῖ στο 
µεσαίο Κουμπί του πιουςθ έχει βά- 
λειτο Καὶ Ουπ). 

Μεγάλη σηµασία στην περι- 
στροφή του χαρακτήρα σας και 
στη στόχευση έχει η ευαισθησία 
του πιουςθ, γνωστή και ὡς 5θησίΗν- 
Ἡγ. Σε αυτό το σηµείο χρειάζεται 
προσοχή, µια και κάθε παίκτης δεν 
έχει την ἴδια “ευαισθησία” µε το 
πιουςθ, η δε µπάρα ρύθμισης της 
5θησ]Ηνίη απὀ τα μενού του παι- 
χνιδιού δεν επιτρέπει ρυθμίσεις 
ακριθείας͵ οπότε εδώ χρησιµοποι- 
οὖμε την (οηςοἱθ. Καταρχήν, τη 
φορτώνουµε πατώντας το πλήκτρο 
“”.και γράφουμε "ἈρεπεϊΗνίη ΑΕ”, 
όπου { µία αριθµητική τιµή, η 
οποία κυμαίνεται από το Ἰ µέχρι 
όσο θέλετε. Η µέγιστη τιµή που 
µπορείτε να θάζετε και να παίζετε 
άνετα θεωρώ πως είναι η 20. Όσο 
πιο µεγάλη τιµή Βάζουμε τόσο πιο 
ευαίσθητο γίνεται το πιου5θ στην 
κίνηση του χεριού µας [το 20 εἶναι 
για χειρουργούς :) ενώ το ] για 
ανάπηρους]. ἔτσι, λοιπόν, πρέπει 
να μάθετε να παίζετε µε κάποια 
συγκεκριμένη 5εησἰΗν!ηγ και αυτήν 
γα χρησιµοποιείτε πάντα (οἱ πιο 
συνηθισμένες τιµές εἶναι 7-15]. 


ο[-2 


Πάνω δεξιά παρατηρήστε το ΤίπιοΓ και τον αριθµό ΕΡ5 που έχω] 


Προτιµήστε να µη ρυθµίζετε τη 
5θη5ἰΗν]Ιγ του Πιουςθ σας από την 
ειδική µπάρα που υπάρχει στο παι- 
χνίδι, γιατί δεν µπορείτε να είστε 
σίγουροι ότι κάθε φορά την ΤΟΠΟ: 
δετείτε στο ίδιο σηµείο. 

Μια Και ο λόγος για την κου- 
σόλα του Ωυακθ, ας δούμε τι 
άλλο µπορείτε να κάνετε σε αυ- 
τήν προκειµένου να αποκοµίσετε 
οφέλη. Η καλύτερη εντολή της 
κονσόλας, κατά την ἀποψή µου, 
είναι η “Α60 ΕΟΝ 4”, όπου 8 
µπορείτε να βάλετε µία τιµή από 
] µέχρι 360, που αντιπροσωπεύ- 
ει την οπτική γωνία υπό την 
οποία Όα Βλέπετε το παιχνίδι. Το 
φυσιολογικό επίπεδο τιµής είναι 
00 µοίρες, ενώ οἱ περισσότεροι 
παίκτες παίζουν σε τιµές ανάµε- 
σα στις 100 και 120 μοίρες [δί- 
γοντας την τιµή 360 εἶστε σαν 
μύγα :]]. Θα παρατηρήσετε ότι 
όσο πιο µεγάλη τιµή δίνετε τόσο 
πιο µεγάλο χώρο Βλέπετε στην 
πίστα, ενώ Όα νομίζετε ότι κινεί- 
στε πολύ πιο γρήγορα, αν και οἱ 
αντίπαλοι ὃα είναι πιο μικροί σε 
μέγεθος. Εν συνεχεία έχουµε την 
εντολή “Χ60. ΡΚΑΝΟυΝ ΑΕ”, 
στην οποία αν δώσετε όπου ϐ 
την τιµή 0, δεν ὃα Βλέπετε το 
όπλο που κρατάτε, ενώ αν δώσε- 
τε Ἱ, τότε επαναφέρετε το γρα- 
φικό του όπλου [συνιστάται σε 
όσους κατέχουν Καλά το 9απιθ 
και ξέρουν τι όπλο έχουν χωρίς 


γα χρειάζεται να το Βλέπουν]. 
Επίσης, έχουµε την εντολή 
΄σο ΡΚΑΝΜ/ΤΙΜΕΕ Β”, όπου αν 
δώσετε την τιµή Ἰ, τότε πάνω δε- 
ξιά στην οθόνη σας εµφανίζεται 
ένα χρονόµετρο που δείχνει πό- 
ση ώρα παίζετε τη συγκεκριμένη 
πίστα, ενώ µε τιµή 0 το εξαφαν[- 
ζετε (έμπειροι παίκτες το χρησι- 
μοποιούν για να µετράνε περί- 
που κάθε πότε βγαίνουν στην πί- 
στα τα Ρον/θ: [)ρ5, Όπλα και ΑΓ: 
πιΟΙ5). Κλείνοντας, θα σας δώσω 
µία ολίγον τι περίεργη εντολή, η 
οποία δουλεύει ως εξής: Αφού 
δώσετε ΄οοπι. πιαχίρς Β΄ βάζο- 
ντας µία τιµή από 80 µέχρι 120 
[ανάλογα µε τον υπολογιστή σας 
Και την κάρτα γραφικών], 8α 
έχετε τη δυνατότητα να κάνετε 
µερικά υπιρς, τα οποία χωρίς 
αυτήν δεν θα μπορούσατε να 
πραγµατοποιήσετε [κοιτάξτε το 
σχετικό 5εΓθεηΣΠο!). Όυφ, τα εἷ- 
πα όλα, δεν πιστεύω να ξέχασα 
τίποτα. Ωραία, λοιπόν, πάµε πα- 
ρακάτω 1. 


9ΡΕΕΌ 15 ΕΥΕΒΥΤΗΙΝόΙ! 
Ας ξεκαθαρίσουµε ότι σκοπός 
στο Ώυακθ δεν εἶναι να απολαύ- 
σετε τα αρκετά καλά γραφικά 
που διαθέτει, αλλά να θεθηλώσε- 
τε το πτώμα του νεκρού αντιπά- 
λου σας! Κοινώς να πάρετε πολλά 
Εταρ». Αν θέλετε να χαζέψετε 
γραφικά, καλύτερα να πάτε να 


ΡΟ Μαι 


παίξετε άλλα παιχνίδια, όπως το 
Τίχθ ἰοηᾳθ»5ί /ουΓΠθΥ (παρεμπιπτό- 
ντως φοθερός πΠτλος). Το παιχνίδι 
πρέπει να τρέχει µε τη μεγαλύτε- 
ρη δυνατή ταχύτητα προκειµένου 
γα έχετε την καλύτερη απόδοση. 
[ενικότερα η ταχύτητα µε ΤΗΝ 
οποία παίζετε ὤυαΚθ ρυθμίζεται 
από δύο παράγοντες. Ο ένας εἷ- 
ναι τα Ε{απῃθ Ρ6Ι 5θεοπᾶς [ΕΡ5 εν 
συντομία], τα οποία όσο πιο υψη- 
λά τόσο πιο καλά, Για να Βλέπετε 
µε πόσα ΕΡ5 παίζετε Ωυακο ΙΙΙ, 
κατεβάστε την κονσόλα [πατώ- 
ντας] και γράψτε “ΑΟ. ΡΕΑΥΝΓ- 
Ρ5 ΜΗ”, δίνοντας όπου ἕ το Ἰ, οὐ- 
τως ώστε στην άνω δεξιά γωνία 
γα εμφανισθούν τα ΕΡ» µε τα 
οποία παίζετε. Ο δεύτερος πα- 
ράγοντας που ρυθμίζει περισσό- 
τερο την απόδοσή σας, και λιγό- 
τερο την ταχύτητά σας, εἶναι το 
Ρίπ, που δείχνει την ταχύτητα µε 
την οποία εἶστε συνδεδεμένοι 
στον 56/νθ: παίζοντας Μυ]]- 
Ρἰαγε. Ίο καλό Ρίπα εἶναι το χα: 
μηλό Ρίπᾳ [εν αντιθέσει µε τα 
ΕΡ5), προκειµένου να παίξετε οµα- 
λά και να µην έχετε προβλήματα 
στόχευσης [γιατί αν το Ρίπα εἶναι 
πολύ υψηλό [άνω του 200), τότε 
οι αντίπαλοι φαίνονται σπαστά], 
πρέπει δε να έχετε τουλάχιστον 
595.600 πιοάεπι. Οι περισσότεροι 
ΈυαΚθις που σέβονται τον εαυτό 
τους και θέλουν να κάνουν καλές 
εμφανίσεις, έχουν σύνδεση Ι5ΌΝ, 
η οποία αποδίδει ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑΙ 


α- 


τς Μορ» ΗΡΡΥΡΗ 


' 


Επειδή όµως το ΡίπΩ θέλει χρή- 
μα για να το κατεβάσετε, ας ἄσχο- 
ληδούµε µε κάτι πιο χειροπιαστό: 
Πώς µπορείτε να ανεβάσετε τα 
Ερ5 σας, προκειµένου το παιχνίδι 
να τρέχει στην τσίτα| Με το που ὃα 
Βάλω όµως στην παρούσα πρότα- 
ση τελεία, ξεχάστε και τα φοθερά 
γραφικά του Ουακο. Το παν εἶναι η 
ταχύτης... 

Μπείτε στο Ώυακε και πηγαίνε- 
τε στο 9581υρ-»γ5!θπι-Οταρβΐς, 
Από εκεί ρυθµίστε όσα »εΗΐηᾳς 
αναφέρω µε τις αντίστοιχες τιµές. 
Έχουμε και λέμε: Υἱάθο Μοάε- 
ό40χ480, ζοἶοι Βερ!μ-]66ί!, 
ο ίπο Ψθήεχ, Οθοπιθής Ὀεαί- 
ἰονν, Τοχίυιο Ὀθ]αί[-ἰ.ον, Τεχίυθ 
Ουα1!η-]68ί!, Τεχίυτε ΕΙΙΙει-ΒΙΠἴη- 
εαι. Τώρα κάνετε κλικ στην επιλο- 
γή 5ουπα (στα αριστερό] και ρυθ- 
µίστε µόνο τη Μυσία στο µηδέν 
και 5ουπά Ουα[ήγ-ἰον. Επιστρέψ- 
τε στο αρχικό μενού του Ωυακθ 
ΙΙ, µπείτε στο 5ε{υρ- Θαπιε ΟΡ- 
Ποης και ρυθµίστε ὡς εξής: »ἱπι- 
ρἱθ Ιί6πι5-Όη, Μαικς Οπ ΥΝαϊ!ς- 
ΟΗ, Εἰεείπα Βτας5-ΟΗ, Ὀγπαπιῖς 
μ9(Ις-ΟΗ, Ιάθη{γ Τατοείς-Όη και 
ΗίοΏ Ουα[!γ «ΚΥ-ΟΗ. Ουφ, τα εἷ- 
πα όλα. Τώρα, απὀ άποψη γραφι- 
κών τα έχετε πατώσει όλα στο 
ΟυαΚε, αλλά θα τρέχει τζ-τζ/(κι) 
ή και τζατζίκι αν το Θέλετε]. Όσες 
επιλογές δεν ανέφερα µπορείτε 
γα τις ρυθμίσετε όπως θέλετε. 

Έπειτα από όλες αυτές τις ρυῦ- 
µίσεις Όα πιάνετε τα μεγαλύτερα 


Εχοντας πάρει το Μοφα[ιθα]ηι στην Ω2ΡΜ17. Καθόλου εύκολη υπόθεση, 
ιδίως όταν ο ανήπαλος έχει Βαἰ[, οπότε γίνεστε πανεύκολος στόχος. 


ο 130ἶκα Μας!θι 


Ες. Αν διαθέτετε θαρθάτα µηχα- 
γήµατα, µπορείτε να ενεργοποιή- 
σετε επιλογές για καλύτερα γραφι- 
Κά, φροντίστε όµως να µην πέσετε 
κάτω απὀ 80-90 ΕΡ5. Επίσης, µεγά- 
λο ρόλο παίζουν οι ἀτίνθις της 
κάρτας γραφικών σας, γ΄ αυτό 
φροντίστε να µένετε 0ρ Το Γαἱο, 
διότι θα δείτε µεγάλη διαφορά. 
Τέρμα όµως µε τα προκαταρκτικά. 
Ας προχὠρήσουμε στο ίδιο το παι- 
Χνίδι και για την ακρίθεια στα... 


ΟΠΛΑ! 

Αρχίζοντας από το κλασικό 
“Κάθε όπλο είναι χρήσιμο”, ὃα 
προσθέσω επίσης ότι ΄Κάδε όπλο 
εἶναι χρήσιµο!”. Ωραία, αφού το 
εµπεδώσατε, δεν το επαναλαμθά- 
νω. Επίσης, να γνωρίζετε ότι κάθε 
όπλο χρησιµοποιείται για την κα- 
τάλληλη δουλειά και την κατόλ- 
ληλη στιγµή. Τέλος, πρέπει να µά- 
θετε να εναλλάσσεστε μεταξύ 
των όπλων και να µην “κολλάτε” 
µε ένα όπλο κυνηγώντας τον αντί- 
παλο. Συνεχίζω µε αναλυτικές 
συμβουλές και στρατηγικές για 
κάθε όπλο. 

ΒΕ6: Τι να πει 
αρ κανείς γι΄ αυτό 
το όπλο Απλώς 


είναι ότι καλύτερο υπάρχει. Κατά 
την ἀποψή µου, βέβαια, δεν εἶναι 
ισορροπηµένο όπλο και δεν έπρε- 
πε να υπάρχει Καν στο παιχνίδι. Κά- 
νει απίστευτα µεγόλη ζημιά, µε 


Με ένα καλοζυγισµένο Βοεκο! Ίυπιρ από αυτό το σηµείο της 021ουγπεγά 


5ρἰα5ῃ Ώαπιασ, πολύ γρήγορη ρι- 
πή. Εχετε και 20 Απηπιο παϊρνοντάς 
το, ενώ κάθε Απηπιο ΡαεΚ σας δίνει 
20 ακόµα ΒΕθΟιες. Κοινώς ΄Κίαβα 
Χαιαἰαπιρε”. Πρόκειται για ένα 
όπλο το οποίο ακόµα και στα χέ- 
ρια των νέων είναι Θάνατος. Δεν 
χρειάζεται να σε πετύχει απευθεί- 
ας, ακόµα και µία ξόφαλτση να 
σου έρθει, έχεις γίνει σκόνη. Με το 
όπλο αυτό δύο πράγματα πρέπει 
να προσέχετε; αφ’ εγός να µην αυ- 
τοκτονήσετε [σε στενούς διαδρό- 
µους κ.λπ.) και αφ’ ετέρου να µην 
κρατάτε συνέχεια πατηµένο το 
Αῄαεκ για να µη σας τελειώνουν 
γρήγορα τα Απιπιο’ ακόµα Και µια 
[καλοζωγιασμένη) θολή εἶναι πέρα 
για πέρα αρκετή για να σας απαλ- 
λάξει από τον αντίπαλο. 

όπλο που δεν χρειά- 


1 ζεται Απιπιοἱ Κάνει 


αρκετά µεγάλη ζημιά, ενώ αν κα: 
τορθώσεις να σκοτώσεις τον αντί- 
παλο µε αυτό, επιθραθεύεσαι µε 
ένα “Ηυπηα[ίοη!” και ο αντίπα- 
λος γίνεται ρόµπα ξεκούμπωτη. Η 
αξία του δεν εἶναι αναγνωρισμένη, 
ὠστόσο αρκετοί παίκτες το χρησι- 
µοποιούν ανελλιπώς. Για παρά- 
δειγµα, αν ο αντίπαλος έχει στρι- 
µωχτεί σε καμιά γωνία ή ξέρετε ότι 
θα έρθει από το διάδρομο, οπλί- 
ζεστε και ορµάτε. Προσπαθήστε 
να µην κεντράρετε τον αντίπαλο 
µε το Θαυπ//θ!, αλλά να τον χτυ- 


Θαυπ/ή!: Ίο µόνο 


ι | δα ἐκ κο 


µπορείτε να βρεδέίτε αγκαλιά µε τη Κοά Αππιογ. 


αρ 


Και σε αυτό το σηµείο της πίστας µπορείτε να φθάσετε µε Βοεκο! /υπηρ. Σ- 


γουρα ὃα καταφέρετε να πάρετε 2 µε 3 Εγαρς απὀ αντιπάλους που δεν ὃα 


µπορέσουν να σας εντοπίσουν. 


πάτε µε µία ελαφριά κλήση προς 
τα δεξιά [θέλει εξάσκηση]. Επίσης, 
καλή τεχνική είναι να σκύβετε 
απότοµα κρατώντας το ΟΘαυπ/ϱ! 
και να επιτίθεστε στον αντίπαλο. 
Αξιόλογη εἶναι η χρήση του αν 
βρίσκεστε στο σηµείο όπου Όα 
προσγειωθεί ο αντίπαλος, αν έχει 
µπει σε ἠυπῃρ Ραᾷ, Προσωπικά την 
έχω πατήσει άπειρες φορές και 
ενώ εἶμαι καργαρισµένος από 
όπλα και πηδάω απὀ το /υπῃρ Ραά, 
Βλέπω από κάτω έναν κακοµοίρη 
µε Θαυπ!/θ! και από τη σιγουριά 
µου ότι Όα τον πετύχω, αστοχώ, 
πέφτω πάνω στο Θαυπῄς! του και 
χάνω Στη συνέχεια ακούω το Ηυ- 
πη[]αήοη, µου τη δίνει στα νεύρα 
και αρχίζω να θαράω το κεφάλι 
µου στο ΚεγΌοαιά |]. 

Ακόμη ένα από τα πα- 


6 ρεξηγηµένα όπλα του 


παιχνιδιού. Μερικοί το χρησιµοποι- 
ούν σπάνια, ενώ άλλοι καθόλου, 
ΟΚ, δεν λέω ότι εἶναι απὀ τα καλύ- 
τερα όπλα, αλλά σε συγκεκριµένα 
σηµεία εἶναι ότι Καλύτερο. Αν, για 
παράδειγµα, γνωρίζετε ότι σας 
ακολουθεί αντίπαλος και είστε σε 
διάδρομο, γυρνάτε µε την όπισθεν 
Και του αφήνετε ένα ’"χαλί΄ από 
Θιθπαάθς, που μόλις το πατήσει 
θα γίνει μαύρο χάλι, Επίσης, σε ση- 
µεία όπου μαζεύεται πολύς κό- 


Ονγεηπαάε ἱαυπεμογ: 


σµος, πρέπει να κάθεστε κρυµµέ- 
γοι πίσω από µία γῶνία και να αµο- 
λάτε αθέρτα κουθέρτα ΟΤθηαάθς, 
µια Και κάνουν γκελ στους τοίχους. 


Προσοχή µόνο µην πατήσετε τις δι- 


κές σας θόμθες. 
Το δεύτερο όπλο 
µε το οποίο ξεκι- 
γάτε κάθε πίστα. Διαθέτει την τα- 
χύτερη επαναλαμθανόμενη ριπή 
από όλα τα όπλα στο παιχνίδι, Δεν 
χρησιµοποιείται αρκετά, καθώς κά- 
γει τη μικρότερη ζημιά από όλα τα 
όπλα. Όσοι έχετε αξιόλογο σημάδι 
Και την Ικανότητα να Κολλάτε το 
στόχαστρο στον αντίπαλο, Όα πό- 
ρετε αρκετά Είαρς, εάν ο αντίπα- 
λος δεν έχει πολύ Ηθα]ήι ή εσείς 
έχετε ὤυααὰ Ώαπιαρθ. Μπορεί να 
χρησιµοποιηθεί έπειτα απὀ επιτυ- 
χηµένες Βολές µε Καὶ Όυη, αν και 
καλό α ήταν να προτιµήσετε κά- 
ποιο όπλο που κάνει µεγαλύτερη 
ζημιά (λέγε µε Ρίασπια ή Ποἱουη). 
Κλείνοντας θα αναφερθώ σε 
µία λεπτομέρεια του όπλου και 
συγκεκριµένα στη χρήση του στις 
πίστες ΟΦΡΜΊ7 και 3Τουπεγό, 
αλλά και σε όσες άλλες εἶναι 
9ραςθ και έχουν 2υπιρ Ραὰς που 
σας στέλνουν σε µεγάλη απόστα- 
ση. Στην ΟΞΡΜΊ7, λοιπόν, το Καὶ 
Όυπ (το “πιυς!” όπλο της συγκε- 
κριµένης πίστας] βρίσκεται σε ένα 


Μαεμίπο ΌΟυη: 


Αρκετοί είναι αυτοί που αμολάνε ατελείωτες ρουκέτες έτσι ώστε να σας εµπο- 
δίσουν να πάρετε το Βαὶ! στην Ω2ΡΜ17. Προσωπικά, πάντως, θεωρώ πιο 
αποτελεσματικό το Μακμίπο Ουη, 


“νησάκι” και για να φτάσετε σε 
αυτό, πρέπει να διανύσετε µεγάλη 
απόσταση µέσω ενός }υπιρ Ραα. 
Εάν λοιπόν ο αντίπαλος µπει στο 
2υπῃρ Ραά, για να πάει να πάρει το 
Καὶ], όση ώρα είναι στον αέρα 
πρέπει να τον πυροβολείτε µε το 
Μαεῄίπθ Όυπ [εκτός αν έχετε Καὶ] 
και καλό - εύστοχο χέρι ;)]. Εάν 
επιτύχετε αρκετές φορές, το πιθα- 
γότερο είναι ο αντίπαλος να πέσει 
εκτός του “νησιού” ...στο κενό, 
διότι κάθε επιτυχημένη βολή δίνει 
µία µικρή ώθηση στον αντίπαλο, 
οπότε πολλές επιτυχημένες Βολές 
τον στέλνουν στου Βἱαδίο |{ τη 


μάνα |). 
Φοθερό και αρ: 
κετά γρήγορο 
όπλο. Χρησιμοποιείται κατά κόρον 
µε Ώυαά Ώαπιαρθ, αλλά και ὡς 
Βασικό όπλο. Επίσης, κάνει 9ρἰασΏ 
Ώαπιασθ, σε µικρή ακτίνα όµως, 
οπότε προσοχή µην Κολλήσετε σε 
κανέναν τοίχο και αρχίσετε να πυ- 
ροβολείτε. Είναι ένα απὀ τα όπλα 
που θέλει τρομερή επιδεξιότητα 
και αν καταφέρετε να το χειρίζε- 
στε, έστω και απλώς καλά (δεν συ- 
ζητάω για τέλεια], ὃα σφάξετε κό- 
σµο και κοσµάκη. Αυτό που πρέπει 
να προσέξετε εἶναι να έχετε κολ- 
λημένο το στόχαστρο στον αντίπα- 
λο, προκειµένου κάθε βολή να πη- 


Ρίασπια Ουη: 


γαίνει στο στόχο πάνω και λίγες να 
αστοχούν. Σημµαδεύετε τους 
εχθρούς σας από τη µέση και πά- 
νω, έτσι ώστε ακόµα και αν πηδάνε 
σαν κατσίκια όλη την ώρα, εσείς 
να τους χτυπότε. Όσο ὃα µεγαλώ- 
γει η απόστασή σας απὀ τον αντί- 
παλο τόσο Όα μειώνεται η ευστο- 
χία σας µε το Ρἰα.πια, µια και οἱ 
“σφαίρες” ταξιδεύουν µε σχετικά 
αργή ταχύτητα. 

Επίσης, να το χρησιµοποιείτε 
έπειτα από εύστοχες θολές µε Καῄ, 
όταν η ζωή του αντιπάλου Όα έχει 
μειωθεί στο ελάχιστο, καθώς ένα 
όπλο όπως το Ρἰαδπια Όυῃ, µε τα- 
χύτατη ριπή και µεγάλη Ώαπιαςς, 
Θα σας λύσει τα χέρια. Κλείνοντας 
γα σημειώσω κάτι που παρατήρησα 
τελευταία: Εάν είστε στη µειονεκτι- 
κή Θέση ο ανήπαλος να έχει Καὶ] 
και εσείς µόνο Ρἰαρπια, ενώ η από- 
σταση που σας χὠρίζει είναι αρκε- 
τά µεγάλη ώστε το Καὶὶ στα χέρια 
του αντιπάλου ισοδυναμεί µε Βέ- 
βαιο θάνατο, τότε αυτό που πρέπει 
να κάνετε εἶναι κατά µέτωπον επί- 
Θεση πυροβολώντας συνέχεια (να 
κινείστε και λίγο αριστερά-δεξιά). 
Τι Θα πετύχετε; Πολύ απλά, η ταχύ- 
τητα ριπής, Το έντονο φως που έχει 
κάθε “σφαίρα” και ο ήχος Όα επη- 
ρεάσουν την ευστοχία και την αυ- 
τοσυγκέντρωση του αντιπάλου, 
ώστε να υπάρχουν περισσότερες 
πιθανότητες να αστοχήσει! ἔτσι, ὃα 
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Ο ανήπαλος προσπαθεί να πάρει το Καὶ] και σε όλη τη διάρκεια της διαδρο- 
µής τον γαζώνω µε το Μαε[ίπο Ου, Εάν τον πετύχω περισσότερες από 5 µε 
6 φορές, σίγουρα από τη φόρα ὃα πέσει κάτω. 


βρεθείτε σώμα µε σώμα εκεί όπου 
το Καΐ δεν εἶναι τόσο καλό όσο το 
ΚοεΚθἰ ή το Ρἰαρπια. Καλά, μιλάμε 


ότι έχω κάνει διατριθή |). 
για παίκτες µε πεί- 


-υ ρα, το οποίο στα 


χέρια τους γίνεται θανατηφόρο. 
Αρκετές φορές Όα σας έρθει χτύ- 
πηµα απὀ εκεί που δεν το περιµέ- 
γατε και ὃα σας αφήσει µε ελάχι- 
στο Ηεα[ήι, Πρόκειται για το πιο 
αργό όπλο σε επανάληψη Βολής, 
αλλά και από τα πιο Βανατηφόρα 
[το ΒΕΟ εξαιρείται, είναι εξωπραγ- 
µατικό όπλο). Εδώ το αν Όα πετύ- 
χετε εἶναι θέμα καθαρά “χεριού”, 


Καὶὶ 6υη: Όπλο 


ΕΕ ΕΗΕΡΡς Μο:ε: 


δηλαδή εξάσκησης. Υπάρχουν, 
όµως, μερικοί Βασικοί κανόνες. 
Εάν ο αντίπαλος µπει σε ὀυπιρ βαὰ 
και έχετε Καῄι, είναι καταδικασµέ- 
γος! Τούτο διότι τα /υπιρ Ραάς 
στέλνουν τους παίκτες σε συγκε- 
Κριµένη πορεία στον αέρα, οπότε 
δεν χρειάζεται τροµερή ακρίθεια 
για να τους πετύχετε. Επίσης, αφού 
πετύχετε µία η δύο φορές τον αντί- 
παλο [αναλόγως τι ΑΓπιοις και 
Ηεα[ήι έχει μαζέψει), αλλάξτε 
όπλο. Εξοπλισθείτε µε κάτι πιο γρή- 
γορο σε ριπή, που Κάνει Μα55 
Ώαπιασθ, όπως τα Ρἰασπια Όυη, 
5Ποίαυη ή ακόµα και Μαςῄβίπθ 
Θυπ. Με αρκετή εξάσκηση ὃα τα 
καταφέρετε[ 
΄ .Μή- Σα 
΄ - λ- . φ 4 
τες 


4ο ο[2] 


Εχοντας το Τ'ΠθΓ πάνω δεξιά και γνωρίζοντας ότι κάθε 2 λεπτά βγαίνει το 
Ουαά (εκτός από την πρώτη φορά που Βγαίνει περίπου στο Ἰ λεπτό), µπο- 


ῥέτε να το έχετε πάντα δικό σας. 


Βοεκο! ἰαυπε[ου: Κατά πολ- 
λούς, το καλύτερο όπλο του παι- 
χνιδιού! Αν δεν το πάρουν στα χέ- 
ρια τους, δεν νιώθουν αυτοπεποί- 
Θηση, ενώ αν το δουν στα χέρια 
του αντιπάλου και δεν το έχουν 
αυτοί, τότε τους πιάνει αµόκ. 
Όπλο το οποίο µπορείς να Βρεις 
σε κάθε πίστα. Μοιάζει να εἶναι 
αρκετά εύκολο στη χρήση του, 
στην πραγματικότητα, όµως, χρει- 
άζεται πολλή πείρα και άψογη τε- 
χνική κατάρτιση προκειµένου να 
εκµεταλλευτείτε στο έπακρο τις 
δυνατότητές του. Σεκινώντας µε 
το όπλο έχετε δέκα ΚοεΚθῖς, ενώ 
κάθε Απηπιο ΡαεΚ σας δίνει άλλες 
πέντε. 


Στην Ω3ΡΜΙ5, έχοντας πάρει την Ῥοννει 
Άγπιογ, µπορείτε να περπατήσετε στη λάβα. 


Επειδή το όπλο διαθέτει τροµε- 
ρή 5ρ]α5ῃ Ώαπιααθ, πρέπει να 
στοχεύετε στα πόδια του αντιπά- 
λου, προκειµένου να κάνετε ΙΚανο- 
ποιητική ζημιά. Για να φτάσετε στο 
επίπεδο να πετυχαίνετε τον αντί- 
παλο απευθείας, πρέπει να έχετε 
στο εγεργητικό σας ατελείωτα ξε- 
γύχτια στο ΩυαΚο. Επίσης, είναι 
φοβερό και τρομερό όπλο για 
Ώυαα Ώαπιαρε, µια και πολλές 
φορές µία επιτυχημένη ρουκετιά 
[κατά το γνωστό τραγούδι, “Στου 
ΜαΝοι! την ταβέρνα έπεσε µια 
Ρουκετιά”) είναι ικανή να σας χα- 
ρίσει ἔταο. 

Προσοχή µόνο γιατί πολλοί εἰ- 
γαι αυτοί που την έχουν πατήσει 


µε Ώυαα και Κοεκθί! Δηλαδή, κα- 
δώς τρέχετε κραδαίνοντας το 
ΚοεΚθ! ἱαυπεῄε: και έχετε και 
(Ουαά, Βιάζεστε να Βρείτε κάποιο 
Θύμα πριν να τελειώσει η διάρκεια 
του Ώυαα. Ἐπειτα από µία στροφή 
βρίσκεστε Γαςθ Ιο ἔαςθ µε έναν 
λαχταριστό αντίπαλο. Ε, ασυναί- 
σθητα τον χτυπάτε, µε αποτέλε- 
σµα να πάρετε µεν το Ειαρ, αλλά 
γα γίνετε και εσείς κομμάτια [χά- 
γοντας ΚοεΚθί ἱαυπεῇογ, Ώυαά και 
το ἔτας που μόλις πήρατε|) από το 
ορἰασΏ Ώαπιαφθ της Ώυαά ρουκέ- 
τας. Γι’ αυτό, φίλτατοι, ποτέ σε 
στενόχωρα µέρη Ωυαά και ΚοεΚθ!, 
διότι σίγουρα θα φάτε 5ρἰα5ῃ 
Ώαππαρθ. Σε αυτές τις περιπτώσεις 
προτιµήστε Ρἰασπια µε Ουαά ή 


Μο. « 
. . 23 
ας ἳ .. ιλ 


Κάπως έτσι ὃα Βλέπετε τα πράγματα όταν Βάλετε Ρον 460 μοίρες. 


ακόµα καλύτερα «Ποίουη, που δεν 
έχει ορἰα5ῃ Ώαπιαφθ. 

Επίσης, το ΚοεΚθ! ἰαυπεῃει σας 
προσφέρει το γνωστό ΚοςΚθ! /υπῃρ, 
το οποίο Όα αναλύσω εκτεγέστερα 
στο επόμενο τεύχος. Τέλος, μάθετε 
γα στοχεύετε µε προοπτική όταν 
έχετε το Κοεκεί, επειδή οι πύραυλοι 
πηγαίνουν σχετικά αργά [και όσο 
πιο µακριά ο αντίπαλος τόσο πιο 
αργά Όα φτάσουν], τουτέστιν στο- 
χεύστε και αµολήστε τη ΚοεΚθ! εκεί 
που Όα πάει ο αντίπαλος και όχι 
εκεί που είναι, Σε µερικά 56Γ86η- 
ο,οίς ὃα δείτε παραδείγματα, 

5Ιοΐαυη: Η δίκαννη επαναλη- 
πτική καραμπίνα, Παίρνοντάς την 
έχετε 10 Απιπιο, ενώ µε κάθε Απι- 
πιο ΡαςΚ αποκτάτε άλλα 10. Με- 


κ.α σὶ 
Πειράζοντας την εντολή ζοπι Μαχ{ρς µπο- 
ρείτε άνετα να πηδήξετε αυτό το τειχάκ!. 


Άλλο ένα καλό στέκι για περίπτερο :) 


ταξύ των µειονεκτηµάτων του 
όπλου εἶναι ότι δεν έχει 5ρἱασῇῃ 
Ώαπιαφρ, αν και για Νενοίθς αυτό 
µπορεί να θεωρηθεί Βοπυς, αφού 
μειώνει τις πιθανότητες ατυχούς 
αυτοκτονίας [κλασική σκηνή: Νθν/- 
Ρἱθ [αςθ Ιο Γαςθ µε τον τοίχο Και 
του έχει ανοίξει κάτι τρύπες... να, 
µε το συμπάθιο!). Ενα από τα κα- 
λύτερα όπλα του παιχνιδιού, το 
οποίο Βρίσκεται -κακώς- στη σκιά 
του ΚοςΚθ! ἱαυπεῄογ. Είναι ικανό 
να ξεπαστρέψει τον αντίπαλο εάν 
του την ανάψετε εξ επαφής στο 
στέρνο :). Κάνει αξιόλογη ζημιά 
και σε απόσταση, αλλά όσο πιο 
µακριά τόσο πιο λίγα (ή ακόµα και 
κανένα) σκάγια φτάνουν στον 
εχθρό. Μπορεί να χρησιµοποιηθεί 


έπειτα από µία ή δύο επιτυχημένες 
βολές µε Καὶ] στον αντίπαλο, 
αφού έχετε σαφώς ταχύτερη ριπή 
από το προαναφερθέν όπλο. Ακό- 
μα, σε στενά περάσματα είναι ότι 
πρέπει, επειδή συχνά πυκνά έρχε- 
στε σώµα µε σώμα µε τον ανήπα- 
λο. Είναι από τα όπλα που χρησι- 
μοποιούνται µε Ουαά Ώαπιαςο και 
σπέρνει τον πανικό στους αντιπά- 
λους. Δεν χρειάζεται να έχετε 
αξιόλογο ταλέντο στη σκοποβολή, 
ούτε σταθερό χέρι [ακόµα και µε 
Ραηκίησοη µπορείς να παίξεις µε 
αυτό το όπλο). Μία δοκιµή θα σας 
πείσει. Μην το παραµελήσετε γιατί 
µπορεί να σας κοστίσει πολλά 
Είας». Θα συνεχίσουμε όµως στο 
επόμενο τεύχος. 


Ρς Μαρίει 


ΠΙΤΕΝΤΙΠΙ 


του Αντρέα - Παρασκευα Ἰσουρινάκη 


Τονίζω σε όσους 
ενδιαφέρονται ότι 
μπορούν να µου 
στέλνουν μηνύματά 
τους για τη στήλη. 
αυτή µέσω Ιπίθγπο! 
µόνο στη δι η. 
ο 


παρελθόν. Θέλω, 
όµως, να σας ζητήσω 
να µη µου στέλνετε ε- 
πιαῖ[ς γραμμένα σε 
ΟγοοΚ-Εηφ!ἰσῃ, διότι 
γενικά δεν απαντώ σε 
τέτοια μηνύματα, 
οπότε ο κόπος σας ὃα 
πάει χαμένος. Είναι, 
δηλαδή, τόσο 
δύσκολο να γράφετε 
στην ελληνική 
γλώσσα; Επίσης 
παρακαλείστε στα ϱ- 
πιαῖ] να γράφετε 
ολόκληρο το ελληνικό 
όνομά σας και, ων 
θέλετε φυσικά, το 
πἰςκΠαπᾳθ που 
χρησιµοποιείτε, 


ΠΕΡΙ ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΩΝ 
ΣΤΑ ΚΕΥΊΕΜΙ5 ΜΟΥ 


ερικοί αναγνώστες 
Μ αναρωτιούνται µε τι 
κριτήρια βαθµολογώ 


ένα παιχνίδι και, συγκεκριµένα, 
πώς θγήκε η θαθµολογία στο 
"Προσωπικά" στο άρθρο µου 
για το Βαἰαυγ Θα 2. Ρωτούν, 
δηλαδή, πώς έδωσα στο "Προ- 
σωπικά’ 0870 όταν στα επιµέ- 
ρους Θέματα η Βαθμολογία 
ήταν χαμηλότερη. 

Αν και νόµιζα ότι το Θέμα αυ- 


ΕΕ ΝΕΟΡς Μος: 


τό εἶναι καθαρό, ποτέ δεν είναι 
αργά να το ξεκαθαρίσω όσο πε- 
ρισσότερο μπορώ. Καταρχήν, 
Θέλω να πω στους αναγνώστες 
του περιοδικού ότι εἶμαι ενα- 
ντίον των θαθμολογιών. Αυτό µε 
το σκεπτικό ότι όταν γράφεις 
ένα τενίεν/ 4-ό σελίδων κάθε 
Βαθμολογία περιττεύει͵ πολύ πε- 
ρισσότερο τη στιγµή που µόνη 
της η βαθμολογία δεν µπορεί µε 
τίποτα να αντιπροσωπεύσει τον 
πλούτο των σκέψεων που έχεις 
αναπτύξει στο άρθρο. Με άλλα 
λόγια, αν περνούσε από το χέρι 
µου, θα καταργούσα το σύστη- 
μα βαθμολογίας στα Γνίθνν». 
Από τη στιγµή, όμως, που το πε- 
ριοδικό θεωρεί σωστό να βαθ- 
μολογούνται τα παιχνίδια που 
παρουσιάζονται στις σελίδες 
του, δεν μπορώ παρά να υπα- 
κούσω και να προσπαδήσω να 
εἰμαι όσο πιο συνεπής µπορώ 
στην επίσηµη αυτή κατεύθυνση. 

Στο άρθρο µου για το ἰαδἰο 
2 έδωσα ὡς γνωστόν την ακό- 
λουθη Βαθμολογία: 

ΓΡΑΦΙΚΑ: 07 

ΗΧΟΣ: 07 

ΣΕΝΑΡΙΟ: 94 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: 90 

ΔΡΑΣΗ: 07 και 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΑ: 08 

Τα γραφικά, τον ήχο, το σενά- 
ριο͵ Το χειρισμό και τη δράση 
προσπαθώ να τα βαθμολογώ 
όσο πιο αντικειμενικά µπορώ, 
διότι εἶναι προφανές ότι όποιος 
γράφει ένα άρθρο καταγράφει 
πάντοτε την υποκειμενική ἀποψή 
του. Σε αντίθεση µε πολλούς Γθ- 
νίθνθις, έχω τονίσει επανειληµ- 
µένα ότι στα γραφικά και τον 
ήχο το 0576 των σημερινών παι- 
χνιδιών δεν µπορεί µε τίποτα να 
πάρει κάτω από 80-8576 - και 
αυτό στη χειρότερη περίπτωση. 
Τούτο διότι η συντριπτική Πλειο- 
γότητα των παιχνιδιών που κυ- 
Κλοφορούν εἶναι σχεδόν τέλεια 
στους δύο προαναφερθέντες 
τοµείς, από όποια πλευρά και αν 
τα κρίνει κάποιος. Ελάχιστα 
υστερούν, και όποτε αυτό συµ- 
Βαΐνει, αφορά συνήθως στο 
5ρθ8θεῃ (ομιλίες). Αντίθετα, στο 
σενάριο και το χειρισμό παρου- 


σιάζονται τα περισσότερα προ- 
θλήµατα, όπως φτωχό σενάριο 
χωρίς πρωτοτυπία Και εσωτερική 
λογική, προβλήµατα στο χειρι- 
σµό όπως έλλειψη 5ανθ (π.χ. το 
Βἱαδίο 2), απουσία δυνατότητας 
εμφάνισης των διαλόγων και σε 
κείµενο στην οθόνη, προβλήµα- 
τα στην Κίνηση των χαρακτήρων 
και τη λειτουργικότητα του χειρι- 
σμού. Τέλος, ίσως ο σηµαντικό- 
τερος τοµέας στη θαθµολογία 
ενός παιχνιδιού -και αυτός που 
κυρίως πρέπει να παρακολου- 
δείται- εἶναι η δράση. Παιχνίδι 
του οποίου η δράση παίρνει κά- 
τω από 8070 σηµαίνει ότι έχει 
πρόθληµα. Αντίθετα όσο υψη- 
λότερη είναι η θαθµολογία της 
τόσο πιο πλούσια και εθιστική 
είναι. 

Συμπερασματικά, λοιπόν, η 
παράμετρος "Προσωπικά" απο- 
τυπώνει την αμιγώς προσωπική 
µου άποψη, είναι δε ανεξάρτητη 
από τις λοιπές παραμέτρους. Για 
να γίνω ακόµη πιο σαφής, µπο- 
ρεί σε ένα παιχνίδι να δώσω: 
[ραφικά: 60, Ηχος: 40, Σενάριο: 
30, Χειρισμός: 50 και Δράση: 
80 και στο Προσωπικά να δώσω 
05. 

Αυτό σημαίνει ότι µε διασκέ- 
δασε ιδιαίτερα και µου χάρισε 
αρκετές ευχάριστες ώρες παρά 
την κακή έως µέτρια απὀδοσή 
του στις άλλες παραμέτρους. 
Εδώ µόνο ένα σηµείο θέλει προ- 
σοχή: η δράση δεν πρέπει να 
έχει ποσοστό μικρότερο του 
8076, ώστε στο "Προσωπικά" να 
υπάρχει περιθώριο έως και για 
9516 θαθµολογία. 

Βέβαια, υπάρχει το ενδεχόµε- 
γο ένα παιχνίδι στις επιµέρους 
Βαθμολογίες να έχει πάρει και 
0076, ενώ στο "Προσωπικά" 
7576, επειδή µου την "έσπασε" 
για µία σειρά από λόγους που 
δεν είναι δυνατόν να συµπεριλη- 
φδούν στις επιµέρους θαθµολο- 
γις. 

Θέλω να πιστεύω ότι σας 
έδωσα να καταλάθετε τον τρό- 
πο µε τον οποίο θαθμολογώ ένα 
παιχνίδι, άσχετα µε τον αν συµ- 
φωνείτε µαζί µου. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ο ΧΡΗΣΙΟΣ ΜΑΡΟΥΔΑΣ 
(Θπεταἰ ΜεΝεί]) Θέλει να του 
εξηγήσω τη χρησιμότητα της στή- 
λης Ἀρχίζοντας την περιπέτεια᾿ 
που υπάρχει σε πολλά από τα Γ6- 
νίθνίς µου. 

Αυτό το θέμα έ έχει πς Ρίζες 
του στη μακρινή εκείνη εποχή 
που εἶχα αρχίσει να γράφω στο 
"Ριχθ!’ και αργότερα στο "ρς 
Μαρ!εγ’. Η τότε διεύθυνση του 
περιοδικού είχε θεωρήσει σωστό 
-και εγώ εἶχα συµφωνήσει- να συ- 
νοδεύει κάθε παιχνίδι ένα "ξεκί- 
γηµά" του, επειδή για Πρώτη φο- 
ρά παρουσιάζαµε το εἶδος των 
αἀνοπίυτθς, κάτι το οποίο παγιώ- 
Θηκε στη συνέχεια, καθώς πολ- 
λοί αναγνώστες το ζητούσαν µε 
γράμµατάτους. 

Η πράξη έχει δείξει ότι στην 
πλειονότητά τους οι αναγνώστες 
Θέλουν στην παρουσίαση κόθε 
παιχνιδιού να Βλέπουν µία ενότη- 
τα για το πώς να το ξεκινήσουν, 
αφού αυτό τους βοηθά περισσό- 
τερο από οτιδήποτε άλλο να 
µπουν στο πνεύμα του. Ισως επει- 
δή η συγκεκριμένη ανάγκη καλύ- 
πτει µία γενικότερη του αγορα- 
στικού κοινού, οἱ περισσότερες 
εταιρείες σταδιακά υιοθέτησαν 
την τακτική να παρουσιάζουν µία 
σχετική ενότητα, Και πλέον σε 
πλήθος πιαπυαἰς υπάρχει αντί- 
στοιχο κεφάλαιο. Θεωρώ τιµητ 
κό το γεγονός ότι όταν το "Ριχθ!" 
-και λίγο αργότερα και το "ρς 
Μαρ!ει’- παρουσίαζε την αρχή 
κάθε παιχνιδιού, κανένα ἆ 
περιοδικό σε όλο τον κόσμο δεν 
έκανε κάτι ανάλογο. Υπήρξαμε, 
δηλαδή, πρωτοπόροι σε παγκό- 
σµιο επίπεδο. 

Εύλογα θα αναρωτηδείτε αν 
εἶναι ανάγκη να υπάρχει ενότητα 
Ἀρχίζοντας την περιπέτεια" στην 
παρουσίαση κάθε παιχνιδιού. Η 
απάντησή µου είναι αρνητική, 
Καλώς ή κακώς, όµως, εκείνο 
που µετρά δεν είναι η δική µου 
εκτίµηση, αλλά οι ανάγκες των 
χρηστών, Χαρακτηριστικά αναφέ- 
ρῶ ότι προτού γράψω το τθνίθν/ 
µου για το αανεπίυΓθ 'Ὁδύσ- 
σεια" είχα δεχθεί 16 ϱ-πιαῖς, µε 


τα οποία οι 4αΠΠ8Ι5 µε ρωτούσαν 
τι πρέπει να κάνουν προκειµένου 
γα µπουν στην Τροία. Ενώ για 
εμένα αυτό ήταν κάτι το εξαιρετι- 
κά απλό Και προφανές, για όλ- 
λους -κυρίως μάλιστα για τους 
γέους παίκτες- φάνταζε ιδιαίερα 
δύσκολο. 

Με την ευκαιρία αναφέρω ότι 
το δεύτερο στη σειρά αίτημα των 
αναγνωστών είναι να µη δηµοσι- 
εὖω φωτογραφίες από τη µέση ή 
το φινάλε των παιχνιδιών, διότι 
έτσι -όπως υποστηρίζουν- αποκα- 
λύπτονται μυστικά και ᾿χαλόει' 
Το μυστήριο. 

Αν και δεν συμφωνώ µε την 
ἀποψή τους, είμαι υποχρεωμένος 
να τη δεχτώ, αφού αυτό ζητά η 
συντριπτική πλειονότητα τῶν 
αναγνώστών που επικοινωνούν 
μαζί µου. Τρίτο στη σειρά αἰτημά 
τους εἶναι να γίνεται λεπτομερής 
κατά το δυνατόν αναφορά στο 
χειρισμό των παιχνιδιών. Ειλικρι- 
γά δεν ξέρω αν αυτό είναι αποτέ- 
λεσµα της αγοράς κυρίως πειρα- 
τικών τίτλων, πάλι όµως είμαι 
υποχρεωμένος να εισακούσω το 
αίτημα. 


Ο ΚΩΣΙΑΣ ΓΕΡΟΝΤΗΣ (ΒἰαεΚκ- 
(οαἱΜαπ] µου έγραψε τα παρα- 
κάτ για το παιχνίδι αυτό; 

᾿Οίλε ΑάνεπΙουρινάκη, 

Το ἰοοπ το Βρήκα σε κάποιο. 
από τα δεκάδες αβαπάοηνιαιε 
εἰϊθς στο Πθἰ. Ημουν πολύ πε- 
ρίεργος να δώ τι στο καλό είναι, 
µια και ἰοοπῃ άκουγα και ἰοοπῃ 
δεν έβλεπα... 

Δεν µπόρεσα να συγκρατηθώ 
Και να µη σου στείλω Ἑ-πιαῖῃ! Για 
το ἰοοπῃ δεν ξέρω τι νομίζεις, αλ- 
λά για µένα είναι από τα καλύτε- 
ρα και ΟΜΟΡΦΟΤΕΡΑ αανεη- 
Ίυτθς που έχω δει και παίξει ποτέ, 
µε τέλειο σενάριο και ήχο και 
γραφικά πολύ ικανοποιητικά! Με 
το που Το ξεκίνησα το τελείωσα 
την ἴδια µέρα, δεν σηκώθηκα κα- 
Βόλου] Εχω αρχίζει να καταλα- 
Βαΐνω πού βασίζεις την ἁποψή 


σου για τα 30 αἀνθηίυτες απένα- 


ντ στα 20..." 
πι γα πω εγώ; Ίσως το πιο πρω- 
τότυπο αἀνεπ!υτθ που κυκλοφό- 


ρησε ποτέ. Χάρμα οφθαλμών! 
Ενα σπάνιο δημιούργημα του µε- 
γάλου Βήαη Μοήαη!γ, της άλλο- 
τε Κραταιάς |πίοεοπῃ͵ ο οποίος 
κατέχει σήµερα διευδυντική δέ- 
ση στο πολύ µεγάλο σἷἱθ 
ΜΡΙΑΥΕΚ. 


Πάρα πολλοί αναγνώστες 
αδυνατούν να περάσουν το ναό 
του Αιόλου περίπου στην αρχή 
του παιχνιδιού, ᾿Κολλώντας" σε 


διάφορα σηµεία του γρίφου, γε- 


γονός που µου έχει κάνει εντύ- 
πώση - δεν ξέρω, τελικά, αν το 
4θπιο του παιχνιδιού που δηµο- 
σίευσε το περιοδικό αφορά στο 
συγκεκριµένο σηµείο. Τέλος πά- 
ντων... 

Αφού συζητήσεις µε τον Αγέα 
και αυτός πέσει νεκρός, πάρε 
από το τραπέζι το διαμάντι πα- 
τώντας το 5ραεθβαι [µε το Ε2 το 
βάζεις στο ἱπνεπίοη σου) και 
ϐγες έξω. Ανέθα το µονοπάτι 
προς το ναό. Στην οθόνη που 
δείχνει τα πολλά πεσµένα άνθη- 


λουλούδια πάτα το 5ραςθῦαΓ 
για να πάρεις ένα Και εν συνε- 
χεία το Ε2 για να το βάλεις στο 
ἱηγεπίοηγ σου. Μπες στο ναό και 
προχώρα στον κύκλο από τον 
οποίο ανεβαίνουν προς τη σκε- 
πή του ναού κάτι αντικείµενα 
που μοιάζουν µε κορδέλες. Πά- 
τα το Ε] για να εμφανίσεις το ἵη- 
νθπ!οηγ σου, διάλεξε το λουλού- 
δι πατώντας το 6ραεθβαι, ξανα- 
πάτα το Ε] για να κλείσεις το ἵη- 
γβπίοηγ σου, προχώρα προς στο 
Κέντρο του κύκλου και πάτα το 


Ρις ΜΛαείοι 


ΗΠΙΕΝΤΙΡΕ 


Μήπως πλησίασα πολύ κοντά; 


Τελικά, το παρατήρησα: µερικές «οἰυπιης εἶναι µε- 
γαλύτερες απὀ κάποιες άλλες, 


ο 1ό]ζο Μας!ει 


"Ἠθ ννας 5α{εἰγ Ιταπερογ]θά {ο 5ίοηθφα!θ... απά 
ΒΥ οπο οἱ φτθαί ρον/θ;...' 


ΕΙΚΟΝΑ ] 


ϱπίΘΓ. Αφήνοντας το λουλούδι, 
το οµοίωµα ενός "αερόστατου" 
εµφανίζεται στην είσοδο του να- 
ού. Τώρα πλησίασε τους τοίχους 
που εἶναι βόρεια και νότια όπως 
κοιτάς και πάρε τα έξι πλακίδια 
που αντιστοιχούν στους ανέ- 
µους (στη Βόρεια µεριά είναι τα 
ΕΥΡΟΣ: ανατολικός άνεμος, 
ΝΟΤΟΣ: νότιος άνεμος, ΚΑΛΑΙΣ: 
Βερμός άνεµος και στην νότια 
τα ΖΕΦΥΡΟΣ: δυτικός άνεµος, 
ΖΕΤΗΣ: υγρός άνεµος και ΒΟ- 
ΡΕΑΣ: βόρειος άνεμος]. Ανέθα 
τα σκαλοπάτια και πλησίασε στη 
"φραγμένη” απὀ τις "ακτίνες" εἷ- 
σοδο. Ἰοποθέτησε ένα-ένα τα 
πλακίδια στις ειδικές Θέσεις της 
εισόδου. Η διαδικασία είναι η 
εξής: πατάς το Ε], κινείς τα αντι- 
κείµενα µέχρι να διαλέξεις ένα 
πλακίδιο ανέµου, πατάς το 
«ραεθΏα για να το πάρεις, πα- 
τάς το Ε] για να κλείσεις το ἱη- 
γεπίοηγ σου και εν συνεχεία το 
επίθί για να το τοποθετήσεις. 
Πρόσεξε µόνο ότι α πρέπει 
γα στέκεσαι µπροστά από µία 
συγκεκριμένη Θέση στην πόρτα 
για να τοποθετήσεις ένα πλακί- 
διο σ᾿ αυτήν. Αφού τα Βάλεις 
όλα στη Θέση τους και εφόσον 
στέκεσαι ακριθώς µπροστά 
στην είσοδο, ὃα πάρεις το δια- 
µάντι στα χέρια σου και µε αυτό 
θα απενεργοποιήσεις τις ακτί- 
γες της εισόδου. Τώρα γύρνα 
στην εἰσοδο-έξοδο του ναού. 
Εχοντας προσφέρει το λου- 
λούδι α δεις εδώ το οµοίώμα 
του αερόστατου. Πλησίασε και 
πάρε απὀ αυτό τα έξι αγαλµατί- 
δια που Βλέπεις πάνω του. [ύρ- 
να και µπες από την πύλη που 
απενεργοποίησες λίγο πριν. 
Προχώρησε. Στο κέντρο 8α 
Βρεις έναν θωµό. Κάνε ΟΠΩΣ- 
ΔΗΠΟΤΕ 9ΑΥΕ. Διάλεξε το 
αγαλματίδιο "αυτό που κατευθύ- 
γεται προς το άγνωστο" και το- 
ποθέτησέ το στο θωμό. Η πόρτα 
στα δεξιά ανοίγει. [ρήγορα διά- 
λεξε το αγαλματίδιο "αυτό που 
κατευθύνεται προς τους θεούς", 
Βάλε το στο θωµό και ϐγες από 
την πόρτα που μόλις άνοιξες 
προτού αυτή κλείσει (αυτόματα 
παίρνεις το αγαλματίδιο που εἰ- 
χες τοποθετήσει προηγουμένως 


ΠΠ ΕΙ ΤΙ Ε 


για να ανοίξει η πόρτα]. Παρα- 
κολούθησε το απἰπιαῄοη που 
ακολουθεί, 


υιΤΙΜΑΟ 

Ο φίλος ΚΩΣΙΑΣ ΓΕΡΟΝΤΗΣ 
[ΒἰαοΚζοαἱΜαπ) έχει στείλει 
εδώ και καιρό µία σειρά φώτο- 
γραφιών, τις οποίες είχε τραβή- 
ξει χρησιµοποιώντας το «θα! 
που επιτρέπει στον Αναίΐαι να 
πετάει. Ηρθε επιτέλους ο και- 
ρός για να τις δημοσιεύσουμε. 
[ράφει, λοιπόν, ανάµεσα στα 
άλλα: 

"Και μία τελευταία εικόνα, 
[Εικόνα Ἰ] η οποία δείχνει κάτι 
υπαρκτό στο παιχνίδι, άλλα ταυ- 
τόχρονα άχρηστο: 

Λοιπόν; Αυτό το µέρος που 
Βλέπετε εδώ είναι στην κορυφή 
του »Ιοηθςαίθ. Κατάφερα να 
ανέβω εκεί πάνω χρησιμοποιώ: 
ντας ένα «θα! που κάνει τον 
Αναΐαι να πετάει͵ το οποίο 
υπάρχει στο τεύχος 119. 

Με αυτό το εᾖθα! κατάφερα 
γα κρατήσω τα 5παρσῃο!ς που 
στέλνω και, χρησιµοποιώντας 
τους συνδυασμούς ΟΤΕΙ και τα 
ό κουμπιά πάνω απὀ τα θελάκια 
στο πληκτρολόγιο (Ραᾳθ)ρ, 
Ώον/η κ.λπ.) έκανα διάφορες 
μανούθρες µε τις κάµερες του 
παιχνιδιού (τι χάνει κανείς αν 
δεν διαβάζει το χειρισμό των 
παιχνιδιών, ε;) και ήταν ευκαιρία 
να κρατήσω όπως [σχεδόν ...) 
ήθελα εικόνες από το παιχνίδι. 

Τέλος πάντων... Με τη θοή- 
θεια του εἰεα!, λοιπόν, ανέβη- 
κα στην κορυφή του »Ιοηθφα!ε 
και ανακάλυψα αυτή την τηλε- 
µεταφορά! [εμάτος περιέργεια 
ανέθηκα επάνω και.. τσουπ| Να 
μαι πόλι στην αρχή, µέσα στο 
5ΙοηθφαΙθ! Όλα τα πράγματά 
µου είχαν χαθεί και όσα είχα 
πάρει κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού δεν υπήρχαν πια στις 
Θέσεις τους... Ενδιαφέρον αυτό, 
αλλά και άχρηστο. Τελείως 
άχρηστο! 

Είχα κρατήσει πολλές άλλες 
εικόνες, αλλά αυτές είναι -κατά 
τη γνώμη µου- οι καλύτερες. 
[Φαντάσου, δηλαδή, πώς α 
ήταν οι άλλες! Μπρρρ..) Τελικά, 
το Ὀ]ήπια Θ, ότι και να λένε οι 


ἀλλοι, εἶναι το πιο ᾿Θαδύ' παιχνί- 
δι και το πιο όμορφο που έχω 
παίξει ποτέ µου..." 


υΙΤΙΜΑ ὑΝΡΕΕΙΝΟΛΙΟ Ι 

Ο φίλος ΒΑΓΓΕΛΗΣ (το επώνυ- 
µό του παραμένει κρυφό) γρά- 
φει τα εξής: 

"..Θα ήθελα επίσης λίγη θοή- 
θεια σε ένα παιχνίδι στο οποίο 
έχω κολλήσει εδώ και καιρό. Το 
παιχνίδι εἶναι το [ήπια πάει- 
ΜογΙα |: Της 5Ιγοίαη Αῦγςς (πα- 
λιό αλλά ΚΑΛΟ). Συγκεκριµένα, 
δεν µπορώ να βρω το όγδοο α:- 
Ηῄας!... το εᾖα[ίδθ... [είναι Ὀο//ε 
οἱ νήπθ, ῄαφ, 5Μοια, 5Ηἰθια, 
ΡοοΚ, εαπαἰθ, ήπο, «ἰα[ϊςς). Εχω 
ψάξει παντού. Ίσως τα Ώταφοη- 
δεαἰθς που έχω να χρησιμεύουν 
σε κάτι; Εχω φτάσει στο τέλος 
Και δεν µπορώ να το τερµατίσω 
[πρέπει να ρίξω και τα 8 αηϊίας!ς 
στη λίμνη µε τη λάθα..). Εχω ένα 
αρκετά παλιό τεύχος του Ῥ(Μ', 
στο οποίο ὃα έδινες τους χάρ- 
τες, αλλά αντί γι’ αυτό παρου- 
σίασες το Εγθ οἱ {ης Βεῄοίἀθι 
3/1 και µετατέθηκε η δηµοσίευ- 
ση στο επόμενο τεύχος, το 
οποίο δεν έχω φυσικά ...' 

Χμ, ναι, εἶναι "παλιό παιχνίδι”, 
αφού κυκλοφόρησετο 199]- 
92, εἶναι όµως Και το πιο αγαπη- 
µένο µου (ΕΡΟ όλων των επο- 
χών, Αυτό και το δεύτερο της 
σειράς. 

Ρωτάς για το «ἡα[ίοθ. Δεν ὃυ- 
µάμαι καλά, έχει περάσει και τό- 
σος καιρός. Μάλλον, όµως, πρέ- 
ΠΕΙ να αναφέρεσαι στο (υρ οἱ 
ΥΜοπαφ:. 

Αν όντως πρόκειται γΙ' αυτό 
{μια και το ε[α[ῖος δεν µου λέει 
κάτι κοιτώντας τις σημειώσεις 
που είχα κρατήσει τότε], ὃα το 
Βρεις στο |ενε] 3, προς τα Βό- 
ρεια Και στο κέντρο του χάρτη 
[και λίγο προς τα αριστερά ], σε 
ένα δωμάτιο στο οποίο πηγαί- 
γεις µόνο κολυµπώντας. 

Στο σηµείο αυτό ο χάρτης 
στην άκρη της ξηράς δυμίζει την 
κόψη ενός πριονιού, εἶναι δηλα- 
δή οδοντωτός. Στο δωμάτιο αυ- 
τό πρέπει να σταθείς στο μικρό 
Ρθαασἰα[, στη γωνία, και να παί- 
ξεις το ρυθµό "ΜΛαταϊπ' 5οπο οί 
Μοπας’ µε το Πυ!θ σου. Το ρυδ- 


μό σού τον μαθαίνει ο Εγθσπαεκ 
στο |ενεὶ 5. 


ΒΑΙΡυΝ'Σ5 6ΑΤΕ2 

Η δικηγόρος ΚΑΤΕΡΙΝΑ 
ΣΟΥΚΗ γράφει πώς νίκησε τους 
πέντε "εμπόρους" στον επάνω 
όροφο του πανδοχείου Τ1ε Ώθη 
οἱ 58νεη Υαἰος. Χωρίς αμφιβο- 
λία πρόκειται για την πιο δύσκο- 
λη µάχη στην αρχή του παιχν!δι- 
ού. 

"ω[ια να γικήσω τη µάχη στον 
πρώτο όροφο του 98νεη Ὠαίες 
(δεν εἶμαι σίγουρη αν εἶναι σω- 
στό το όνοµα του πανδοχείου) 
έκανα τα εξής: 

Στην αρχή ανέθασα όλους 
τους παίκτες Και στις προκλή- 
σεις του νάνου δεν απάντησα, 
αλλά του είπα ότι Όα φύγω. Εν 
συνεχεία ετοίµασα τους παίκτες 
µου. Εβαλα στην ηρωίδα µου, η 
οποία είναι Πο[ίει Ιενεί 8, το 
οροείαἰ αὈἰΙήγ ΓΚΑΝΝ υΡΟΝ 
ΗΟΙΥ ΜΙΟΗΤ. Στην Αεῄῖ έθα- 
λα ρτοϊθε!ίοη ῄτοπι ΝΟΕΜΑΙ 
ΜΙΦ5ΙΙΕ5, στον Ὑοσβίπιο το 
ΒΑΚΚ «ΚΙΝ κ.λπ. Εδωσα στους 
τοξότες µου αιτον!/ς «2.Ο 
Υοκῄίπιο έβαλε δύο παγίδες 
στο άνοιγµα της πόρτας του 
δωματίου της οµάδας, διότι ενώ 
έχει τη δυνατότητα να Βόλει έξι 
παγίδες, δεν πετυχαίνει να τις 
στήσει πάντα. 

Στη συνέχεια έθαλα δύο το- 
ξότες να χτυπάνε το [απι/[ίαι, το 
ζωάκι του µάγου, για να σκοτώ- 
δεί προτού προλάβει ο µάγος 
να του κάνει ρΓοἱθε!ίοη {τοπι 
ποιτηαἰ πι]ςςί[ες. Το ζωάκι, ακό- 
µη και αν σκοτώσεις πρώτα το 
μάγο, µπορεί να κάνει δρεί[ς, 
ενώ αν σκοτώσεις πρώτα το ζω- 
όκι͵, ο µάγος συγχύζεται και τό- 
τε µπορείς γρήγορα να τον κα- 
δαρίσεις. Ο τρίτος τοξότης ὃα 
χτυπάει το μάγο για να µην προ- 
λάβει να κάνει τα µαγικά του. Η 
φα[είτα Όα κάνει το θηαποἰε- 
πιεῃ! για να πιαστούν ο κλέ- 
φτης, ο οποίος µπορεί να σου 
κάνει µεγάλη ζημιά µε το Όαεκ- 
εἰαρβίπᾳ, και ο ΠΟΠΙ6ι, ο οποίος 
έχει το σπαδί που τον κάνει 
Βθγ5θ/Κογ. 

Και η Αθήΐθ Όα χτυπήσει το 
µάγο για να µην προλάβει να 


κάνει κάποιο 5ρεί|. ἠόλις σκο- 
τωθεί το ζωάκι του μάγου, ὃα 
πρέπει οι δύο τοξότες να στρα- 
φούν και να σκοτώσουν το µά- 
γο, Στη συνέχεια όλοι µαζί οι 
παίκτες της οµάδας µου προ- 
σπάθησαν να σκοτώσουν το νά- 
νο, ο οποίος έχει διάφορα 
Ρο[ίοη και εκεί που νομίζεις ότι 
τον έχεις τραυματίσει άσχημα 
ανακτά τις δυνάµεις του. 

Ο νάνος απεγκλωβίστηκε 
σχετικά γρήγορα από το 5ρθ|ἱ 
της αμείτα, οι άλλοι δύο όµως 
δεν κατόρθωσαν να ξεφύγουν. 
Θα πρέπει να προσέχεις να 
απομακρύνεις τον παίκτη σου, 
στον οποίο επιτίθεται ο νάνος, 
γιατί έχει µεγάλη δύναμη και 
µπορεί γρήγορα να τον σκοτώ- 
σει. 

Στον παίκτη που απομακρύ- 
γεις δίνεις να χτυπάει το νάνο 
µε το τόξο. Όλοι µαζί οι παίκτες 
µου σκότωσαν το νάνο. Στη συ- 
γέχεια σκότωσα τον κλέφτη, ο 
οποίος όταν κοντεύει να πεθά- 
γει σηκώνεται και προσπαδεί να 
φύγει, Τέλος, πάλι, όλοι µαζί 
στον Βε/56/ΚΕ:. 

Από τα 5ρθἱ[5 της Αε[ῖθ, που 
µου φάνηκαν πολύ χρήσιμα, 
ήταν το ἄοοπι πάνω στο νάνο, 
που όµως δεν διαρκεί πολλή 
ώρα, καθώς και το πιαθίς πηὶς- 
5ἱἱθ, που κάνει πολλαπλή ζημιά 
όποιον κι αν χτυπήσει. 

Θα πρέπει εδώ να πω ότι 
όταν έπαιξα αυτή τη µάχη ήμουν 
στο πρώτο κεφάλαιο του παιχνι- 
διού, αλλά όλοι οι παίκτες µου, 
εκτός από την Αθιῖθ που μόλις 
την είχα πάρει στην ομάδα µου, 
είχαν ήδη αναβαθμιστεί µία φο- 
ρά..." 

Αυτά προς το παρόν. Περισ- 
σότερα το επόμενο δεκαπενθή- 
µερο. Όσοι στέλνετε γράµµατα 
ζητώντας βοήθεια και µένετε 
στο Λεκανοπέδιο καλό εἶναι να 
γράφετε στο γράµµα σας και το 
τηλέφωνό σας, εφόσον έχετε 
φυσικά, Μη ζητάτε ολοκληρω- 
µένες λύσεις, διότι δεν στέλνου- 
µε πια, αλλά να µας περιγράφε- 
τε σωστά το σηµείο στο οποίο 
έχετε κολλήσει και εμείς θα 
σας βοηθήσουμε. 

Ῥο] 


Ρς Μας!ει 


ΤΗΕ ΒΑΗΚ »ΙΡΕ ΟΕ ελ μίε 


ΓΠΙΔΤΑ ΗΠΟΛΙΟΝΙΑΙΑ 
Σ10 ΡΝΥΟ 


ΝΠΗ ΠΟΥ ΕΝΠΙΗΦΕΡΟΥΣΑ ΑΠΟΨΗ 


Το άρθρο που ακολουδεί δημοσιεύεται στο 5ἵ[ε του 
ΒΙαάε Επς στο ΙπίθΓπε!. Πρόκειται για µία πολύ 


ενδιαφέρουσα υπόθεση, που µας αφορά όλους, και γι΄ 
αυτό σας προτείνω να το διαθάσετε με προσοχή. 


Περισσότερες πληροφορίες σχετικά µπορείτε να 
στη διεύθυνση ΒΗρΡ://Ρ]αάεεπε,πιρ».πο/ 


1 πως πολλοί απὀ εσάς Όα έχετε ακούσει από τις ειδή- 
σεις, ένας ]όχρονος Νορθηγός, ονόµατ!.1οη 1ο: 
Παησεη, κατηγορήθηκε πρόσφατα για παραβίαση του 
νόµου περί πνευματικής ιδιοκτησίας, επειδή έσπασε 
το ΡΝΌ (οπΙεπ! 5εταπ]βΙίπᾷ 5γ5!6π [ΟΥΡ (55) και 

δηµοσίευσε ένα κομμάτι του κώδικα (ονομάζεται ἀε(»ς) στο |η/ειπο!. 

Μερικοί απὀ εσάς ἴσως να γνωρίζετε ότι αυτοί που τον μήνυσαν 
εἶναι δύο μεγάλοι οργανισμοί, που ονομάζονται Μο[ίοπ Ρἰείυτες Α5΄ 
«οςἰα[ίοη οἱ Απιθιΐςα (ΜΡΑΑ] και Τ16 ΡΝΌ ζοπ/τοί Ασσοςία[ίοη 
(ΟΝΡΓΑΙ, και ότι ἴσως να καταλήξει στη φυλακή για τρία χρόνια εάν 
κριθεί ένοχος απὀ το δικαστήριο. Επίσης, έχουν μηνύσει έναν µεγά- 
λο αριθµό ατόμων που βοήθησαν στη διάδοση του ἀθ( ο» στο Ιη- 
Ιεγπε!. 

Αλλά αυτό που οι περισσότεροι από εσάς δεν γνωρίζετε εἶναι το γε- 
γονός ότι οι κατηγορίες που θαρύνουν αυτόν και άλλους είναι τελείως 
λανδασμένες και ότι αυτοί οι οργανισμοί έχουν απώτερους σκοπούς 
µε αυτό το ΄΄κυνήγι μαγισσών’. Στην πραγματικότητα, οἱ ενέργειες του 
4οη είναι και κατανοητές και ηθικές και αποδεκτές και νόµιµες, Θα 
προσπαθήσω εδώ να εξηγήσω σε όλους σας τι ακριθώς έκανε ο Ίο 
και γιατί είναι τόσο σηµαντική αυτή η υπόθεση. 


Οι λόγοι για την Ανάστροφη Μηχανική 
(Βενειςε πρἰηοονίπᾳ) 

Η ταινία σε ένα ΡΥΏ είναι κρυπτογραφηµένη. Για να παίξει ένα 
ΡΝΡ Ρίαγει την ταινία πρέπει πρώτα να την αποκρυπτογραφήσει, 
χρησιµοποιώντας ένα από τα πολλά κλειδιά, Αυτά τα κλειδιά φυ- 
λάσσονται απὀ έναν οργανισμό που ονομάζεται ΡΝΏ ζοπ/το Αςεο- 
εἰα[ίοη [θα τον ονομάζουμε απὀ δω και µπρος ΡΝΡ{Α] και θεω- 
ρούνται ότι εἶναι ΄μυστικό του επαγγέλματος’. Για να πάρεις ένα 
κλειδίαπό αυτούς πρέπει πρώτα να σε δεχτούν, µετά να υπογρά- 
Ψεις ένα συμβόλαιο όπου να αναφέρεις τι 8α κάνεις και τι δεν θα 
κάνεις µε το κλειδί και µετά να πληρώσεις άγνωστο χρηματικό πο- 
σό. Χωρίς κώδικα δεν µπορείς να κατασκευάσεις ένα προϊόν που 
να παίζει ταινία ΒΥΕ. Οι περισσότεροι άνθρωποι γνωρίζουν ότι 
ένας καλός και φθηνός τρόπος για να παίζει κάποιος ΏΝΓ) εἶναι 


ο 18ἶκα Μας!ει 


στον υπολογιστή τους. Ενα τυπικό μόνιτορ σού δίνει πιο καδαρή ει- 
Κόνα από τις περισσότερες πλην των ακριβότερων τηλεοράσεων 
και ένα Ρς ΡΝΡΏ ρἶαγοι εἶναι πολύ φθηνότερο απὀ ένα σκέτο ΡΝΌ 
Ρίαγε;. 

Ίο μοναδικό πρόθληµα εἶναι ότι το ΏΝΌ ρἰαγει σε ένα Ρζ δεν 
έχει αυτές τις αποκρυπτογραφικές δυνατότητες, επομένως χρειά- 
ζεσαι ένα 5οἩννατθ που να έχει ευλογηθεί από την ΏΡΝΡΓΑ. Αυτό 
το είδος 5οῄν/ατθ υπάρχει και για Ἰλ/ίπάοννς και για Μας, αλλά 
όχι για πυχ, ΒΘΟ», 5οἰατίς ή οποιοδήποτε άλλο λειτουργικό σύ- 
στηµα. 

Το Θλιθερό είναι ότι η ΏΝΡ{Α και οι κατασκευαστές αυτών των 
'Φοῄννατε ΏΝΡ Ραγεις΄ δεν ενδιαφέρθηκαν να υποστηρίξουν αυτά 
τα λιγότερο κοινά λειτουργικά συστήµατα, αφήνοντας τοὺς χρήστες 
τους χωρίς τη δυνατότητα να Βλέπουν ΡΝΟ στους υπολογιστές τους. 
Αλλά οι χρήστες του [ἰπυχ δεν ᾽απελπίστηκαν, εἶναι σύνηθες να τους 
αγνοούν οἱ μεγάλοι οργανισμοί Και να λύνουν μόνοι τους τα προβλή- 
µατά τους. Δεν εἶναι σύμπτωση ότι ένας ασυνήθιστα μεγάλος αριθ- 
µός χρηστών Γπυχ εἶναι τεχνικά καταρτισµένοι προγραμματιστές και 
ᾖασκεις. 

ἔτσι͵ έκαναν ό,τι έπρεπε προκειµένου γα κάνουν τα ΏΥΏ5 τους να 
παίζουν µε το [ἴπυχ, ανέστρεψαν μηχανικά έναν από τους ΝΝΙηάοννς 
Ρἰαγεις, παρατήρησαν πώς δούλευε η κρυπτογράφηση και άρχισαν να 
γράφουν τα δικά τους ΡΥΏ ρἰαγαν. Και καθώς η ανάπτυξη του Γπυχ 
γίνεται τυπικά µε έναν πολύ ανοιχτό και συνεργατικό τρόπο, όπου συµ- 
μετέχουν άνθρωποι οπὀ όλον τον κόσµο, έκαναν αυτό που κάνουν πά- 
ντα: δημοσίευσαν τον κώδικα στο |πίθγηε!. 

Σε αυτό το σηµείο εἶναι πολύ σηµαντικό να θυμηθούμε ότι η ανό- 
στροφη μηχανική δεν είναι στην πραγματικότητα παράνομη. Το δικαίω- 
μα να αναστρέψεις μηχανικά το προϊόν ενός ανταγωνιστή σου τυγχά- 
γει ιδιαίτερης προστασίας στη νοµοθεσία πολλών κρατών, καθώς ϐοη- 
δά στη διάδοση καινοτομιών, κρατά χαμηλά τις τιµές και καδιερώνει 
εἰαπάαά». 

Αυτό που επακολούθησε είναι γνωστό: τόσο η ΏΥΌ{Α όσο και η 
ΜΡΑΑ έγιναν έξαλλες. Η ΡΥΏ(Α αναγνώρισε ότι η πηγή του εισοδή- 
µατός της ὃα εξατµιζόταν εάν δεν αντιδρούσε αµέσως (εὄν η Τεχνολο- 
γία ήταν ελεύθερη, κανείς δεν θα πλήρωνε για τις ἀδειές τους) και η 
ΜΡΑΑ το είδε ως επίθεση στην πνευματική Ιδιοκτησία της, κάτι που ὃα 
Βοηδούσε τους πειρατές να αντιγράφουν και να διανέμουν τις ταινίες 
της. ἔχουν ενωθεί τώρα, προσπαθώντας να κάνουν ένα κυνήγι µαγισ- 
σών για όποιον αναδιανέµει τον ἀθ(55 5ουτεθ «οᾶθ. Τα οἶϊες που πα- 
ρέχουν ή έχουν Πηκ» για τον κώδικα δέχονται απειλητικά γράμματα 
από τους δικηγόρους τους και περισσότερο από δώδεκα άνθρωποι 
έχουν µηνυδθεί, 


Παρασκήνια, σκέψεις Και σχόλια για τα αγαπημένα σας 4άπιος 


Η αντίδραση της ΒΝΡΓΑ εἶναι απόλυτα κατανοητή, μάχεται για την 
εξουσία της και, μακροπρόθεσμα, για την ὑπαρξή της. Αλλά δεν πι- 
στεύω ότι Όα στενοχωρηθεί κανείς αν φύγουν, κανείς δεν αγαπάει τα 
παράσιτα. 

Η δέση της ΜΡΑΑ, που αντιπροσωπεύει µεγάλα τµήµατα της κινη- 
µατογραφικής Βιομηχανίας, εἶναι λίγο πιο ευπρόσώπη. Στο κάτω κάτω 
οι κινηματογραφικές εταιρείες ξοδεύουν εκατομμύρια δολάρια στην 
παραγωγή ταινιών και έχουν το δικαίωµα να περιμένουν χρηματική 
οπολαθή για τη δουλειά και την επἐνδυσή τους. Εάν το ἀθ(55 οδη- 
γούσε σε µεγάλη αύξηση της πειρατείας ταινιών, µία µεγάλη και σξιο- 
σέβαστη Βιομηχανία ὃα έµπαινε σε κίνδυνο. 

Αλλά εἶµαι σίγουρος ότι δεν είναι αυτό το Θέμα και το ἰδιο πιστεύ- 
ουν οἱ περισσότεροι που κατέχουν αυτά τα Θέματα. Ας παρουσιάσω 
ορισμένα στοιχεία: 

:Στην πράξη δεν χρειάζεται να αποκρυπτογραφήσει κάποιος ένα 
ΏΝΌ για να το αντιγράψει, Εάν κατασκευάσει ακριθές αγήγραφο του 
δίσκου (κομμάτι κομµάτῃ, το ΏΝΏ ρἰαγει δεν ὃα µπορεί να καταλάβει 
τη διαφορά και ευχαρίστως δα παίξει το πειρατικό αντἰγραφό σας. 

"Τα πειρατικἀ ΏΥ0Ώ5 είναι διαθέσιµα εδώ και τουλάχιστον έναν χρό- 
νο και μπορούν να αγορασθούν απὀ διάφορα µέρη. Προφανώς η 
ΜΡΑΑ δεν ενδιαφέρεται να σταματήσει αυτούς τους επαγγελματίες 
πειρατές, αλλά εσάς και µένα απὀ το να κάνουμε ένα ακριθές αντί- 
γραφο [έχουµε το δικαίωµα να το κάνουμε μέχρις ενός σημείου). 

:Οι ταινίες ήδη αντιγράφονται και διανέμονται στο Ιπίεγπ! ως 
νὶάρο (Ώς (Ψζ05], αλλά το µεγάλο µέγεδός τους περίπου Ἰ,508 ανά 
ταινία) εμπόδισε το φαινόμενο απὀ το να γίνει τόσο δημοφιλές όσο τα 
ΜΡ3. Εάν έχετε τις σωστές διασυνδέσεις, µπορείτε να Βρείτε τις περισ- 
σότερες ταινίες προτού ακόµη διανεμηθούν στο βίντεο ή το ΡΝΟ: 

- Τα πειρατικά εργαλεία για την εξαγωγή και την αποκρυπτογράφη- 
ση ταινιών ΏΥΡ ήταν διαθέσιµα πριν να κυκλοφορήσει το ἀε(»», έτσι 
ώστε το ἀε(55 δεν έφερε κάτι καινούριο στο τραπέζι για τους πείρα- 
τές. Οἱ πειρατές δεν χρειάστηκαν τη φόρμουλα για να αποκρυπτογρα- 
φήσουν τις ταινίες, απλά χρειάζονταν να κατασκευάσουν ένα πρόχει- 
ῥρο ομοίωμα ενός από τους υπάρχοντες ρἰαγεις͵ ώστε να τους δώσει 
τις πληροφορίες αντί να τις στείλει στην κάρτα γραφικών [τουλάχιστον 
έτσι πιστεύω ότι το έκαναν], 

:Το κόστος των επανεγγράψιµων ΡΏΝΏ5 εἶναι σήµερα υψηλότερο 
από το κόστος µίας ΡΥΡ ταινίας. Εάν θέλεις να αντιγράψεις τα περιε- 
χόμενα του ΌΝΏ κάποιου άλλου, Όα πρέπει να το συµπιέσεις [και έτσι 
γα χάσεις σε ποιότητα] για να είναι οικονομικά αξιοποιήσιµο και σε σύ- 
Υκριση µε αυτό εἶναι πολύ πιο βολικό να κάνεις απλώς ένα ΨΗ5 αντ]- 
Υραφο. 

Προσωπικά είμαι σίγουρος ότι η αντιγραφή του περιεχοµένου μίας 
ταινίας ὃα είναι τόσο κοινή σε λίγα χρόνια όσο η αντιγραφή μουσικής 
σήµερα, αλλά όχι επειδή έσπασε ο κὠδικός του ἀθ(55. Κοιτάζοντας 
τα ανωτέρω στοιχεία μπορούμε να είµαστε σίγουροι ότι αυτό Όα συµ- 
Βεί μόλις οἱ συνδέσεις του ΙπΙθγπθ! γίνουν αρκετά γρήγορες και η απο- 
δήκευση δεδοµένων αρκετά φθηνή, άσχετα από το αν ο κώδικας ἀοζ- 
55 έσπαγε ποτέ ή όχι, 

Θα πρέπει επίσης να µην ξεχνάμε ότι δεν είναι όλες οι αντιγρα- 
φές παράνομες. Εχει οποιοσδήποτε το δικαίωμα να κάνει µερικά 
αντίγραφα για προσωπική χρήση οποιουδήποτε υλικού πνευματικής 
Ιδιοκτησίας έχει αγοράσει. Προσωπικά έχω µερικά αντίγραφα των 
αγαπημένων µου (05, ένα σε κασέτα για το αυτοκίνητό µου, ένα σε 
ΜΡΑ3 στον υπολογιστή µου στη δουλειά και ένα στον υπολογιστή 
µου στο σπίτι. Όλα αυτά είναι νόμιμα αντίγραφα, τα χρησιμοποιώ 
µόνο για προσωπική µου χρήση και έχω πληρώσει γι’ αυτό το προ- 
νόµιο. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 
Η σοβαρότητα του ἀεζδ5 


Το ἀεί55 (όταν Όα έχει γίνει περισσότερη δουλειά στο πρόγραμμα) 
µπορεί εύκολα να δώσει στον καθένα τη δυνατότητα να κάνει το δικό 
του νόμιμο, 10076 πιστό αντίγραφο ταινιών που κατέχει νόµιµα, και δεν 
το Θέλουν αυτό, Ἰόσο η µουσική Βιομηχανία όσο και η κινηµατογραφι- 
κή Βιομηχανία Θέλουν να πληρώνεις για κάθε αντίγραφο του ἴδιου υλι- 
κού και κατά προτίµηση για κάθε φορά που το παίζεις ή το Βλέπεις 
επίσης, Ρίξτε µια ματιά στην υποστήριξη που εἰχε ένα σύστηµα όπως το 
ΡΙΝΧ (δικαίως έχει πεθάνει τώρα] από την κινηματογραφική Βιοµηχα- 
γία και την αναστάτωση που βλέπουμε κάθε φορά που κυκλοφορεί 
ένα νέο µέσον αναπαραγωγής, όπως τα κασετόφωνα, το ὈΑ], το Μἰπϊ- 
Βἱες και το ΜΡ2. Χωρίς να αναφέρουμε κάθε φορά που µία εταιρεία 
έχει µηνυδθεί επειδή 'κατασκεύασε προϊόν που βοηδά τους πειρατές’, 
όπως η Βίαπισπά µηνύθηκε για την κατασκευή του φορητού Είο ΜΡ3 
Ρἰαγει. 

Πολλές κινηματογραφικές εταιρείες δεν Θέλουν οι πελάτες τους να 
μπορούν να κάνουν αντίγραφα των Ταινιών που αγόρασαν. Θέλουν να 
αγοράζουν ένα καινούριο όταν το παλιό έχει αχρηστευτεί! Και κάθε 
φορά που Βλέπουμε ένα καινούριο πιθαἰα να αναπτύσσεται, όλο και 
πιο δυναμικές προσπάθειες καταβάλλονται απὀ τη Βιομηχανία νο κά- 
γει αδύνατη την αντιγραφή του περιεχοµένου. 

Είναι σηµαντικό να τονίσουμε τη σοβαρότητα του ἀθζ55 στην εν- 
δυνἀμώση νομιµόφρονων πολιτών να κάνουν αντίγραφα των ταινιών 
πους. Τα πειρατικά εργαλεία που προανέφερα μπορούν να κάνουν 
το ἴδιο, αλλά ὀχι νόµιµα, καθώς εἶναι πειρατικές ερσιόν των εµπο- 
ρικών προγραμμάτων. Εάν η ΏΝΒΓΑ και η ΜΡΑΑ καταφέρουν να 
πείσουν το δικαστήριό να βγάλει απόφαση κατά του ἀεζδ», ὃα 
στερηθούµε του δικαιώματός µας να κάνουµε αντίγραφα του υλι- 
κού που κατέχουµε. Δεν έχει σηµασία εάν εἶναι το νόμιμο δικαίωμά 
μας, δεν ὃα έχουµε τα νόµιµα εργαλεία για να το πράξουµε. Αυτό 
µπορεί κατά συνέπεια να αποτελέσει προηγούμενο και μπορούμε να 
είμαστε σίγουροι ότι οποιαδήποτε τεχνική ηχητικής αποθήκευσης 
αντικαταστήσει το (8, 9α έχει το ίδιο είδος προστασίας και ὃα εἷ- 
ναι αδύνατο να αντιγράψουµε ή να παίξουμε σε µία συσκευή που 
δεν έχει ΄ευλογηθεί’. 

ΆἈλλά εδώ διακυβεύονται περισσότερα. Εάν κερδίσουν, ὃα έχουµε 
υποστεί µία µεγάλη ήττα στα δικαιώματά µας και ὃα έίναι ακόµη ένα 
παράδειγµα των μεγάλων βιομηχανιών που συνθλίβουν τα άτοµα φυ- 
σώντας αρκετό καπνό για να σκεπάσουν την Κρίση τόσο των ενόρκων 
όσο και τῶν µέσων μαζικής ενημέρωσης. Προσπαδούν να την κάνουν 
µία υπόθεση παράβασης δικαιωμάτων πνευματικής Ιδιοκτησίας, ενώ 
στην πραγματικότητα δεν εἶναι, και χρησιμοποιούν τα χρήματά τους 
και τη δύναμή τους για να γίνει το δικό τους. 

Ευτυχώς ο οπ και οἱ υπόλοιποι µηνυδθέντες έλαβαν µεγάλη υποστή- 
ριξη από ερασιτέχνες κομπιουτεράδες και απὀ έναν µη κερδοσκοπικό 
οργανισμό που ονομάζεται Το Εἰεε[τοπίς Ετοηῄει Εουπαα[ίοη [ΕΕΕ). Η 
ΡΝΡΟΑ και η ΜΡΑΑ πιθανότατα να σκέφθηκαν ότι ὃα μπορούσαν να 
ξεπεράσουν οποιαδήποτε άμυνα ὃα προέθαλλαν οι κατηγορούμενοι, 
αλλά η ΕΡΕ παρείχε στους κατηγορούμενους καταρτισµένους δικηγό- 
ρους. 

Είμαι ένθερμος οπαδός του ατομικισμού, πιστεύοντας ότι το δικαίω- 
μα κάθε ανθρώπου να ερευνά, να µαδαίνει, να καινοτοµεί, να παράγει 
και να μοιράζεται τη δουλειά του µε όποιον δέλει είναι εξίσου σηµα- 
ντικό όσο η δημοκρατία και η ελευθερία του λόγου. Γι’ αυτό πιστεύω 
σ’ αυτήν την υπόθεση. 

Σας ευχαριστώ για το χρόνο που διαδέσατε για να διαβάσετε αυτό 


το ἆ κ 
βδρο 


ΡΟ Μασιετ(ΕΩΒ8 


ΠΜΛΊΠΠΟ ΕΗΝΙΗ 


ΒΠ ΩΡΑ ΤΟΥ ΟΟΒΝ 


Ο... γρήγορος οεπιυ]α!ου 


Θέμα µας αυτό το δεκαπενθήμερο 
ακόµα ένας επιυ]αίοι για 
ΝἰπΙεπάο 64, ο τέταρτος που 
παρουσιάζουμε µέσα από αυτή τη 
στήλη, µετά τους ὈἱηαΗἰΕ, Νεπιυ 
και ΤΑΝΝΙΝ. Ωστόσο, προτού 
διαβάσετε το κυρίως θέµα, ρίξτε 
µια µατιά στο τέλος του άρθρου, 
όπου ὃα Βρείτε µία πρώτη 
εκήµηση των αποτελεσμάτων του 
δημοψηφίσματος που διοργάνωσε 
το “Επιυεαπιρ” για την ανάδειξη 
των “καλύτερων οπιυ]αϊοις όλων 
των εποχών”! 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενθ705όθΘεεη!γαΙ|.πίυα.ᾳ: 


(οπη εἶναι αυτή τη στιγµή ο ταχύ- 
τερος Θπιυ]αίοι για Νϊπίθηάο 64. 
Ο δημιουργός του, που χρησιµο- 
ποιεί το αστείο ψευδώνυμο ΄-οη- 
Ἰτα”, έχει κάνει πάρα πολύ καλή δουλειά πάνω 
στον προγραμματιστικό κώδικα, µε αποτέλε- 
σµα ο εξοµοιωτής να δουλεύει αξιοπρεπώς και 
σε συστήµατα που απέχουν πολύ από την “αιχ- 
μή” της τεχνολογίας. Ωστόσο, η πραγματική 
αδυναμία του προγράµµατος εντοπίζεται - πού 
αλλού - στη λίστα µε τους υποστηριζόµενους 
πτλους. Πόσα παιχνίδια, λοιπόν, µπορεί να τρέ- 
ξει ο (οππ; Ούτε λίγο ούτε πολύ 53, αν έχετε 
εγκαταστήσει το τελευταίο ανεπίσημο ἰπί αρ- 
χείο της ομάδας Τ18 (οππραηγ. Το νούμερο αυ- 
τό, που μοιάζει ικανοποιητικό εκ πρώτης όψε- 
ὡς, στην ουσία εἶναι παραπλανητικό, µια και 
από τη λίστα απουσιάζουν “κλασικοί” τίτλοι, 
όπως οι Οοἰάεη Εγθ, Βαπίο Καζοοίθ και |ηίει- 
πα[ίοπα[ ουρεισία: 9οςςς/. Επίσης, πολλοί απὀ 
τους τίτλους που συγκροτούν τη λίστα είναι 
“αἰπιοςί ρἰαγαρία”, κάτι που σηµαίνει ότι πα- 
ρουσιάζουν σοθαρά προβλήµατα στην απὀδο 
ση των γραφικών. Περισσότερες λεπτομέρειες 
γΙ’ αυτό το ζήτημα θα βρείτε στη συνέχεια. 
Στο (Ώ του “ΡΟ ΜανίεΓ” 8α Βρείτε τις εκδό- 
σεις 0.2, 0.29 και 0.3. Όσα θα διαβάσετε στο 


άρθρο αφορούν στις δύο νεότερες κυκλοφο- 


Το παρανοϊκό Βλέμμα του Όεογᾳο προϊδεάζει για το µακελλειό που 8α ακολουθήσει... 


ο 140]κα Μας!ει 


ρίες, τις οποίες όµως, για να τις περάσετε στο 
σύστημά σας πρέπει να έχετε ήδη εγκατεστη- 
µένη την έκδοση 0.2, µια και τα καινούρια αρ- 
χεία του (οτη περιλαμβάνουν µόνο Βελτιωμέ- 
γες εκδόσεις των αρχείων (οΓΠΗ.εχθ και 
(οιπ.6ΧχΘ, που αποτελούν την “καρδιά” του 
προγράµµατος. Αρα πρέπει πρώτα να ἄποσυ- 
µπιέσετε το (οππ02 στο φάκελο που επιθυµεί- 
τε Και εν συνεχεία, στο ίδιο µέρος, να αποσυ- 
µπιέσετε Και την έκδοση που θέλετε να χρησι- 
µοποιήσετε, αντικαθιστώντας τα προαναφερό- 
µενα αρχεία. Αν θέλετε, Βέθαια, µπορείτε να 
αντικαταστήσετε το ήδη υπάρχον «πὶ αρχείο µε 
το ανεπίσημο της Της (οπιραηγ, που υπάρχει 
επίσης στο (0 του περιοδικού. 

Αν θυμάστε, στο τεύχος 129, όπου παρου- 
σίασα τον ΤΑΥΜΙΝ, έκανα λόγο για ένα πρόβλη- 
μα που αντιµετώπιζα µε τον (ογῃ. Συγκεκριµέ- 
να, μόλις πήγαινα να τρέξω το πρόγραµµα, 
έπαιρνα το απίστευτο µήνυµα ΄Έεςες» Υἱο- 
Ια[ίοπ΄ και δεν μπορούσα µε τίποτα να προχώ- 
ρήσω. Στο σἷϊθ του (οπῃ αναφερόταν το πρό- 
Βληµα, χωρίς όµως να υπάρχει τρόπος αντιµε- 
τώπισης. Το χειρότερο ήταν, όµως, ότι ο (οπίτα 
δεν είχε καταφέρει να εντοπίσει τα αίτια που 
οδηγούσαν σε αυτό το κόλλημα. Απλώς υπέθε- 
τε ότι έφταιγε το σύστηµα αρχείων ΓΑΙ92, το 
οποίο, δυστυχώς, έχω εγκατεστημένο στο σύ- 
στηµά µου. Στην καινούρια έκδοση το πρόβλη- 
μα δείχνει να έχει εξαλειφθεί, αλλά στην περί- 
πτὠση που σας συµθεί κάτι παρόμοιο µπορείτε 
να στείλετε 6-πιαί! στον (οπίτα µε τη σύνθεση 
του µηχανήματός σας. Ο φίλος 5ΑΝ5ΙΟΚ µε 
ενηµέρωσε ότι το πρόθληµα παρουσιάζεται κυ- 
ρίως στους χρήστες των ΜΙπὰον/ Μθ και συ- 
γκεκριµένα στην έκδοση 0.3 του επιυ]αίο:. Ναι, 
αλλά εγώ δεν έχω τα Μθ και η έκδοση 0.3 ου- 
σιαστικἀ µου έλυσε το πρόθληµα| Μυστήρια 
πράγματα. 

Ας περάσουμε, όµως, να δούμε το Οἱ)! του 
ΑπιυἱαίοΓ καθώς και κάποιες Βασικές ρυθµἰ- 
σεις. Από το πιθπυ “Οπαρβίος” µπορείτε να επι- 
λέξετε την ανάλυση στην οποία θέλετε να τρέ- 
ξετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια, ενώ, αν έχετε 
αποκλειστικά 30) επιταχυντή (νοοφοο 18:2) και 
θέλετε να τον ενεργοποιήσετε, πρέπει να µαρ- 
Κάρετε το αντίστοιχο τετράγωνο. Επιπλέον, αν 
διαθέτετε κάποιο από τα κορυφαία ολοκληρώ- 
µένα (Ο96Εοιεθ 182, Ψοοφοο 3 και άνω ή 
Καάθοπ], µπορείτε να τσεκάρετε την επιλογή 
“ἨΙοΏ Επά (ατάς΄ και να απολαύσετε θελτιω- 
µένες επιδόσεις (πέρα από την ηθική ικανοποί- 
ηση ότι ανήκετε σε µία “ανώτερη” κατηγορία). 
Ειδικά για το ολοκληρωμένο Καφθ Ρτο της ΑἴΠ, 
ο (οπίτα συνιστά να αφήσετε το κουτάκι απεί- 
ρακτο. 

Ιδιαίτερα σηµαντικό είναι το πιθηυ “Ορ- 
Ποης”, κυρίως για τους χρήστες µε παλαιότερα 
μηχανήματα. Η επιλογή (ουπἰ αφορά σε όσους 


Ανελέητες μονομαχίες στο Μαεα: Τηο Ώαι]ς Αφο. 


διαθέτουν απλό Ρθηήυπι ή ΜΜΧ ή Κό, ενώ η 
(οιπΗ στους κατόχους (εἰθιοη, Ώυτοη, Ρ-2δ.9 
και Αἰ/]οη. 

Στον τοµέα του ήχου, τώρα, χρησιµοποιείται 
η γνωστή τεχνική 5ουπά Ριθρυῄεήίπα, που συ- 
ναντήσαµε και στον Νεπιυ, αν και ελάχιστα 
από τα παιχνίδια που δοκίµασα διέθεταν ήχο. 
Για την ιστορία, πάντως, όσο πιο αριστερά βρἰ- 
σκεται η µπάρα τόσο περισσότερο ο ήχος πλη- 
σιάζει την απόδοση του Νό4. Ουσιαστικά, το 
5ουπα Ριθρυῄειίπο δίνει έναν οµαλότερο ήχο, 
αλλά µε κάποια χρονική καθυστέρηση, και 
Βοηθάει στην εξάλειψη των ηχητικών ανώμα: 
λιών στα παλαιότερα μηχανήματα. Αρα, όσο 
μετακινούμε την µπάρα προς τα δεξιά, εξοµα- 
λύνουμε µεν το ηχητικό αποτέλεσµα αλλά ταυ- 
τόχρονα δημιουργούμε µία χρονική ασυμφωνία 
μεταξύ εικόνας και ήχου. 

Αξιολογώντας το ἱπίθιίαςθ της εφαρµογής 
συνολικά, Όα έλεγα ότι εἶναι ελκυστικό και ἄρ- 
Κετά εύχρηστο. Ωστόσο, λείπουν ορισμένα Βα- 
σικά στοιχεία, που αφορούν κυρίως στις ρυθµί- 
σεις των γραφικών. Οι επιλογές που προσφέρει 
ο (οπη εἶναι λίγο-πολύ αυτόματες και δεν αφή- 
γουν πολλά περιθώρια για πειραματισμούς. Επί- 
σης, ο τρόπος µε τον οποίο µπορείτε να αυξο- 
µειώσετε την ταχύτητα εξομοίωσης (στην περί- 
πτώση που αντιληφδείτε πως κάποιο παιχνίδι 
τρέχει “αφύσικα” γρήγορα], δεν εἶναι ο πλέον 
εύκολος, µια Και ο συνδυασμός πλήκτρων που 
χρησιµοποιείται εἶναι ασυνήθιστος: « Ε5ε» 4 
«ΕΊ» για επιθράδυνση και « Εδε» 4 «Ε2» για 
επιτάχυνση. Ακόμα, αν χρησιµοποιείτε πλήρη 
οθόνη και Θέλετε να τερµατίσετε το παιχνίδι 
Και να επιστρέψετε στον πίνακα ελέγχου του 


Επιυ]αίοι, πρέπει να χρησιμοποιήσετε τον συν- 
δυασµό «Ε5ε»  «Ε]Ο»! Συμφωνώ, Βέβαια, 
ότι οἱ εντολές δεν είναι καθόλου δύσκολο να 


απομνημονευτούν, αλλά δεν µπορώ να κατα: - 
λάβω τη λογική µε την οποία επιλέχθηκαν απὀ : 


τον (οπίτα. 
Προτού περάσω στο τεστ συμβατότητας, 
θα ήθελα να κάνω δύο παρατηρήσεις που 


προέκυψαν κατά τη διάρκεια της ενασχόλη: 


σής µου µε τον (οτη: Πρώτον, αν δεν χρησιµο- 
ποιήσετε πλήρη οθόνη [ενεργοποιώντας το Ευ] 
56Ι886η στον κατάλογο Οταρῄβίςς], ενδέχεται 
γα συναντήσετε σηµαντικά προθλήµατα τόσο 


στο χειρισμό [καθυστερημένη ανταπόκριση . 


του χαρακτήρα σας στις εντολές του χειριστη- 
ρίου) όσο και στην εξομοίωση των παιχνιδιών, 


αφού είναι πιθανό να µην τρέχουν καθόλου - 


παιχνίδια που χαρακτηρίζονται 10076 
ρἰαγαῦἰθ. Δεύτερον, υπάρχει ενδεχόμενο το 
πρόγραµµα να “μουλαρώσει” και να µην τρέ- 
χει τίποτα. Προτού αρχίσετε να εκσφενδονίζε- 


τε ότι βρεθεί µπροστά σας, ηρεµήστε, µετρή- 
στε µέχρι το 10, κάνετε (ε5ίαή στα ὙΝίπαονις 


και ξαναπροσπαθήστε. Ἰέλος, κάτι που διάθα- 


σα στο εἴϊε του {οἵῃ, αλλά δεν µου χρειάστη- 


κε καθόλου: ίσως η ρύθμιση του θάδους χρώ- 
µατος στα ]6-Ρἱ! να λύσει κάποια προθλήµα- 
τα. 


Αᾳε, Υἱηυα (Πε55, Ε] Ροἰθ Ροσίῄοη, Αυ!οπιο- 


Ρἱἱ ἰαπιροταβἰπὶ, Μογία| Κοπιρα! 4 δ 


Μγ!ποἰοσίθς Και 5υρε: Ματίο Καὶ, τρέχουν 
χωρίς ιδιαίτερα προθλήµατα, είτε µε το ἀθ- 
[αυ]! «ἰπὶ αρχείο είτε µε το αντίστοιχο της Τ18 
(οππραηγ και µάλιστα ταχύτατα. Υπάρχουν, 


Τα παιχνίδια Μαιίο 64, Μαςθ: Τη Ώαικ 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Ευτυχώς για τη σκηνή των 
«ο. επιυ]αβογς για Ρ]αγδίαῄοη, 
”τα πνεύματα ηρέµησαν και οι 
} προγραμματιστές στρώθηκαν 
ὁματη δουλειά. Η κυκλοφορία του 
“6Ρ5Χο εντυπωσίασε το κοινό και 
άφησε πολλές υποσχέσεις για το 
ό µέλλον. Ωστόσο, 
:ἠαρουσιάστηκαν αρκετά 
ὀΠπροθλήματα ασυµβατότητας με 
7; διάφορες κάρτες γραφικών, µε 
/ αποτέλεσμα οι προγραμματιστές 
7 ἄου φέρελπι οπιυ]αίου να 
δημοσιεύσουν έ ένα πολύ καλό 
᾿ πυτοτία[, που ὃα σας Βοηθήσει 
Ἰμφάνταστα (νννν’,8ρ5χθ.εοπη). 


Κυκλοφόρησε καινούρια 
έκδοση του ΤΗΝΝΙΝ (ΝΜΙΡ 
. 23). Υποστηρίζεται πλέον το Εἰαςῇ 
Ί:ΚΑΜ, γεγονός που καθιστά το 
ᾗ ποϊάα: Μαςκ οί Μυ]υτα 


Δεν προλάθαμε να 
συνέλθουµε από το σοκ 
γτου τερματισμού (2) (το 
1] ἐρωτηματικό στην παρένθεση 
Ὅγια ψυχολογικούς λόγους) του 


7 πομέα της ταχύτητας, αλλά δεν 
{προσθέτει καινούριους τλους 
Ἱότη λίστα των υποστηριζόµενων 
’ 2 παιχνιδιών. Πίσω από την 
“ανεπίσημη αυτή κυκλοφορία 
: κρύβεται η ομάδα Της 
2 ΄Γοπηραηγ, γνωστή από τα 
τς {διάφορα απί αρχεία για Νό4 
ς οπιυ]αίογς που έχει 
{ἠκυκλοφορήσει στο παρελθόν. 


Οι προγραμματιστές ο Ἡ 
γνωστού ΝθοβαφοΧ δεν 


έχουν παρουσιάσει κάποια 
Ἱ; καινούρια έκδοση εδώ και πάρα 
Πολύ καιρό. Ωστόσο, πρόσφατα 
ῃ ἐμφανίστηκαν ακαταλαβίστικα 
"μηνύματα στο επίσημο σἷγε του 
2 ππυ]α[ου, κάτι που πολλοί 


/ 


φυσικά, διάφορες διαβαθμίσεις ὡς προς το 
συνολικό αποτέλεσµα: για παράδειγµα, το 
Μαήο 64 παίζει άψογα, το Υἱηυαἱ (ᾖεςς εξί- 
σου άψογα, αλλά παρουσιάζει προβλήµατα 
στα γραφικά µέχρι να Βρεθείτε στη σκακιέρα, 


ΤΟΥ ΔΕΚΑΠΕΝΘΗΜΕΡΟΥ 


»- Πριν από λίγες µέρες ϱ Ζαη- 
ΤεΓοίῃ µε ειδοποίησε για µία και- 
γούρια προσπάθεια µε θέµα την 
εξομοίωση της κονσόλας της 9ΟΗΥ 
µε το μυστήριο όνοµα ΡΓο]θοί 
ΜαγΠθπι {(ΝΝΝ.ΘΠΙΙΣ4Ι4Γ684. 
ΡΟ0ΠΊΘ5.οοπ]). 

Σ- Όλοι εσείς που ψάχνετε εναγω- 
γίως ΒΟΜΕ για Νθ4 και έχετε, εν- 
νοείται, τα αυθεντικά παιχνίδια, 
ρίξτε µια µατιά στη σελίδα 
ΨΝΑΝΝΝ.5ΠΘΞΠΙΧ.ΟΟΠΙ. Πρόκειται για 
µία κοινωνική προσφορά του 
ΦΑΝΟΤΟΚ στο λαό του “Ρ6 Μας- 
16”, αλλά και σε µένα προσωπικά. 
Προσοχή, µόνο, γιατί δεν επιτρέ- 
πονται οι ἀοννπἰοᾶά ΠΙαΠΑΠΕΙΝ... 

Σ- Και, βέβαια, για να µην ξεχνιό- 
μαστε, ΙΝΝΜΝ.επιυνίθν/5.οοπῃ καὶ 
ΜΜΝ.ΘΠΠΙΧ.ΟΟΠΙ για πολλά, µα πά- 
ρα πολλά ΒΟΜ5 από δημοφιλή αι- 
ϱα68ες. 


ΕΗΗΤΌΡς Μο:ιο: 


ΙΛΙΙΠΦ ΕΝ! 


το Μαςθ τρέχει πολύ καλά, αλλά όταν κάνετε 
Ραυςθ θγάζει μαύρη οθόνη, ενώ το ἱαπιροιοῇί- 
πί δείχνει τα τοπία πολύ πιο σκούρα από το κα: 
γογικὀ, Τέλος, στο Μαιίο Κα δεν φαίνονται 
ορισμένα αντικείµενα στις οθόνες µε τις ΕΠΙλο- 
γές, αλλά μόλις ξεκινήσει ο αγώνας όλα φαίνο- 
νται καθαρά. 

Το Ίαιζαη στο Νθπιυ εμφανίζει σωστά τον 
ήρωα, αλλά δεν διακρίνονται τα δέντρα. Εδώ, 
λοιπόν, συμβαίνει το ακριθώς αντίθετο: εγώ το 
φυσικό περιβάλλον αποδίδεται σχεδόν άψογα, 
ο καηµένος ο Ίαιζαη φαίνεται σαν σκελετός. 

Στα Ζε]άα: Οκαιίπα οἱ πιθ και Μαςκ οἱ 
Μυ[υτα, σύµφωνα µε τη λίστα συμβατότητας, 
το πρώτο τρέχει κανονικά, αλλά µε κάποια µι- 


Κροπροθλήµατα στα γραφικά, ενώ το δεύτερο 
τρέχει µεν, αλλά δεν µπορείς να παίξεις, µια και 
τα γραφικά είναι πολύ ανακατωµένα. Ωστόσο, 
όσο κι αν προσπάθησα να τρέξω, δεν τα κατά- 
φερα. Ο Θπιυ]αίοΓ έκανε «Γυ»ῇΏ και µε γύριζε 
στο (οπ[τοἱ Ραπει. 

Στα Φἰαήοχ 64 και Καπιραφο Ἠλοήά Του: 
φαίνεται πως υπάρχει Κάποιο κομμάτι στον 
προγραμματιστικό κώδικα του Καπιραςθ που 
προκαλεί πρόβληµα στους εξομοιωτές. 

Ενώ όλα δουλεύουν ρολόι, το Παπιθ (αίθ 
πέφτει ξαφνικά σε πολύ χαμηλά επίπεδα και, 
τελικά, το παιχνίδι κολλάει. Κάτι αντίστοιχο 
συμβαίνει [µόνο στον (οππ, αυτή τη φορά) 
Και µε το οἱαγίοχ 64, μόλις τελειώσετε το 
πρώτο Ιθνε. 


ΟΙ 100 ΚΑΛΥΤΕΡΟΙ ΕΜυύΙΑΤΟΗΣ 


Έκπληξη, πανικός και απογοήτευση εἶναι µε- 
ρικά απὀ τα συναισθήματα που µε κυρίευσαν 
στις αρχές του µήνα, όταν δόθηκαν τα αποτε- 
λέσματα της ψηφοφορίας που διοργάνωσε το 
Επιυζαπηρ (νΝΛΜΕπιυζαπηρ.εοπη] για την ανάδει- 
ξη των 100 καλύτερων εξοµοιωτών. Ιδού µε 
αλφαβητική σειρά τα ονόματα των προγραµµά- 
τῶν που µπήκαν στη δεκάδα, καθώς η κατάτα- 
ξη δεν εἶχε δημοσιευθεί την ώρα που γράφο- 
νταν οἱ γραµµές αυτές. 

Διαθάστε [και κλάψτε]: (αἰίυς (λογικό), 
Όσεη (], Ο6πΘεγ! (1, Καεπ (ε/), ΜΑΜΕ, ΜεΚα, 
ΝΘΟΚΑΟΕΧ, ΝΕΞΙεἰθ (ποιος;], 9ΝΕΞΟΧ, Ζ9ΝΕΡΙ 
Το πα ΗἰΕ στην ενδέκατη Θέση, το ΚΑΙΝΕ στη 
δωδέκατη, δέκατο έκτο το Ιπιρας!, δέκατο ένα- 
το το Ψϊηυαἱ Θαπιθεια[ίοη, εικοστό δεύτερο το 
(οπη... Ακόμα πιο πίσω τα: Βίθεπῃ, Γε]ίον;, ΥΜΙΠΙ - 
ΑΕ, Ναπιυ και ΙηΣΙοῃ. 

Θα επανέλθουµε στα αποτελέσµατα στο 
επόμενο τεύχος, µια Κι ο χώρος έχει στενέψει 
απελπιστικά. Μέχρι τότε, να ΄στε όλοι καλά και 
καλό επιυ]α[ίοπ| 


Προσο 
ἱ Παρουσίαση κ. 


σων 
ν πτικών με ῄσεων 
3 .. Πού τὰ εκτύπωση ασκ ι 
1ούβΥ ἱ 
ὰ Δημ 


Ἱ] 


ο αι. ο, ΆΑγν. Στρατιώτη 4ό, 176 73 Καλλιθέα, 
Φ 1ηζεἼ]εβιη τηλ; 9501853, 9591810, [αχ: 9572098 


ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 6-πιαί]: ἰη[οΘΙπιθἰθαγη.ᾳ:, ν/ν/ννἰπίεΙθατη.α: 


ὄ 


Εβ ΛΙΤΗΟΝΙΗ 


Μαστοπιθά]α Ε]85ῃ 9.0 


Βαπαή, φέρε το ποπ-κορν! 


Αρχίζει η ταινία! 


Εἰα5Η: Καμπάνες ηχούν στ΄ αυτιά σου! Αναψοκοκκινίζεις κι απ΄ τη 
μύτη σου βγαίνουν καπνοί! Καυτός Ιδρώτας τρέχει απ΄ το µέτωπό σου! 
Ανοίγεις την οθόνη του Εἰα5Η και µαρσάρεις το ποντίκ! Το πιου5θραά 
παίρνει φωτιά! Για µια στιγµή χάνεσαι, Τα µάτια σου γουρλώνουν... 
Σκηνοδέέέτα! «υΗΗ! Δεν ξέρει τι είναι το Εα5Η! 


Της Ζωής “ΡθζαΙ6Ι/΄ Μαρμαρό 
ΡααβἰοοαΘεοπηρυρ/θς5.6Γ 


λόγος για το πολύ γνωστό πρό- 
γραµµα της Μακτοπιθάϊα που 
πολλοί από εσάς ήδη γνωρίζετε, 
αλλά λίγοι ξέρετε να χρησιµο- 
ποιείτε, Δεν έχετε παρά να κάνε- 
τε µια βόλτα στο Ιπίθγηεί και να δείτε πόσο δισ- 
δεδομένο είναι το Πα»η στις µέρες µας. Στην έκ- 


δοση 5.0 που κυκλοφόρησε πρόσφατα το πασί- 
γνωστο πρόγραµµα ΝΘΟ απἰπιαῄοη απέκτησε 


γέο ἱπίθήας, [γθοίιαπα ἱπιροή, Ροζΐθι Ιοοἱ, ΜΡ3 
εΙγθαππίηῃ αυαϊο συρροή και ρυδίἰδῃ «οπηπιαπα, 
που σας επιτρέπει να κάνετε θχροή µε µεγαλύ- 
τερη ευκολία σε διαφορετικά {οππαί». Το πρό- 
γραμµα επικοινωνεί πολύ καλύτερα µε εργαλεία 
της Μακτοπιθαία, όπως το Εἰγθν/οής» Και το [γθθ- 


[πά, και αυτό προς µεγάλη ικανοποίηση του 
ἀθείαπθι, που Βλέπει τη δουλειά του να γίνεται 
γρηγορότερα. Την Τήαἱ έκδοση του Παση 9.0 8α 
βρείτε στο σἱϊθ της Μακτοπιθαία: ΠΗρ://νΜν. 
πιαστοπηθαϊα.οοπη/5οβννσπε//]α»η/Ιήοί/ 


ΟΙ ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΟΙ 

Η αλήθεια είναι πως δουλεύοντας στον 
ΥΜΕὈ αυτόματα υιοθετείς κάποιους θασικούς 
περιορισμούς. Κάδε σελίδα πάντα Όα περιορί- 
ζεται από τους φραγμούς του Ὀαπαν/ία!ῃ. 
Όλοι α δέλαµε να αξιοποιήσουµε τις Ιδέες 
που έχουµε στο μυαλό µας, να τις δούµε σε 
εφαρµογή, να γεµίσουµε τις σελίδες µας µε 
εντυπωσιακά σχέδια, µε τέλεια ποιότητα εικό- 


οκ 


[νά ων ὄνω | Ἰαἳ- Εκ μμ ο ο ο τν το κ ο ο μή 
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ΓΕ πα. 


νας, όπως µάθαµε να κάνουμε! Αλλά ο 60 
δεν εἶναι ΤΡ και σίγουρα δεν εἶναι τηλεόρα- 
ση! Οι σελίδες επιθάλλεται να είναι µικρές σε 
µέγεδος, συµθατές µε όλες τις αναλύσεις και 
µε κάθε δημοφιλή Ότονσε;. ἰ655 ἶ5 πιοτθ µάδα- 
µε να λέμε, και τα λόγια του Νϊςμοίας ΝθρΤο: 
Ροπίθ έγιναν ευαγγέλιο στα χέρια κάθε σοβα- 
ρού ΥΜΘΟ ἀθείαπει που σέβεται τη δουλειά και 
τα σχέδιά του. Η τραγική κατάληξη του “ηλε- 
κτρονικού΄ γραφίστα είναι να πετάει τα σχέδιά 
του στα σκουπίδια, το Ὀεσίοη Μγ/ος, όπως 
διάβασα παλιότερα να το αναφέρει το 
΄Άάοῦο Μαφαζίπα”. Όταν ο ἀθείφπθι παύει να 
είναι ἀθείαπει... 

Το Πα-ῃ ήρθε να δώσει µία ανάσα στους αν- 
δρώπους που έπνιγαν τη δηµιουργικότητά τους 
στο θωμµό του |πεπηε!. Οι εικόνες, ο ήχος, η 
υψηλή ποιότητα των γραφικών και η κίνηση άνοι- 
ξαν µια νέα πόρτα στους σχεδιαστές, που βάλ- 
Θηκαν να καταπλήξουν όλο τον Κόσμο χρησιµο- 
ποιώντας ως µέσο το πρόγραµµα της Μλαςτοπηθ- 
αἱα. Το Πα»ῃ είναι ο σύγχρονος µεσσίας του ηλε- 
κτρονικού κόσμου, ένα πρόγραµµα που έδωσε 
στον ἀθείοπει αυτό που είχε χάσει στον ΙΝΘΟ: το 
ἀθεῖοῃ. 


ΕΙΑΣΗ δι ΠΟΛΥΜΕΣΑ: 
Η ΠΑΓΚΟΣΜΙΑ ΑΓΟΡΑ 

Το Πασῃ εἶναι συνώνυμο µε τα πολυμέσα ή 
αλλιώς πιυἱήπιθα[α. Ία πολυμέσα τα γνωρίζετε 
όλοι λίγο-πολύ αφού έχουν εφαρμογές σε όλες 
τις πτυχές της ζωής µας, από την εκπαίδευση, 
την επαγγελματική κατάρτιση και τις επιχειρή- 
σεις µέχρι τα παιχνίδια και την ψυχαγωγία. 
Όμως, πολλοί από εµάς δεν γνωρίζουμε τι εἶναι 
στην πραγματικότητα αυτή η τεχνολογία. [ια να 
την κατανοήσουμε, πρέπει να μάθουμε τι σηµαί- 
γει αυτός ο όρος και να γνωρίσουμε τα υλικά 
που απαρτίζουν µία εφαρµογή πολυμέσων. Στο 
χώρο των ηλεκτρονικών υπολογιστών, ο όρος 
πολυμέσα αναφέρεται στο λογισμικό που χρησι- 
µοποιεί περισσότερα απὀ ένα µέσα για την επι- 
κοινωνία µε το χρήστη, Π.χ. κείµενο Και ήχο. Ία 
τελευταία χρόνια, όµως, ο όρος πολυμέσα κα- 
τέληξε να σηµαίνει κάτι περισσότερο: τη δυνα- 
τότητα χρήσης ήχου και κινούμενης εικόνας 
[αηίπια[οη). Χρησιμοποιώντας αυτή την Τεχνο- 
λογία σε ένα Ρς μπορούμε ταυτόχρονα να 
έχουµε κείµενο, σταθερή και κινούμενη εικόνα 
και ήχο. Όταν μιλάμε για ἱπγεγαςήνθ ππυἱήπιθαία, 
σε αυτά τα υλικά έρχεται να προστεθεί και η 
αλληλεπίδραση. 

Κατά Κανόνα, αναφερόμενοι σε εφαρμογές 
πολυμέσων εννοούμε εφαρμογές σε (Ρ-ΒΟΜ. 
Τα εργαλεία που χρησιμοποιούνται για τη δηµι- 
ουργία τέτοιων εφαρμογών εἶναι το Βἱγθείοί Και 
το Αυποπνατθ της Μακτοπιθαϊα Και πιο σπάνια 
το ἸοοἱθοοΚ της ΑγπιθΙΓΙΧ. Η Μακτοπιθαία 
-σπό ότι αντιλαμβάνεστε- έχει ηγετική Θέση στη 
δηµιουργία εφαρμογών πολυμέσων. Το Ὀἱγθείοι 


έχει προσαρμοστεί στις σύγχρονες 
τεχνολογικές εξελίξεις και εκµεταλ- 
λεύεται το 5ποεΚψανθ για τη δηµι- 
ουργία πιυἱήπιθαϊα εφαρμογών και 
στον ΥΜΘῦ. Η Μακιοπιθαία βλέπει 
πως το µέλλον εἶναι στον παγκό- 
σµιο ιστό και έχει εστιάσει την Προ- 
σοχή της στο |ηἰθηηε!. Το Εἰασὴ εἶναι 
ένα από τα κερδισµένα στοιχήματα 
της εταιρείας. Ανω του 0536 των 
πολιτών του Διαδικτύου έχουν 
εγκατεστημένο το ῄαθῇῃ ρἱυς-Ίῃ και 
µπορούν να δουν Πασῇ πιονίθ». ἔπι- 
πλέον το Ε]αςῃ είναι συµθατό µε 
Κάδε έκδοση του Νείσοαρο Νανί- 
Οαἱοι, του Ιπίθγπ! ΕχρΙοΙθ:, του 
ΑΟΙ Ότον και του ΊΘΡ-ΤΥ. 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Το Είαςῃ εκμεταλλεύεται τα νθείοΓ-ᾳΓαρβίςς 
για να δημιουργεί πιυἱήπιθάϊα παρουσιάσεις 
στον ΥΜΘΡ µε µικρή χωρητικότητα. Ία νθεἰοι- 
οαρῄίς» εἶναι ο Ιδανικός τρόπος να φτιάξετε 
περίπλοκα απἰπιαῄοη» για τον ΜΘ, κυρίως 
επειδή είναι γεεοἰυ[οη-ἱπάθροπαςη!, δηλαδή σε 
μεγαλύτερες αναλύσεις έχουν την Ιδιότητα να 
μεγαλώνουν σε ϱΧ, χωρίς να χάνουν την ποιότη- 
τά τους, διατηρώντας ταυτόχρονα το ἴδιο µέγε- 
δος σε ΚΒ. Παραδοσιακά τα Ὀήπιαρς εἶναι η 
συνηθισμένη µορφή γραφικών που συναντάµε 
στον ἸΝΘΡ. Υθε]ο-ᾳταρβίςς δεν χρησιμοποιούμε 
συχνά στο ἀθείᾳῃ, αφού τα παραδοσιακά εργα- 
λεία επεξεργασίας παρ γραφικών (όπως το 
ΡΠοΙο/νορ) µας δίνουν άπειρες δυνατότητες µε 
τα γέα φίλτρα και τα Ιθχἰ 6ῄθείς που προσφέ- 
ρουν. Τώρα έχουµε έναν παραπάνω λόγο να 
χρησιμοποιούμε νθεἰοι-οταρῄἰςς: Το Είασὴ συ- 
γεργάζεται πολύ καλά µε το Εγθεῄαπὰ, ένα 
πρόγραµµα παρόμοιο µε το Αἀοῦε [[υσιταίο:, 
Είναι Ιδανικό για την επεξεργασία νθε]οι-οταρή- 
ἰᾳς Και στην έκδοση 9 περιλαμβάνει και δική 
του (ἱρ-ατῖς [ἴριαηγ και δικό του ([ἱρ-αης 
γιεν. Το Εηθείαπά ὃα το Βρείτε µαζί µε το 
Πασῇ 5.0 στο ίδιο πακέτο. 

Το Παεῇ ξεπερνά Βασικούς περιορισμούς που 
εμποδίζουν τους σχεδιαστές να έχουν το επιδυ- 
µητό αποτέλεσµα σε µία ΥΝΘΡ σελίδα. Μπορείτε 
να φτιάξετε ολόκληρα ἱπίθήαςθς, όπως στις 
πιυ]ήπιθαϊα παρουσιάσεις που δημιουργεί κά- 
ποιος στο ΠἱΤθείοι ή το Αυήλοηνα(θ. Το πρό- 
γραμμα χρησιμοποιεί µία εηρίίπα γλώσσα, πα- 
ῥόµοια µε την ανασεήρί, την Αεῄοηςεήρ!, Χάρη 
στα αςῄοης της Αεοηςεήρ! µπορείτε να εκµε- 
ταλλευτείτε το Πα»ῇ για να φπάξετε ἱπ]εγας]ννθ 
περιθάλλοντα στον ΝΘΡ. Τὰ αε!ίοης είναι τα 
ανήστοιχα Ρε]ανίοι» που χρησιμοποιούν το Ρ- 
ΓΘε]ο; Και η Ιήποο. ἔτσι͵ όσοι έχετε χρησιµοποιή- 
σει το Ὠίτθε]οι, έχετε άλλον ένα λόγο για να βά- 
λετε το Πα»ῇῃ στη δουλειά σας. 

Φαντάζομαι, όµως, πως δεν θέλετε να µά- 


Πε[εαςο ΥουΓ ΡοΜΕΓ. 


νο εν ΜΜ; 


πού Ι. 


Έα ᾷ νε ου Ὀθηνδη Την 


Βετε άλλα χαρακτηριστικά του Ε]ασή, αφού σί- 
γουρα ανυποµονείτε να µάθετε πώς να το χρη- 
σιµοποιείτε. Στη συνέχεια Όα σας δείξουµε Βή- 
μα Βήμα πώς να Κάνετε ένα «ναρθ ΙΜθεπίπᾳ, 
π.χ. πώς να μετατρέψετε έναν κύκλο σε τετρά- 
γωνο, Το Πα»ῇῃ διαχωρίζει το απἰπια[ίοη σε δύο 
κατηγορίες: το [ταπιθ-Όγ”Ίταπιθ απἰπια/ίοη και 
το Ιθεπεά απἰπια[ίοη. Ία Ιυ]ογία[ς ὃα συνεχι- 
στούν και στα επόμενα τεύχη έτσι ώστε να 


ὃο ὦβ] να το ιωσό γήθυ 
Μΐρ://Μννιαάοῦθ.σοπη/ ριοφυε]ς/ϊνο- 
πιο[ίοη/Ίπι υρααΙθ2ἡἨπιὶ για να το κατεβά- 


ἤ 


ἴτε 


νυσµατκά γραφικά είναι µερικά απὀ τα νέα 
χαρακτηριστικά που δα Βρείτε στη νέα έκδο- 
-ση του πρι | 


ΠΒ ΛΙΠΗ ΗΙΝί 


ε αποκτήσετε σιγά σιγά µια καλή 
γνώση του Εἰασῇ και των δυνατοτή- 
των του. Προτού ξεκινήσουμε, 
όµως, ας πούμε δυο λόγια για το 
ἱπεήαεθ του προγράµµατος, για 
γα ξέρετε πού βαδίζετε... 


ΤΟ ΙΝΤΕΕΕΑςΕ 

Το νέο Ιπιθήαςθ του Βασ 5.0 
δεν ὃα σας προβληματίσει καδό- 
λου. Αποτελείται απὀ το γνωστό 
σε όλους Ιοο]θατ µε τα Βασικά ερ- 
γαλεία σχεδίασης των γραφικών, 
την ἠππε[ίπθ, τα ραηθίς, το 5ἱαρθ 
Και το πιθπυ-Ρα!. Το 5ἰαρθ είναι το 
λευκό πλαίσιο που Βλέπετε στη µέ- 
ση της οθόνης σας, εκεί όπου σχε- 
διάζετε όλα τα γραφικά σας. Ίις 
Ιδιότητες του 5ἰαςθ αλλάζετε από το μενού 
ΜοάἹΐγ, Μονί [ΟΙΠ4Μ] στο πιθπυ-βα( του 
προγράµµατος. Τα ραπεί» είναι τα γνωστά πα- 
ράδυρα µε τις Ιδιότητες των αντικειμένων σας. 
Θα δείτε τα διαθέσιµα ραπε[ς στο μενού ίη- 
4ον/ ραπεί». Αυτό που πρέπει να προσέξετε 
Ιδιαίτερα είναι το ἠπιθ]ίπθ, το οποίο Βλέπετε 
πάνω από τη σκηνή σας. Όταν επιλέξετε ένα 
Ἰαγθι στο Ηπιε[ίπθ και σχεδιάσετε ένα αντικεί- 


4Α556 Ραΐη! 5µορ αρόμεν ών αρχές 
της δεκαετίας του ΄90 µέχρι τώρα το Ραΐη! 
9ηορ Ριο έχει καταφέρει να κρατηθεί στην 
κορυφή των προτιμήσεων του κοινού ως ένα. 


οσα 


την εμπιστοσύνη των φανατικών χρηστών του, 


"αποκτώντας περισσότερες δυνατότητε 


ὃν σνπε ᾿ΙΠσἱ έκδοση του προ- 
γράμματος στη διεύθυνση: 
ΜΗρυ//νννῄαθε εοπι/Θοµη 

ἱραάάαρ 


ΕχἰεηΣίοη» στο 5ἱ/θ της, γι΄ αυτό µη χάσετε 
την ευκαιρία να κατεβάστε το Μαπαρι! 


ΡΟ Μαςσίθι αν --- 45 


ΙΡ ΜΗ ΝΟ 


µενο, αυτό γίνεται µέρος του Ίαγει. Κάνοντας 
δεξί κλικ πάνω σε ένα ἰαγει, µπορείτε να προ” 
σθέσετε αγθῖς στη σκηνή σας µε την επιλογή 
Ιηςθή |αγε. Ία ἰαγθις µπορείτε να τα κλειδώ- 
σετε Και να τα κρύψετε από τη σκηνή σας. 
Όταν το αρχείο έχει πολλά |αγεη, αυτό είναι 


ΞΗΑΡΕ ΤΗΕΕΝΙΝΟ ΜΕ ΤΗ ΒΟΗΘΕΙΑ ΤΟΥ ΕΙΑΣ5Η 5.0 


1] 
Τοοἱ και πατήστε 


κκπκ-χ-κ- α-κ--κ--χ 
μι Ὁ 


Εικρωρεωί Υὶ. μα. 
μ πιο 


ο ώπισνών ο ἡάρίος. 
Τοοἱς) σχεδιάστε έναν κύκλο στην οθόνη σας. Τώρα 
Ἱ.. κάνετε απλό κλικ στο κέντρο του κύκλου µε το Αιτον/ 
Τοοἱ και τραβήξτε το. Επιλέξτε το περίγραµµα µε το Αγγον/ 
Ροἱο!ο. 


πολύ χρήσιμο για την επεξεργασία των αντικει- 
µένων σας. Πατήστε πάνω στα εικονίδια που 
Βλέπετε (το λουκέτο και το μάτι] για να Κλει- 
δώσετε ή να κρύψετε αντίστοιχα το επιλεγµέ- 
νο |αγε;. 

νά, το ἠπιθ[ίπς αποτελείται από [ταπιθς. 


Στο επόμενο τεύχος Όα αναφερθούμε αναλυτι- 
Κά στο απἰπιαίοη και τα [ταπιθς. Για την ώρα 
αρκεί να γνωρίζετε ότι ο αριθµός των [ταπιες 
και η ταχύτητα [{ταπιθ τα) καθορίζουν το τε- 
λικό µήκος του ῄασᾖι πιονίθ µας. ῶ 


πΕλ σωμα τν ο ------- ---- ----τε Ἅ π- 


Με το Ίοχ! Ἰοοἱ από την εργαλειοθήκη γράψτε κάτι 
στην οθόνη σας. ΤἸώρα επιλέξτε το κείµενο και πατήστε 
Μοά!ήγ, Βτοαἰ Αρα! από το μενού του προγράµµατος. 


.. | ι 


ΕΝ ΓΌςς Μουε: 


ο. 


Ε 
θΦλλσο] 


ο πιωδολκσωα ΡΙαγ για να δείτε το 
ο μα ον οφ 


-υ-υ-ὁ 


 «ΟΜΡΙΤΕΠΗΣ 


ο ο 


ΕΙΡΑ 3001... 12.900 ΡΑΜΕΙΑ ΧΧΧ..........ιιις. 11.900 
ΝΒΑ ΙΙΝΕ 2001... 12.900 ΑΒΙΝΕ ΤΥζΟΟΝ.............. 12.900 
ΕΕΣΙΟΕΝΤ ΕΝΙΙ.....ι.ιο ο. 12.900 Αχ ΕΝΟΙΟΤΙΟΝ............... 12900 
ΜΟΝΚΕΥ Ι9ΑΝΡ.....-- 139069 ΒΑΝ ΩΠΟ( 3ο. 12.900 
γκο ο. λθή ντε. αμα 11.900 
ΤΟΝΥ ΗΑΝΚ 2............... 13.500  ΑΕΙΕΙς ΜΑΒΙΟΒ6.. σος 
ΒΕΌ ΑΙΕΡΤ 2.................. 12.900 |ΙΝ {Οἱ5 ΒΙ00Ρ............ 12.900 
ΞυΡΕΝ 5ΤΗΙΚΕ..........ι...... 12.900 ΤΗΕ υΝΤΟΙΓΗΑΒΙΕΣ...... 12.900 
Ὁ--ᾱἷ- διουκοώ 12.900 ΕΙ ΜΑΝΑΟΘΕΒ ...ιιννννννννεεν. 12.900 
ΙΝΣΙΟΕ «ΗΕΕΣΕ ΧχΧΧ......... 11.900 ΥΡΥΛύΣ. ο 12.900 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ -ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΡΕΣΤΕυΞΤΙΟΝ ΓΕΒΒΥ 2...5.900 ἍὮΤΕΒΑΝΟΝΑ...............ς. 3.900 
ΝΙΒΤυΑΙ «ΟΡ 2................. 2900 ΜΑΗΧ Τι ονοκσοο 4.900 
ΝΒΑ 99. 3905 ΒΕΘΙΑΗ....... ος 3.900 
ΡΙΕΑ 99... 3906 γοβιυ ὖρ δι ρο- 
μι. ο  δηρκήΣ.-.--- ος. 4.900 
αρ 4006... 3.900 

ΒΙ5Ε ΟΕ ΒΟΒΟΤ5............... 4900 Α.ΤυΑΙ 50ςςΕΛ 3... 3900 
όλ τουσ ώμ «966 ΜΑΝΙς ΚΑΗΤΣ............ 3.900 
νο μας” 3.900 ΕΜΕΒΟΕΝΕΥ..: 4.900 
ΕΥΒΕΡΙΑ 3ου νο κικώκα ο 4.900 ΑυΤΟ ΚΟΒΑ ....ιιιιιιννινννννον. 4.900 
ΜΑΟΙς (ΑΒΡΕΤ 2................ 3.900 ΝΗυΚΙΕΑΗ 5ΤΗΙΚΕ............... 4.900 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Ρ3 850, 4ΡΙ ΑΡΝΑΝΓςΕ 10, Τουβ ΑΤΧ, νοβ νιραµβ 2 τν ουτ, 
ΗΝΕ 1024, 128 ΡΙΜ (100ΜΗΣ), ΗΡ0Ο. 1. ΡΙ6ΙΤΑΙ, 15ΚΒ, 52Χχ (Ὁ- 
ΒΟΜ, 15’ πιοπ!οί αζατ, 56.600 ΜΟΤΟΒΟΙΑ ΜΟΡΕΜ, ΗΧΕΙΑ 120 
ΝΙΑΤΤ, ΜΟυΡΣΕ, ΚΕΥΒΟΑΡΟΣ Ε:ΡΡ 1,44 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΘΕΒΝΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΒΒ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
Ξ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 


ΛΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:90 ἃ 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 


Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
6ΟΜΡύΤΕΗ΄5 4ΑΜΕΣ ΟΙ υΒ ΚΕΡΚΥΡΑΣ ΜΕΟΘΟΔΙΟΥ 14, ΤΗΛ.: (0661) 45166 
ΟΟΜΡύΤΕΗ΄5 ΑΜΕΣ Οἱ υΒ ΚΑΤΕΡΙΝΗΣ ΕΘΝ. ΑΝΤΙΣΤΑΣΗΣ 28, ΤΗΛ.: (0351) 34704 
ΟΟΜΡυΤΕΗ ΑΑΜΕ Οἱ υ8 ΣΥΡΟΥ ΚΩΤΣΟΒΙΛΗ 10, ΤΗΛ.: (0281) 83270 
. ΟΟΜΡύΤΕΒΗ5 ΑΜΕΣ Οἱ 08 ΑΙΔΗΨΟΥ ΕΡΜΟΥ 6, ΤΗΛ.: (0226) 24959 8 
ΟΟΜΡυΤΕΗ5 ΟΑΜΕΣ Οἱ 08 ΑΙΓΙΝΑΣ, ΤΖΑΛΑΣ ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ, ΣΠΥΡΟΥ ΡΟΔΗ 14, ΤΗΛ.: (0297/-26448 ᾖλλλδοκ 


οο..ι-- 


ΗΝ υλΗΛυ 


: βαν ο ο ὁ 


ΝΕΙΡΒΒΟΟΝ5 


Η πολιτική της στήλης είναι γνωστή: κυνηγά τα δωρεάν οη- 
Ιίπε παιχνίδια! Στο τεύχος αυτό 9α ασχοληθούμε µε το 
νασαβοπά’ς Ωυθ5!, ένα Εγεε ΕΡ6, το οποίο προσφέρει το 5ἵ ε 
της ΝΘ/Ώγασοη», Πέραν του συγκεκριμένου δωρεάν ΑΡ6, 
υπάρχουν κι άλλα παιχνιδάκια που προσφέρει δωρεάν το ίδιο 
5ἡε, καθώς και άλλα που σύντομα θα λειτουργήσουν, αφού 


βρίσκονται ακόµη σε Ρε!ία φάση. 


Του Νίκου “ΏυλΛπιγήίαλΛ” Κόντη 
Πυλλπι/ιαλλΘο/πιαί],οοπι 


ς μπούμε κατευθείαν 
στο... φουρνιστό [και όχι 
στον Φουρνιστάκη|.. Ίο 
5ἷϊθ που είναι αφιερωμµέ- 
νο στην οη/ἱπθ δωρεάν 
διασκέδασή σας ακούει 
στο όνοµα ΝεΙΏταφοης και η διεύθυνση 
του είναι: ΠΗρ://νΜνιπείά(αφοη». «ΟΠΠ. 
Οι χρήστες που το έχουν επισκεφτεί και 
έχουν παίξει τα οη”ἱπθ παιχνίδια που 
προσφέρει εἶναι άνω των 200.000, 
στοιχείο το οποίο µε ενθάρρυνε να 
πραγματοποιήσω την παρουσίασή του 
στη στήλη Και το οποίο πρέπει να παρα- 


κινήσει και εσάς να το δοκιμάσετε. 
Εξάλλου δωρεάν είναι, όποτε αν Βρείτε 
ελεύθερο χρόνο, καλό Όα ήταν να του 
κάνετε µια Βίζιτα. Την προσοχή µας Όα 
επικεντρώσουµε στο παιχνίδι που έλκει 
τους περισσότερους παίκτες στο 5/ίθ, το 
γαφαβοπα΄ς Ωυθς! (00.000 και άνω 
άτοµα η συμμετοχή], ενώ σε ειδική πα- 
ράγραφο στο τέλος του άρθρου 8α γί- 
γει αναφορά και στα άλλα, όχι τόσο 
διάσηµα, οη”]πθ παιχνίδια του ΝεἰΏιας- 
οη5. Ας µη µακρηγορώ, όµως, και ας µε- 
ταφερθώ κατευθείαν στο µαγικό κόσμο 
του... 


πό, 


Ορᾷσης 


τ[ Γι] ου - ἱ--υ-ᾱ--- -] ντ] [εςοτοδα -]{ -] α [ο 


ο Ἰ48]κα Μας!ιεΓ 


Πρόκειται για ένα οη-ἱίπο ΚΡΘ, το 
οποίο παίζεται αποκλειστικά µέσα από 
τον Ὀ(ον5εί σας, χωρίς να χρειάζεται να 
κατεβάσετε κάποιο Εχίτα πρόγραµµα 
[όπως συνέβαινε µε το Αιεῄπιαᾳε, δηλα- 
δή). Δημιουργείτε έναν χαρακτήρα µε τον 
οποίο εξερευνάτε τον κόσμο του 
γαραῦοπα, σκοτώνετε τέρατα, λύνετε 
γρίφους και διαλευκαίνετε υποθέσεις, 
ενώ ο χαρακτήρας σας γίνεται δυνατότε- 
ρος µε την ἀνοδό του σε Ιθνεί[ς] και την 
απόκτηση νέων αντικειµένων. Τα γραφικά 
εἶναι ανύπαρκτα φυσικά, αυτό όµως δεν 
σημαίνει ότι τις εντολές που Θέλετε να 
εκτελέσει ο χαρακτήρας σας πρέπει να 
τις δίνετε από το πληκτρολόγιο. Το 
γαφαροπά Ωυθς! διαθέτει ένα αρκετά 
καλό σύστημα χειρισμού και κίνησης στο 
χώρο. Πέρα από την εξερεύνηση του µα- 
γικού αυτού κόσµου µπορείτε µε το χαρα- 
κτήρα σας να επισκεφτείτε την ΑΓθπα και 
είτε να συμμετάσχετε σε µάχες είτε να 
ποντάρετε χρήµατα σε µάχες που Βρί- 
σκονται σε εξέλιξη. Αυτό είναι περίπου το 
γαραβοπα 5 Ου65!, το οποίο σίγουρα δεν 
διαθέτει το βάθος άλλων σύγχρονων 
ΚΡΟς, είναι όµως απλό, οικονομικό [είναι 
δωρεάν άλλωστε] και φυσικά εδιστικό! 
Ας δούμε τώρα πώς Όα µπείτε και εσείς 
στον κόσµο του. 

Μπείτε στο Ιπ]θγπθ! χρησιµοποιώντας 
τον παροχέα υπηρεσιών σας και ανοίξτε 
τον [πειηεί Όγονςθί σας [Ιπίθηπθ! Εχρίοι- 
6:, Νδίσεαρο κ.λπ.). Στην µπάρα όπου εμ- 
φανίζεται η διεύθυνση του τρέχοντος 
είς πληκτρολογήστε ννην,πεἰάτααοης 
«οπή Και πατήστε Επίθγ. Αφού φορτώσει 
η αρχική σελίδα του ΝδΙΏτασοης, κάνετε 
ένα κόπο και βάλτε το στα Ρανοιθ» σας 
[ΒοοΚπιαικ), προκειµένου να έχετε γρή- 
γορη πρόσβαση σε αυτό στο µέλλον. Κά- 
γετε ένα κλικ στην επιλογή Όαπιθς, που 
βρίσκεται στην επάνω πλευρά του παρα- 
Βύρου του ςἶίθ, επάνω στην µπλε µπάρα. 
Στη νέα σελίδα που Όα εμφανιστεί κάνε- 
τε Κλικ στην επιλογή ΄Ψαφαβοπα 
Ουβ5Η:”, η οποία Βρίσκεται περίπου στη 
µέση της οθόνης σας. Το ΙΙηΚ αυτό θα 
σας οδηγήσει στη σελίδα καταχώρισης 
των στοιχείων του χαρακτήρα σας, Προ: 
κειµένου να µπείτε στον Κόσμο του 
γαφαβοπα. Μια και δεν έχετε ακόµη δη- 
µιουργήσει χαρακτήρα, επιλέξτε ΝΘΝ 
ὕφεγς, επάνω δεξιά στην οθόνη. Ακολου- 
δεί µία πολύ απλή φόρμα εγγραφής, 
στην οποία πρέπει να συμπληρώσετε µό- 
γο τρία πεδία, Το πρώτο είναι το Ναπιε 
[όνομα] του χαρακτήρα σας, που λει- 
τουργεί ὡς Ὀςει |, ενώ απὀ κάτω ακο- 
λουθούν το 6-πῃαῖ] σας και, τέλος, ο Κὠ- 
δικός σας. Αμέσως µετά πατήστε το γκρί- 


ποιο -. 
οπίῃ τε 45η ειρ 
ας 1.800 90601987 


ζο κουμπί Ρίαγ ή, αν Θέλετε να μάθετε 
περισσότερα για το παιχνίδι, επιλέξτε 
Νενρίθς Ουἰάε (θρίσκεται λίγο πιο κά:- 
τῷ, µέσα στο κείµενο]. Το κουμπί Ρίαγ ὃα 
σας οδηγήσει στην οθόνη δημιουργίας 
του χαρακτήρα σας [να θυμάστε ότι ο 
λογαριασμός σας µπορεί να έχει µόνο 
έναν χαρακτήρα], απὀ όπου πρέπει να 
επιλέξετε κλάση ανάμεσα στις: Β9/6;, 
Ραἰαα[η, Ρήθς!, Ρεἰοπίς, ΤΗί6/, Ττασει και 
γΜσατα, φυλή ανάμεσα στις: Ηυπηση, Εἰί, 
Ηαί[ΕΙί, 0ποππθ, Ὀναή, Ηαἰβίης, Ττοί!, 
Ότς, Ότακε και, τέλος, φύλο µεταξύ Μαἰθ 
[άνδρας] ἡ ΓΘηιαἰε [γυναίκα]. Αφού επι- 
λέξετε το χαρακτήρα σας [επιλέγοντας 
ένα από τα κυκλάκια σε κάθε στήλη από 
τις τρεις του πίνακα], πατήστε (Γθαίθ 
(/ατας]θ; για να τον αποδεχτείτε ή Βθ56/ 
για να τον δημιουργήσετε ξανά. Εάν υπο- 
δέσουµε ότι κάποια στιγµή σάς αρέσει ο 
χαρακτήρας σας και τον δεχτείτε, τότε η 
επόµενη οθόνη Όα σας ενημερώνει για 
τα στατιστικά του (από εδώ µπορείτε να 
Κάνετε Κε5ε! σε περίπτὠση που δεν σας 
αρέσει). Εάν και πάλι αποδεχτείτε το χα: 
ρακτήρα σας, έχετε εισέλθει στον κόσµο 
του Υασαροπά. 

Στο εξής, εάν δίνετε το όνοµα του χα- 
ρακτήρα-λογαριασμού σας µε το σωστό 
κωδικό στα δύο αντίστοιχα πεδία που ὃα 
Βρίσκονται επάνω αριστερά στο αρχικό 
σἵιε του ΝεΙΏιαφοης (δηλαδή, ννν͵ 
πθ]ά(αφοη».«οπῃ), Όα µπορείτε να µπαίνε- 
τε στο παιχνίδι µε το χαρακτήρα σας. Κά- 
δε φορά που κάνετε ἰοᾳ |η [ακόµα και 
όταν µπείτε για πρώτη φορά) στο παιχνί- 
δι, Βρίσκεστε σε µία εισαγωγική οδόνη 
µε αρκετές επιλογές. Πιο αναλυτικά, από 
την πρώτη ως την τελευταία έχουµε: το 
Ώυπαεοη οἱ Ώἱεραί:, εκεί δηλαδή όπου 
χαρακτήρας ὃα περιπλανηθεί και ὃα κά- 
γει Ωυες!ς προκειµένου να πάρει ΧΡ, απὀ 
κάτω ακριθώς µία επιλογή για να αγορά- 


σει ο χαρακτήρας αντικείµενα και 9ρθἱἱ5 
[η... ποικιλία αυτού του μενού εξαρτάται 
από την κλάση που έχετε επιλέξει) και 
πάλι ακριθώς από κάτω τα Ώταροπ Ηαἱ 
και Νθχυς (απίει [είναι Ουἱ[ά5], στα 
οποία µπορείτε να γίνετε µέλη, αρκεί να 
έχετε το απαιτούμενο χρηματικό ποσό. 
Τέλος, µπορείτε επιλέγοντας 56ηνθ: 1] ή 
56/Ν6Ι 2 να βρεθείτε στην Αιθπα. 

Ας ξεκινήσουμε από τη βασική επιλο- 
γή, το Ώυπαθοη οἱ Ὀἱεραί:, ούτως ώστε 
ο χαρακτήρας σας να μεταφερθεί στον 


κόσµο του Υαφαθοπα και να πάρει µερι- 


κά ΧΡ-Οοἰά και, φυσικά, αντικείµενα 
σκοτώνοντας τέρατα και λύνοντας µυ- 


στήρια. Αφού µπείτε στον κόσµο, Όα πα- 


ῥρατηρήσετε δύο παράθυρα στα αριστε- 
ρά σας, το ένα κάτω από το ἆλλο, και 
στα δεξιά σας έναν άδειο χώρο, στον 
οποίο ὃα βρίσκετε τις περιγραφές των 
δωματίων, τους διαλόγους µε τους 
ΝΡΕς και, γενικότερα, Όα πληροφορεί- 
στε για ότι συμβαίνει, Το ανώτερο από 
τα δύο παράθυρα χρησιμεύει για να 
σας δίνει στοιχεία για τη Θέση του χα- 
ρακτήρα σας και την ώρα στον κόσµο, 
ενώ µε τα κουμπιά-βελάκια κινείτε το 
χαρακτήρα σας. Υπάρχουν τέσσερα βε- 
λάκια µε τα οποία Κινείτε το χαρακτήρα 
σας ανατολικά-αριστερά [ξα5!), δυτικό- 
δεξιά (γΜθ5!), θόρεια-επάνω (Νοήᾗ] και 
γότια-κάτω [5ου!Π], καθώς και δύο πολύ 
µικρά που σας επιτρέπουν να αλλάξετε 
επίπεδο, εάν θέβαια υπάρχουν σκάλες 
προς τα επάνω ή κάτω. Μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε ένα Βελάκι και συνε- 
πώς να κινηθείτε προς την κοτεύδυνση 
που υποδεικνύει, εφόσον είναι κόκκινο, 
ειδάλλως δεν µπορείτε να κινηθείτε 
προς εκεί. Το απὀ κάτω παράθυρο σας 
δίνει τα βασικά στοιχεία του χαρακτήρα 
σας, όπως τα ΗΙ! Ροἱπί Και το Μαηπα 
που έχετε, το µέγιστό τους και τα ΧΡ για 


το επόμενο |θνε]. Επιπλέον σας δίνει τα 
τέσσερα αντικείµενα µε τα οποία έχετε 
εξοπλισμένο το χαρακτήρα σας (όπλο 
για µάχη σώµα µε σώμα, όπλο για µάχη 
εξ αποστάσεως, πανοπλία, ασπίδα] και 
τα αντικείµενα που κουβαλά ο χαρακτή- 
ρας σας. Τέλος, αναγράφεται αν έχετε 
άλλα αντικείµενα, π.χ. Ροίίοης. Το κακό 
εἶναι ότι δεν µπορείτε να κουθαλάτε 
δύο πανοπλίες ή δύο ασπίδες ή δύο 
όπλα. Μπορείτε όµως, αν θέλετε, να πε- 
τάξετε αυτό που έχετε και να βάλετε το 
καινούριο ή να κρατήσετε αυτό που 
έχετε και να αφήσετε παρατηµένο το 
άλλο! Σε οποιαδήποτε λέξη ή φράση 
Βλέπετε υπογραμμισµένη και µε πλάγια 
γράμματα [σε οποιοδήποτε σηµείο-πα- 
ράδυρο της οθόνης) µπορείτε να κάνε- 
τε Κλικ Και στο κάτω κάτω µέρος του 
παραθύρου να δείτε πληροφορίες για 
αυτήν [είτε είναι περιγραφή όπλου, είτε 
Ρο/ΐοη, εἶτε ανθρώπου). Όσες λέξεις και 
φράσεις, όµως, εἶναι απλώς υπογραµμµι- 
σµένες και τους κάνετε κλικ είναι εντο- 
λές που δίνετε άµεσα [όπως ΤαἰΚ, Κθαά) 
και σας οδηγούν σε νέο παράθυρο. 
Κλείνοντας Όα περιγράψω πώς γίνεται η 
μάχη. 

Με το που συναντάτε αντίπαλο περνά- 
τε κατευθείαν στην επιλογή για µάχη. 
Μπορείτε Κάνοντας Κλικ στο όνοµα του 
αντιπάλου [είναι πάντα υπογραμμισµένο 
και µε πλάγια γράμματα] να πάρετε πλη- 
ροφορίες για αυτόν. Ακριθώς από κάτω 
υπάρχει ένα αναδυόµενο μενού, στο 
οποίο έχετε την επιλογή να κάνετε 9ρ6ἱἱ 
[είτε σε εσάς είτε στον αντίπαλο), να του 
επιτεθείτε µε μακρινό όπλο εάν εἶναι σε 
απόσταση [τόξα, σφεντόνες κ.λπ.), να του 
επιτεθείτε µε κοντινό όπλο εάν βρίσκεται 
σε απόσταση µάχης σώµα µε σώμα (σπα- 
διά, τσεκούρια, σφυριά κ.λπ.) να αποµα- 
Κρυνθείτε από τον αντίπαλο (σε περίπτω- 


ρς Μακιει( ΗΝ 


ΣΤΟ «Ρ ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ ΤΕΧΟΥΣ 


ΕΝ ΕΟΡς Μο:ιει 


ση που είστε κοντά του) ή, τέλος, να τον 
πλησιάσετε σε περίπτωση που εἶναι απο- 
µακρυσμένος. Αυτές είναι οἱ εναλλακτι- 
κές επιλογές στη µάχη Και δεν υπάρχουν 
πάντα όλες. Για παράδειγµα, εάν εἶστε 
Κοντά στον αντίπαλο, µπορείτε είτε να 
του επιτεδείτε, είτε να κάνετε 9ρθ6[!, είτε 
να αποµακρυνθείτε - η επιλογή να τον 
πλησιάσετε απουσιάζει, καθώς είστε ήδη 
Κοντά, Ετσι σε κάθε γύρο δηλώνετε ποια 
θα είναι η κίνησή σας για τη µάχη και, 
μόλις πατήσετε το κουμπί {η ΕἰΟΒΙ, εµφα- 
νίζεται ένα νέο παράθυρο που σας ενη- 
µερώνει για τα αποτελέσµατα του προη- 
γούμενου γύρου. Σε περίπτώση που 
υπάρχουν δύο ή παραπάνω ανήπαλοι, µε 
το δεύτερο μενού, που βρίσκεται ακρι- 
Βώς κάτω από αυτό µε τις επιλογές σας 
για τη µάχη, µπορείτε να κατευθύνετε τις 
επιθέσεις σας και τα µαγικά σας. Ύστερα 
από κάθε µάχη από την οποία βγαίνετε 
νικητής, αµείθεστε µε Οοἱά και ΧΡ, 
Οποτεδήποτε θέλετε µπορείτε να 
επισκεφθείτε την Ατεπα. Εκεί σας δίνε- 
ται η δυνατότητα να πολεµήσετε µε 
τους χαρακτήρες άλλων παικτών. Ο µε- 
γαλύτερος χώρος είναι κατειληµµένος 
από ένα (μα! Κοοπι, ενώ από κάτω 
υπάρχουν πίνακες µε τους χαρακτήρες 


που Βρίσκονται εκείνη τη στιγµή στην 
Άίθπα και τα στατιστικά τους. Μπορείτε 
να κάνετε (Παιίεπος µέσω του ειδικού 
μενού σε άλλους χαρακτήρες για να 
πολεμήσετε. Μπορείτε επίσης είτε να 
κάνετε Β6! (στοίχημα) σε κάποιον απὀ 
τους δύο μαχητές που πρόκειται πολε- 
µήσουν είτε να απορρίψετε/δεχτείτε 
προτάσεις για µάχη από άλλους χαρα- 
κτήρες. Αυτό περίπου είναι το 
γαφαῦοπα/” Ωυθ5Ι, Δυστυχώς, ο περιο- 
ρισµένος χώρος δεν µου επιτρέπει 
εκτενέστερη ανάλυση, µια Και στο λίγο 
χώρο που µου απομένει πρέπει να γρά- 
ψω για το... 


Από τα τελευταία και πιο ενδιαφέρο- 
ντα παιχνίδια που προστέθηκαν στο σἷίθ 
του ΝεΙΏπαροης είναι το Μανες Οἱ Ἠναι. 
Η µόνη προὔπόθεση που πρέπει να πλη- 
ροίτε εἶναι ο Ώ{ον5ε: σας να υποστηρί- 
ζει )ανα (Νείσεαρε και ΕχρἰοΓθ: υποστη- 
ρίζουν από τη φύση τους]. Η απαίτηση 
αυτή υπάρχει διότι το παιχνίδι έχει γρα- 
φικά! Ναι, καλά δισθάσατε. Σε κάθε 
παρτίδα του Ἰλίανες Ο αι μπορούν να 
παίξουν µόνο δύο χρήστες. Ο ένας κά- 
γει (τθαῖθ µία πίστα και περιμένει να 
µπει κάποιος αντίπαλος για να ξεκινήσει 
το µατς. Κάθε παίκτης έχει στη διάθεσή 
του διαστημόπλοια τα οποία µπορεί να 
επισκευάσει (ιθραίτ] και να μετακινήσει 
[πιονε], ενώ έχει τη δυνατότητα Και να 
εξερευνήσει (58ατε[ῇ} µε αυτά. Ενα πολύ 
απλό και γρήγορο παιχνίδι στρατηγικής, 
που απαιτεί µόνο έναν αντίπαλο. 

Δεύτερο καλύτερο παιχνίδι µετά το 
γανος Οέ ὙΝαι [και ουχί Όοα» Ο Μαη 
εἶναι το Νείζαη, το οποίο παίζεται επί- 


σης µέσω του Ρ{ον/5ε: σας και δεν χρει- 
άζεται να έχετε κανέναν αντίπαλο. Κοι- 
νώς πρόκειται για ένα εἶπο[ς ρίαγε; παι- 
χνίδι στο πἰειπε!. Μπορεί να µη σας εν- 
Βουσιάζει η ιδέα να πληρώνετε τον ΟΤΕ 
για να παίζετε ένα σἱποίε ρἰαγει παιχνί- 
δι, ὠστόσο είναι καλούτσικο καθώς δυ- 
µίζει κάτι παλιά, καλά 5ραςθ αιεαἀθ 
παιχνιδάκια του Απισίταα. 

Ακολουδούν τα Ναφαβοπά΄ς Ωυθς! 
240 και Υαραροπά” Κθαἰπις, τα οποία 
ακόµα είναι υπό κατασκευή [ϱε/α). 
Όταν όµως κυκλοφορήσουν υπόσχονται 
πολλά, καθώς Όα ανεβάσουν το επίπε- 
δο του 5ἷἱθ εισάγοντας 30 γραφικά 
στον κόσµο του Ναφαθοπα! Βέβαια, το 
αν Όα συνεχίσει να είναι ΕΙθθ το σἵις δεν 
το γνωρίζῳ, ελπίζω όµως ότι ὃα είναι. 

Τα προαναφερόµενα καδώς και πολ- 
λά ακόµη παιχνίδια µπορείτε να βρείτε 
στο αρχικό σἵίθ των Νε/Ώταφοης, στη δι- 
εύθυνση νην,πεΙάταφοης.εοπι [µα, κα- 
λά, πόσες φορές το έχω γράψει αυτό το 
5ἴίθ, µάλλιασε το Κεγροαιά µου). 

Κλείνοντας το άρθρο να συµπληρώό- 
σω 2 ελληνικές ὤυακο (ἶαπς που παρέ- 
λειψα να αναφέρω στο άρθρο µου 
“ΚοεΚθ! Ατεπα΄” του περασμένου τεύ- 
χους. Η πρώτη (]αη είναι η ΜΟΒ 
[αἰίαι.!!σο.εοπι το 5ἵϊθ τους], για την 
οποία µε ενημέρωσε ο Μγ/λος (δεν εἶναι 
αυτός από το Ηἰομἰαπαφη], και η δεύτε- 
ρη (1αη οι 5], αν κατάλαβα καλά, την 
οποία µου υπέδειξε ο αΜυσίς, Ντάξει, 
ρε παιδιά, εἶπαμε εἶμαι ὠραίος, έξυπνος 
και ατελείωτος (/}, αλλά δεν γίνεται να 
τα ξέρω όλα |). Ραντεβού, φίλτατοι, σε 
15 µέρες. Ως τότε, Παρργ οη-Ίἱπθ «απ 
ἴποί 


| 
' 
ι 
εαυτό το τεύχος ὃα ολοκληρώ- 
] σουµε Την περιπέτεια των ηβῴων 
μας, η οποία εξελίχθηκε σετβεις 
συνέχειες {τις προηγούμενες μπορεί- 
τε να τις Βρείτε σῖα δύο προηγούμενα " 


-: τεύχη του “ΡΓ Μανίθε’]. Προτού προχω: » 


ε µου 
να σας ενημερώσω για τα νέα του δεκα- 
πενθηµέρου. 

3 Το βασικότερο όλων εἶναι ότι την ]η 
Νοεμβρίου έγινε αύξηση του Ώαπονήἁ!ι 
σε 5]2ΚΒΙ Πλέον το περιστασιακό {ΑΟ 
που µάστιζε τον 56/νθι µας και κρατούσε 
για 10:].5 δευτερόλεπτα έχει εξαφανιστεί 
και ουδείς διαμαρτύρεται. Οχι δηλαδή 
ότι ήταν αφόρητη η κατάσταση πριν, αλ- 
λά πού και πού σε άσχετες χρονικές στιγ- 
µές έπιανε κάτι τον 5οΓνε; και όλοι είχαν 
φοβερό ΙΑΟ, το οποίο όµως έπειτα από 
15 δεύτερα εξαφανιζόταν! 

3 Εξίσου σηµαντική είδηση είναι η 
αφαίρεση μίας γε[ϊαίοη από το πάνθεον 
του ελληνικού Τ4(, Επειτα απὀ ώριμη 
σκέψη αποφάσισα να αποσύρω την πίστη 
της [υἱα από τον 56/νει µας. Οι αιτίες 
πολλές, µε κύρια την έλλειψη επιλογής, 
από πολλές πίστες [µια και ήταν Όρη- 


[ο] δεκαπενθήµερα καλπάζουν και σε ό) χωρίς να 
το ο κωμών δα μπούμε στο 200], μαζι μεΊἹο Τσ 
π πάντα! Ωρες ώρες απορώ πώς κἀταφέρνὠ και 
-“"εξασφαλίζω υλικό για τη’ στήλη µας Κάδε δεκαΠέντε 
µέρες χωρίς να΄ ἔχουμε πίποτα καινούριο από τη.. 
««ΥΙγεοπ Να φανταστείτε ότι το΄σήε τους για το Τ4ς 
᾿ἔχουν να το κάνουν υρφαίε από τον Σεπτέµθριο. 
Φυσικά, δεν.έ έχουμε κά’ νεότερο από το τρίτο νησί, 
Εὐτυχώς που ο 5ε7νθΓ΄µας εἶναι αρκετά ενέργός και | 
σχελόν ο] . και Κάτι. ασινούριρ μμ | 


Του Νίκου ρωάπμία” τσι 
ὈυΜπεμ/ίαΜΙΘΗοΗΜα!Ι «ΟΜ : 


σκεία που εἡεδύσιολο Κοἱο νά 
αρχηγού! Η µόνή περίπτωση} γα ἐπανέλδει 
η γυ]α είναι να συγκεντρωθούν δέκα πι” 


στοί και ένας (ᾖοθθῇ Όλο, ούτως ώστε ''. 


µε τη δύγοµή της πίστης τους να ο. 
«ροῦν στην Αἰήγθα την πρώτη νεκρή δε ότη: 
τα. Επί τη ευκαιρία να σας ενημερώσω όπ 


σε περίπτωση που κάποια άτοµα θέλουν 


να δημιουργήσουν µία νέα δεότητα πρέ- 
πει πρώτα να δηλώσουν τι Θέλουν να 


αντιπροσωῄεύει και εγώ Όα αναλάθω 
όλα τα υπόλοιΠα. Προκειμένου ὁ όμως να 
έρδει στη ζωήη Βρησκεία αυτή, πρέπει 
να υπάρχουν 10 πιστοί και ένας (/πο5εη 
Οπ9. ἔτσι µόνο Όα ζωντανέψει... 

Εν περιλήψει αυτά ήταν τα νέα µας για 
αυτό το δεκαπενθήµερο. Ο περιορισµέ- 
γος χώρος δεν µου επιτρέπει περαιτέρω 
ανάλυση, µια και πρέπει να σας εξιστο- 
ρήσω... 


ΤΟ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ 
ΜΕΡΟΣ 
[συνέχεια από το προηγούμενο) 
Μέσα από το ροῄαἱ πέρασαν όλοι οἱ 
ήρωες και μόλις εξαφανίστηκε και ο Τε- 
λευταίος, τότε µόνο, µέσα σε ένα γκρίζο 


πο μαι ο (ντυμένος) αλά νι 
Για την γυμνή βερσιόν βλ᾽ αριστερή φώτο 


ΙΒΡΗΒΜΗΑΒ 


ίσος τοσα Ότωςε ΟΤΕ. σι 
ος πναιπ) Αις ἡ Ὁ 

{ος «δαί) Ὀβδίη αυτο» 6 μάς 
ἐς λα) Ίος Ὁ τε ρο/όνα 6 ΚΙΝΒ 


2 ἵ κ 


Ρεϊπᾶκα-μώο νὰ {4ο ενα ὀδμηρομίς,- 


Φωτογραφία του 
Βεβε[ίοη για τον 
ΟΜ-Φο/τγπι. Τα 
συμπεράσματα 
δικά σας, 


ώς ος καιτο ρνάα ο) 


Ζ/αΚκαί κάθισε εξουθενώµέγος στη µεγά- 
λη ξύλινη καρέκλα του, νο αν επενδυ- 
ο, µένη µε κόκκινα μαξιλαράκια, Κάι ΟΠΟΚΟΙ- 
"Ἠήθηκεβοριά- “Ίσα όνειρά του ήταν ΤΑΡΟΥ- 
μένα ἀπό τον κίνδυνο που α διέτρεχον”-.. 
όλοι οἳ ή ήρωες. . 
--Ἱσ Τῷξίδι µέσα από το ρο/α[ ή ήταν κά 


το πρωἸόγνῶρο.για όλους του μάγους και 
τους πλεμστέ! Στην αρχή ένιωθαν το 


». Βἰαάθσίπαοι 
.. Ὀγαφοπ/θαγ! 


Μαπῄεοτο .. 

. ΚΙογΚπίσϊη . 
.. Άτασογη 

.. Νοβοάγ .. 

.. 9Ρ8ΘΦΥ ... 

. Ηε[]γαίσθυ 

. ΜΙΡΟΦΙπιε]γείος 
». εσίοπ Οί Ώουοπι 


ὪὉ ϱ0 Ἡ ϱ- ὧν 8 (ὁ }ὸ --- 


.. ὀομηΏεί 


υστυχώς, παρατηρείται στασιµότητα στο 

Ηα!! Ο Εαπιθ, η οποία φυσικά ήταν αναµε- 
νόµενη! Τούτο διότι τα ΧΡ που προσφέρουν τα 
καλύτερα τέρατα της Βανεη Ώυς! δεν είναι αρ- 
κετά για να συντηρήσουν τον πακτωλό που 
χρειάζονται τα Ιθνείς από το περίπου 100 και 
πάνω, Η υπομονή των παικτών δοκιμάζεται σε 
τέτοια Ιενοίς. Αξιοι όσοι κατορθώνουν και συ- 
γεχίζουν προς τα πάνω. Υπομονή, µάγκες, το 
τρίτο νησί “πού 8α πάει- Όα έρθει, δεν 8α έρθει; 


Ρς Μασιοι ασ 
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» 
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Νο Ψ  ΥΥΥΥΤΥ 


απόλυτο κενό Κάτω από τα πόδια τους 
και είχαν την αἴσθηση ότι πέφτουν στην 
άβυσσο, έπειτα ένιωθαν τσουχτερό κρύο 
να διαπερνάει το κορμί τους και να τους 
προκαλεί αφόρητους πόνους και ρίγη. Την 
επόµενη στιγµή είχαν φτάσει στον προο- 
ρισµό τους! Αίσθημα αηδίας τούς πληµ- 
µύρησε όταν είδαν πού είχαν φτάσει... Το 
φως απὀ τους δαυλούς που κρατούσαν 


οι ήρωες ἦταν η µόνη πηγή φωτός στο 
διάδρομο όπου βρίσκονταν, κάπου στο 
μπουντρούμ.. Το ταβάνι δεν φαινόταν 
επάνω από τα κεφάλια τους, εγώ το πά- 
τωµα ήταν γεµότο μικρά σφαιρικά χαλἰ- 
κια. Οι δε τοίχοι έμοιαζαν σαν ζωντανοί, 
μια και ολόκληρη η επιφάνειά τους ήταν 
καλυμμένη από µία πράσινη γλοιώδη ου- 
σία͵ η οποία έκανε ελαφρούς κυµατι- 


σμούς, σαντις διαταράξεις που προκαλεί 
στην επιφάνεια τῆς ήρεμης Βάλασσας 
ένα μικρό πετραδάκι. 

Σαστισµένοι προσπαθούσαν να προσα- 
νατολιστούν και να συνειδητοποιήσουν 
πού Βρίσκονταν, όταν οι κραυγές του 
Ηε[ταίσει τους προειδοποίησαν ότι ο κίν- 
δυνος πλησίαζε! Τέσσερις ιπτάµενες 
σφαίρες ξεπρόθαλαν [είχαν ένα κεντρικό 
µεγάλο µάτι και πλοκάμια µήκους ] µέ- 
τρου), οι οποίες στριφογύριζαν σαν φίδια 
από την κορυφή της σφαιρικής σάρκας 
τους. Σάφνου µία πράσινη ακτίνα φωτός 
εκτοξεύεται απὀ ένα µάτι και χτυπόει τον 
Ηε]παϊςει στο πρόσωπο. Μία έκφραση 
πόνου σχηματίστηκε στο πρόσωπό του 
και καθώς άνοιγε το στόµα του για να 
ουρλιάξει, άρχισε η σάρκα του να µετα- 
τρέπεται σε άψυχη, κρύα πέτρα! Το Θέα- 
μα αυτό ήταν αρκετό για να κάνει αρκε- 
τούς ήρωες να χρησιμοποιήσουν τη µα- 
γεία και να επιστρέψουν σε κάποιο ασφα- 
λές καταφύγιο ή να τρέξουν πανικόθλητοι 
απὀ εδώ και από εκεί µέσα στο άγνωστο 
μπουντρούμι... 

Μόνο πέντε ήρωες κράτησαν την ψυ- 
χραιμία τους και οργανώθηκαν: οἱ 
Βἰααεσίπαει, [ο»/-Ρατααίσε, Αάαπι Ρθει- 
5οη, ΒαΥΠθ και /οΗπας[. Σεκίνησαν σιγά 
σιγἀ, πλάτη µε πλάτη, καλύπτοντας ο 


ΤΑΔΕ ΕΦΗ ΙΟΡΑΙΑΚ 

Ο Ιοααίαι εἶναι µαζί µας στο Τ4( τους τελευταίους ὁ µήνες και η 
συµµετοχή του στα δρώμενα τῆς κοινότητάς µας δεν πέρασε απαρατή- 
ρητη. Ὁ ακέραιος χαρακτήρας του και η αντικειµενικότητα που τον δια- 
κρίνει µε ώθησαν να τον κάνω τον πρώτο Όσπης Μανίει Απεἰσίαπί 
[ΟΜΑ], αναθέτοντάς του ορισμένες ευθύνες, µικρές µεν αλλά απαραί- 
τητες για την ομαλή λειτουργία του 56Γν6Ι µας. ἔτσι, αν κάποιος παίκτης 
Βέλει βοήθεια, δεν έχει παρά να καλέσει τον /οααίαι και εκείνος ὃα 
µπει στο παιχνίδι µε το χαρακτήρα του ΟΜΑ:ΡΠΙΙΙ για να την προσφέ- 
ρει όπως µπορεί, Τέλος, ο ΟΜΑ-ΟπΙΗη εἶναι υπεύθυνος για τις αγοροπώ- 
λησίες ὁπλων και πανοπλιών. Αυτά τα ολίγα εισαγωγικά για τον 1ο 
ἀαἰαι/ΟΜΑ-Φππήι. Ας δούμε τι έχει να πει ο ἴδιος... 


“Η πρώτη µου Βουπάἀ στον κόσµο του οη-[[πε ΦαπιίπΏ έγινε αρκετά 
παλιά, τότε που η Ββ5 της (οπηρυ[ίπΚ φιλοξενούσε το µαγικό κόσµο του 
Αἱ; Υνοπίοι. Αεροπλάνα, οµηρικές εναέριες και επίγειες µόχες και κατα- 
λήψεις αεροδρομίων ήταν στην "με ρήσια διάταξη. Αλλά το καλύτερο 
από όλα ήταν η δικτυοκή κοινωνία που εἶχαμε δημιουργήσει. Πέρασε ο 
κάιρός, ο 56/νε: έκλεισε, η Ββ» ἱντερνετοποιήθηκε, η ανάμνηση τῆς πα- 
ρεας όμως παρέμενε έντονη. Κάποιες μετέπειτα προσπάδε Ίες για οἨ: 
πε σαπιΐπο εἶχαν οικτρή αποτυχία, καθώς οἱ 5Θ/ΝΘΙ5 του εξωτερικού εἷ- 
χαν Ισᾳ που καθιστούσε αδύνατη την παραμικρή σκέψη για παιχ νίδι, πὀ 
σο μάλλον για τη δηµιουργία δικτυακής παρεούλας και διασκέδασης. 
Ο καιρός πέρναγε, ώσπου εἶδα στο ΄Ρζ Λαρ!οτ΄ [ίσως από τους παλα!- 
ὅτερους αναγνώστες] την πρώτη καταχώριση για το Τ46, 


ο 152] Μας!θγ 


Προσπέρασα.., επαγγελματικές και οικογενειακές υποχρεώσεις ο 
ααἰαιπή υπομονή - δεν της έχω πει ότι θγαίνει το Πρίτο νησί και περιµε 
νει να θαρεδώ.. [οἱ µε σνάγκασαν όσο Και να µην το ήθελα να κρατη: 
δώ µακριά. Η ζωή όµως σηρώνει, ο ελεύθερος χρόνος ἠρδε.. και 
Τσοκ... η πρώτη Ώεπιο επαφή µε το Τ46 εἶναι γεγονός. 

Ανακάλυψα τον κόσµο, σνοκάλυψα ΤΟ ηλεκτρικό; ΟΧΙ.. Βρήκα όµως 
µία καλά οργανωμένη κοινωνία, ῥνρορορο τῆς πραγματικής -μη γελιό- 
µαστε- ατέλειωτες ὧρες διασκέδασης, εξερεύνησης, κουθεντούλας 
τσακωμών [ευχαριστώ, δεν ὃα πάρω ἆλλο) και καλής δικτυακής (και όχι 
µόνο) παρέας. Σεκίνησα να εζξερευνώ µε τη θοήθεια του Οαπααίέ Το 
Ψ/ήΙΕ τα μαύρα ἄυπαθοῃ» της [ἱᾳ//Ηανεη, µεγάλωσα σε Ιθνθ] έγινα 
ένας δυνατός ν/απίοι, έφτασα στην Κανθη Βυ5, έπεσα στα χέρια της 
(0ἱο, του 96/ ΦΚΕΙΘΙΟΙ, του Σηρατηγού Οἰση!, του ΠἰαβοΙαΚογ, του Ώοῃ 
Γοη και η παρέα μεγάλωσε, Η διασκέδαση ακόµα περισσότερο, καθώς 
ανακάλυψα το κανάλι και την παρέα του Ρυγο Όπο ΑΚΤΗΕΚΚΑ, ανέλαβα 
υποχρεώσεις µε τον ΟΜΑ-ΦΠΗΙΠΙ, γενικά έµπαινα στο πετοί του παι 
χνιδιού και όσο προχώραγε ο καιρός μού άρεσε περισσότερο. Αποτέλε 
σµα: Σε αυτό το Όαππε ήρθα για να µείνω, και ὃα μείνω. Μου αρέσει. ::) 

(Ως υστερόγραφο µία γνωστή έκφραση: ΄Λήην πυροθολείτε τον ΓΠιανί 
στα” ἡ καλύτερα τους πιανίστες. ΟΙ γνώσεις τους γύρω απὀ τα ΚΡΟΣ η 
αγόπη τους για αυτό που κάνουν Και η εµπειρία που έχουν εγγυώνται 
την επιτυχία και ΓΠ] μακρόχρονη διασκέδαση σε ένα παιχνίδι που κακώς 
νοµίζε Ἱς ΟΤΙΤΟ ζε ρεις απέξω. 

(υ 9η σαπια 
/οαα[αι 


μι 


ένας τον ἄλλο να εξερευνήσουν το σιχα- 
µερό μπουντρούμ!; Ία τέρατα έπεφταν 
στα πόδια τους το ένα μετά το ἀλλό και 
όποτε Κάποιος απὀ αυτούς γινόταν πέ- 
τρα, Οἱ ἀλλοι έκαναν έναν κύκλο γύρω 
του, τον προστάτευαν και αφού Τελείωνε 
η επήρεια του σατανικού αυτού μαγικού 
στο σύντβοφότους, συνέχιζαν την εξε- 
ρεύνηση. 

Κάποια στιγµή, καθώς προχωρούσαν, 
άκουσαν κάποιον να μιλάει δυνατά σε 
µία άγνωστη γλώσσα. Όσο πλησίαζαν η 
φωνή δυνάµωνε και κατάλαβαν ότι αυτός 
που έλεγε τις άγνωστες λέξεις προσεῦχό- 
ταν. Πλησίασαν σιγἁ σιγά στο δωμάτιο 
και εἶδαν µια ψηλή φιγούρα µε μαύρη ρό- 
µπα να στέκεται µε την πλάτη προς αυ- 
τούς και να εξυμνεί µία πέτρινη απεικόνι- 
ση ενός προσώπου στον τοίχο απέναντι 
από αυτήν. Δύο κεροστάτες, καθένας 


απὀ τους οποίους είχε ὁ κεριά, ήταν ακρι- 


βώς δίπλα της, προσφέροντας τη µόνη 
πηγή φωτός. Προς στιγµήν τα µάτια του 
προσώπου στον τοίχο έµοιαζαν να κινού- 
νται και να εστιάζουν στους ήρωες που 
κάθονταν σιωπηλοί στην είσοδο του δω- 
µατίου. Την επόμενη ακριθώς στιγµή γυρ: 
νάει το πρόσωπό του ο µαυροφορεµένος 
ιερέας. Η έκφραση απορίας ήταν σχηµα- 
τισµένη στο πρόσωπο και αυτού, που είχε 
δει τους πέντε εισθολείς, και των πέντε 
ηρώων µας, οι οποίοι έβλεπαν για πρώτη 
φορά ένα ΕΙῃ Είχαν ακουστά για τα µα- 
κριά αυτιά των Ενες και για τα πανέµορ- 
φα πρόσωπά τους, αλλά αυτό είχε κατά- 
µαυρη σάρκα και κόκκινα µάτια. Το Είί 
Ψέλλισε δύο κουβέντες και εξαφανίστη- 
Κε, ενώ στη Θέση του εμφανίστηκαν πέντε 
τέρατα: ένα µεγάλο Ότς, το οποίο κρά- 
δαινε µία χαντζάρα σε κάθε χέρι του, 
ένας σκελετός που φορούσε ρόµπες, µία 
μούμια, µία άµορφη µάζα από διάφανο 
ζελέ που µέσα της είχε δύο πτώματα σε 
πλήρη αποσύνθεση και, τέλος, µία τερά- 
στια νυχτερίδα µε άνοιγμα φτερών κοντά 
στα δύο µέτρα. Η µάχη ήταν φοβερή και 
καθένας από τους ήρωες αντιμετώπισε 


ένα από αυτά. Ευτυχώς οι ἠρωές µας θγή- 


καν νικητές, µια Και συνεργάστηκαν άψο- 
γα προκειµένου να σκοτώσουν τα τροµε- 
ρά τέρατα. 

Το Εἰ{ δεν ξαναεμφανίστηκε από τότε 
και οἱ πέντε φίλοι άρχισαν να περιεργά- 
ζονται το πέτρινο πρόσωπο, τα χαρακτη- 


ριστικά του οποίου θύμιζαν κάτι ανάμεσα 
σε ΕΙέ και άνθρωπο. Δύο µεγόλοι χαύλιό- 
δοντες ξεπρόθαλαν από το κἀτῶ χείλος 
του Και Το µέτωπό του ήταν γεμάτο ρυτ!” 
δες. Ο Ιο5/-Ρατααἰςθ άγγιξε όλο το πρό- 
σωπο και ότᾶν έφτασε στα μάτια, αυτά 
υποχώρησαν στο ἀγγιγµά του, μπαίνο- 
γτας προς τα µέσα, και µία µικρή καΤαπα- 
κτή άνοιξε ανάµεσα στους ίδιο κεροστό- 
τες, ἀποκαλύπτοντας ένα κρυμμένο ξύλι- 
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νο σεντούκι- Το ἐθγα- 
λαν προσεκτικά Και το 
άνοιξαν. Μέσα εἶχε 
πολλά χρυσά νοµίσμα- 
τα, τα οποία δεν µέτρη- 
σαν διότι έκλεισαν αμέ- 
σως το σεντούκι. Πήγαν 
να φύγουν, όταν ένα 
γέο ροηαἱ εμφανίστηκε 
μπροστά στο πέτρΝΟ πρόσωπο. Με την 
Ιδέα όῃ πού Ἀλλού Θα ήταν χειρότέρα 
από εκεί όπου βρίσκονταν οι ἡρῶές µας 
Βούτηξαν στο ροή/αΙ... 

Με το τρίτο και τελευταίο µέρος της 
περιπέτειας ολοκληρώθηκε η εξιστόρηση: 
Να ευχαριστήσω τον αξιοσέβαστο Και 
αξιότιμο ΏυΜπιΝΜΙαΜ, τον συγγραφέα 
της. Άγ, καλέ, αυτός εἶμαι εγώ {μετριο- 
φροσύνη γαρ]. 


ΡΟ Μας!ιει πσοι ο 


ῦ ΙΤ ΟΡΗΙ 


ΥΙΚΑΤΟΒΙΡΌΒ 


Ξεδιπλώστε το σκηνοδετικὀ ταλέντο σας 


Αλήθεια, πόσες φορές δεν έχετε δει κάποια ταινία στον 
κινηματογράφο και έχετε ζηλέψει τη δόξα του σκηνοδέτη; Πόσες 
φορές δεν έχετε ονειρευτεί να δημιουργήσετε τα δικά σας βίντεο κλιπ, 
στα οποία θα πρωταγωνιστείτε εσείς ο ίδιος; Για όλους τους επίδοξους 
δρἱεΙρεγο ή απλώς για αυτούς που εἶχαν πάντα ψώνιο να γίνουν 
ηδοποιοί, παρουσιάζουμε το Ψἱγυα[Ώυβ. Συνεχίστε να διαθάζετε και ο 
δρόμος για το͵.. Ηο[/γν/οοά θα ανοίξει διάπλατα για εσάς! 


Του Δημήτρη ΄Κθαά ΟΓ Ώθσα” Ιωαννίδη 
ἡππιίοαππΘεοπηρυργες».ᾳΓ 


εν πιστεύω να πήρατε στα σοβα- 
ρά την εισαγωγή! Ωστόσο, αν κά- 
ποιος διαθέτει ταλέντο και αρκετό 
µεράκι, µπορεί να δημιουργήσει 
µικρά Θαύματα µε τη χρήση του 
γιηυα[Ώυβ. Ας πάρουμε, όµως, τα πράγματα 
από την αρχή. Το πρόγραµµα που παρουσιάζου- 
µε εἶναι µία δωρεάν εφαρµογή για νίάθο εαῖ- 
Ιπο. Η αλήθεια είναι πως δεν υπάρχουν πολλά 
τέτοια προγράµµατα που να διατίθενται δωρε- 
άν, ενώ χρειάζεται αρκετό ψάξιμο για να τα 
Βρει κάποιος. Ασφαλώς η πηγή αναζήτησης του 
προγράµµατος είναι και πάλι το Διαδίκτυο. Με- 
ταθείτε στη διεύθυνση νν]ηυαἰάυβ.οοπι για 
γα κατεβάσετε ένα πολύ μικρό συμπιεσμένο 
αρχείο, που περιλαμβάνει το πρόγραµµα 
γιηυα[Ώυῦ. Ίο αρχείο αυτό είναι μόλις ό50ΚΒ 
Και πρέπει να το αποσυµπιέσετε στον τοπικό δί- 
σκο σας. Στη συνέχεια απλώς “τρέχετε” το ΘΧθ- 
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Το κεντρικό ἱπ]επίαεε του ΨἱηυαἰΏυβ µε την µπάρα των ῄταπιθς και τα πλήκτρα ελέγχου. 


ευἰαθίθ αρχείο της εφαρµογής για να εκκινήσε- 
τε το ΥΙήυα[Ώυβ. Το πρόγραµµα δεν χρειάζεται 
εγκατάσταση. Είναι απορίας άξιο, πάντως, πώς 
κατάφεραν οι προγραμματιστές να χωρέσουν 
τόσα πολλά (θα διαβάσετε παρακάτω) σε ένα 
τόσο μικρό σε μέγεθος προγραμματάκι. [ια να 
δούµε όµως, επιτέλους, τι ακριθώς προσφέρει 
το Ψϊηυαίυβ. 


ΤΑ ΒΑΣΙΚΑ 

Το ΥΙήυαιΏυῦ λειτουργεί ουσιαστικά σε δύο 
επίπεδα. Το Βασικότερο στοιχείο του εἶναι το 
γίάθο «αρ]υήπα που µπορεί να πραγµατοποιή- 
σει από διάφορες εξωτερικές πηγές, όπως είναι 
οι τηλεοράσεις και τα Βίντεο. Φυσικά, κάτι τέ- 
τοιο προὔποθέτει την ύπαρξη ανάλογης Πατά- 
Μαπθ κάρτας. Συνήθως όλες οι νίάθο εαρ]υήπο 
«στά» παρέχουν κατά την αγορά τους στο χρή- 
στη κάποιο σχετικό πρόγραµµα επεξεργασίας 


ως ας 


βίντεο. Αν, παρ΄ όλα αυτά, για κάποιον λόγο 
[π.χ. αγορά Βυἰκ κάρτας) δεν διαθέτετε τέτοιου 
είδους 5οῄν/αιθ, µπορείτε κάλλιστα να χρησι- 
µοποιήσετε το ΥΙήυα[Ώυο. Η δεύτερη δυνατότη- 
τα που προσφέρει το πρόγραµµα εἶναι η επε- 
ξεργασία έτοιµων νίάθο είρ», τα οποία µπορεί 
γα βρίσκονται σε ένα από τα δύο πιο γνωστά 
[οππα!ς βίντεο συμπίεσης που χρησιμοποιούν 
τα ὙΜ]πάον/5, τα ππρα και ανί. Όμως το επεξερ- 
γασμµένο Βίντεο µπορεί να αποθηκευτεί µονάχα 
σε ανὶ µορφή. Είναι σηµαντικό να αναφέρουμε 
εδώ πως υποστηρίζονται όλοι οι αλγόριθμοι συ- 
µπίεσης [οτπα! ανί που υπάρχουν εγκατεστηµέ- 
γοι στο σύστημα. Το ΥΙηυαιΏυῦ ελέγχει κάθε 
στιγµή ποιοι ακριθώς αλγόριθμοι υπάρχουν 
διαθέσιμοι και τους τοποθετεί αυτόματα στην 
ειδική λίστα, από την οποία επιλέγεται η µορφή 
συμπίεσης που ὃα χρησιµοποιηθεί για την πα- 
ραγωγή του τελικού Βίντεο. Ο συγκεκριμένος 
τύπος Βίντεο είναι αρκετά πολύπλοκος και µπο- 
ρεί να δημιουργηθεί κάνοντας χρήση πολλών 
διαφορετικών µορφών συμπίεσης. Ισως να σας 
έχει τύχει να προσπαθήσετε να “δείτε” κάποιο 
Βίντεο που κατεβάσατε από το Ιπίθιπεί µε κά- 
ποιον Ρἰαγετ (Π.χ. Μ5-Μθαΐα Ρίαγεη, και το πρό- 
γραμµα να σας προειδοποιήσει πως χρειάζεται 
έναν ειδικό ἀθεοάει για να το απεικονίσει σω- 
στά. Σε άλλες περιπτώσεις ακούτε µόνο τον ήχο 
και δεν Βλέπετε εικόνα. Όλα τα ανωτέρω ανα- 
φέρονται για να διαπιστώσει ο αναγνώστης και 
επίδοξος χρήστης του προγράµµατος τη σηµα- 
σία που έχουν οι αλγόριθμοι συμπίεσης για τη 
δηµιουργία Βίντεο ανὶ µορφής. Για να δούµε 
όµως πιο αναλυτικά τις δυνατότητες του Προ- 
γράμματος. Να σας προειδοποιήσουµε πως ο 
χώρος δεν επαρκούσε για την πλήρη ανάλυση 
του ΥἱηυαἰΏυῦ και για το λόγο αυτόν επικε- 
ντρωθήκαµε στα κυριότερα σηµεία της εφαρ- 
μογής. 


ΤΟ ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΙΝΤΕΡΕΑςΕ 

Το ἰπ]εήαςς του ΥΙήυα[Ώυβ αποτελείται από 
ένα κεντρικό παράδυρο, στο οποίο βρίσκονται 
δύο μικρότερα υπο-παράδυρα. Ίο πρώτο από 
αριστερά καταλαμθάνεται από το βίντεο που 
“ανοίγουμε” µέσα από το πρόγραµµα, ενώ στο 
διπλανό μπορούμε να Βλέπουμε όλα τα αποτε- 
λέσµατα της επεξεργασίας του λίγο προτού το 
αποθηκεύσουµε. Στο κάτω µέρος υπάρχει µία 
ε[ἰάΐπα Όαι µέσω της οποίας μπορούμε να µετα- 
Βαίνουμε γρήγορα σε οποιοδήποτε σηµείο της 
ταινίας επιθυμούμε. Καλό 8α είναι να µάδουµε 
να χρησιμοποιούμε το πρόγραµµα µε πλήκτρα 


Προσέξτε πόσο φωήστηκε η εικόνα µετά τη χρήση των φίλτρων «οπίτα»! και 


Ρηήρφή!ηθς», 


[και τα «Ποηευϊς αυτών) και όχι από τις ἆτορ 
ΙἰδΙ της κορυφής του παραδύρου. Για παρά- 
δειγµα, µε τη χρήση των ευτσοΓ Κθγ5 μπορούμε 
γα Βλέπουμε την ταινία Καρέ καρέ και να επε- 
ξεργαζόµαστε κάθε [ταπιθ ξέχωρα από τα υπό- 
λοιπα. Αν κρατήσουμε πατηµένο το δεξί ευΓδοί 
ΚεΥ, μπορούμε να παρακολουθήσουμε την ται- 
γία σε ένα είδος αργής κίνησης και να σταµατή- 
σουµε σε οποιαδήποτε καρέ θέλουμε. Αν πατή- 
σουµε το πλήκτρο Ηοπηθ, δημιουργείται ένα 
΄πταπιε οΙσηίπο ροίη!” επάνω στην µπάρα. Στη 
συνέχεια και αν µετακινήσουµε τον οἰἰάθι λίγα 
{ταπιθο παρακάτω και πατήσουµε το πλήκτρο 
΄Ἔπα΄, δημιουργείται ένα ΄Ίαπιθ θπαίπα ροίη!”. 
Το σύνολο των [ταπιθς που περικλείεται μεταξύ 
των δύο “ροϊπίς” μπορούμε να το επεξεργα- 
στούµε ανεξάρτητα από την υπόλοιπη ταινία. 
Με τον ίδιο τρόπο μπορούμε να “κόψουμε” κά- 
ποια [ταπῃες από την ταινία μειώνοντας το µέγε- 
Βός της, αλλά προκαλώντας ταυτόχρονα μµείω- 
ση της ποιότητάς της. Για περαιτέρω πληροφο- 
ρίες όσον αφορά στις λειτουργίες των 5Ώοήευ!5 
των επιλογών του προγράµµατος, σας παραπέ- 
µπουμε στην κορυφή του μενού του κεντρικού 
παραθύρου, όπου αναγράφονται όλοι οἱ συν- 
δυασµοί των πλήκτρων της εφαρµογής. 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΟΥ ΥΙΕΤύΑΙΡυύΒ 

Οἱ δυνατότητες που µας προσφέρει το πρό- 
γραμμα χωρίζονται σε πέντε βασικά μενού, τις 
βασικότερες επιλογές των οποίων αναλύουµε 
στη συνέχεια. 


ΕΙ 

Εδώ συναντάμε, καταρχήν, τις κλασικές εντο- 
λές ορεῃ και 5ανθ, αλλά αυτήν τη φορά τα 
πράγματα είναι αρκετά πιο περίπλοκα απὀ όσο 
νοµίζουµε. Πιο συγκεκριµένα μπορούμε να 
ανοίξουμε κάποιο αρχείο µέσα απὀ το πρό- 
γραμμα, επιλέγοντας δικές µας παραμέτρους 
και αλγόριθμους συμπίεσης και όχι αυτούς που 
ενσωματώνει το αρχείο, οἱ οποίοι δηµιουργήθη- 
καν κατά την κατασκευή του. ΟΙ παράμετροι 
έχουν να κάνουν κυρίως µε το γεγονός πως 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε την ειδική µη- 


χανή συμπίεσης που διαθέτει το πρόγραµµα, 
αντί να αναλάβει τη διαδικασία αυτή το [ατά- 
Ματθ του συστήµατος [λειτουργία Μο!ίοη- 
/ρθ). Στην ἴδια καρτέλα όπου ρυθµίζουµε τα 
ανωτέρω, συναντάμε και αρκετές ακόµα εΠιλο- 
γές όσον αφορά στον ήχο Και τη µορφή συµπίε- 
σης του Βίντεο. Αν σκέφτεστε να χρησιµοποιή- 
σετε τις αάναηςθα λειτουργίες της εντολής 
ορεῃ, Όα σας προτείναµε να ρίξετε µια µατιά 
στο κατατοπιστικότατο Πεὶρ του προγράµµα- 
τος. Αντίθετα για την εντολή της αποθήκευσης 
έχουµε ήδη μιλήσει και απλώς ὃα αναφέρουμε 
πως τα διαθέσιµα προς εξαγωγή αρχεία του 
γιήυαΙὈυβ µπορούν να έχουν μονάχα ανἱ µορ- 
φή. Μία άλλη πολύ χρήσιμη επιλογή είναι και η 
δυνατότητα που έχουµε να ενώσουµε πολλά 
αρχεία Βίντεο σε ένα µεγάλο [Αρρεπά Υἱάθο 
5θᾳΠΠεΠ! - 5ανθ 9θοπιεηίθα ανί), Η επιλογή αυ- 
τή Όα χρησιµοποιηθεί κατά κόρον από τους 
χρήστες, καθώς η συμπίεση βίντεο απὀ υπολο- 
γιστή εἶναι µία χρονοβόρα διαδικασία, η οποία 
γίνεται απλούστερη αν χωρίσουμµε την ταινία σε 
πολλαπλά κομμάτια τα οποία ὃα ενώσουµε 
έπειτα από το πέρας της συμπίεσης µε τη χρήση 
της παραπάνω επιλογής. Επίσης χρήσιµη και 
πρωτότυπη λειτουργία είναι αυτή που µας επι- 
τρέπει να εξάγουµε τον ήχο ενός Βίντεο σε 
µορφή ναν, Εδώ Βρίσκεται και η επιλογή «αρ- 
'υ16, µε την οποία μπορούμε να δηµιουργήσου- 
µε βίντεο από κάποια εξωτερική πηγή, αλλά η 
χρήση της προὐποθέτει, φυσικά, κάποιο «αρ: 
Ιυήπο ἀθνίςθ. Κλείνοντας µε το τεράστιο αυτό 
μενού να αναφέρουμε πως το Υἱηυα[Ώυῦ υπο- 
στηρίζει την εισαγωγή 5εηρί5 που ὃα έχει προ: 
γραμµαήίσει ο χρήστης για να εκτελούν συγκε- 
Κριµένες εργασίες. 


Εάῑ! 

Ὁλόκληρο το μενού αναλώνεται σε εντολές 
που σχετίζονται µε τη μετακίνηση του σἱίἀθι 
επάνω στην µπάρα που προαναφέραμε. Λει- 
τουργίες όπως “Μονε {ο Επά΄ και “Μονε Ιο 
Ρυενίου» /ταπιθ΄ πιστεύουμε πως δεν εἶναι άξιες 
περαιτέρω επεξήγησης. Όλες οι εντολές που 
συναντάµε εδώ βρίσκονται και µε τη µορφή εἰ- 


[ῇ ΙΤ ΠβνΗ 


Μετατροπή της έγχρωµης ταινίας σε ασπρόμαυρη. 


Κονιδίων στο κάτω µέρος του παραθύρου του 
προγράµµατος. Παρ΄ όλα αυτά καλό Όα ήταν 
να μάθετε να δουλεύετε αυτές τις λειτουργίες 
µε τη χρήση πλήκτρων για δική σας ευκολία. 


γιἀάρο 

Από τα πιο σηµαντικά μενού του προγράµµα- 
τος. Η πρώτη του επιλογή ονομάζεται “Π]Ιθις” 
και λειτουργεί όπως ακριθώς φαντάζεστε. Πι- 
στεύουµε πως έχετε χρησιμοποιήσει κάποια 
φίλτρα σε εικόνες για να Βελτιώσετε την ποιό- 
τητά τους ή απλώς για να τις παραμορφώσετε. 
Τώρα έχετε τη δυνατότητα να το πράξετε αυτό 
και σε ταιες. Συνολικά διατίθενται 27 φίλτρα, 
που κυμαίνονται από τα κλασικά και πάντα χρή- 
σιµα ΡήθῄΙηθας/ζοπίτα»! µέχρι φίλτρα για δηµι- 
ουργία ασπρόµαυρης εικόνας (0(αγςςαἰε) και 
τα επίσης κλασικά ΟἱυΓ (Θόλωση]) και «Ἀαιρεῃ 
(όξυνση). Όλα αποσκοπούν στη Βελτίωση της 
ποιότητας της εικόνας των ταινιών και µε τη 
χρήση τους μπορούμε να δημιουργήσουμε µι- 
κρά θαύματα. Ακολουθεί µία καρτέλα µε εντο- 
λές όσον αφορά στο [ταπιθ ταἰθ της ταινίας. Ο 
Κανόνας εδώ λέει πως όσο πιο πολλά (ταπιθς 
έχει µία ταινία τόσο πιο ομαλά Και σωστά απει- 
Κονίζεται η δράση σε αυτήν, αλλά παράλληλα 
μεγαλώνει και το µέγεδος του αρχείου της. Στο 
ίδιο μενού υπάρχουν ακόµα ρυθμίσεις για το 
Βάθος χρώματος, αλλά την παράσταση σίγου- 
ρα κλέθει η καρτέλα µε όλους τους διαθέσι- 
µους αλγόριθμους συμπίεσης που μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε για να δημιουργήσουμε το 
βίντεο που κάναμε «αρίυτθ. Είναι σηµαντικό να 
σημειωθεί εδώ πως το ΨἱηυαἱΏυῦ από µόνο του 
δεν προσφέρει αλγόριθµους συμπίεσης, αλλά 
ανιχνεύει και χρησιμοποιεί όσους βρίσκονται 
εγκατεστημένοι στο σύστημα. 


Αυάϊο 

Όπως α ήταν αναμενόμενο, εδώ συναντάμε 
ρυθμίσεις για τον ήχο. Αυτές κυρίως σχετίζο- 
γται µε την ποιότητα του ηχητικού αποτελέσµα- 
τος, ενώ για άλλη µία φορά αυτή η ποιότητα εἰ- 
ναι ανάλογη του μεγέθους του αρχείου. ἔνδια- 
φέρον παρουσιάζει επίσης η δυνατότητα συ- 


Ρς Μαριει 


ῇ ΙΤ ΤΙΝνΗΓ 


᾿"µπίεσης του ήχου που εισάγεται στο σύστημά 
µας [χρησιμοποιούνται και πάλι όσοι αλγόριδ- 
μοι συμπίεσης έχουµε εγκαταστήσει στο σύστη- 
μα], ενώ υποστηρίζεται και το πασίγνωστο µου- 
σικό πρότυπο συμπίεσης ΜΡΟ. 


Ορῄίοης 
Μενού γενικής χρήσης, που περιλαµθάνει 
λειτουργίες που έχουν να κάνουν κυρίως µε τη 


σχέση ταχύτητας συμπίεσης και δέσµευσης πό- 


Νοιο: Το πικβεναὶ αι ἄνερε βίεν µ γεὐεάνεά υράες ὄνε 
Ῥόραε επικὸ «. 
που 
Βοἱοσσο υήό 


Ῥομπίοβά Δκε νεΓμος 6 γου αςε κο εωά-ωνετ 


Ῥουγεφ «οόο 


ΥουἙ ναι θκε θὲο ϱο Ἰοοἰς αἲ θνο ωαγάν οί Ἱστωαίλὸ αρά το τεςοσρὀε Όνε ρεοὔγεα: 


ΤΟ ΝΙΚΤΟυΑΙΡυύυΒΡ ΜΕ... 


Έναε Ὀσωπόομά Ἐελικει Φεεσιήνοεν Ἐκουεάρ, Ῥωε Ἠενν Ἰωὰς ἵκεωε (ορ 

ΑΟ Οεωκτκὶ ως ἵμκεως Έλεκνε τενά 4 Ὀκέοτε τεάσλνκᾳ ος 
πώτοστῳᾳ ἵγου πνοωά ἵκε 1ο πάτος ΨτικϊΌ νο, ὃς ασε ἠναὲ αυ μοῖ ἱεραὶ Ἰανδες ὃνε ΟΡΊ, το πατος Όνο Ἐσιαγ σος, αοά 
5 νὰ, γους κώεποα Ίο ππατος ο Ἡε «40 ΡΙΔΧΕ ΡάΓΕ πατοςς ἄγε «οβπίεςς ανά 
ο. Οσο συ το “Ὕπσ ο ο ο 


ρων του συστήµατος από το πρόγραµµα. Από 
το ἶδιο μενού μπορούμε επιπλέον να ενεργοποι- 
ήσουµε το ὈἱγθείΏταν/ Αεεεἰεγα[ίοη. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το ΥΙήυαίΏυΏ παρουσιάζεται απρόσµενα δυ- 
νατό για τον /τθθν/αΓθ χαρακτήρα του. Προσω- 
πικά πιστεύω πως Όα μπορούσε να χρησιµοποι- 
ηθεί από ανθρώπους που είτε διαθέτουν κά- 
ποια αρἰυήπα αθνῖοθ και αρέσκονται να δηµι- 


ΕΞΙ 


0 Το οἶνθ 
µπορείτε να 
κατεβάσετε το 


507 


α/ν 8 000) Η. 
8 ΚΒΕ/ε, 8000 Ηε, Μοπο 
16 ΚΒΕ/Ε, 8000 Ηε, Μοπο 


ο Ἰδό]κο 


ΜΑΤΙΕΣ 


ΓΓ Εαν νίώφο οπνὰ ΕΟΙΙΡΟΣ εοόνιο [ 

Γ΄ Ραοο νίάρο οοόες Ῥάηᾶνι ΕΟΒΟΓ εσώειο [ 

ΓΓ Έα δικό «δπιρᾶηο (908 ἰο πο πα με 
ΜοϊσοηψρεΏ Μ/ρΕΟ]ορίσο - ----α 

πμ ο στ τα ο ο 


Ιλ θό (νδρνς πιο: 
ο ( Νοπιά 
ϱ 5ρ γἐφήλςεά /βριας Γο ἴννο [θάς [υγιονναρρθό] δγά Φος [πάγησιδἱο 
. Ἱος ο 5ρ8 χάθίφοφά Ίδριδε εο ἵνιο βαίάς [ονδρρθςῇ ἀπιά όοιλο (ιδηηκεδἰθ 
αν αι στ 
την « Όπομά 9θςσηά (δη 
{δρ θίός 


Ἰηὶφὶ 1 263 Ψόφο Όήναι 235016 


απ ο Ὅώπην 
Γ΄ Εαςθ Κογέδπησε Φνθη [ Ἠδρηνη 


ΜΜΕ: ΩΜΓΕΙΤ ΕΕ Ιω 
6] Σας υμίζει κάποια η κυρία; 


ουργούν Πποπιθ πιαάθ νίάθο εἶίρς, είτε απὀ ἁτο- 
μα που απλώς Θέλουν να θελτιώσουν την ποιό- 
τητα κάποιων Βίντεο που έχουν κατεβάσει απὀ 
το Ιπίθγπε!. Σε κάθε περίπτωση αποτελεί ένα 
πολύ αξιόλογο εργαλείο, που απαιτεί όµως αρ- 
κετά ισχυρό υπολογιστικό σύστηµα για να λει- 
τουργήσει απρόσκοπτα. Αν διαθέτετε ηλεκτρο- 
γικό υπολογιστή τελευταίας τεχνολογίας 
[6εἰθιοη και άνω) µην παραλείψετε να το δείτε. 


ΡΟυΡΟΣ οοόο σα) 
Όπνθε ης 141 Αχ 


Επ 

κ πμ ὃς 8 πικρία οἱ 4 

Ἠσίοὰ πα ὃς 4 πκλιρίο οἱ 4 
σ] 


τω πμ 
ἔοσ ] τω | 


ΠΠ/ζῇ 05 ΓΑ ῆ 


Συλλογή Μαι πιθᾶΐα 
Σχολικών Βοπθπμάτων 


μ;- ι ι Ἱό | Ν 


.οτσα Ί αν 

ον ο ωα ΥΙΦ [δα ἁὰ, 
θ" Δημοτᾷοῦ ΟΦ” Γυμνασίου 
δρ 


ΤΕΛΗ: 
. μθς 9 ΟΣ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 


ΠΗρ:/ΛΝΜΑΝ.πΠΙοΓοδίΒΓ.ΙΓ Ε-πιαίμπιἰογοςίαι(ῶπἰοτοςίαγ.ϱ:Γ 


του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
«εἰοπθεοπιρυ/ίπΚ,ατ 


ΥΒ ΕΝΕΒΥΡΤΙΟΝ 
οΟούΝΤΕΒ ἃ ΙΝΙ ΕΗίΕς 
ΜΑΝΙΡύΙΑΤΙΟΝ 


γαπητό “Ρς Ματ/οι”, 
συγχαρητήρια για τη 
φοβερή ύλη σου, Θα 
είμαι σύντομος και σαφής, Θα 
ήθελα τρία υποδείγµατα κώδι- 
κα σε ΥΒ, που το πρώτο να 
µπορεί να κρατά ένα |οᾳ τού 
πόσες φορές έχει τρέξει το 
πρόγραμμά µου, Το δεύτερο 
γα κάνει οπεγγρῄοη και ἆθ- 
εγγρ/ίοη ενός ραρρν/ογά και 
το τελευταίο να διαχειρίζεται 
τα ἱπί [[65. 
Ευχαριστώ προκαταβολικά, 
Μένης Κόντογλου 


Αγαπητέ φίλε, τα παρακάτω 
Ιἰδήηο» πιστεύω ότι σε καλύ- 
πτουν απόλυτα. 
1.Ρυθίῖς 5υ0 5ε/ἱοαἆάθα[) 


τοποθέτησε αυτή τη 5αὈτουίπο στο 


ΕΗΕΟΓ νους: 


Γοαά ρτοσθάμτο της κύριας φόρμας 
σου 

᾿αυτό θα ενημερώνει τον οοµπἰρτ 

Ρίπῃ ἵΤεπηρ ἂς [οηᾳ, «Ραΐ{ι ἂς »τίησ 

Ποπιρᾶι - 0911 οβάθάδι 

ΙΕΕί6Πις(Ἀρρ.Ραί/ι, 1) «»  Τπεπ 
«ΡαίΏς Ξ Ἀρρ.Ραίἡ ἃι ” ἃ 
Αρρ.ΕΧΕΝαπι ἃ "ἱπιρ” Είδα 
5ΡαίΏς Ξ Ἀρρ.Ραίἡ ἃ 
Αρρ.ΕΧΕΝαπις ἃ "ἱπιρ” 

Όρεη 5ΡαίἩς Ροτ Οαίραί ἂς ϐ1 

Ρήπί 81, Πεπηρᾶ  { 

(οςε Η1 

Επά 548 


Ραδίΐς Εαποβίοη σε([ οβάρά() ἂς [ους 

' καλώντας αυτή τη [απείίοη σού 
επιστρέφει τον οοµπἰοτ 

Οη Επτοι Βεσαπιο Νοχι 

Ρίπῃ «Ρα/{ι ἂς ος, «Ίρπηρ ἂς οιτίησ 

ΙΕΕίσις(Ἀρρ.Ραί{, 1) «»  Τπεπ 
«ΡαίἩς Ξ Δρρ.Ραίἡ ἃ "’ 8 
Αρρ.ΕΧΕΝαπιο ἃ "Ιπιρ᾽ Εἰ5ο 
5Ραίῃς Ξ Ἀρρ.Ραίἡ ἃι 
Αρρ.ΕΧΕΝαπιο ἃ "ἱππρ᾽ 

Όρεη «ΡαΐἩς Εοτ ἵπραί ἂς Η1 

5Ίεπιρς Ξ Ἱπρω(1ΟΕ(1), 81) 

(οςε 81 

ΙΕςΤεπιρς Ξ ''Τπεη 0811 οβάράξ - 0 
Εί5ε 6εἱ] οδάράᾶι - ΟΙπς(5Τετηρς) 

Επά Εαπείίοη 


2. Οι παρακάτω [υης[οης λει- 
τουργούν αρκετά ξεκάθαρα σχετ- 


κά µε το Θηςη/Ρ! και το ἀθεηγρ!. 

Ρηίναίε Εαπεβίοη Επετγρί(ναΓβαςς ἂς 
5ιΠηᾳ) 

ΙΕΡΙτ(ραἰᾗ Το 5ανο ρᾶδσν/οτά (ο) «» ''" 
Τῃρη: ΚΙΙΙ “ραί{ι (ο 5ἂνε ρᾷ5σν/οτά 
ιο’ 

Ρίπι νατξηςτγρἰ Ας οἰίης " 90 

Ρίπι ναιΤπιρ Ας Ρουδίε 

Όρεη "ραίΠ Το 5ανο ρᾶδσνοτά [ο” Εοτ 
Εαπάοπι ἃς 8 Πεη - 90 


Εοτί[ 1 Το Ιεπ(ναιβαςς) 

νατΤπηρ Ξ Ἀςε(Μίάς(ναγβαςς, ], 1) 

νατΕπετγρἰ Ξ 5ἱτ(((((ναγΊπιρ " 1.9) / 
2.1113)3 1.119) " Τ) 

Ραι 41, 1, νατἙπετγρί 


Ναχι ] 
(οςε ϐ1 
Επά Εαποβίοπ 


Ρήναίε Εαπείοη Ώθετγρί() 
Όρεῃ "ραίΠ Το 5ανε ρᾶδσιοτά {ο Εοτ 


Εαπάοπι ὃς Β1 1ρη- 50 
Ρίπι νατβείωτη Ἀς οιτίησ "90 
Ρίπι νατζοηνετί Ἀς Γουδί 
Ρίπι νατΕίπαῖραςς Ας ομίησ 
Ρίπι να(ΚθΥ Ἀς Ιπίοσοτ 


Εοτ][- 1 ΤοΙΟΕ(1)/50 

σοι 81, 1, νατβοίατη 

ναιζοηνοτ! - Ἡαἶ(Τεπι(νατβείατη)) 

νατζοπνετί Ξ ((((νατζοπνοτ! / 1.9) 3 
2.1113)/1 111119) /Ώ 

νατΕἰῃαίραςς - νατΕίπαίραςς ἃι 
(Ἠ(νατζοπνοτ!) 

Ναχι 1 

Ῥοετγρί Ξ νατΕίπαίραςς 

(οςε 81 

Επά Εαπεῄοη 


9, Σχετικά µε τα ἱπί [θ5, αν έχω 
καταλάθει την ερώτησή σου, το 
επόμενο Ιἰσήπο καλύπτει το ἱπί ΠἱΘ 
πιαπίρυ]α[ίοη. 

Εαποίίοη πη[ης(σεἰΕτοπη]ηί 

(5ιγθοοοηΗραάετ ἂς οιτίης, 

εἰ ΜατἰαὈἰονΝαπηπο ἃς 
9ἰτίης, 5ἰτΕρΝαπηο Ἆς οἰτίηϱ) ἃς 

ίησ 
Διαθάτζει ένα {πί Πίρ (χρειάζεται Εα]ί 

Ραίἡ) 

Ἐπιστρέφει το σἰγοοςι{οηἩραάο 

Απαπεί δήλωση των σαΐΐ 

ζοἱρήναιεΡτοβίρδιτίησ 

Ρἱπι δἰγβείατη Ἀς οἰτίησ 

«ἰΓΒοίυτη Ξ οἰτίησ(255, (Ἠτ(0)) 

πηης(οἰξτοπη]ηί Ξ [.οΏς(5ἰτΒείατη, 

ζοἱρηναιεΡτοβροιτίησ(σἰγοεςοπΗρᾶ 
στ, Βγ}αἱ 5ιτἸ/ατίαὈἰοΝαπις, '', 

φἰγβοίυτη, [.οπ(σἰγΒοίατη), 

«ἰγΕήοΝαπις)) 

Επά Εαπείίοη 


Εαποίοη πιζηςβαιςοοἰτίης (5ἱτίη ἃς 
5ἰτίπᾳ, ἱπίΟβςοι Ας Ιπίοσοι, 

εἰτοἱιπήίοι Ας 5ιτίπς) ἂς οιίησ 
ἱπάϊςαιρά 

ΙΕ1ρπ(5ἰτ]η) Ξ 0 ΟΥ Ιπιοβςεί Ξ 0 ΤΠεπ 

πι[πεΡαιςρο ης '' 

Εχίί Εαπείίοη 

Επά ΙΕ 

Δήλωση τοπικών µεταθλητών 

Ρίπι ἱπίςιατίΡος ἂς [πίορετ 

ΚοΏίπι ἱπιο[τηος(10) ἂς Ιπίεσοτ 

Ρίπι ἱπίδα[ρη Ας Ιπίοσετ 

Ρίπι ἰπιΝοΟΙΡοίίπις ἂς Ιπίοσοτ 

Ρίπῃ ἱπίζουπί Ἄς Ιπίρσοτ 

Ρίπι σι μοἰαΜοηΜαΓίκς ὃς οἰτίησ 

Ρίπι ἱπι]ηςίάρμοἰαοη Ματίς» ἃς 


Ιηίρσοτ 
εἰγΟμοἰαἠοπΜατίες - (Ἡππ(34) ἃι 
(Ἠ147) ἃ (Ἠτ(148) 
ἱπ]ηςίάρομοἰβήοπ Ματίς -- Εαΐςο 


Εο ἱπίζουπί Ξ 1 Το 1 οπ(κἰτ]π) 


ΙΓ1ηδιτ(5ιτΟαοιαΜοη Ματίς, 
ΜΙάς(ςιτίη, ἱπιζουπί, 1)) «»0 
ΤΗρη 

ἱπ]ηςίάρομοϊαίοπΜατίς - (Νοί 
ἱπηησίάρομοία οπΜατίς5) 

Επά ΙΕ 

ΙΓ(Νοι {πι]ηςίάρΟμοιαήοηΜαΓίκς) Άπά 
(ΜΙάς(5ιτῖη, ἱπίζοαπί, 1) Ξ 

φιγοἱιπηίιοτ) ΤΏρη 

{πιΝοοίΏοίΐπις -- ΙπιΝοΟίΡείίπις ο { 


1 (πιΝοΟίΡείίης Μοά 10) Ξ 0 Τπεπ 

Εοβίπι Βτο5οΓνο 
{πιρο[πηρος(ΙπιΝοΟ/Ποΐΐτης -- 10) 

Επά ΙΕ 

{πιο πιρος(ΙπιΝοΟΙΡεΙίπις) - 
ἱπίζουπί 

Επά Ι{ 

Ναχι ἱπίζουπί 


ΙΠπιοβςοι » (ΠπιΝοΟ(Ὀοίΐπις ο 1) 
ΤΊεη 

πιίςΡαισροτίης - '' 

Εχί Εάπεήοῃ 

Επά ΙΕ 


[ΕπιΟβςει -- | ΤΠοῃ 
ἱπίδίιατίρος - 1 
Επά ἰε 


ΙΕΙπιΟβςει -- (ΙΠπιΝοΟ/Ποίΐπις ο 1) 
ΤΠεῃ 


ΙΓΒίρΠις(5ἰεῖτ, 1) -- εἰτὈο[ιπιίίος Τε 

ἱπίδιατίρος - -ἶ 

πίδαῖρη - -ἶ 

πιηςΡαιφοοιτίης --'' 

Εχίϊ Εαποβοῃ 

ΕἰΦο 

ἱπιδ[ρη - [ιοη(κἰτῖη) - 
{πιΌο[πηρος({πιΟβςεΙ - 1) 

Επά ΙΕ 

Επά ΙΕ 


ΙΠπίδιατίΡος - 0 Τῃοη 

ἱπίδιατίρος Ξ ἱπιρο[ίπηρος(Ιπιοῇςοι - 
1) 1 

Επά Ιέ 

ΠπίιδαΙρη - 0 Τῃρη 

Ππίδ[ρη Ξ ἱπιδε[πηρος(ΙπιΟβςε!) - 


{πίδίατίρος 

Επά ΙΓ 

πη[ηεΡαΓςο» ης Ξ Μίάδ(αἱτῖη, 
ἰπίδίατίρος, {Πίδιτ[εη) 

Επά Εαπείίοη 


Εαπείίοη πι[ης /Π(ο[ηί 
(ΔἱγροςήοπΗραάει ἂς οἰτίπᾳ, 
φἰγΜαπἰαὈίϱΝατηε ἂς 

οἰτίης, 5ἱγααρ Ἀς οἰτίπᾳ͵ 
εἰτΕήεΝατηρ ἂς οιίηϱ) ὃς Ιπίοσοτ 

Ἱράφει ἑνα ἰπί Πίο 

Ἐπιστρέψει ένα Ιπίοσοτ 

'(0) αποτυχία εγγραφής 

' (λλος αριθμός) εππυχία εγγραφής 

Το ψπίο 

ἨΠιερηναἰοΡτοβίοοτίησ 

πη[ης Ἰμ]ηιο[πί -- 
ἨηιερείναἰοΡτοβεςιτίηᾳ(5ἰγθθείίο 
πΗρᾶάοι, 

εἰγψαπίαρίοΝαπης, ἱγἱα[αο, 
5ἱΓΕΙΙ6ΝαΠΠο) 

Επά Εαποίοη 


“ Ρς Λας/θγ”, είσαι 
το Καλύτερο πε- 
ριοδικό, Κάδε φο- 

ῥρά που κυκλοφορείς τρέχω 

στο περίπτερο για να σε απο- 
κτήσω και µετά να ξεκοκκαλί- 
σω µία-μµία τις σελίδες σου µε 
το καταπληκτικό περιεχόµενο. 

Ασχολούμαι εδώ και αρκετό 

καιρό µε την ΒοἱρΗί και έχω 

τις εξής απορίες; 

Ι. Πώς µπορώ να ελέγχω τα 
πλήκτρα {ΑΡ5 ΙΟΕΚ, ΝυΜ 
ιΟςΚ κ.λπ; 

2. Πώς µπορώ να κάνω εαρ- 
/υγθ µία οθόνη µέσα απὀ την 
ΡοΙρΗἱ -κάτι σαν ΡΕΙΝΙ 
Φ{ΡΕΕΝ- και να τη σώσω; 

Φιλικά 

Κώστας Μαλιούφας 


1. Το Ιἰήπα που ακολουθεί καλύ- 
πτει απόλυτα την ανάγκη ελέγχου 
ειδικών πλήκτρων: 
απίϊ Κογςίαίο, 
ἱπίρτ[αοα 

.φρς 
Ἠηάον!ς, Μοςσασος, 9γ5υ]ή{ς, 
(Ἴᾳ5905, σταρΏίςς, Οοπίτοίς, ΕοΓπῃ5, 


Ρίαΐοσς, ΕχἰΟισίς, 


ΤΚεγριαἰε Ξ (Κ5Όη, ΚςΟΙΓ), 

Τιπιριναί Ξ 0..10000; 

ΤΏράαἱο Ξ ρτοοράατε(»επάος: 
ΤΟ)/εο() οἵ οδίοεί; 


ΤΚογοίαίας Ξ εἶας(Τζοπιροπεη!) 
Ρρηϊναίο 

ΕΕπαδίεά. Ὀοοίεαη; 

Εζαρς]οεζ: ΤΚογδιαίς, 
ΕΝαπι]οείς ΤΚοΥΡΙαἰθ; 
Εδοτοίῇ,οεἷκ. ΤΚεΥΣΙαἰε; 

ΕΤίπιει : ΤΤ ήπιες; 

ΕΟπῥάαίε: Τηράαίο; 

Εἰπίριναί : Τ1πιρνα{; 


Ρτοσράυτο Φεἱ]πίργναί(ναίαο: 
Τ]πίετνα!); 

Ρτουράωτε ΦεἱΕπαδίεά(να[αο: 
Ὀοοίρᾶη), 

Ρρτοἰθεἰρά 

ΡαπιπιγΚογ»ἰαίο. ΤΚΕΥ5Ιαἰθ; 

Ρτοσράωτε Ὡράαίς, 

Ρτουράατε ΤιπηοτΤΙπιρι(δεηάετ: 
Τοῦ/ρε!), 

Ρτοσράωτο ]οβάρά, ονοιτίάε, 

ραδίίς 

οοησἰγαςἰοτ (τραϊε(ἈΟνπεγ: 
Τζοπιροπη!), ονθιτίάο; 

ἁρσίγωςίοι Ώθδίτογ, ονοττίάο, 

ρυβ]ἰδΏοά 

Ρτορρίγ Επαδίοά, Ὀοοίθαη τοδά 
ΕΕπαδίρά ντίίᾳ δοἱΕπαδίρά ἁε[αυίι 
σας, 

Ρτορετίγ (αρἱοεζ; ΤΚεγΡίαίο τοβά 


Εζαρς]οεΚ νπίο ὈαπιπιγΚογοίαία, 


ρτορφ!ίγ Ναπι]οεζ: ΤΚογςιαίο τοδά 


ΕΝαπι][οςΚ νπήίο ὈωπηπιγΚογοίαίς; 


Ῥτορο{ίγ 5ετοί[],οείς; ΤΚογδίαίε τεδά 
Εδετοίῇ,οςΚ γυτίίε 
ΡαπιπιγΚογοίαίθ, 

Ρτορε:!γ Ιπιριναί. ΤΠηιετνα[τεβά 
ΕΙπιριναί νηπἰο δοἱ]πιργναί ἀρ[αυί 
900; 

Ρτοροτίγ ΟπΏράαίε: Τυράαἱρ τεδά 

ΕΟπῦράαίε νπῖε ΕΟπράαίε; 

εηά, 


Ρτουράωτο Βοαϊσίος; 

ἱπιρίρπιρηία[ίοῃ. 

Ρτοοράωτο ΤΚεγδΙαίω5.Ὀράαίε(); 

Ὀορίη 

ἱΓαδίσηρά(ΕΟπΏράαἰθ) ἴπεη 
ΕΟπυρῥάαϊἰε(φείθ), 

επά, 


Ρτουράατο 
ΤΚογριαίμς5.οε(]πίρτναί(ναίαο: 
ΤΠπιοτνα[); 

Ὀορίπ 

Ἡ γαἱαο «» ΕΙπίειναί (πε 

Ὀοσίη 

Εἰπίοιναί :- Ἰα[άο; 

οπά, 

οπά, 


Ρτουράατο 
ΤΚογδιαίας.εἱΕπαδίθά(ναίαα: 
Ὀοοίεαπ); 

Ὀοψίη 

{ξ(ναίαο «» ΕΕποῦίρά) (ἴχοη. 

Ὀορίη 

ΕΕπαδίεά :- ναία; 

{εποί (ο5Ώοκίσηίης {π 
(οπιροπεπἰ»ἰαἰς) (ηρη 

Ὀοαρίπ 

ΕΤίπιετ Εποδίρά :Ξ ΕΕπαδίεά, 

επά, 

εηά; 

εηά, 


Ρτοσράατο 
ΤΚογ5Ιαἰμ5.ΤΙπιο{ΤΙππρι(Ξοηάς{. 
τοῦήεε), 

δορίη 

{ξΟάά(ζειΚογοιαίε(νΚ «ΑΡΙΤΑΙ)) 


ΕΓαρ[οεΚ:Ξ ΚεΟΙ; 

ΨΟάά(ᾳειΚεγ»ιαἰε(νΚ ΝύΜΙΟΟΚΕ)) 
6πρη 

ΕΝαπ]οςΚ:Ξ ΚΟΠ 

εἶςε 

ΕΝαπι]οςΚ:Ξ ΚΟΠ; 

{ΕΟάά(ζεἰΚεγ»ιαἰε(Κ 9(0ΒΟΙ1) 
ὕπρη 

ΕδετοίΠοεΚ,Ξ Κ5οπ 

εἶςο 

Εδετοί[οσίς:Ξ Κ5οῇ; 

Ὀράαίε, 


οπά; 


Ρτοσράυτε ΤΚογδΙαίμ5.Ιοδάρά; 

Ὀρσίῃ 

{[ποί (ο5Ώοςίσηίηρ ἵπ 
(οπιροπεη!κἰαἰθ) (πρη 

Ὀοσΐη 

ΕΤΙπιοτ.Επαδίϱά :- ΕΕπαδίεά; 

επά; 

επά, 


σοηςίγαςίος 


ΤΚεγΡίαίας.Οτραϊε(ἈΟνπος: 
Τζοππροπεη!), 
Ὀορίη 
{πᾗετίιρά; 
ΕΕποδίεά :- ἰΓάθ; 
Εἰπιριναί :- 500; 
{[ποί (ος Ὀοσίσηίηρ ἵπ 
(οπιροπεηἰςἰα[θ) ἴποη 
Ὀοσίη 
ΕΤίπηει :Ξ ΤΤήπιοτ.(πραίε(ςεἱβ); 
ΕΤίπιοτ,Ιπίρτναί :- Εἰπίοιναί, 
ΕΤίπιοτ.ΟηΤΊπιο: :Ξ ΤίπποίΤΊπηοΣ; 
ΕΤΙπιοτ Εηαδίεά :- ΕΕπαδίοά, 
επά, 
εηά, 


ἀρθίταείοι ΤΚογ5ἱαἱμ5.Γοδἱτογ; 
Ὀορίη 

ΕΤίπιοΓΕτθς; 

ἱηῃοτίίοά, 

εηά; 


Ρτοσθάατο Εορίσίος, 

Ὀοσίη 

Βοσϊςιοτζοπηροηρηἰς(ΑΜ 9οῄνγατο’, 
[ΤΚεγδιαίας]), 

εηά, 

επά. 


2. Το παρακάτω |ἰ5ήπο κάνει 
5εΓθθῃ «αρῖυτ και σώζει την οθόνη 
ὡς ΒΜΡ 


απίϊ «αρίατο, 

ἱπίρτίαςο 

ἄδος 

Ἰπάον!ς, Μεςσαρος, 9γ5ἱ]Η{ς, 
(ᾖα5ςος, σταρ]ίςς, (οπίτοίς, Εοτπῃς, 
Ρἱαΐορς, 

Εχιζιείς, 


ρε 

Τζαρίατε Ξ εἶαςς(Τ1π]ασε) 
Ρήϊναίε 

ΕΗΙάρΜγςεἰξ: Ὀοοίθαη, 
ΕΑίση: ΤΑ/6η; 

Εβυιοδίζ: Ὀοοίθαη; 
Εζεπίετ; Ὀοοίεᾶη;, 
Επιτεἰςᾗ: Ὀοοίραη; 


Ρτοσράωτο Ἡρηί[γβεί, 

Ρτοσράωτο Ὀταν/Ματαμοε(πιθἰατί, 
πηςΙορ: Τροίπί, ἈΜοάς: 
ΤβεηΜοάο), 

Ρρτοἰρεἰϱά 

ῬοεκτορΏς; ΗΏς, 

ΡεςΚΤορ(απνας: Τζαηνας; 
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Ρτοσράατε ΜοικοΏοψη(Βαΐοη: 
ΤΜοαΦοβιβίοη; Ηἱ[: Τςβίβςἰαἱο, 
Χ, Υ: ἱπίοσοτ); ονοττίάο; 

Ρτουράωτο ΜουφοΜονε(ςΗ{ῇ: 


ΤςΠίβ5ιαἰο; Χ, Υ: Ιηίοσοτ); ονειτίάο; 


Ρτοεράωτε Μουςερ(Βαβοη: 
ΤΜοιφεβυβίοη, 5Η{ῆ: Τ5ΠίβΣ{αἱς, 
Χ, Υ. ἰπίοσοτ), ονοττίάο, 

Ρτουράωτε ]οαάσά, ονοττίάα; 


ρυδίίς 

οοηἰγωςἰοι (τραϊε(ἈΟνποτ: 
Τζοπιροηρη!), ονειτίάο; 

ἀἁρφίτυςίοι Ποδἱτογ; ονειτίάς; 

Ρτοοράωτε (αρίατε, 

Ρτουθάωτο ΦανεἸοξίίε(οοησὶ 
Εήεναπης: στίς), 

Ρτοοράμτο 58νοδεἰθοοπΤοΕΙίε(οοηί 
ΕἰίδΝαπις: 5ἰίπ); 


ςοἱοοσηβοςι. Εί6Π; 
ο μμ Ξ Τεπιρνας; 


ος 
9οἱεείοηβος! Βοϊίοπι (πρ 
Ὀορίη 


κα 


θεἱσοιήοηΒιπιΑρ Οαπνᾶς.ΟοργΒεε(Βο 


Ρτοσράωτε Τζαρίωτο »ανεΤοΕίε(οοηςἰ 
Ερναπηε: 5ἰτίηρ); 


Ὀορίη 
Ρίοἰωτο.5ανοΤοξήϱ(ΕΙΙϱΝαπιο); 


ΡεεΚΤορΏς -- 
(οἱ ἡΜΙπάονὈς(6οἱΏοςΚΤορἵΜΙπάον/); 


ΡοςΚΤορ(Ἀηνας :Ξ Τζαπνας.(θαίς; 

ἄγ 

ΡεςΚΤορ(απνας Ηαπάϊΐρ -- 
ΡεςκτορΌς, 

ΡεςΚΤορβοεἰ -Ξ Βοει(0, 0, 
5ετθρη.ΠάΠι, 5ετορη.Ηοίση); 

ἨάΜι :Ξ ΏοςΚΤορβοει ΒίΡΗΙ - 
ῬοσΚΤορβοει 1 οῇ, 

Ηείσηι:Ξ ΒΏο5ΚΤορ8ρεί Βοϊίοπι - 
Ρο5ΚΊορβοεί.Ίορ, 

(Ἀπνας.ζοργΒοεί(ΏοςΚΤορβες!, 
ΡοςΚἹορ(αηνας, ΏεςΚΤορβος(); 


ὈτανηΜατααεε(ριΟπΡίη, ρἰΜονε, 


ΡπιΝοίΧου); 
ὈτανηΜαταυεε(ριΟπσίη, Ροίπ(Χ, Υ), 
ΡπιΝοϊΧος); 
ΡἰΜονε :-Ξ Ροίπί(Χ, Υ); 
(Ἀπνᾶς Ροη.Μοάρ -Ξ ΡπΙΟΟΡΥ; 


μον 56ΙΘϱΗ. πας, 


ΘΓΟΠΙΠΙΟ 
ο 


Κεντάεν 


στα 88.9 ΕΜ 


λασ! . ΕΦ 


τὸ 


ή 


γαπητό ημερολόγιο, ὠχ͵ 
Α συγγνώμη, “Ρς Λήαρ!εΓ΄ 
ήθελα να πω.. 

Είμαι φανατικός αναγνώστης 
του περιοδικού και έχω σχεδόν 
όλα τα τεύχη από τότε που ξεκινή- 
σστε. Ηταν Ιανουάριος του ΄90 και 
το πρώτο τεύχος που εἶχε αφιέρω- 
µα στο Ρο[ίοθ Ουθ»! 2 είχε 300 
δρχ. Πώς περνόει ο καιρός, όµως... 

Ηθελα να σχολιάσω µερικά 
πραγματάκια που διάβασα στη 
στήλη της αλληλογραφίας του 
τεύχους 127: 

Α. Εριξα το γέλιο της... αρκού- 
ὃας µε την απάντηση που δώσατε 
στο γράμμα µε Τήλο Ηθανεη απα 
Ηεί[, Αντιµετωπίσατε την κατάστα- 
ση, νομίζω, µε την πρέπουσα σο- 
Βαρότητα που είχε και το γράμμα 
του φίλου Θανάση... 

Β. Συμφωνώ µε την Λής Εχοσεἰ»! 
για την απάντηση που έδωσε στον 
ΒΙΙΤΖΕΚ του οποίου οἱ απόψεις για 
το ΜΕΙΑΙ εἶναι καταγέλαστες. Θα 
διαφωνήσω όµως µε τη φίλη στο 
ότι ο τελευταίος δίσκος τὼν Λαἰα- 
Θη ήταν καλός και δα πουλήσει 
αντίυπα. Δυστυχώς, ήταν ο χειρό- 
τερος δίσκος των Μαἱαεη... 

ΥΓ. 1:666ό ή πυπιθεγ οἱ {8 
βθαΙ.. 


ο Ἰό2]κα Μαρίθι 


ὃν ν ας... πμ πο 
ο" κ ἡ νν ο ὐµρ.ὔ”--..« 
- .. Ἡ  --- κ, 


αλ κετα 
ς που έχετε προβλήµατα, μετ τον ο οοή σας, 


λλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά µε το 
περιοδικό, Στόχος της εἶναι να ενημερώνει τους 

αναγνώστες για θέµατα σχετικά µε τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 


απαιτήσεις το ους, Χωρίς κανέναν ενδοιασμµὀ, λοιπόν, 


στείλτε µας τα γράμματά σας, 


ΥΓ. 2: ΑΕΚΑΡΑ {ογενει. Ἰώρα 
που πήραμε και Χ από τη Ρόμα 
ποιος µας κρατόει.. 

ΥΓ 3: Ελπίζω να µη σας κούρα- 
σα. Περιμένω τη δημοσίευση του 
γράμματος για περισσότερο χα- 

λέ... 

Φιλικά 

/αΚαΓθαπι 

Φίλε µας, 


Υ Πέρα από τα όσα γράφεις 
για αρκούδες, Μαἰάεη κ.ο.κ. µας 
έδωσες και µία ὠραία Ιδέα µετις 
λέξεις “αγαπητό ημερολόγιο”. 
[ράψτε µας, λοιπόν, τι πιστεύετε 
πως Θα έγραφαν οι συντάκτες του 
“Ρς ΜατίθΓ” σε ένα προσωπικό 
ημερολόγιό τους για µια συνηθισµέ- 
γη ηµέρα τους (αν είναι βέβαια δυ- 
νατόν να υπάρχει συνη- 
Βισµένη 


ηµέρα για έναν συντάκτη του “ΡΟ 
ΜαρίεΓ” - χαρακτηριστικό παρό- 
δειγµα ο Φουρνιστάκης που προτού 
προλάθει σήµερα να ολοκληρώσει 
την ιστορική φράση ΄ουφ, ευτυχώς 
θα περάσω σήµερα τη βραδιά µου 
χωρίς να έχω να γράψω κάτι για το 
6 Μαρίει’’ έφυγε µε αναθέσεις 
τριών Γθνίθννς και δύο αφιερωµά- 
των]. Οι καλύτερες επιστολές Όα 
δηµοσιευθούν από τη στήλη. Βάλτε 
το μυαλό σας να δουλέψει και αφή- 
στετη φαντασία σας ελεύθερη... 


Ἱ γασπητό “Ρζ ΛήαΣίεγ”, 
Θα αρχίσω µε γλείψιµο 
και ὃα πω πως είσαι το 
καλύτερο ελληνικό περιοδικό για 
Ρς, Εἶµαι νέος αναγνώστης σου (7. 
124) και έχω μείνει έκπληκτος 
από την ύλη σου. Βέβαια, είχα 
διαβάσει παλαιότερα τεύχη σου 
από φίλους µου, αλλά δεν αποφά- 
σιζα ποτέ να σε αγοράσω. Ευτυ- 
χώς το αποφάσισα, σίγουρα όχι 
εγκαίρως, αλλά κάλλιο αργά πα- 
ρά ποτέ. 
Το γράμμα µου έχει πολλές 
όψεις. Για το θέµα της πειρατείας 
θα πω τα συνηθισμένα. Συµ- 
φωνώ πλήρως µε την ὀποψή 
σας, αλλά δεν κρύθω ότι 
από τα 3ό παιχνίδια µου μόλις 
τα ]0 είναι γνήσια. Επίσης, δέλω 
να πω αρχικά ότι εἶμαι {απ των αα- 
νθπ/υγθ ᾳσπηθ», έτσι ανοίγω το 
δεύτερο δέµα που δέλω να δί- 
ζω. Είναι αυτό του ΚΡΟ-ΙΣ- 
ΜΟΥ Θέλω να πω πως τώρα 
σχεδόν όλα τα αανεπίυγε 6απιε» 


πα] 
ν 


στη 
-- 
». 
2 
Ῥ 
Ψ 


δεν έχουν πια τη µορφή που είχαν 
πριν από Ἰ],9 µε 2 χρόνια. Ίαπε- 
ρισσότερα είναι ΚΡΟΣ µε στοιχεία 
αανεπ!υ/θ. Είμαι πολύ εξοργισµέ- 
νος µε αυτή την κατάσταση, Κα- 
δώς δεν µου αρέσουν καθόλου 
τα ΚΡΟ» και επίσης τώρα µε την 
ανάμειξη αυτή [ΑΡΟ5 κε Αανεη- 
[υγε») καταστρέφεται όλη η οµορ- 
φιά των αανεπ!υγθς [γρίφοι, γρα- 
φικά κ.λπ). 

Ενα άλλο δέµα µε το οποίο δέ- 
λω να ασχοληδώ και πιστεύω ότι 
θα ενδιαφέρει αρκετούς εἶναι η 
μανία των εταιρειών να βγάζουν 
κάδε εβδομάδα καινούρια µοντέ- 
λα υπολογιστών. Σέρω ότι πολλοί 
έγραψαν σχετικά µε αυτό το δέ- 
μα, αλλά εγώ έχω να προτείνω κά- 
πι. Η πρότασή µου εἶναι να δηµο- 
σιευθεί κάπου µε ποιον µέσο υπο- 
λογιστή μπορούν να παιχθούν όλα 
τα παιχνίδια που κάθε µήνα δηµι- 
ουργούνται και έχουν συνέχεια 
υψηλότερες σπαπήσεις, διότι αν 
συνεχιστεί αυτή η Κατάσταση, 
υπολογιστές που αγοράστηκαν 
ακόµα και πριν από έναν χρόνο 
δεν α µπορούν να παίξουν κανέ- 
να καινούριο παιχνίδι σε λίγους 
µήνες. Κλείνοντας, δα ήθελα να 
Κάνω µία ερώτηση. Ως πολύ νέος 
αναγνώστης του περιοδικού δεν 
ξέρω αν έγινε πενίθν/ στο ΕΚΠΛΗ: 
κτικό ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΣΤ.ΟυΚΝΕΥ 
που μόλις πριν από λίγες µέρες 
αγόρασα. Αν ναι, τότε σε ΠΟΙΟ 
τεύχος έγινε και γιατί δεν υπόρχει 
στο σἩς Οαπιεν/θῦ; 

Θα ήθελα να σας συγχαρώ για 
Τη θαυμάσια δουλειά που κάνετε 
και ελπίζω να συνεχίσετε έτσι και 
να πλουτίσετε το περιοδικό µε 
ακόµα περισσότερα πράγµατα. 


ΥΓ. 1: Πιστεύω πως το γράμμα 
δεν είναι πάρα πολύ µεγάλο και 
γι΄ αυτό ελπίζω σε δημοσίευση, αν 
και είμαι σχεδόν σίγουρος ότι δα 
καταλήξει στο καλάθι των αχρή- 
στων µαζί µε πολλά άλλα. 

ΥΓ 2: Συγχαρητήρια, κ. Ίσουρι- 
νάκη, για την πολύ καλή δουλειά 
σας και να ξέρετε πως εἶμαι πολύ 
δερµός οπαδός σας [καλά του 
κάνατε του ΡΙΑΒΙΟ 2, γιατί είχα 
εκνευριστεί ακούγοντας τους φί- 


ΕΙΝ 


αν -- 


---. 


λους µου να λένε ότι εἶναι το Κα- 
λύτερο παιχνίδι µη ξέροντας καν 
το ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΣΤ.ΟυΑΝΕΥ). 
ΥΓ 3: ΤΗΕΙΟΝΟΕΣΤ ΙΟύΑΝΕΥ 
ν5 ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 3: 100 - 851 
ΥΓ 4: ΠΑΝΣΕΡΡΑΙΚΑΡΑ ΟΛΕΙ/ 
Με εκτήµηση 
Καρακόλιος Νικόλσος 


Φίλε Νίκο, 

Έχουμε αναφερδεί και στο 
παρελθόν στο θέμα της ανάµειξης 
τῶν Φ6ΗΙΕ5, µε συνέπεια δύσκολα 
γα µπορεί πια Κανείς να βρει ένα 
“καθαρόαιµο” αἀνεπ!υ!θ, χωρίς 
στοιχεία από αε!ίοη ή ΕΡΟ5. Βέ- 
Βαια, πιστεύουμε πως η µόδα αυτή 
δα αρχίσει να ξεθυμαίνει όταν οἱ 
Φαπηθις βαρεθούν το 30 συν τω 
χρόνω και εκτµήσουν περισσότερο 
άλλα στοιχεία των παιχνιδιών. Όσο 
για το ἰοηςβ5! /ουπηϐΥ, το γθνίθν/ 
και η λύση του υπάρχουν στα αά- 
γεπίυτθς του Οαπιθνθῦ, απλώς ὃα 
πρέπει να ψάξεις στο γράμμα Τ(ως 
“Της ἰοηφθ5! )ουππεγ΄) και όχι στο 
. Στο “Ρς Μακίθ” έχουν αντίστοι- 
χα δημοσιευθεί στα τεύχη 120 ((6- 
γἱθνή, 125 δι 126 (ναἰκίπτουο!). Τέ- 
λος, γιαή ήσουν τόσο σίγουρος 
πως δεν θα δημοσιευθεί το γράμμα 
σου; Και ποιος σου είπε πως οἱ επ- 
στολές σας καταλήγουν στο καλά- 
δι των αχρήστων; Όσες δεν δηµο- 
σιεύονται, τις τρώει ο Καφούρος 
μαζ µε σαλάµι αέρος [μιλάμε για 


ΤΗλιχουδιό)... 
Α Πρώτα απ΄ όλα δέλω 

να σε συγχαρώ για την 
καλή δουλειά και σου εύχομαι 
να συνεχίσεις έτσι. Εγώ εἶµαι 12 
χρονών και σε διαθάζω από το 
τεύχος 8ό. Οι αγαπημένες µου 
στήλες είναι οἱ εξής: ΗίΠΙ5΄π΄ Τρς, 
Μο»! ΥΜαπ/θα, Μα»ῄει οἱ ΡυζΖΙθ5 
και Αλληλογραφία. 

Ας περάσουμε όµως στις ερω- 
τήσεις: 

1) Πατ δεν δημοσιεύσατε τη 
λύση του Ώυπθ 2000 µε τις άλλες 
φυλές [ΑΙπδἰάθ», Οπαος] όπως κό- 
νατε στο τεύχος ΙΟ] µετους 


γαπητό ΄Ρζ Λήαίεγ’, 


ΗαπΚοηπεη; (Χάρη σε σας τερµότ- 
σα το εαπηραίση). 

2) Θα ήθελα να µάδω εάν δια- 
νέµεται το “Ρς «απιες΄’ σε όλα τα 
περίπτερα, γιστί στο περίπτερο στη 
γειτονιά µου ρώτησα και δεν 
υπάρχει. 

Επίσης, ὃα ήταν καλή Ιδέα αν 
δημοσιεύστε τη λύση των οαπη- 
ῥαΐση» του Α0ε οἱ Κίπσ» (Και του 
Τη (οπαυεο:ς). 

Θα ήθελα να πω και λίγα πράγ- 
µατα για την πειροτεία. 

Εγώ είμαι κατά της πειρατείας. 
Πιστεύω πως είναι καλύτερο να 
αγοράζεις το αυθεντικό παιχνίδι, 
γιατί αφ΄ ενός δεν κλέθεις την 
εταιρεία (/) αφ΄ ετέρου έχεις το 
κουτί Το πἹαπυα! και δεν χρειάζε- 
ται να βάζεις συνέχεια ετσεΚ [εἷ- 
ναι ὠραία η αἴσθηση του αὐδεντι- 
κού), 

Αυτά τα λίγα είχα να σας πω. Σας 
παρακαλώ, ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΤΕ ΤΟΙ/ 

Θα χαρώ πολύ να δω το 
γράμμα µου στις σελίδες του 
“Ρζ Μαρ/εγ΄. 

Με εκήµηση 

2πιλθ ΟΡΟΙ 

πρή; [Άρχισαν τα υστερόγρσ: 
φα) Σ' υγνώμη, αν σας κούρασα, 
αλλά πρώτη φορά έχω ξαναγρό- 
Ψε στο “Ρζ ΛΜανιεγ”. 


ΥΓ 2 ΘΡΥΛΟΣ ΟΛΕΙ 

ΥΓ 3: Η υπογραφή σηµαύει: 
“Ιίπι ήμθ Ο/θαΐθς! ΡοΚθπιοη Ο/ 
Τις γοηία” 

ΥΓ 4: Βγθ {ο πον, 


Αγαπητέ «πι, 

Δυστυχώς ήταν αδύνατο να 
αφιερώσουµε το χώρο που Όα χρει- 
αζόταν για µια πλήρη κάλυψη των 
απηραίοης του Ώυπε 2000. Όσο 
για το Ας οἱ Επιρίτες 2: Τις «οη- 
«υθγοις θα Βρεις έναν πολύτιμο (ελ- 
πίζουμε] οδηγό στρατηγικής στο 
“Ρς Θαπηθς” που κυκλοφορεί. Αν 
δεν το βρίσκεις στα περίπτερα της 
γειτονιάς σου, πάρε ένα τηλέφωνο 
στο 0238672 και ζήτησε το τµήµα 
Κυκλοφορίας του περιοδικού. Αλή- 
θεια, θρε δηρίο, πώς τα κατάφερες 
να µας... ξαναγράψεις για πρώτη 


φορά; 
Α Σε διαθάζω εδώ και περί 
που 3,2 χρόνια και μπορώ 


να πω ότι εἶσαι το Καλύτερο περιο- 


δικό πληροφορικής που κυκλοφο- 


γαπητό Ρζ ΜΑΣΤΕΝ, 


---- -- ροκ 


ος νο κα... ... Ν) κ. 
ο ΕΛΛΑΣΑ 
θ-πιαϊ! πα νταε. Ροπιακ!υθεοπηρυρσἕα. αι 


ῥεί.. σλουρπ [ήχος γλειψίµοτος). 
Εδώ και «3,5 χρόνια ήθελα να 
σου γρόψω, αλλά πότε το σχο- 
λείο, πότε καμιά παιχνιδάρα που 
έθγαινε, όλο το σνέβαλλα. Τέλος 
πόντων, σήµερα αποφάσισα να 
σου γρόψω και να δίζω 3 έματα. 
]. Πειρατεία, Δεν εἶµοι υπέρ- 
µαχός της, παρ΄ όλο που σχεδόν 
όλα τα παιχνίδια µου είναι πειροτ:- 
κά. Πιστεύω όµως ότι εάν ένα παι- 
χνίδι αξίζει και ικανοποιεί το αγο- 
ραστικό κοινό, τότε ὃα εἶναι πολ- 
λοί αυτοί που, ενώ το έχουν σε 
αντιγραφή, α τρέξουν να πάρουν 
το 58ᾳυε/ του σε οΠοίπαι. Γἱχ. το 
Φατοταῇ 2 δα το πάρω οησίπαι. 
Επίσης, έχοντας παίξει το ἄεπιο 
του Ενοίνα, δεν αντιστάθηκα στον 
πειρασμό να το πάρω σε ο/θἱπαι. 
Αν κάτ είναι καλό, σίγουρα που- 
λόει. Πιστεύω ότι οι απόψεις του 
Λήανώλη Καλπενίδη είναι σωστές 
και ότι δεν έπρεπε να τον αποπό- 
ῥετε έτσι (σκιτσάκι µε τον διαρρή- 
κτη π.χ). Οραµατίζεται έµµεσα 
έναν κόσµο χωρίς οικονομικά συµ- 
φέροντα να τον κυβερνούν, όπου 
πράγματι κάθε επίτευγμα ανήκει 
σε όλους και όχι µόνο σε αυτούς 
που µπορούν να το πληρώσουν. 
2. /αγεγαβ! ν» (οπιπιαπά 
απά (οπφυθγ. Εδώ φαίνεται ότι 
το ΦΙατοΓαῇ υπερτερεί. Όσοι 
υποστηρίζουν το αντίθε- 
Το εἶναι κάτι “στρατη- 
γοί”της πλάκας 


Ρς Μαειεγ({ ΗΝ 


που νομίζουν ότι το να φτιάξεις 30 
Τσ» και να διαλύσεις την αντίπα- 
λη θάση απαπεί Ιδιαίτερες στηρα- 
τηγικές ικανότητες. Μιλάμε για ένα 
παιχνίδι τόσο γελοίο (αναφέρομαι 
στο Πρεγίαη 9υη) που στο οΚἱπηίδῃ 
κατάφερα να νικήσω τον υΠΟΛΟΥΙ- 
στή µόνο µε πηυ/! - πη]»ο]θ Και 
οεπηίσα[ - πιὶςο[ [είχα ΝΟΡ και εἷ- 
χε ΟΡΙΙ, Κάδε φορά που ο εχθρός 
έχει Ιοη (απποη (00) ή πιὶοήθς 
(ΝΟΡ) πρέπει να θεωρείς δεδοµέ- 
νο ότι κάθε ὁ λεπτά η άμυνα, που 
σου πήρε τόσο χρόνο να φτιάξεις, 
ὃα καταστρέφεται. Στο «Ισγεγαβ 
κότι τέτοιο γίνεται µε τον πυρηνικό 
πύραυλο, αλλά µπορείς να Το απο: 
τρέψεις σκοτώνοντας το Ο0Λο5/ 
που σηµαδεύει. Ίο µόνο αρνητικό 
του είναι ότι ευνοεί αρκετά τα 
Ζετο (πχ. ένα Ζεια[ἴπο κοστίζει τα 
μισά πηπεταίς από έναν Λατίπο, 
όµως µπορεί να τον σκοτώσει µό- 
νο του). [δισίερα η πρώτη Ιδιότητα 
του Ώε/[εγ είναι πολύ σπαστική, 
αφού καθιστά τα Ζεγᾳ που εἶναι 
µέσα στο σύννεφο σχεδόν αθάνα- 
τα, Ἰουλάχιστον ας µείωνε το ασπη- 
ασθ που παθαίνουν στο μισό και 
όχι στο 80/6/ Σκεφτόµουν αν η 
ΒΙἰζζατα θα μπορούσε να ΤΟ Τρο- 
ποποιήσει, γιστί καταντά βαρετό 
να έχω χάσει τα µισά παιχνίδια στο 
ΡαἩ/θ.Π6/ για το λόγο αυτό. Επί- 
σης, δεν νομίζω ότι χρειάζεται να 
συγκρίνουμε το σενάριο του «Ια:- 
ασῄ ακόµα και µε αυτό όλων τῶν 
(«Ὁπιπιαπα απά (οπαυει. Εχοντας 
επίσης διαθάσει το γράμμα του 
Γιώργου Μυλωνά, το µόνο που έχω 
γα πω εἶναι ότι λέει μπαρούφες και 
όπ τα επιχειρήματα που χρησιµο- 
ποιεί εἶναι χαζά. [ρόφει ότι ο χειρι- 
σµός του (ᾶ{ εἶναι καλύτερος 
από του ΦΙαγεταῇ. Στο Τιρεγίση 5υη 
για να φτιάξεις ένα 5απῃ δε των 
ΟΡ] πρέπει πρώτα να κάνεις τη 
Βάση του και µετά την ανα- 
Βάδµιση, και αφού σε 

όλα τα (ὅ{ τα κῄρια 
φτιάχνονται ένα ένα, σπα- 
ταλάς πολύτιμο χρόνο. 

Ασε που το Ώενί]ς Ίοπουε 
των ΝΟΡ δάθεται και ξε- 
δάθεται όποτε του γουστά- 
ῥε!, όπως κάνουν βέθαια και 
Τα υπόλοιπα ουβ!ΕΠαπεαη 


ο Ἰόβ]κα Μαρ!ει 


υπ». Όσον αφορά στο οίθ6ε 
ΊαπΚ που δεν µπορεί να πατήσει Το 
Ζειοίίπα, ο λόγος εἶναι φανερός. 
Ία Ζθηα στηρίζονται στον µεγάλο 
αριθµό τους και έτσι ακόµα και Τα 
Ζεισπος µετις απαραίτητες ανα- 
Βαδµίσεις µπορούν να διαπερά- 
σουν σε µεγάλους αριθμούς και 
τις πιο βαριές όµυνες [έχω προσω- 
πική εμπειρία σε αυτό, κλαψ]. Αμα 
ο καθένας μπορούσε µε ένα 
5ίθ68 ΊσηΚ να πατήσει καμιά κατο- 
σταριά Ζετο(ίπα», τότε η µονάδα 
αυτή θα αχρηστευόταν. Όσο για 
τη σύγκριση Μαιίπε µε Ζετο(ίπα 
και ΕΙθβα! (και όχι Είαπιε Τήγον/θί 
όπως τον λες) µε ΗγαταίἰΚ δεν 
έχω να πω τίποτα, αφού αυτή κυ- 
ρίως δείχνει την ασχετοσύνη σου 
(σύγκρινε το παποθ και το ααπη- 
ασθ κάθε µονάδας και ἁµα βρεις 
κότι κοινό, σφύρα µου). Επίσης, το 
Φγοπαῄ δεν περιέχει στοιχεία 
προπαγάνδας όπως το (δέ (οι 
κακοί βώσοι και οἱ καλοί Αµερικα- 
νοή και φαίνεται ότι η προπογόνδα 
αυτή πιάνει τόπο, αφού Βλέπω κά- 
ποιους σαν εσένα να παραλληλί- 
ζουν τους ΝΟῦ µε τους Σοβιετ:- 
κούς [πόω στοίχηµα ότι στο Κθά 
Αἰεη 2 ὃα έχει στο οσπηραίη τῶν 
Αμερικανών αποστολή στη Σερ- 
βία], 

Συμπέρασμα: 5Ιστεαβ»(ός, 

3, Β[σχαγά, Ρἱαβίο 2 και 
Ἰσουρινάκης. Πιστεύω ότι η 
ΒΙΙζζατα µπορεί να κάνει διαφήµι- 
ση όπως δέλει, ακόµα κι αν δισ- 
στρεβλώνει τα στοιχεία 
τῶν πωλήσεων. 
Αλλωστε είναι 


από τις 


λίγες εταιρείες που τα παιχνίδια 
της τα παίζουμε χωρίς να κάνουμε 
αναβόδµιση για 4 χρόνια. Όσον 
αφορά στο θέµα των τσουρνακ(- 
κών Και των αντπσουρνακικών 
(όπως λέμε ενωτικοί και σνθενωτ- 
κοῇ, πιστεύω ότι ὃα έπρεπε να είχε 
ήδη ξεχαστεί και να µη χαλάμε τη 
ζσχαρένια µας για μικροπρόγµα- 
τα. Ίο µόνο που µε ενόχλησε είναι 
ότοκ. Ἰσουρινόκης σνομπάρει 
κατά κάποιον πρόπο αυτούς που 
“Θέλουν το κεφάλι του”, λέγοντας 
όπιο τρόπος σκέψης τους δεν εἷ- 
ναι σωστός λόγω του νεαρού της 
ηλικίας τους. Πιστεύω ότι η ηλικία 
δεν καδορίζει απόλυτα την ὠρμμό- 
τητα κάποιου. Θ/ίθηκα γιατί έτσι 
προσβάλλομαι ΚΙ εγώ έµµεσα 

(αφού είµαι 15 χρονών]. Δηλαδή, 
κ. Ἰσουρινάκη (για να µε καταλό- 
ϐετε] πώς ὃα νιώθατε εσείς αν 
σας έλεγαν (χωρίς να Θέλω να 
σας προσθάλλω) µε τη δικαιολο- 
γία την ηλικία σας ότι είστε ξερο- 
κέφαλος, συντηρητικός και Κολλη- 
μένος σης απόψεις σας; Εκτός 
από αυτό, όµως, δεωρώ υπερβολι- 
κό το αίτημα µερικών να αποµα- 
κρυνθεί από τη Θέση του, καθώς 
και πολλά άλλα που έχουν γραφεί. 

Αυτά για τώρα. 

Ρς ΜΑΣΤΕΕ, ΦΤΑΚΡΑΕΤ 

και ξερό ψωμί (σλουρπ) 

Φιλικά 

Ιάσονας Σιούτης 


ΥΙ. 1: Ενα τεύχος του Ρζ ΛΑΣ- 
ΤΕΕ έχω χάσει. Αυτό που είχε πα- 
ρουσίαση του ΦΙαγεταῇ [νομίζω ότι 
είχε Βγει τον Αύγουστο, όταν 


ήμουν διακοπές) Δεν θυμάμαι 
ποιος αριθµός ή ν και δεν μπορώ 
να το παραγγείλω! Μήπως Θα µπο- 
ρούσατε να µε βοηθήσετε; 

ΥΓ. 2: Αν αυτή η Βεζα[ε| είναι τό- 
σο κουκλάρα, γιατί δεν θάζετε µία 
φωτογραφία της στο εξώφυλλο 
(με µαγιό, φυσικά]. Θα ανέθαζε 
κατά πολύ τις πωλήσεις σας. 

ΥΓ 3: Κανένα νέο για το 9ΙαΓ- 
σαῄ 2: Σας ικετεύω να απαντήσε- 
τε Και να µην αγνοήσετε την ερώ- 
τηση αυτή (κάτι τέτοιο είχατε κάνει 
µε την ἴδια ερώτηση άλλου ανα- 


γνώστη). 
ΥΓ 4: Ελπίζω σε δημοσίευση. 
Εκανα 367 λεπτά για να το γρά- 
ψω. Αλλωστε µετά από αυτό δεν 
ὃα υπάρχει επόμενο [τουλάχιστον 
για τα επόμενα 3 χρόνια που ὃα 
είμαι στο Λύκειο - αρε Αρσένη και 
Ευδυµίου/. 
ΥΓ. 5: Φσγεταῇ πυ/θζ. Ίεππαης 
πυΙθΖΙΙ 
ΥΓ 6: Θα επιθυμούσα, ον δεν 
µπορεί να δημοσιευτεί όλο το 
γράμμα (που δεν µπορεή, να δηµο- 
σιεύστε τουλάχιστον το 2ο δέµα. 
Φίλε Ιάσονα, 
Δημοσιεύουμε όπως Βλέ- 
πεις την επιστολή σου χωρίς περικο- 
πές. Ε, αφού Όα κάνεις τόσο μιόᾶ 
να µας ξοναγράψεις, να µη σε..Πε 
ριποιηθούµε κι εμείς λιγάκι παρα- 
πάνω; Το τενίεν/ του οατεταῇ δηµο- 
σιεύθηκε στο τεύχος 05 ᾖλάιος 
1998] ενώ για τις φωτογραφίες της 
Βεζαιεἰ δυστυχώς τα αποκλειστικά 
δικαιώµατα έχει πάρει το “ΡΙαγΌοΥ” 
για τα επόμενα τριάντα χρόνια, 
οπότε δεν μπορούμε να κάνουμε Ἱ- 
ποτα... Τέλος, για το »ἱατοταῇ 2 µην 
ανησυχείς. Όταν θγει, θα έχεις τε- 
λειώσει το Λύκειο και Όα διαθέ- 
τεις άπλετο χρόνο για να το 
παίξεις µε την ησυχία σου! 


ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ ΚΑΙ 
ΜΕΤΑΦΡΑΣΕΙΣ 
γαπητό “Ρς 

Λαρς”, 

Είμαι Ιό χρο- 
γών από την Καβάλα και 
σου γράφω και εγώ σαν 
καλό παιδί για να πω 


δυο τρία πραγματάκια τα οποία εἷ- 
ναι κατά κάποιον πρόπο προβλή- 
µστο των ημερών μας. 

Θα ξεκινήσω µε ένα Ιδιαπερα 
Πρωτότυπο θέµα (ναι, ναι, καλό 
κσταλάβστε), την πειροτεία. Προ- 
σωπική γνώμη: Δεν πιστεύω πως η 
πειροτεία εἶναι γενικά κακή, αλλά 
ὡς έναν βσθμό. Εξηγούµαι: Μερι- 
κά παιχνίδια δεν σξίζει να τα αγο- 
ράζει κανείς αυθεντικά, όπως τα 
αἰνίπο οἱππυ]α[ίοη», γιατί το ορ]: 
πα! δεν έχει να σου προσφέρει ή 
ποτα παραπάνω από µία αντηγρα- 
φή Αλλά τα ΠΙΟΗΙ εἱππυ[α[ίοης χω- 
ρίς ππαπυα| δεν παίζονται. Επίσης, 
τα ΡΟ» εἶναι παιχνίδια τα οποία 
πιστεύω ότι πρέπει να τα αγορό- 
ζουμε αποκλειστικά και μόνο οήϱ” 


ἱπαι. Στα »/ταίθοίθ», κατά τη γνώµη 
µου, χρειάζεται το ππαπυα[, αλλά 


και αυτό καθορίζεται από την κρῄ 
ση σας. Στα αάνεπ/υγθς, τώρα, παῖ- 
ζεται, Ία αεἰίοη Φαπηθ» και αυτά εἷ- 
ναι στην κρίση σας, αν και δεν αξῖ- 
ζουν πολλά. Αυτά για την περα 
τεία Και εύχομαι να εἶμαι ο τελευ- 
ταίος που αναφέρομαι σε "αυτήν, 
γιστίτο θέμα έχει καταντήσει ση: 
δία (προτιμώ χίλιες φορές τα οἡἱςί- 
παί η Τσέπη µου 
δεν μαμα με εμένα] 

Ενα άλλο θέµο είναι αυτό των 
µεταφρόσεων. ἔχει καταντήσει ση: 
δία. Και δεν µιλόω για µικρολόδη 
όπως το “Ἱππότης της Πίστης” από 
το ΠἱαΡΙο 2 αλλά για άλλα πιοχο- 
νπρά λάδη. ἔχετε δει το ππαπυαἰ 
του ΜΙΘΛ/ σπα ΜΛαρίς 7; Μην το 
δείτε γιατί έχει κάτι πρελές µετα- 
φρόσεις και ὃα φρίξετε. Χαρακτη- 
ῥιστικά αναφέρω πως το 9ρε{[ 
Ειθβαί[ το μεταφράζει φωτοβολί- 
δα και το ΙαΙΘΓ Κεοἰσίαπεθ σδιό- 
Βροχο. Σγά σιγά Θα µας πούνε το 
Επ Κεἰαπεε αντιπυρική ᾗ 
Σκέφτομαι, μάλιστα, για όλα αυτά 
να κάνω µία ιστοσελίδα για να 
δούνε μερικοί πως υπάρχουν και 


όρια. 
Λίγες σειρές ὃα αφιερώσω και 
σε ένα παιχνίδι που πµήδηκε πολύ 
Περισσότερο από όσο άξιζε (µη 
Βαρότε, δεν μιλάω για το Γἱαβίο 
2). Που λέτε, λοιπόν, εκεί που βλέ- 
πῶ Το φίλο µου µια µέρα, µου λέει: 
Βρήκα µια παιχνιδιάρα, που Λες, µε 


ολυμπιακά αγωνίσματα και πολύ 
Τρομερό ϱαπιερΙαγ. Πώς τολένε 
να δεις... Αασα!/ 9ΥάΠΕΥ 20001 Το 
τι ακολούθησε είναι ακστάλληλο 
διά ανηλίκους. Δεν µπορώ να κα- 
ταλάβω ποιος Πόει και Βρίσκει εν- 
δισφέρον έ ένα παιχνίδι ὁ όπου το µό- 
νο που Κάνεις είναι να πατάς δύο 
κουμπιά. Αυτό όχι µόνο δεν αξίζει 
να το αγορόσεις οΠοἱπο[, ούτε 
αντγροφή δεν αξίζει. Και να σας 

; µην το αγοράσετε, 
να ιανοίρο ἱρσραίέο ση 
για καινούριο πληκηρολόγιο (στην 
καλύτερη περίπτωση]. 

Επίσης, ένα μίνι αφιέρωμα για 

αόμ σπα Λασίς 7 δεν ὃο Ἴβλο. 


' στείλτε µου ϐ- 
πια στη ο ο. βα[ἴθηση- 
οε(07ΘΛοΙπιαϊίοοπη. 

Φιλικά 

βα[ίθη ΑποεΙ 


ντ Αν σε . σούπερ μάρκετ 
δεις ένα προϊόν που δεν σου αρέ- 
σει και πολύ, το κλέθεις; Οχι, θέ- 
βαια. Απλώς δεν το αγοράζεις. 
Όταν πρόκειται για «οππρυ!ε: 9οπις 
γιαή το αγοράζεις από λαθρέµπο- 
ρο και γίνεσαι κι εσύ κλεπταποδό- 
χος και μάλιστα εκ προθέσεως; Σχε- 
τικά µε το μίνι αφιέρωμα που γρά- 
φεις για το ΜίΦΠΙ απ Μαρίς 7, ειλι- 
κρινά δεν καταλάθαµε τι εννοείς. 


ΤΟ ΠΑΛΙΟ, 
ΚΑΛΟ ΚΡΑΣΙ... 


γαπητό “Ρζ Λήσσίεγ΄”, 
Α Αποφάσισα να σου γρά- 

Ψω γιστί Βλέπω όλο και 
περισσότερα γράµµατα παλαιότε- 
Ρων του χώρου να ζητούν αναφο- 
ρές στα πρώτα πα]χνίδισ στους 
υπολογιστές που άφησαν εποχή. 
Όπως καταλαθοΐνεις, ένας από 
αυτούς είμσι ΚΙ εγώ. Μόνο που δα 

ν αν γίνεται, και ειδικά αφιε- 

ῥώματα µε φωτογραφικό υλικό 
σπό τα δρυλικά μηχανή 
εποχής (Απιε/γαα ό]28, (οπι- 
πιοσοΓθ ό4 και 9ρθεΙτυπη. Να πάό- 
ὂουν πλόκα οἱ νεότεροι Βλέπο- 


ντας τους οδηγούς όχι δισκέτας, 


αλλά κασέτας και το πληκηρολό- 
γιο ενσωματώμένο στο κουτί του 
υπολογιστή. Για την ιστορία και 


µόνο, υπήρξα κάτοχος ενός Απ 
σίαα () 


Ῥζ 464 µε κασέτα εννοεί- 


Τα! φυσικά, εξωτερικό οδηγό δι- 
σκέτας των 3 ιντσών, καθώς και 
ό4ΚΒ πρόσθετης εξωτερικής µνή- 
µης (ναι, καλά διαβάσστε] η 
οποία εφάρμοζε σε οἱο! έξω σπό 
το κυρίως σύστημα, σναβαδμίζο- 
ντας έτσι τον υπολογιστή σε 
61268. Ωρσίες εποχές, έτσι; 

ΟΙ παρουσιάσεις των παλιότε- 
ῥρων παιχνιδιών είναι πολύ αξιόλο- 
γες, αλλά έχω να κάνω και µία µι- 
κρή πρόταση: Να παρουσιάζο- 
νται, θέβοια, παιχνίδια που έγρσ- 
Ψαν ιστορία, όχι όµως εξετάζο- 
ντάς τα μέσα στη Χρονική περίο- 
δο που αυτό δηµιου: ηκαν, 
αλλά κατά κατηγορία. Κάτι δηλσ- 
δή σαν τη συνοπτική Ιστορία στο 
χώρο της εκάστοτε κατηγορίας, 
στα ταἰ! οἱπιυ[α/ίοη», τα σάνεη- 
/υγς», τα ΚΡΟ5 κ.ο.κ. [Ποια ήταν τα 
σημαντικότερα προγράµµατα, 
ποια εταιρεία τα ανέπτυξε, ποια 
γέα στοιχεία εισήγαγαν τότε τα 
οποία δεσμοθετήθηκαν αργότε- 
ρα στη σχεδίαση των υπολοίπων 
του είδους. ἕνα πρόχειρο παρά- 
δεγµα που µου έρχεται στο µυσ- 
λό είναι ότι το ΕΙ 8 ΙπΙθγοθρΙο: για 
Απηίσα ήταν το πρώτο ΠΙΦΗ! οἱπῃ- 
υἱαῄοη µε εξωτερική κάμερα. Νο- 
εἶται σήµερα ΠΙσΗ! εἱππυ]α]ίοη χω- 
ρίς εξωτερική κάµερα; Οχι. Ηταν 
το ΙπΙΕΓεΒρΙΟΓ καδοριστική πα- 
ῥουσία στο χώρο; Νομίζω πως 
ναι, Το θυμόταν κανείς; Τέτοια 
πρόγµατα, αν γίνεται, πρωτιές του 
ενός και του άλλου. Το πώς οἱ 
χδεσινές καινοτομίες έγιναν τα 
στάνταρ του σήµερα. Ίο ξέρω, η 
δουλειά εἶναι µεγάλη και εσείς 
Βγόάζετε το περιοδικό κι όχι εγώ, 
μάλιστα ανά δεκαπενδήµερο, 
οπότε καταλαβαίνω και τι ἄθασ-- 
ᾖπες έχετε και µε τι πίεση δουλεύ- 
ετε, πάντως σημειώστε το αν δέ- 
λετε. 

Και τώρα, Μαβίει, τα φώτα 
σου, γιστί από Διαδίκτυο έχω 
μαύρα μεσάνυχτα. Από ποιους 
παράγοντες εξαρτάται η ταχύτη- 
τα σύνδεσης ενός πιοάεπι και 


πώς την επηρεάζει ο καθένας [µι- 
λώντας για ίδιο τύπο σύνδεσης 
πάντα, πχ. 5όΚθρε Δηλαδή, 
εσωτερικό ή εξωτερικό πποαςπη 
μετην ίδια ταχύτητα έχει διαφο- 
Ρό; Αλλογή επεξεργαστή µε ἆλ- 
λον υψηλότερης ταχύτητας εµφσ- 
Υζει υψηλότερους ρυδµούς ή όχι 
ή πάλι εξαρτάται από τη μητρική; 
Εν ολίγοις, πώς εππυγχόνουµε, μέ- 
γιστες ταχύτητες µε τον ίδιο τύπο 
σύνδεσης και τους τελευταίους 
αγίνεις εγκατεστηµένους. Κάι 
ακόµα. Η ταχύτητα σύνδεσης που 
αναγράφεται στο κάτω δεξιό ει- 
κονίδιο [μιλάμε για ΥΙπΟΘ) τι 
αντιπροσωπεύει; Τη µέγιστη που 
µπορεί να αναπτυχθεί ή την αρχι: 
κή κατά τη σύνδεση; Εχω παρατη- 
Ρήσει τέλος, προγράµµατα όπως 
ΤΟ [Π/ΕΓΠΕΙ Βοο5! [είναι πρόγραμ- 
μα ή όχν) να δισφηµίζουν πως 
µπορούν να αυξήσουν την τοχύ- 
τητα. Ευσταδεί αυτό; [νωρίζεις 
/πθθναΓθ ή5ῄσ/θναιθ εκδόσεις 
που να κάνουν το ἰδΙΟ; 

Ευχαριστώ για τη φιλοξενία. 

Πάννης Λύρας, 

Αδήνα 


Αγαπητέ Γιάννη, 

Η πρότασή σου είναι πολύ 
ενδιαφέρουσα και Όα την εξετά- 
σουµε σοβαρά. Στις ερωτήσεις σου 
τώρα: 

Η ταχύτητα σύνδεσης ενός ππο- 
ἀθπι εξαρτάται, καταρχήν, από τις 
δυνατότητες του ίδιου του πιοάθΠη 
Και στη συνέχεια από τον ργου/ἀθι; 
και την ποιότητα της τηλεφωνικής 
γραμμής. Δεν ὃα εππύχεις ταχύτε: 
ρες συνδέσεις αλλάζοντας διάφο- 
ρα περιφερειακά από δω κι απὀ κει 
στον υπολογιστή σου, εκτός από 
την περίπτωση να έχεις µία πολύ 
παλιά σειριακή θύρα που να παρε- 
µποδίζει το πιοᾶεπι από το να 
“φουλάρει”. Η ταχύτητα που ανα- 
γράφεται στην Ιασκθαι αντιπροσω- 
πεύει αυτήν που πέτυχες κατά τη 
σύνδεση, η µέγιστη δυνατή είναι 
φυσικά πιθανό να είναι μεγαλύτε- 
ρη. Τέλος, οι ΝΘΙ Αεοθἰθγαίοις προ- 
σπαθούν να αυξήσουν όχι την τα- 
χύτητα της σύνδεσης, αλλά αυτή 
του 5υΠῄηο µε διάφορα κολπάκια, 
κυρίως στην «αε/θ του Ώ{Ον/56Γ 


Ρς Μακιοτ (ΓΕ 


ΚΑΘΕ ΣΒΔΒΒΑΤΟ 
12:00-19:00 


οΡΡΙΔΦ) 
ΠΒΕΙ 


ΣΤΗΝ ΕΚΠΟΝΠΙΗ 


Νοιο(Ώίο 


της 


ο) 


.«Και σας παρουσιάζει 


τιςτελευταίες 


κυκλοφορίες των σαπιθς 


ΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΞΕΝΑΓΕΙ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΠΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΕΝΑ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΤΡΟΠΟ ΠΒΡΟΥΣΙΑΖΕΙΟ 


0 Τις τελευταίες ειδήσεις από το Ιπ/εγπε! 
0 Επίκαιρά Θέματα Πληροφορικής 

0 Ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις 

0 Προτάσεις για σελίδες του Ιπίθγπθί 
0 Αποκαλύψεις που αφορούν στα Ἱορ Ώονπίοαά 
Μία εκπομπή µε πλούσιες δόσεις ψυχαγωγίας, 
διαγωνισμούς και πολλές έξυπνες εκπλήξεις 


ΣΙΑ ΕΜ 1018 και 100,9, ΣΤΑ ΜΕΣΔΒΙΑ 981 
και σε τοπικές συχνότητες 


σε ολόκλπρη την Ελλάδα 


που χρησιμοποιείς, καθώς και στον 


τρόπο µε τον οποίο ανοίγουν οἱ σε- 


λίδες (περιορίζοντας π.χ. τη λει- 
τουργία των διαφημιστικών Ώαη- 
πεις ή ανοίγοντας τελευταίες τις 
φωτογραφίες σε µία σελίδα ώστε 
γα µπορείς να διαβάσεις το κείµε- 
νο χωρίς να περιμένεις]. Όπως και 
γα ΄χει, δεν επεµθαίνουν στο ᾖπαια- 
ΨΜατθ αλλά στο 5οῄννατθ. Σε µελλο- 
ντικά τεύχη του περιοδικού ὃα 
εντάξουµε οΏαενατθ εκδόσεις τέ- 
τοιων προγραμμάτων στο (Ρ-ΚΟΜ 
του περιοδικού. 


ΗΙΡ, ΗΟΡ ΑΝΡ ΗΑΙ. 


γαπητέ κύριε Κράτσα, 

Όντας αναγνώστης του 

περιοδικού σας για πόνω 
από 3 χρόνια και επηρεασμένος 
από κάποια θέματα, πολλές φο- 
ῥές και έξω από το χώρο της πλη- 
ροφορικής, µε τα οποία καλώς 
ασχολείστε κατά καιρούς, αποφά- 
σισα εππέλους να σας γνωρίσω 
από κοντά, όσο φυσικά το επιπρέ- 
πει ο γραπτός λόγος. Δεν σας 
έγρσψα για να αρχίσω να φιλοσο- 
φώ, γιατί τότε το γρόμµα µου δα 
κάλυπτε όλη τη στήλη, κάτι αντιδη- 
µοκρατικό... Θέλω απλώς να κόνω 
κάποιες επιφανειακότατες παρα- 
τηρήσεις για πρόσφατα γεγονότα. 
Θα το εκημούσα, λοιπόν, πολύ αν 
δίνατε έστω και την ελόχιστη ση- 
µασία στα γραφόμενα ενός τακτ- 
κότατου αναγγώστη του περιοδ- 
κού σας. 

Αρχικά δα ήθελα ν΄ αναφερθώ 
στις σφοδρότατες διαµόχες µετα- 
ξύ των αναγνωστών του περιοδι- 
κού γύρω από κάποια επίκαιρα[/) 
Θέματα, όπως αυτό της πειροτείας. 
Δεν θα ήθελα να πάρω συγκεκρι- 
µένη Θέση στο θέµα αυτό, γιατί αν 
το Κόνω, είναι σίγουρο πως ὃα 
προξενήσω διαμάχες και αντιδρά- 
σεις, κάτι που δεν δέλω. Εξάλλου, 
ακόµα κ εσείς οἱ ίδιο! που παρα- 
κολουθείτε τα τεκταινόμενα από 
Κοντά έχετε ήδη κουραστεί µε αυ- 
τό. Θα ήθελα όµως, ὡς απλός 
αναγνώστης, να απευθύνω ένα µή- 
νυµα στους υπόλοιπους σαν κι 
εμένα: Παιδιά, σταµατήστε να 
τρώγεστε για ανούσια, κατ’ εμέ, 


δέµστα, κρυμμένοι πίσω από ένα 
ΨΕΥΔΩΝΥΜΟ και συµπεριφερό- 
µενοι λες και ο συνομιλητής σας 
σάς έχει σκοτώσει τον πατέρα 
Δεν εἶναι θέµα εγωισµού! Αυτοί οἱ 
άνθρωποι στο περιοδικό µάς προ- 
σφέρουν ευχάριστες ώρες, όχι ένα 
πεδίο µόχης! Λπορείτε ν΄ ανταλ- 
λάσσετε απόψεις σε πιο ήπιο κλί- 
μα, για όνοµα του δεού! (µην το 
διορθώσετε βάζοντας κεφαλαίο 
Θ) ξέρω πολύ καλά τι γράφω. Η 
Ελλάδα έφτασε σε αυτή την κατά- 
σταση σήµερα λόγω εμφυλίων πο- 
λέμων και αλληλοσπαραγμών ανό- 
µεσα στους ανθρώπους της.Ο 
Πελοποννησιακός, ο διαμελισμός 
της Αλεξανδρινής αυτοκρατορίας 
και τόσες άλλες σναταραχές του 
παρελθόντος φαίνεται ότι έχουν 
αφήσει ανεξίτηλα τα σηµάδια 
τους, καθώς και παρόμοιες τάσεις 
αυτοκαταστροφής στις επόμενες 
γενιές των Ελλήνων. ΟΛΟΙ θέλουν 
να είναι τέτοιες οἱ σχέσεις µας, 
επειδή ενωµένους δεν µπορεί να 
µας νικήσει κανένας! ΚΑ-ΝΕ-ΝΑΣΙ! 
Μην τους κάνετε το χατίρι Γ΄ αυτό 
δεν χρειάζεται να υπάρχει παρό- 
µοιο Κλίμα και στο περιοδικό, Το 
οποίο -όπως προανέφερα- µόνο 
δετικά µπορεί να συνεισφέρει. Αν 
έχω κάποια λανθασμένη άποψη 
διορθώστε µε, γιατί όπως λέω: “Ίο 
µανθάνειν εστί µήτηρ πάσης αρε- 


τής”. 
Ψηφίζω ως καλύτερο σύγχρονο 
παιχνίδι στρατηγικής το Α0ε οί 
Επηρίγες {Ι. Αν μάλιστα το ΑΟΕ | εἷ- 
χε κάποιες θελτιώσεις στα Εηἰθῄίη- 
65 και στη διαφοροποίηση Τὼν πο- 
λεμικών μονάδων, κατά τη γνώµη 
µου πάντα, ὃα άγγιζε το τέλειο, 
µια και εξαρχής το προτιμούσα λό- 
γω της χρονικής περιόδου στην 
οποία εξελίσσονται τα γεγονότα. 
Και για να έχω και ένα επιχείρηµα 
ώστε να αποδείξω τα όσα λέω, 
σκεφτείτε ότι τα Α0Ε οἱ Επιρίπες 
βασίζονται σε πραγματικά, Ιστορι- 
κά γεγονότα και όχι σε φανταστ!- 
κά, όπως άλλα παιχνίδια του εἷ- 
δους. Σκεφτείτε να παρακολουδεί- 
τε ένα ΡΠε[ίπα µεταξύ των 10 
Αδηναίων στρατηγών πρὶν από τη 
µόχη του Μαραθώνα, ένας εκ των 
οποίων -ως νέος Μιλτιάδης-να εί- 


στε εσείς ως παίκτης! βοηθά, λοι- 

πόν, Και στῃ μόρφωση του χρήστη 
κατά κάποιον πρόπο.. ώρα, αν µι- 
σείτε τη Λ/ἰσγοσοῇ... 

Θα ήθελα επίσης να αναφερδώ 
λίγο στο ζήπημα του Ρἱσβο | και 
πς υπεράριθµες (7) πωλήσεις του. 
Διαβάζοντας το Γθνίθν/ αλλό και 
ης εκπληκηκές μαρτυρίες του κύ- 
ῥιου Ἰσουρινόκη, ὃα έλεγο ότι 
μπορούμε πλέον να μιλάμε για 
φιάσκο της Βίἰζζαια... Το πα 
δεν εντάσσεται σε συγκεκριμένη 
κατηγορία πράγμα που επιδρά, 
απ΄ όπ πιστεύω, αρνηηκότοτα στο 
ΘαπιθρΙαγ του.. Ακόμα όµως κ! αν 
όντως πρόκεπαι για αρα] επι- 
τυχία Καὶ Οἱ αριθμοί δεν λένε ψέ 
µατα, ὃα απαντήσω µελόγιο έ όμη; 
στα, λόγια του ἴδιου του ' 

΄Όυκ εν τῶ πολλώ το ευ!” 

Τέλος, θα ήθελα να απευθύνω 
το λόγο σε όλη τη συντακτική οµά- 
δα; πλην της κεφαλής [ξέρετε ποι- 
ον εννοώ..). Εχετε σναρωτηδεί πο- 
Τέ ΠΟΙΟ είναι το μυστικό της απήχη- 
σής σας στο Κοινό ή απλώς απο- 
λαμθόνετε τα κολακευτικά σχόλια 
τῶν αναγνωστών; Σε αυτό το πε- 
ριοδικό κρύθεται ένα ακατέργα- 
στο διαμάντι που ακούει στο όνο- 
μα ΠΑΤΡΙΚΟΣΙ Μην ξανακούσω, 
λοιπόν, για καταστάσεις µεμαστ΄- 
για και Ἰριανταφυλλόπουλους σε 
σχέση µε τον σξιόηµο αρχισυντά- 
κτη (µε συγχωρεῄε, διευθυντή σύ- 

ης.) γιατί ὃα τον πείσω να 
αλλάξει επάγγελμα και τότε ὃα 
πατώσετε! Αν και πιστεύω ότι, πα- 
ῥά πς λασπολογίες από πλευράς 
τῶν εκάστοτε οπαδών του, η Αυ- 
τού Πατρικιότης Του σπλώς τους 
συγχωρεί και προσεύχεται για τη 
µετά θόνατο διαμονή τους... 
ΣΤΟ ΠΥΡΤΟ ΕΕΩΤΕΡΟΝΙ 


αΚ.α. Ισοβίτης, ετών ]ό ΞΣήδη 
διαμορφωμένη πολπική 


ΥΓ. 1: Χωρίς πλάκα τώρα, κύριε 
Πατρίκο, µην τους ακούτε! Όσοι 
φίλοι µου έχουν διαθάσει το πε- 
ριοδικό, τα πρώτα τους σχόλια 
ήταν για εσάς! Μην αφήνετε τους 
άλλους να σας επιθουλεύονται! 


ΥΓ. 2: Ζήτω τα σἱταἰθοίε»! (Αν και 
µου αρέσουν τα 5Ιταϊεοίς», ὃαυ- 
µάζω ιδιαίερα τον κ. Ἰσουρινάκη! 
Λήην κολλάς, μεγάλε) 

ΥΓ3: Ζήτω τα ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΚΕΣ 
/ 5 ΙΙ! 

ΥΓ. 4: Ζήτω το Ηἱρ ῃορ! 

ΥΓ 5: Αλήδεια, όλοι εκεί µέσα 
είστε μέταλλα ή µήπως κατά τύχη 
υπάρχει και κάνας δικός µου; 

ΥΓ 6: Το γράμμα µου δεν εἶναι 
µόνο κωμικό! Ελπίζω να δώσετε τη 
δέουσα προσοχή σε όσα λέω, για 
τίη πλάκα, πλάκα, αλλά µιλόω και 
για σοβαρά δέμοτα.. Ελπίζω να το 

σεβοστείε... 

ΥΓ 7: Χίλια συγγνώμη αν Βγήκε 
µεγάλο το γρόμµα, µα είναι η πρώ- 
τη µου φορά! Σέρω ότι αν δέλετε, 
µπορείτε να Το στριµώξετε κάπου! 

ΥΓ: 8: Δεν πιστεύω να σας µπήκε 
καμία Ιδέα να µε γελοιοποιήσετε 
μέσω του κύριου Λυρή, Κόνοντας 
κάποιο σκίτσο ως συνοδεία της 
επιστολής µου, γιατί ὃα στείλω 
όλους τους οπλίτες µου µαζίµε ιη- 
πικό να τα κάνουν σαν Το σπίτι του 
Καφούρου εκεί µέσα! ([ιατί εἶµαι 

100/6 σίγουρος ότι παρ΄ ὁλ΄ αυτά 
8α το κάνετε;) 

ΥΓ 9 Ἰασέθη µου στον κύριοΣ. 
ΛΜπέλλο, ειδικευμένο στα παιχνίδια 


στρατηγικής... 
ΥΓ. 10: Ζήτω η Ελλάς! 


ἱ 6 Αξιότιµε κύριε Πουλή, 
Πολλοί οπαδοί του Πρ ορ 
ανάµεσα στους συντάκτες µας δεν 
έχουν υποπέσει στην αντίληψή µου, 
οφείλω ωστόσο να καταθέσω την 
προτίµηση που δείχνουν οι κ.κ. 
Ἰσουρινάκης και Κράτσας στα 
άσματα των Ενεργουµέλους (ελλη- 
γισί Αενεπιεπηρεη. Όσο για τον 
“ἱαπιοπά” Πατρίκο, τον στυλοθά- 
τη του περιοδικού µας, το καμάρι 
της Σύνταξης, τον ανυπέρθλητο αυ- 
τόν γίγαντα της δημοσιογραφίας, 
όντως τι να πει κανείς; (Γιάννη, από 
αύριο η αύξηση είπαμε; Τηαηκς 
πιαπ]) 

Τέλος, είναι πράγµστ αλήθεια: 
ας ενωμένοι, ποτέ νικηµένοι 

Το πρόθληµα είναι Βέβαια στην 
Επργήμας ὀμ να οώσος τους 
Ελληνες αλλά νατους Βρεις.. 


ου -- ΄ 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΓΡΑΜΜΗ. 


Είδος Περιπέτεια 
επιστημονικής 
φανασίας 
Βουσ|ας 
ΑαππίοΚοσκί 


Σκηνοθεσία 


]υαίο ΓΕ πθησίου 
ος .. 

Διάρκεια «Ὁ5λεπά 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
6ΠηίδΙορῄῃει {απιρθ!, Αατίαη 
Ραυ], Οίπι Βγτπες, Ρείθι ἨλΙπαΠεἰα, 
Βτυςς Ραγπο, [ίσα Βατβυςεῖα, 
Βοηπίθ Ύθη, Εάᾳ6, Ιαπ Ραυ! 

(αρείάγ 


Παραγωγή 


Ι περισσότεροι από 
εσάς Όα γνωρίσατε 
τους Ηἰᾳμίαπαεις 
από τις ομώνυμες 
κινηματογραφικές 
ταινίες, αλλά και 
από την επιτυχημένη τηλεοπτική 
σειρά που προθλήθηκε στην ελλη- 
γική τηλεόραση. Στο τέταρτο φιλμ 
ο τηλεοπτικός Ηἰοῃίαπάι, Ώυηκαη 
Μαε]εοὰ (Αἀτίαη Ραυ]), συναντά 
τον κινηματογραφικό συγγε- 
γή του (οπου (ζΠγἱιορ[ιογ 
Ιαπιρογ!). Σημειώνεται ότι 
δεν πρόκειται για την πρώτη 
παράλληλη εμφάνιση των 
Μαεἰθοάς, καθώς είχε προη- 
γηδεί το πιλοτικό επεισόδιο 
της πρώτης σαιζόν, Η ταινία 
θυμίζει έντονα ένα καλογυρι- 
σµένο επεισόδιο της Τηλεο- 
πτικής σειράς [ετοιμαστείτε 
δηλαδή για περισσότερους αποκε- 
φαλισμούς και την επιστροφή του 
δρυλικού (οποι Μαείθοο]. 

Με εξαίρεση την πρώτη ταινία, οἱ 
υπόλοιπες δύο δεν σημείωσαν ση- 
µαντική επιτυχία. Η δεύτερη, µάλι- 
στα, έχει αποκηρυχδεί από τους 
οπαδούς των Ηἰομίαπάεις, διότι ο 
σεναριογράφος υποστήριζε ότι η 
προέλευση των αθανάτων ήταν 
από κάποιον μακρινό πλανήτη! Τελι- 
κά, εκδόθηκε µία γΘηθᾳαςθ νεισίοη 
της ταινίας µόνο για τους οπαδούς, 


ο 1ό8]ζα Νλασ!ίθι 


Σε αυτή τη στήλη Όα βρίσκετε θέµατα ταινιών 

5εἶ-Η τεχνολογίας, {απ/α»γ και γενικά ειδήσεις 

που ενδιαφέρουν τους κινηµατογραφόφιλους. 
Φώτα, κάµερα, αςοπ! 


του Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 


όπου έχουν κοπεί επιμελώς οι σκη- 
γές στις οποίες αποκαλύπτεται η 
προέλευσή τους. Το Επά Όαπι ή 
αλλιώς Ηἰοβαπαει 4: Τ4ε 5θατεῇ 
Ρο: (οπο: για τις ΗΠΑ θέλει να δώ: 
σει ένα τέλος στην ιστορία. 

Η ταινία ξεκινά µε αρκετές σκη- 
γές απὀ µάχες που έδωσε ένας αι- 
ώνιος (κυριολεκτικά) αντίπαλος 
του Μαε]θος, ο /αςοῦ Κοί! (Βτυεο 
Ραγπε], ο οποίος θέλει να κατα- 
στρέψει τη ζωή του (οπο:, 

Όπως και οι περισσότε- 

ροι κακοί της τηλεοπτι- 

κής σειράς αλλά και της 

ταινίας, ο ΚθίΙ είναι ένας 
σκοτεινός και µισητός 

τύπος, µε µακόβρια αἰ- 

σθηση του χιούμορ, 

που έχει επιστρατεύσει 

τους πιο μοχθηρούς 
αδανάτους για να κατα- 
στρέψουν τον (οπογ. Μονα- 
δικός σύμμαχος του («οποι 
Μαείεοα είναι ο μακρινός εξάδελ- 
φός του ΏυηΚκαπ (Απαϊίαη Ραυ|). 


---ᾱ-- ως 


Αρκετά ενδιαφέρων εἶναι ο τρό- 
πος µε τον οποίο συνδυάζουν το 
ταλέντο τους µέχρι την τελική επι- 
Βίωση. Ο Απαίίαη Ραυ], ως γνώ- 
στης των πολεμικών τεχνών, δρα 
περισσότερο ως μαχητής [θα δού- 
µε αρκετές μονομαχίες), ενώ ο 
ΟΠή5ιορῄε: ἰαπιρει! ενεργεί πιο 
εγκεφαλικά. Ο Απαάτίαη φαίνεται 
να πείθει περισσότερο µε την ερ- 


µηνεία του, όχι µό- 
γο γιατί εἶναι πιο χαρισματικός 
ηθοποιός, αλλά γιατί έχει υποδυ- 
δεί περισσότερο καιρό το ρόλο 
του Ηἰσμίαπάοι στις έξι τηλεοπτι- 
κές σαιζόν. 

Το µεγαλύτερο µέρος της ται- 
γίας στηρίζεται σε αμέτρητα [ᾖΠα5ῇ- 
Ὀαεκς, αποκαλύπτοντάς µας κρυ- 
φές πτυχές της ζωής των δύο αὓα- 
γάτων και τη σχέση τους {µη φα- 
Υταστείτε κάτι πονηρό) κατά το πέ- 


ρασμα τῶν αιώνων. Οι σκηνές 
από το παρελθόν είναι παρόµοι- 
ες µε αυτές που συναντήσαμε 
στην τηλεοπτική σειρά και δέ- 
γουν αρμονικά µε το παρόν. 

Όσον αφορά στα οπτικά εφέ, 
δεν µπορεί να γίνει σύγκριση µετις 
προηγούμενες ταινίες, αλλά ούτε 
Και µε αυτά που χρησιμοποιήθηκαν 
στη σειρά. Ο κινηµατογραφιστής 
Όους Μίσοπιθ (Ευ! Μεἰαἱ /αεκ- 
6)) ξεδιπλώνει το πληθωρικό ταλέ- 
ντο του, παρουσιάζοντάς µας σκο- 
τειγές και οµιχλώδεις ατµόσφαι- 
ρες, καθώς και έντονο φολκλόρ 
στοιχείο που αφορά στην καταγω- 
γή των δύο ηρώων [εικόνες από τα 
Ηἰθμίαπας, παραδοσιακές φορε- 
σιές κ.λπ'. Αρκετά καλά τα κατα- 
φέρνει και ο Ώουσίας ΑαππίοΚοσΚ!, 
ο οποίος κάνει το σκηνοθετικό ντε- 
µπούτο του (στο παρελθόν υπήρξε 
Βοηθός σκηνοδέτη σε ταινίες 
όπως οἱ “Αυ5[ΐπ Ρον/θις: πίθι- 
παῄοπαἰ Μαη Οέ Μγςίθη/”, “τον: 
61Υ Οἱ Αποεὶς” και η “Πνίπα Ου! 
ἰουά”) και καταφέρνει να Ισορρο- 
πήσει το χιούμορ µε την πλοκή και 
την έντονη δράση. Ακόμα εµφανί- 
ζονται χαρακτήρες από την Τηλεο- 
πτική σειρά, όπως ο ο Ώανσοη 
Ὠίπι Βγιπες) και ο Μθῄιος [ΡΘΙει 
Υηποῄεἰα). 


|05ἱ ο0ι/|ς 


πάρχουν φαι- 

γόµενα που 

δύσκολα µπο- 
ρεί να εξηγήσει κάποι- 
ος, όπως αυτό του δαι- 
μονισμού [ρο55θ5ίοη, 
Στην προκειμένη περί- 
πτωση έχουµε να κά- 
γουµε µε µία σατανική 
συνωμοσία από ατζέ- 


ντηδες, παραγωγούς, σκηνοθέτες, 
φροντιστές (Θανασάκη, τα φώτα) 
και ένα ενδιαφέρον καστ ηθοποιών, 
όπως οι Νίποπα Εγάςγ, Εἰίας 
Κοῖθας και οἱιη ΗυΓ!, που φιλο- 
δοξούν να µας φέρουν στη µεγάλη 
οθόνη ένα συγκλονιστικό δρίλερ µε 
Θέμα τους εξορκισμούς δαιμόνων. 

Η ὙΝίποπα μοιάζει εξωτική µε τα 
µακριά μαλλιά της και υποδύεται τη 
Μαγα, µία δασκάλα που θοηθά τον 
πάτερ ἱαπαυχ µ. Ηυή] και τον Όθα- 
οη /οη Τονησεπά (Ε. Κοίθας] να 
εξορκίσουν τα δαιµονικά πνεύματα 
που έχουν καταλάβει τις απανταχού 
ανθρώπινες υπάρξεις. 

Η Μαγα, ο Ίομπσεπα και ο πάτερ 
ἱαπεαυχ πηγαίνουν στο νοσοκομείο 
της πόλης για να εξορκίσουν το δαί- 
µονα που έχει καταλάθει τον παρα- 
γοϊκό δολοφόνο ΗΘΠηΥ Βἰπάςοη, τον 
οποίο υποδύεται ο 4ομη ΡἱθΗ| 
[άριστη επιλογή για το δαίμονα. 
Αντίθετος µε τον εξορκισμό του µα- 
γιακού δολοφόνου είναι ο ψυχία- 
τρος του νοσοκομείου [Μοοφαιά], 
µε αποτέλεσµα ο πάτερ ἱαγθαυχ να 
πάθει εγκεφαλικό, Η Μαγα ανακα- 
λύπτει πως ο Βἰπάσοη χρησιμοποιεί 
έναν αριθμητικό κώδικα από τη Βί- 
βλο για να Βρει το όνοµα αυτού 
που Όα γίνει ο Αντίχριστος. Αυτός 
δεν είναι άλλος από τον Ρείει Κει- 
5ο (Βεη (Παρ!ἰπ), έναν συγγρα- 
φέα Ῥ85-5εἴςετ, που τελευταία έχει 


γράψει ένα βιθλίο 
σχετικά µε οιία] 
Κί]Ιθις. Αν και µεγα- 
λωμένος από οικογέ- 
γεια καθολικών, µε 
έντονο το Όρησκευ- 
τικό στοιχείο (ο δεί- 
ος του είναι ιερέας 
και τον υποδύεται ο 
Κεἰσοη ΡΗΙΙῆρ Βακει 
Ηα[!, ο Κεἰσοη δεν 
πιστεύει στην ύπαρ- 
ξη του καλού και του κακού και το 
“πιστεύω” του εἶναι αμφιλεγόμενο. 
Η Μαγα, που έρχεται σε επαφή µε 
τον Κεἰσοῃ, του αποκαλύπτει το μυ- 
στικό [είναι ο εκλεκτός του Διαθό- 
λου) και προσπαθεί να αποτρέψει 
τη µεταμόρφωσή του που Όα λάθει 
χώρα μόλις συμπληρώσει το 23ο 
έτος της ηλικίας του. Ως συνήθως, η 
εκκλησιαστική αρχή δεν αναγνωρί- 
ζει τη µέθοδο του εξορκισμού, ενώ 
υπάρχει µία παραθρησκευτική ορ- 
γάνωση που προσδοκά την κυριαρ- 
χία του Αντιχρίστου. 

Στην ταινία υπάρχουν αρκετές 
τρομακτικές σκηνές, αλλά τις περισ- 
σότερες φορές το ενδιαφέρον του 
θεατή κερδίζει το δεµένο σενάριό 
του και οι καλά σκηνοθετηµένες 
σκηνές δράσης, Ο απυςχ Καπιίη- 
9ἰκὶ πραγματοποιεί το σκηνοθετικό 
ντεμπούτο του, αφού στο παρελθόν 
ήταν κινηµατογραφιστής στις υπερ- 
παραγωγές του «Ἰενθη ορἰθίθεια ΄Η 
διάσωση του στρατιώτη Βγαπ΄ και 
“Ἠλίστα του οεβίπαἰει”. 

Τα χρώματα της ταινίας ὃα σας 
Βυμίσουν έντονα αυτά που είδαµε 
στο ’58νθπ”, ενώ τα εντυπωσιακά 
σκηνικά καταφέρνουν να απεικονί- 
σουν τη Νέα Υόρκη ως µία ανοχύ- 
ρωτη πόλη µπροστά σε µία υπερφυ- 
σική απειλή. Βλέποντας την ταινία, 
θα διαπιστώσετε πως οι παραγωγοί 
της µπορεί να µη διαδίδουν περί- 
τρανα πως εἶναι δρησκόληπτοι τύ- 
ποι, αλλά παίρνουν στα σοβαρά τις 
Βεολογικές Θεωρίες. Πάντως, αν µη 
τι άλλο, το όλο σκηνικό ακούγεται 
ενδιαφέρον. Η συνέχεια επί της 


οθόνης. ῶ 


 ΟΙΝΕΜεο: 


Το “Ρς Μας- 
16” για άλλη 
πα µία φορά πρω- 

τοπορέί και σας παρουσιά- 
ζει ακόµα µία έκπληξη: Σας 
προσφέρει σε πανελλαδική 
αποκλειστικότητα την 
αναπ! ργοπιίότα της ταινίας 
“Ρεά Ρἰαπε!’’ του ΑπΗιοπΥ 
Ηοῄπιαη, µε πρωταγωνι- 
στές τους Ὑαἱ ΚΙπνετ, Βεη- 
ἱαπιίη ΒγαΗ, ζαιτίο-Απηε 
Μος». Η προβολή έχει προ- 
γραμμµατιστεί για την Κυ- 
ριακή 26 Νοεμβρίου στις 
13:00 στο γ]]]αφε ζεπ!ει 


Αμαρουσίου. Θα τηρηδθέ 
αυστηρά σειρά προτεραιό- 
τητας. Στη σελίδα 179 του 
περιοδικού µπορέίτε να 
Βρέίτε το σχετικό κουπόν!. 
ο] την επιτυχία 
που γνώρισε το 
“Ρυἱρ Εἰάίοπ΄” ο ευρηµατι- 
κός σκηνοθέτης Ωυεπῇΐη 
Ἱαταπῆπο Όα συνεργαστέ 
µε τη µεγάλη κινηµατογρα- 
φική νήθα Όπια Τπυγπιαη. 
Στην ταινία αυτή η αισθη- 
σιακή Όπνα κέρδισε µία 
υποψηφιότητα για Όσεατ µε 
τον εκπληκτικό ρόλο της, 
ενώ ο Ἰαταπ/ίπο αξιώθηκε 
ανάλογων διακρίσεων. Ο 
Ταταπῄπο, έχοντας κάνει 
κάποιες όχι και τόσο επιτυ- 
χηµένες απόπειρες (1αεκία 
Βγον/π), εἴχε σχεδόν εξαφα- 


Εξι χρόνια µετά 


γιστεί απὀ το κινηµατογρα- 
φικό στερέωμα και ετοιµά- 
ζεται για το «οπιθ Βαείς, µε 
ένα δρίλερ που γράφει απο- 
κλειστικά για την Τηυγπιαη 
και ακούει στο όνοµα “Τίνα 
Ηοίίγν/ουά Βερο/!οι’. 


” Ο έρως χρόνια 
δεν κοιτά, λέει 
µια παλιά ρήση, 
αλλά η Αποείι- 

πα {οἷίε, συμπρωταγωνί- 

στρια του Κενίῃ ζοσίπες 
στο επερχόμενο Πἶπι “Βε- 
γοπά Βοτάεις', δεν φαίνε- 
ται να συµφωνέ.. Τα γυρί- 
σµατα της ταινίας σταµάτη- 
σαν όταν η 25χρονη Απ- 
αε[ίπα (8α τη δούµε και ως 
ατα (Γοβ στην ταινία 

“Τοπις Βαϊάει”) αρνήθηκε 

τη συµµετοχή της στις ερω- 

τικές σκηνές µε τον 4δάρη 

Κενίπ. Για την ιστορία ανα- 

φέρουμε πως ο σύζυγός 

της, ΒΙγ Βοῦ Τογίοη, εἶναι 
ήδη συνοµήλικος του 
ζοσ/πει! Άλλα τα µάτια 
όµως του λαγού και άλλα 
της κουκουβάγιας. 
πρωταγωνί- 


ο στριες της ται- 


γίας ΄Άγγελοι του (µαπίε”, 
που αποτελεί την Κινηµατο- 
γραφική εκδοχή της παλαι- 
ἁς δημοφιλούς τηλεοπτικής 
σειράς, η [υεγ Ηυ, αναγκά- 
στηκε να τραφεί µε βολ- 
Βούς µατιών από ψάρι για 
γα επιβιώσει σε ένα τριήµε- 
ρο ταξιδάκι στην έρηµο µε 
τις λοιπές κυρίες ζαπιογοη 
Βίας (“Κάτι τρέχει µε τη 
Μαίρη”) και Όταν Βαττγ- 
πιογε ("Παραμυδένιος έρω- 
τας”). Η Πυ, λοιπόν, μαζ µε 
την Ὠίαχ και την Βατγγ- 
πιογο στάλθηκαν στην έρη- 
μο για 3 ηµέρες, χωρίς φα: 
γητό ή νερὀ, και όπως η 
ἴδια τόνισε, η πένα στάθηκε 
για αυτήν το δυσκολότερο 
εμπόδιο. Επειτα απὀ αυτήν 
την επίπονη δοκιμασία, 
µπορέί να περάσει στο δυ- 
σκολότερο επίπεδο επιβίω- 
σης (το συντακτικό τµήµα 
του Ρς ΜΑΣΤΕΚΡ). 


Μία από τις 


Ρς Μασιετ(ς 8 


Και σε αυτό το τεύχος 
έχουµε αρκετά ενδιαφέροντα 
παζλ, τα οποία επιμελήθηκε 
«όπως πάντα- ο Νάσος 
Μπέλλος, Φυσικά, δεν λείπουν 
οι καθιερωμένες χιουµοριστικές 
στιγµές, Αν θέλετε, λοιπόν, 
γα είστε και εσείς ανάµεσα 
στους τυχερούς που ὃα 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που έχουµε εξασφαλίσει, 
πάρτε το στυλό σας ανά χείρας 
και απαντήστε σε όσο 
περισσότερα κουίζ αντέχετε, 
Στη συνέχεια, θάλτε και τις δύο 
σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
έναν φάκελο και στείλτε τον 
στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού, Καλή επιτυχία! 
Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος ΛΛπέλλος, Η{γ/ο/πα»ος 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΙΡΛΦΙΛ ΧΙΛΙΕΣ ΛΗΕΙΣ 


ο -ᾱ-- ο.” 


νακαλύψαμε τη φωτιά, εφηύραµε 
ι] τον τροχό, τώρα δημιουργούμε 
56Γν6Ι5. 


ΜΙοτοςοῇ ἸΝπάονις ΝΤ 
(Νεαπάειίμαἰ ΤουΠποΙοϱγ) 36/96 


(Ευχαριστούμε τον ""ᾶεογῃς ΙοδΗ(ά(ς᾽' για τη 
φωτογροφία.) 


μα τῶρς Μαρ! 


ΤΗΤ ΤΙ ΠΕΥΕΕΛΗΙΟΝ 


ΩπωοιωπΖσόο- Ὅδρ ςτσοςτπιἙ (ϱ Ὁ) 
ως,ῦππππκκ,σοοογαοσ»οτὮτηοτἍἝτπῃ-- 
πγότηωςςκπτωπτπωωωςκπΠποπτπε ϱ ων 
ππππὸποπωττΈτποττο, ο -ᾖᾱ 
πῬοωγωπτπεοςσς ποΟπτπ-- οἳτ Ζ τι -ᾖ -- 
πσος «σωῳωο-Ἅποωπσιε «9Ο 
ΓπωοοΟοωπΟξοΟοτΏόςτ-ωε το 
ΓῬ--πὸπωπτπο-ώαωστηςτάα Ζαοο πι 
ΠπΏωἎἍλοπΟςνΖᾶἍσος «ωΟνγοςκ--ς 
ΦφσΖοΟοιΟΖοΟο»,- ππ-- «κ ὸκπιν Ἑ ὭὪ 
πσσποσο- ςῬΖ- ποςσςκοσ»οαωο 
ΣΕώῴώτωππτως αοαστηωἎἍἌἍ - ν Ζ-- τοπι 
πππιοσιὸπΠπεποςσ- πορςσοοσΖ 
ΓωΟππτοΟοσΟςοΟΟἝζοΟοσω-ςςκ-ί 
-Ἕοπὸαστ- ο ὁ --ε- ο Ὢ πι Ῥ 
απ αγοςκσζτο- ο ΖΖΟςσσςΟΠπι 
πτπῬὍὌσςσοΟςπΠπσΟπιτη «στε ϱο 
»ἠΦωωποφω-ηιόσ Ῥ ΙσΖσπΠππτπ μμ το 
πςστηως -Ζσώοο»»»,σωσω- σ πι Ὢ -- 
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Θέμα: Χαρακτήρες του Βαἰάυγς Οαἱε ||. 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ΤΟΜΒ ΚΑΙΡΕΝ ΙΝ: 
ΤΗΕ Ι.ΑΞΤ ΙΑΞΤ κΕΝΕΙΑΤΙΟΝ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΡΕΞΘΡΕΕ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 


Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


ΙΡΥΠΤΟ ΕΞΕΙΦ]Ε, 


αλλ] 


1 ΑΕΡΙΕ 

2 ΚΟΚΟΑΝ ΒΙΟΟΡΑΧΕ 
3 ΝΑΙΥΟΑΑ ΟΟΕΤΗΑΙΑ 
4 ΑΝΟΜΕΝ ΡΕΙΑΥΝ 

5 (ΕΑΝΟΌ 

6 ΙΑΝ ΙΑΝΣΕΝ 

7 ΥΟΞΗΙΜΟ 

8 ΝΑΙΙΑ ΡΕ΄ΑΑΝΙΣΕ 

8 ΚΕΙΡΟΕΝ ΕΙΚΕΟΑΜ 
10 ΜΑΖΖΥ ΕΕΝΤΑΝ 

11 ΗΑΕΚΟΑΗς 

12 ΙΜΟΕΝ 

15 ΙΑΗΕΙΚΑ 

14 ΜΙΝ5ς 

15 ΕΟΝΝΙΝ 

16 ΝΙΟΟΝΙΑ ΡΕΝΙΝ 

17 ΒΙΒΑΙΟ 

18 ΕΙΙΕΞΙΜΕ 

18 ΞΑΕΜΟΝ ΗΑΝΑΡΙΑΝ 
20 ΡΕΙΖΖΤ ΡΟΕΟΚΡΕΝΤΗΕ 
21 ΙΚΕΝΙΟυ5 


πω 
μοι ΕΙ 


Ως προς την εμφάνιση συγγενεύουν µε 
τον Σποκ του 5ία: ΤΓΘΚ. 

6. Οοισυντάκτεςτου “Ρο ΜαςίβΓ΄ 

Β. ΟἱΗαΗ-Είνες 

Μ. Οἱ Τιοίίς 

Τι σηµαίνει το σύμβοβο µε το πΒάγιο 
“09” στο ΒαἰάμΓ'ς ζαἴε ΙΙ; 

Β. Οτιο χαρακτήρας είναι Καρκίνος 


στο ζῴδιότου. 

Ε. ΔΕΝ ξέρω, δεν απαντώ, διότι µπορεί να 
παρεξηγπθώ. 

Κ. Οτιβρίσκεται σε κατάσταση 
“κεαεπεΓαῖἶπα". 

Πότε κυκβοφορείτο ΕΠαπιριοηςΠίρ 

ΜαπΠασεί 2000/2001; 

Ε ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕΙΙ 

Α. Τοποιο; 


Ε Στις 18 Δεκεμβρίου 2000. 

0 δημιουργός του ΒείωΓῃ {ο ΡΙΓαΐες 

Ι5ἱαΠά 2. 

Α. Οσεοῖ Αάδπις 

Β. ο Κοκκιογένης 

6. Ἠλουεγία ΝΙαπης 

Σύμφωνα µε αυτόν, ο πρόγονος της )μἱἱΘ 

ήταν ο Ιουβιανός ο Παραβάτης (Χίχ). 

6. ο Γιάννης Πατρίκος 

Μ. Οθύμιος Καρακατσάνης 

Ζ. Οο7ουράρης (το µικρότου µου διαφεύγει) 

Σύμφωνα µε κάποιον υπουργό τα µετάῇ- 

Δια των οβυμπιονικών είναι ισάξια µε: 

6, Την εππυχίατης στήβης που διαβάζετε 
(γιατί όχι, δηβαδή:::). 

Η. ΊΤα20άριατων μαθητών (εεε, ναι...) 

|. Τα Ίθάριατων μαθητών (πάει όπώς τα 

µετάββια: Χρυσό--20, Αργυρό-18, 

ΧάἢΚΙΝΟ-:18) 


Λ Αι ο οσα Ἆα 
ΔεκεμΌρίου 2(ΧΧ) οπό την οποία ὃα 


Ένα από τα πιο σηµαντικά δρεῖίϊς στο Βαἰάμγ'ς 0αἴε ΙΙ. 


ΜΒ5Σ5ΙΕΕΜ οἱ ΡύΖ2Ζ1 Ε 5 


ΒΑΙΡυΒ ΑΤΕΙ:  35ΤΑΗΣΗΙΡ 6ΟΜΜΑΝΡ ΘΑΟΒΙΕΙΟΕ ΑΙΒΙΙΝΕ 
ΞΗΑΡΟΝ5 ΤΗΟΟΡΕΗΞ ΟΟΝΩυΕΒΗ: ΒΕΟ ΤΥςΟΟΝ 
ΟΕ ΑΜΝ ΑΙΕΗΤ2 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ῥ6 Μεςἰθι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους, Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχε[. 


ε κάνω αδύναμο την πιο δύσκολη 
στιγµή, και θᾳ ιδρώνεις ακόµη κι αν 
έχεις παγώσει. Κατοικώ στους αδύ- 
ναµους, σπάνια στους θαρραλέους, όµως 
χωρίς εμένα όλοι είναι {δΙΟΙ. Πες το όνοµά 
μου. 
ΑΠ.: 


κολουθούν και ηγούνται, όµως µόνο 
καθώς περνάτε. Ντύνονται όπως 
εσείς, όµως µε σκοτεινά ρούχα, τα 


Προχωρεί ένας Πόντιος στην ύπαιθρο, όταν πιά- 
νει ξαφνικά δυνατή βροχή. Ββεποντάςτον ενας 
απὀ το παράθυρο του σππιού του τού Λέει 


Ἡ Εβα µέσα, ΦίΔε, βρέχει 
Ἡ! Γιατί να έρθω εγώ µέσα, έλα εσύ έξω. Κι 
εδω βρέχει! 


Ποντιακά και πάῆι [αφού έχουν πῆάκα...] 


-Ά κ. 


σκοτεινότερα που υπάρχουν. 33 ῇ αἱ 
Πάντα φοβούνται το φως, όµως αλ 
χωρίς αυτό δεν θᾳ υπήρχαν. 


Απ.: 


νας λαµπερός χορός που φέρνει φως. 
Δώσε του φαγητό και θᾳ ζήσει. Δώσε 
του νερό και θᾳ πεθόνει. 


Απ.: 


Ο Πόντιος ξετυβίγει ἑνα κουβάρι σπάγκο και 
το ανακατεύει µανιωδώς. Τον βΔέπει ο Φίβος 
του καιτου Λέει 

Ἡ Μα τι κάνεις εδώ; 

Ἡ! Ψάχνω να βρω την άκρη του 

Ἡ Αδικα ψάχνεις. Την ἔχω κόψει εγὼ 


3. | Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 


γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: Ρς ΜΑδΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε 
την ένδειξη “Μας!ει οἱ Ρυζτίας”. 


αμ ο λοϱῥῥυωῥὈ ο-- ο ροονοφονφοφορορόοϕ 
ο ο. υπ ωμμρμῥῥῥυ  οοοοφοῥοοὐοοοοροὀοόφοφόοοο νο 
ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: «ινε ιο κ οοδον 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: ...ννννννννννον ς οοοοαρο ρα νὀ οὐ νορόοφοννοφάνό ρα 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: «οκοκοοοοοοοοοοο οσο 22222202 9020009  οοὐνοοοφρνονοφφφνοφοοο.  οοροφοφῥοροονοὐ 
ΠΟΛΗ: «.ννωννο κ ων 2 οροροού οσον Το .ς οιονοννοώονροοροο νεο 


Ρς Μαρ!ει 


ΜΒ5ΤΕΗ 


Εαν” πας 1 ο κι ον ουν 20900 


Οι νικητές κερδίζουν από µία συνδρομή “ΤΠΕ 4ἱη Οοπιΐπα” 


Αποοίςο .. : Η ονομασία ενός σετ αντικειμένων ΤΣΩΛΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ, ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
στο Ρἱαῦο ΙΙ. ΓΛΥΦΑΔΑ ΑΘΗΝΑ 
παπα ΧΡΙΣΤΟΓΛΟΥ ΜΙΧΑΗΛ, ΔΙΚΑΙΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
παλι ]ν/ε[ν][τ ΑΘΗΝΑ ΑΘΗΝΑ 
ΚΟΥΡΤΑΣ ΑΔΡΙΑΝΟΣ, ΑΝΘΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ, 
Ποια είναι Π πιο σηµαντική κατηγορία αντι- ΑΘΗΝΑ ΚΕΡΚΥΡΑ 
κειμένων στο ΡἱαΡΙο ΙΙ; ΚΗΠΟΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΤΡΟΣ, ΔΟΥΜΑΣ ΘΩΜΑΣ, 
ω Τα πράσινα, δηλαδή τα αντικείµενα που ανή- ΠΕΙΡΑΙΑΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΕΙΑ ΗΜΑΘΙΑΣ 
άκρα ον τα μοναδικά στο είδος ο το, ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΚΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, 
ΠΕΥΚΗ ΚΗΦΙΣΙΑ 


τους, 
Τα κπρινα, ὅπβαδή τα σπάνια. 


Πώς ξεκινούσε το θαΙίοηαί του τεύχους 


125του "ο Μακίς:"; ΟἱΙΙΖ 


Ὀ. Που Λέτε ῃ κόρη µου..." 


Ἁν "ούνιος, Πώς μ΄ αρέσει ουτή η Λέξη..' Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μακίει” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 

ὃν μενικαρκο τον ποπκή µουτον σµένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 
Μνήκο.. θγάλει άκρη και Ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί, 

Ποιοι "Έχουν Ερθει’ σύµφωνα µε την 

Απυρις; 

Ε. Οινέες κάρτες ΡΟΚΕΠΊΟΠ. 

Ε. οινέες μεταγραφές της οµαδάρας µας 

|. οιεξωγήινοι. 

Σε ποιο παιχνίδι ανήκει Π ατάκα: "ΟΙ μόνοι 

σύμμαχοι είναι εχθροί’: ΘΑΝΙΤΥ. ΑΙΚΕΝ5 δ5υΒΜΑΒΙΝΕ ΒΕΑΟΗΕΟΒ ΒυΟΚΜΑΡΤΕΗΣ υΙΤΒΑ 

Α. Στο δια ΤΓθΚ: ΑΠΠᾶάᾶ ΑΒΤΙΕΑΟΤ ΤΙΤΑΝ ΤΗΕ 5ΤΑΒ5 ΡΕΕΒ ΗυΝΤΙΝΑ 6ΟΑΡΤΕΗΒ 


Β. ᾖΣτοΑσε οί Επιρίγες 2 
Μ.΄ Στο 5ταΓΓα 
Σε ποιο παιχνίδι ανήκει ο υπότιτῆος 
"5Παάοννς οἱ ΑΠΙΠ”: 
6, Στο Χ-Ε]θς: Τη8 ΝΕχί ΒΓΘθά 
Ὀ. Στο Φιδάκι 
Ἐ. '. Στο Βαἰάμγς 0αἴ8 ΙΙ 
Πώς ονομάζεται το "σκιάχτρο" πριν από τη 
µετάββαξή του στο ΤοοηςίγιοΚ; 
Ε. 503ΓΘΟΓΟΝΝ 
Ν. ΄ (3Γ8ςΓΟΝΝ 
ΞΚΙαχίτος 
Πότε θα κυκἠοφορήσει το νέο 
ΟπαπιρἰοηςΠἰρ ΜαΠαΦΕΓ µε την προσθήκη 


του ελβηνικού πρωταθβήματος; 
Ἱ,΄ Εβαντε.... 
Α. Στις 25 Ιανουαρίου 2004 
Μ. Βρίσκεται στα ράφια των καταστηµότων εδώ 
και επτά µήνες, 


«ιο «ο -ά στι αἱ Οισύνα θὰ ᾱ- Οἱ ο πί μὸ 


Αφού ο Αγνωστίδης ήταν µοναχοπαίδι, δεν 
θα μπορούσε να είναι θείος της κοπεβιάς 


. 
ο 


ου ον ο ρόουρυα 
ΠσωςρςοΣο κυρ μις ια ἴποΦΟ 
ΦΩΟΩΡΩΠΩΟςΙ1Ο ΦΙώνα σι" 
νυαπτποςασωκς ο Ὁ ρρ- ΩΙΦσι πι ῬήΩ 
νποῳωσοσσσ να] ο Ὁ σι τή Ὁ 
ποσό πο κώσω Ω ί μο) « -ἲ απ 4 ςἡ 
σοι αι σσ πας ο ως πώ Ὁ α 
πα σσομν ο πω οσα νο 4 μὸ 
ο αμα μή θεια «σι πα ο 
πι πόσο πωσσοκο σταρ 
ο σ ο ωσ ή σιομπ οο - Ωω - 
μμής Οσο ο ακρη σαι μάο 
πιο ασ πιο Όσα ες μμ] ο Ὁἡ πό μὴ 00 
πω πως ρκῳω οποια” σοι 
-Ὁ 1 ρω ο σον πα μὸ ἴσή µ 
αμα οἵι--σι απ «ἲ Ἱ ΟΡ ο ἔι 0 άρα 3 κά ι-3 
σαροσοπς ο ρα να ιο 4Ο 
απωσρι ιο σκι το 
σῳ ο” απσ σσ οσο ο 


« 


172]. 


το ο ”-- ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΡΕΗΘΟΝΑΙ ΟΟΜΡύΤΙΝΑ 


--οπρρμώς 


Μάθε, παιδί µου, 
6 -γράµµατα! 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
ΑΣΦΛΛΕΙΕΣ 
| Ποροφσιο(ουμί περισθότερα 

από ελληνικό οι 
κ 


ΕΙΔΗ ἃ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ - ΔΙΕΘΝΗΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 
ΣΕ-ΙΕΛΗΝΙΝΘ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ «ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 


ΛΠΗΕΡΗΜΛΑ ΕΝ-ΙΙΝΕ ΛΗΜΒΗΡΛΗΙΕΗΣ ΛΟΚΙΝΕΙ 


ΗΓΚΡΗΙΚΗ ΥΠΗΡΗΙΗΝ ϱΝ.ΙΙΝΙ ἩΙ ΕΥΠ -ΝΕΝ ΡΗΙΥΕΣ «18 ΕΚΤΥΒΗΤΕ ΙΝΚΑΕΙ 
ΧΡΗΜΛΠΕΤΝΡΙΑΚΕΗ ΕΥΝΛΛΛΛΙΗ ΛΜΗ ΛΤΗΙΡΝ ΤΗΝΝΗΕΝΒΙΡΗ ὃ ΒΗΛΕΝ ες 


ολ νο ρω ΔΩωΡρΡ ο |! 


”, ΙΤ ου βέ δρ 


στα δ00ΜΗ7 


ΜΛΙΠΠ μ 


Όννσηνη ονα Ἡ (φαρψοτων γρθφενον ὑ-αὰ ος γωρκ περ οφοροο-" 


ΠΛΗΡΕΙΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ΄/΄ 


Ληιβίς 


ε.α ο ο ποια 


Ιλ 


ΠΗΤΕΡ 


ιετωσηαθρύεον 
κινητού σς 


ῶδ Ιηξεγηθς 5116: 
ατα εονοκαστα 


Πιστωτικές κάρτες: 


ΕΒ-00-420  ΜΙειοδοἩ ΕχοΠαηᾳθ 9Ε/ΝΕΙ 2000 150 4.800 
ΕΒ-00-910 Ιπιθππεί για γυναίκε' 193 1.900 
ΕΒ-00-ὰ 11... Ιπίθιπεί για παιδιά 160 1.900 
ΕΒ-00-412 Ιπίθπεί για άντρε 146 1.900 
ΕΒ-00-213  Ιπίθππεί για νέου 190 1.900 
ΕΒ-00-418 ΑΡ 226 4.400 
ΕΒ-00-823  3ἨΝΙΑΡ για επιχειρήσει 145 3.800 
ΕβΒ-00-422 Αναζητήσεις στο ΛΕΒ 199 3.800 
τετ ΕΒ-00-419 08 2000 149 3.800 
ΕΒ-00-29Ί  Μίοιοδοῇ ΝεἰΜεείίπα 3 146 3.800 
ΕΡ-00-2886 Εὔύχρηστος Οδηγός για το... Ουήοοκ 2000 195 4.400 
ΕΒ-00-289 Εύχρηστος Οδηγός για το... Εγοπίβα(ε 2000 180 4.400 
ΕΒ-00-283 Ιπὶθππεί ΕΧΡΙΟΙεΙ 5 208 3.800 
ΕΒ-00-29Ί Τα πάντα γύρω από το υ5εηεί 106 3.800 
ΕΒ-00-ο05 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.800 
ΕΒ-00-219 ἸΝοήά ΥΕ ΙΝεὺ ὈἱΓθοίοη/ 508 9 900 
ΕΒ-00-218 ινεῦ.υἱάθ 308 6.800 
ΕΒ-00-28Ι  µἨ σκοτεινή πλευρά του Ιπίθηπαί 313 5.900 
ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο Ιπίθιπεί 420 6.900 
ΕΒ-00-268 Προγραμµατίστε σε «/άνα ἃ θνᾶςσήρί 397 5.800 
ΕΒ-00-244  Προγραμματίστε µε τη Ψίςυαἱ Βα5ίο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-227 ΗΗΤΜΙ στην πρά 378 6.800 
ΕΒ-00-2Ί{  Προγραμμµατίστε σε ΗΤΜΙ. 125 3.800 


ΕΒ-00-240  90ἱ οἰπιοίυγθά Ούθη/ | ΑπΩΙΔ68 227 6.200 


π Λ ΜἩ Ρ ο Φ ο Ρ ῑ κ Ἡ 
ΕΒ-00-827 Μάθετε τα ΙΛΙπάονις ΜΙθηπίιπι... σε µία εβδομάδα! 242 4.400 
ΕΡΒ-00-3826  ἸΛΙπάοννς ΜΙΙεηπίυπι εὀΙίοη 506 6.800 
ΕΒ-00-297 ἸΝΙπάοννς 2000 Ριοίθς5ἰοπαἱ 496 6.800 
ΕΒ-00-Δ07 Μάθετε τα ΙΝΙπάονις 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.400 
ΕΒ-00-279 ἸΝΙπἀον/ς 98 Μυστικά και λύσει 166 4.400 
ΕΒ-00-273 Μάθετε τα ἸΙπάονις 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.400 
ΕΡ-00-429 (μᾶΙΚ Χριθςς 4 256 6.100 
ΕΒ-00-296 µΑναλυτικός οδηγός για το... Οήΐοε 2000 800 9.900 
ΕΡ-00-299 Αναλυτικός οδηγός για το... Ιλ/ογά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-809 Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 250 4.400 
ΕΒ-00-806 Αναλυτικός οδηγός για το... ΕχοθΙ 2000 587 7.300 
ΕΒ-00-405 Αναλυτικός οδηγός για την... Αοοθςς 2000 469 6.800 
ΕΒ-00-290 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ρονιθιροίηί 2000 294 4.400 
ΕΒ-00-2986  ἍµΑιἰοοΑΏ 2000 459 6.800 
ΕΒ-00-292 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοἰοΏΓανι 2000 190 4.400 
ΕΒ-00-400. 30 διμάίο ΜΑΧ 3 416 9 900 
ΕΒ-00-277 30 5ιμάιο ΜΑΧ 2.5 630 9.900 
ΕΒ-00-299  (Οο(8ΙΒΑΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-269  (Ο0ο/8ΙΡΒΑΝΝ 8 - Πλήρης οδηγός 579 9 9300 
ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του Ρον/6/ 56: 325 9.800 
ΕΡ-00-263  Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 374 6.200 
ΕΒ-00-209 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 3.800 

ὗ π Α 1 Χ Ν ῑ Δ ῑ Α 
ΕΒ-00-930. ΄Ρἱ8Ρἱο ΙΙ; 0 µόνος επίσηµος οδηγός στρατηγικής 223 4.900 


ΕΒ-00-415 Το Δέντρο του Καλοκαιριού (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο αἲ 425 5.200 


ΕΒ-00-316 Η Περιπλανώµενη Φλόγα (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο β) ΄ 371 5.200 
Υπό ἔκδοση  Ὁ πιο Σκοτεινός Ἀρόμος (Το Ὑφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο Υ) 

ΕΒ-00-275 ΤίβΑΠ8 (α᾿ τόμος) 442 5.200 
ΕΒ-00-276 Τίρ8Πα (β᾽ τόμος) 312 4.600 
ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α᾿ τόμος) 912 4.600 
ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β’ τόμος) 916 4.600 
Υπό έκδοση Τα κεκρυµµένα 

ΕΒ-00-295 Έχουν έρθει! 300 4.800 
ΕΒ-00-287  Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυ 580 4.900 
ΕΒ-00-Ί4» Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών και παραφυσικών εμπειριών 930 11.900 


ΔΒ-00-019 Ἡ Ακρόπολη των Αθηνών (00-ΒΟΜ 9.000 
ΔΒ-00-02Ί  Ἠ μαγεία του σινεµά (00-ΒΟΜ 9.000 
ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (0Ρ-ΒΟΜ 9.000 
ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (00-ΒΟΜ) 19.000 


Γείαπα» 


-- 


ΠΠ(ΟΓ/ϱΓ 


νεους. 


το 
Ελληνικό 
Ἡπάσκετ ' 


αγγελίες 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε ή ακόµα και να ...χαρίσετε 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα Ραπίς ἵπ ή 
Ρα(Κ και Τιπιεἰαρςο 1 6:2. Δε- 
κτές και ανταλλαγές. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Παναγιώτης Δρυμυλής 
Τηλέφωνο: 8822766, 0932 
550000 


Ε-πιαί]: ΙαΚ ἀγθαπιθγα[οο.εοπῃ 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Ιπάίαπα 
οπες απα {19 [α5ί (γυςαςµ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Μανώλης Κυπραίος 
Τηλέφωνο: (0273] 87032 


Ε-πιαί]: πικγργθςαπιίπα.α: 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΙΤΑΙ τα 
Απιθιζοπθ, Αισαίθια, Κενεπαῃ!, 
Κίπᾳ/ Ωυο»! Ζ, νογαςο ἵπ 
0/6εςθ, ογασε ἵπ Ιἰαἱγ και 
γογαφς {η Εποἰαπα. Ζητούνται 
αἀνεπΙυιθ ᾳαπῃθς. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευδυν- 
είτε; 
Όνομα: Στέφανος Καρύδης 
Τηλέφωνο: 4533128 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρς σαπιος γνή- 
σια, όπως τα δα ΎΝαις Εοιςθ 
(οπππιαπαεγ, ΜΙΟΒΙ δι Μαοίς 8, 
ΕαΠη 2] 50, Ραηζει Οὤρπεια| 
30, ὑπιθα], από 4.000 έως 
6.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Περιάλης Θεόδωρος 
Τηλέφωνο: 2133075 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια για Ρς 
από Ἰ.000 δρχ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γιάννης 

Τηλέφωνο: 0946-76877] 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Ωυα:! {οι 
ΟἸοηγ 5, |απας οἱ Ιο/6, Ιοθννίπαά 
Ὠαίε, Οἀγ558Υ, Βαἰαυγ΄ Φᾳα1θ, 
5θρ[ειτα ζο/θ, όλα αυθεντικά. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νικόλαος Καζαντζάκης 
Τηλέφωνο: 8678778, 0945- 
273559 

Ε-πιαί]: εἰογοςθαπθ]ο/πιαί].οοπῃ 


... 


κάποιο προϊόν; Τότε η στήλη “Αγγελίες” 
του “Ρς Μας!εγ΄’ εἶναι εδώ και περιμένει 
την επιστολή ή το ο-πια!] σας! Μη 
διστάζετε, λοιπόν: Συμπληρώστε το 
κουπόνι που υπάρχει στη διπλανή σελίδα 
του περιοδικού (αν µένετε στην επαρχία 
γράψτε οπωσδήποτε τον τηλεφωνικό 
κωδικό της περιοχής σας) και σίγουρα 8α 
Βρείτε κάποιο φίλο που να ενδιαφέρεται 
για την προσφορά σας. Οἱ αγγελίες που 
δημοσιεύονται Όα πρέπει να αναφέρονται 
σε είδη πληροφορικής, όπως 5οΗννατο, 
ᾷαπιθς και ᾖαγάνναγθ. 
Καλές αγοραπωλησίες! 
Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες µικρές 
:. αγγελίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη 
των κειμένων των αγγελιών τους. Το 
περιοδικό δεν έχει τη δυνατότητα να 
ελέγξει την ορθότητα των στοιχείων κάθε 
αγγελίας. 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ µνήµη ό4ΜΒ, 
1ΟΟΜΗΣ σε λογική τιµή. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Ηλίας Καμπούρης 
Τηλέφωνο: 6814818 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ επεξεργαστής ΑΜΌ 
ΚόΙΙΙ στα 400 ή 450ΜΗ7. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Μανώλης Κυπραίος 
Τηλέφωνο: (0273) 87032 
Ε-πιαί]: πικγργθςαπιίπα.αΓ 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ κάρτες γραφ- 
κών, ήχου και γενικά κομμάτια 
Πααν/α(θ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Δημήτρης Καλογιάννης 
Ε-πιαί]: 
αἰπι]ηγίςκαἰοσίαηπίςθ/ιοιπιαί]. 
οοπῃ 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΕΊΑΙ κουτί Αἴ, 


330, 6Ρ-ΕΟΜ 12χ, πιαϊπροατα 


Ε/Ι6, µε κουτί ΑΤΧ. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυν- 
δείτε: 

Όνομα: Θωμάς Πανδής 
Τηλέφωνο: (0662) 6] 173 
Ε-πιαί]; ΙοπιοφγΘγαῄοο.εοπη 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄυπι ΙΙ! 
όΟ0ΟΜΗ7, οθόνη Ουα5! 17”, 
128ΜΒ ΚΑΜ, 10.2 ΗΌ, κάρτα 
γραφικών Εἰκα Ε{αζοί, εσωτερι- 
κό πιοάεπι ΦόΚ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Νίκος Κοσµετάτος 
Τηλέφωνο: 8216918, 0945 
61608] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ολοκαίνουριο και 
αμεταχείριστο (Ρ-ΚΟΜ Ίεας 
40Οχ, µόνο 1 5.000 δρχ. Επίσης, 
πωλείται Φαπιθραὰ δαἵιεκ ό 
κουμπιών, µόνο 8.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Δημήτρης ΑΘανασιά- 


ης 
Τηλέφωνο: (031) 931734 
Ρεπῄυπι 266, ὀ4ΜΒ ΚΑΜ, Ὑἱρει Ε-πιαί]: 


αἰλαπασἰααἰσθγαῄοο.οοπῃ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 6Ρὺυ ΑΜΡ Κό-2, 
ΦΟΟΜΗΖ, Μ/Β 5ογο ΦΕΗΜ, 
32Μ8Β 9ΌΚΑΜ, (Ρ-ΚΟΜ 
ΗϊαςΠί 24κ, Φουπαβ|α»!ει ]ό 
μαζί ή χωριστά. Τιμή συζητήσι- 
µη. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Θεόδωρος Παπαδό- 
πουλος 

Τηλέφωνο: 8617774 

Ε-πιαί[; ἠιθοραρθχ-Ίτεπιθ.ᾳΓ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ (οπιπιοάοΓε Απιίηα 
1200, πιοπίίοι 10845, παια 
ἰςκ 420Μ8Β, 4ΜΒ ΕΑΜ και 
πολλά οχίτα. Τιμή 70.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Δημήτρης Δερμάνης 
Τηλέφωνο: 3300250 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΡΙαγ»δ!α[ίοη Ευ]ἱ 
εξοπλισμένο µε 36 (Ώ ᾳαπιθ». 
Δώρα: ΠΊΕΠΊοΜΥ «α{α, 30 ἀθ- 
πιο», 65 τεύχη περιοδικών για 
ΡΟΚ και Ρς, Τιµή 65.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ευστάθιος Βασσάλος 
Τηλέφωνο: 4613107 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ µηχάνηµα Νθ/δοχ 
για περιήγηση στο |πΙθΓπθΙ. 
Συνδέεται µε την τηλεόραση. 
Διαθέτει ασύρματο πληκτρολό- 
γιο. Τιμή 69.000 δρχ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε; 

Όνομα: Μιλτιάδης Κάρδος 
Τηλέφωνο: 0045-504026 
Ε-πιαί]: ηθγαπιθθραῇ.ᾳ:Γ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ |ογ5εΚ µε µετα- 
τροπείς για ΠΙΟΗΙ, ταςίπᾳ, 
ΙηγοΗ|ς, 4-ν/αγ νίθν͵ αἰοίίαι 
απα[οα |ογ»[ίοΚκ. Δώρο το παι- 
χνίδι ΙΕΑ/ 186 5Ιήκο-Πο[ίει. 
Τιµή 10.000 δρχ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδείτε: 

Όνομα: Στάθης Βασσάλος 
Τηλέφωνο: 4613107 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! | 


Τα τρία παιχνίδια Το “Ρς Μας!ογ” σας καλεί να διαµορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που 8α 
που παίζω δημοσιεύεται στην ανήστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 
ηµεροµηνία 
κυκλοφορίας τους, ΟΝΟΜ/ΜΟ.. 
είναι τα ακόλουθα ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
(κατά σειρά 
αξιολόγησης): 
Προς: Ρς ΜΑδΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


Στο, ἀπὸ 
.”.. 
{| 
κ η τα, ῃ ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ΗΛΙΚΙΑ 


3 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΟΛΗΣ κ ολο ο δονοΩΔΝ, Κως, 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ωω δν] θα πἠπρώσω µε αντικαταθοβή µόβις παραβάθω το/τα τεύχος/η. 
ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΑΝΤΙΤΥΠΑ ΚΟΣΤΟΣ 


ᾱ «ΕΜΤΗ ο ᾱ.-- 
η --ἳλ τον . 


Συμπληρώστε το δελτίο µε Τα στοιχεία σας και στείλτε Το µέσω {Αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΞΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


ΔΕΠΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ὥς 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφἠ- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε Χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο, Γράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιµοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας, 


φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {Αχ . 
στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 α Ηαπάν/αιε α »οῄναιθ α Διάφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΗΛΙΚΙΑ 


ο 17θ8]κα Μας!ει 


ΜΙΛΑΣ» Σε ενοΧΛΕΙ ΠΟΥ 
ΔΕΝ ΠΡΟΤΑΓΟΝΙΣΤΕΙΣ στο 
ΠΑιχνιδις 


ον Όναοι ΟΤΑΝ ΠΧ ΟΔΝΟΥΞΑ ϐ6ΝΑ ΒΗΤΠΕΜΕΕΝ 
ΑΛΛΟΥΣ ΜΗ ΠΡΟΤΑΓΟΝΙΣΤΙΚΟΥΣ Ρονδί Στο, μαι πώ ο 
ΣΕ Ρς-6ΜΜΕΣ ΑΛΛΑ ΛΥΤΟΙ ΕΙΧΑΝ ο χρηστίξ ΠΡΟΛΑΒΑ ΚΑΙ Αλ οδας 
Πιο πο "ΖΑΣΠΕΝΣ" ο να 


ΕΝΟ Το ΝΑ 
ΑΝΑΛΑΒΕΙΣ ΝΑ Κμτεγθγνεις Το 
«ρµΙτε ΕΝΟΣ ἍΠΥΡΑΙΛΟ ΔΕΝ ΣΟΥ 


ΠΗΓΑΙΝΕΙ εν 


ΕΙΕΟΔΟΞ ΕΛΕΥΘΕΡΗ 
ΜΟΝΟ Για ΤΟΥΞ 
ΑΠΝΑΓΜΝΕΟΕΤΕΕ ΤΟΥ 
Ῥσ ΠΝΙΑΘΘΤΕΕ᾽ 


ΒΕΑΛ ΚΙΛΙΜΕΟ Και ΑΝ ΜΙΟΞ 


ΟΚ ΚΙΝΟΣ ΠΛΑΝΗΤΗ 


ΗΕΟ Ρι ΑΝΙΕΤ 


Το 5οιπάϊγ8θοκ κυκλοφορεί από την ΙΝΙΝ/ΕΗΘΑΙ. 


ΦΝΛΗΝΕΕ ΥΚΟΑΟΡΗΟΝ ὶ 


κκ κκοσεν να 


ΝΑΕΝΕΚ ΒπΟς ΡΚΤΙΠΕς 
νο νυν στ 


ΠΕΡΟΕΚΛΗΞΗ 5Ε ΑΝΑΝΤ ΒΗΕΙΠΜΙΕΗΕ 


Το “Ῥς Μαςιαι” και η Ναγπει Βοαάςῄονν σας προσκαλούν στην αναπί ργεπιίθιθ 
της ταινίας “Κόκκινος Πλανήτης” (Βεά ΡΙαπεί), την Κυριακή 26 Νοεμβρίου και 
ώρα 13:00, στο Ψααθ ΟαπίεΓ Μαρούσι. Προσκομίστε το αυθεντικό κουπόνι 
στα ταμεία του ΨΙ]αφθ Οοπίει και απολαύστε πρώτοι την ταινία! 


Θα τηρηθεί αυστηρά σειρά προτεραιότητας. 


«Αλ ὅτεταοτεουτσδα τς 


Γκ 


σΟΟΠΤ ΑΟ Το5/Ι/ΒΑ Π/ΤΑςΥς 


Ριεκφατίο 100 Θαϊείήιο 1670 605 ΜΙποῖε 

ΑΜΟ Κθ6 533ΜΗΖ 30 ΙΠίΘΙ Οεἰετοπ ΡτοσθςδςοΓ 55ΟΜΗΖ ΙπίεΙ Ρεπίίωπῃ ΙΙ! ΡτοσθδςοΓ 6ΟΟΜΗΖ 

12,1” Οοἱοι Ὀἱδρίαν 32Μ8Β ΒΑΜ/4,308 Ηατά Ὀἱςκ Ὀήνα 14” ΤΕΤ Οοἱογ Οἱβδρίαγ 

64ΜΒ ΒΑΜ μρ 1ο 128ΜΒ 24χ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνε/12.1” Ο5ΤΝ Οοἱοι Οἱδρίαγ 64ΜΒ ΒΑΜ ιρ ἴο 160ΟΜΒ/ΒΜΒ ΝΑ Αάαρίογ 
568 ΗΟΟ-ΝΝΙπάοννς 98 2Μ8 Νιάεο ΒΑΜ 6068 ΗΟΌΟ/Εαχ/Μοάεπη 56Κ/ΕυΙ Μιιήπιθάία 
Νν-θ0 Εαχ/Μοάθπῃη 56Κ Εαχ/Μοσάεπι 56Κκ ν-90 ΌΝΟΌ 6χ Βιαπάαγά 

Ο6ΡΒ 24χ Φιαπάατα//958 ΕχΗ Ευ! Μωιήπιθάία/Βρθακθις δι. Μίογορποπθ ΔΩΡΟ: Δερμάτινη τσάντα μεταφοράς 


ο (68 {95.000 ως 


ή 89.000 χ 12 µήνες κά 


φ6/.900 
ή 41.000 κ 12 µήνες” 


ε χ Γ ε ἡ Ερ/ο/οςςίοµαΙ [ή ς Γ ε δε ε ΡΙΗς ε χ Γ [ή ἡ Ερ/ο/οςςίοµαι ΙΙ 


ΙΠίΘΙ ΡεπΏωπῃ ΙΙ! ΡγοσῬςςο: 7Ζ5ΟΜΗΖ ΕΟΡΕΑ ΙπῖεΙ Οεἰετοπ ΡτουθβςοΓ 6ΟΟΜΗΖ Ιπῖεἰ Οεἰεγοπ Ρ{οσθςδςοΓ 667ΜΗΣ ΕΟΡΘΑ 
Μοϊπειροαιά µε ΝΙΑ ΑΡΟΙΙΟ Βυπεγ!γ ΖΧ ΜοίπεΓροαΓά υρ ἴο Ρεπίωπῃη ΙΙ Ῥτουθςςογ ΜοϊπειροαΓά ΒΧ υρ ἴο Ρεπίίωπῃ ΙΙ 
64ΜΒ ΒΑΜ ιρ ἴο 198/8/13098 ΗΟΟ υΡΜΑΘ6 32Μ8 ΒΑΜ υρ ἵο 512Μ8Β/10,208 Ηατά Ὀἰςκ Ὀήνο - 64ΜΒ ΒΑΜ ιρ ἵο 512ΜΒ/1398 Ηατά Οἱ9Κκ Ὀήνεα 
52κ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνε/8θΜΒ ΑΘΡ µε επιταχυντή 30 40χ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνε/ΒΜΒ/ΑΘΡ ΘΝΘΑ σατά 50χ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνε/ϐθΜΒ ΑΘΡ ΘΝΑΑ σατά 
17” (1.280Χ1.024) 0οἱογ Μοπῄοι 1280 Βδουπά ΟαΓά Μοπίποι 15” (1.600χΧ1.280)/56Κ ν-90 Εαχ/Μοάεπι Μοπῄοι 15” (1.600χΧ1.280) 56Κ ν-90 Εαχ/Μοάθπι 
1.44Γ0Ό/56Κ Εαχ/Μοάαεπι/κθγΏοαγά δ. Μοι5ε 1.44ΕΌΟΌ/8ουπά 0αΓά/ΚογΏοαιά δ. Μουδεθ 1.44ΕΌΌ/8ουπά 0ατά/κεγροαΓά δ. Μουςεα 
ει ώὰά ΦλΦ ΑΓ 
ή 37.500 χ 12 µήνες ον κό ή 24.500 χ 12 µήνες να ή 28.000 χ 12 µήνες ναί” 
ι εν” Ἡμηαι 5η ε ΒΒ ων ινα. σα σπα μ] η σι 
| σΟοΜΗΟΟΤΕΗΣ ὃ ΡΕΒΗΙΡΗΕΜΝΑΙΗΕΞΣ 
-- Ὑ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 γοοςνιοο 
Ι ΤΗΛ.: 38.15.931, ΕΑΧ: 38.15.905 «ο οκακστέκ» α κ κνσνελαι: 
δὴ ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


) 

λ γ Αν νν ΤΗΛ.: 61.53.388, ΕΑΧ: 61.563.028 
ω., ον ν Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 

. Τηλ. αρ ασ Ἴλγο 


ΔΕΥΤΕΡΑ, ΤΕΤΑΡΤΗ: 9:00 - 17:00, ΤΡΙΤΗ, ΠΕΜΠΤΗ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 9:00 - 20:00, ΣΑΒΒΑΤΟ: 9:00 - 15:00 
Οἱ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 183, 
ΟΙ ΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η ΟΟΞΜΟΌΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ ΛΑΘΗ 


